ホ-^ パー ソナ/ レ コンピュータ 情報誌 


资 ^  付 錄 

汐ヲ ト钩 多 回 多 


発売 記念/ F1XD を お買い上げの 方 4,00 に 括 題の RPG1 

F1XD& いている ご 愛 南 者 カードを 送って ください。 毎週 毎週 で 期間 中 合 言 抑 
ふこ、 外れた 方 I、 こは もれなく 「イ こ ス」 オリ ジナ， ステ々 カーを さし あけ k  くわしくは 

\  \ 『 イ -んプ レゼ 外 キャン‘ ン 


悔しい じ やない i 
負けて 帰る のは JI 


幻の 雀士 たちとの 世紀の _ 敝. 
史上 最強の 相手/ 

リアルな 卓 デザインに 
キミの 手は 震える. 


©Chatrvor  Inc./ 

Sony  Corporation 
(64K  以上、 V-RAM128K〉 

HBS-G059C  ¥6,80 


2061 年 W\ レー の 雄に _ む 


ハレー彗星 探査の スカイラブ 「JESUS」 が、 
人類 生き残りを 賭けて モンスターと 激闘/ 
スリリング 度 N0.1/ 


ミ ラコフ ns 


【コメット】 か 多 


速 雄  nraKPU/rt 嶋 ようで r •，デ 

んどん 入って •て* す j 

カー ノン r 【コメット】 «、 ハレー® a 

as  if  「ええ、 きのう その 遍鼸^ 入り ま V 
PUSH  SPACE  KEY 


01986.  SVl/MOVtC  ARTMIC 
©1987.  SCAPTRUST 
(64K  以上， V-RAM128K) 

HBS-G065D 

¥6,800 


_54, 咖 R/® 機) 名 il: 『イ -ス成 肢 


•カタ □グ 送呈 = 住所 •氏名 •年齡 •職業 •電話番号 •檐欞 名を 明記の 上、〒 108 東 
京都 高 輪 局 区内 ソ. ニー㈱ カタログ mm 係へ お 申 みください。#  CS1 は アスキーの 
商標です。 參£23 の ソフトは、 ソフトに 表示して ある 容量 以上の パソコン システム 
で お使いく ださ X また、 CEh の ソフトは C532 の パ 为 ン システムで お楽しみ 下さい。 
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⑱ 特集 


这 011 = 蹈 謂0 謂^5 


MSX による パーテイ© i8M» 演出 術 あれこれ 


年末を 控えて パーティ の 企画を 抱えて いる 人 も 多 
いんじ やない かな 7 クリスマス とお 正月と い 5 
二大 シチュエーションを 想定した うえで、 MSX の 
ちょっと 変わった 応用 テクニックを 特製 プロ グラ 
厶つ吉 で お贈りし よ 〇。 


©ゲームす とり〜 と 


#  Misio/ の も 5 止まらない 好奇心 


© ラッキーの ゲームに 夢中/ 

エニ ツ クスの 話題 作 「JESUSj に 挑戦 した そ/ 


®  SOFT  TOPICS 

©TOP20 


©ソフト レビュー 

パート 1 —— 八イ ドライ ド 3、 怒 •  IKARI、 死霊 
戦線、 BREAK  IN, スーパー ランナー 
パー ト 2 —— HALNOTE 


❿ クローズアップ 

ソニーに 直撃 取材/ 


#  SOFT  INFORMATION 

最新 ゲームの 情報 満載/ 

ドラゴン バスター/ウル テイ マ IV/ ウイザード リイ/アル カノ イド II/ 

5 る 星 やつら/ アシュ ギーネ • 復警の 炎 • 虚空の 牙城な ど 全 20 本を 大 紹介 


s 発行 人 ^ 塚本慶 一郎 田 口 旬 一 編集 中 本 健 作 宮川隆 芳賀恵 子 
y  野 口岳郎 小 畠 找 醒 協力/ MAG 野 村圭子 山 赚 司 石 川 直 太 永 井 
A  健- 伊藤 学 出 浦 美 佐 子 AD 藤 瀬 典 夫 Design/ スタジオ b  4 日本 
p  クリエ イト Photo 吕 raphy/ 石井宏明 内藤哲 小 池 章 郷景雄 lllustr 

p  ation/ 明日 敏子 める へんめ 一力'- 桜 沢 エリカ 小山 内 仁 美 高 橋 キン タ 

ト  ロー  村 田賴子 野沢朗 秋 山 雫 岩 村実樹 深; M 友賀 水口 幸 広 及 川達郎 
佐 藤 多 華 広告/佐 藤敏明 広 岡隆英 出版 営業/ 武藤 正直 西 沢 幹 雄 資材 
管理 勝 又 俊 永 金棒 達 幸 £ 唰 /( 株) 大日 本 印刷 


<tr という 字は、 ナゼ虫 ヘンな のだろう〉 

はい、 よくき いて くれました。 話は ずっと 昔の 
中国で 地上に いた 龍^、 H1 さっと 通りす ぎた ス 
コールの シャワーの 後で 天に かけ 登る とき、 輝く 
7 色の 弧を描きながら 翔 天した …… と、 つまり 蛇 
の 虫が そのまま 残ったと いう 事 だけど、 愛 虹 家の 
私^、 初めての 息子に 虹 丸と 命名した の だ (一興) 
籲 表紙 デザイン 藤 瀬 典 夫 表紙 CG  大野一 興 


# 特別 企画 

MSX マガジン 創刊 5 腾 記念 
3 力 月 連続 
特別 大ブレ ゼン ト 

興奮の るつぼ/ 応募す るし かない ぞ 

(©創刊 50 号 記念 コン テス ト 

コン テス トに 応募して キミの 実力を 計ろ ラ// 

⑩  MSX  HARD 

三菱  ML_TS2H 
S サン ヨー WAVY23J 

® ウー くんの ソフ ト屋 さん 

ドライビング BGV 
気分は ナイ ト • ドライブ/ 

® プログラム エ U ア 写真 解説 

ラリー ゲームと CG 画面に 注目/ 

® アスキー ネット 通信 

パソコン通信 考察 学 

^ ワールド オブ MSX*M マガ 主催 イ ベン ト 

ワー ブロ 離、 お樹 8 き 教室、 ゲーム 大会と 盛り だくさん だよ。 

0  MSX お 掃除 大作 戦 

いままで 愛用して きた MSX をキ レイに しよ ラ 

¢0 おじ ゃまし ま〜 す 

NTT の 最新 キャプテン 端末は MSX2 仕様の マシン だ/ 

0  CAI クリッピング 

アメリカで 学んだ パーソナル • コンピューティング 
ベイラー 大学での 留学 雑記 

⑩  A.V.  PARADISE 

パー テイ 大好き/  Part.3 
クリスマス •パー テイに 挑戦 


W パソコン 娘 レースを 走る/ 

鈴 鹿 F1 サー キット レポ ー ト 


Qi こちら MSX クラブ 

NHK 学園が MSX  NET で パソコン通信 講座を。 

⑩  MUSIC  SQUARE 

楽器 フェア、 ア ミューズ メント ショウの レポ 
一 卜の ほか、 なんと TAITO に直擊 取材 だ あ/ 

©  IKKO，S  THEATRE 

IKKO’S カレンダー 完成。 300 名 様に 贈る その 巻 


❿  テクニカル エ ア 

(B) マシン 語 プログラミング 入門 

ゲーム 作 D の ヒント VDP の プログラミング 

© 実践 研究 ディスク システム 

MSX-SBUG 登場 ガ 

® ソフト ウェア • ツール ズ 

Z  80 逆ア セン ブラ/ WARLOCK 

¢0  DOS ツール ズ 詳解 

リダイレクションと パイブ （最終回） 

©  MSX に 5 インチ ディスクを/ 

メディアの 安い 5 ディスクの 接続 方法 

© デジ タルク ラフ ト 

デシ クラ レ クチャ  ー/ 555 の 応用 

© テクニカル ノー ト 

24 ドット 漢字 プリンタ/ ON  ERROR 命令 

00 テレコ ン クラブ 

簡易 ターミナル ソフト _ 

QD パワーアップ •ワン ポ イン ト •アドバイス 

大阪市 東 淀川 区 新居 高 雄さん/株式 投資 

© ちょっと いい 用語 解説 

コンピュータを 早くす る 方法、 知って る 7 

©  POCKET  BANK ごきげん 情報 

新刊 続出/ ディスク も 新発売 だ/ 

© プログラム エリア 

パー ティバック アップ オリジナル ブロ グラム 集 
オフ • ロード 

®  MSX  ROOM 

気になる 読者の 情報 ページ 


表紙の ことば 


% 


やっぱり、 本物が 欲しい よね。 
で; テンキー 装備、 JIS 配列 0 


""""/む 


三洋 電機 株式会社 


争 お 間い 合わせ •資料の ご W 求 ^ 三洋 電機 株式会社 情報 システム 事業本部 31内 
販売 事*! 部 コンピュータ 企画 部 〒550 大阪市 西 区 江戸 壩 2-7-25TEL06(443>5145 
東京 営業部： TEL03 (836) 3871 中部 當 業 部： TEL052(582)6123 近* 當 業 部： TEL 
06(443)5140 北海道 営業所： TEL01 1 (271〉 6470 東北 當 業 所： TEL022(267)3681 
中 S 営業所： TEL082(243〉9〗20 四国 営業所： TE し 0878  (34)7699 九州 當 業 所： 
TEL092 (291  )6270  • 泛3 は、 アスキ-の 商樣 です。 


新しい シックな カラーで 登場した、 WAVY23J  (B)。 
もちろん ゲーム も 楽しい けれど、 せっかくの ハ。 ソ コン 
だから、 プログラミング にも 挑戦した いし、 パソコン 
通信 や CG •コンピュータ ミュージックなん かも 試し T 
みたい。 できれば、 ワープロ や データベース、 表 計算 
なんかの 実用 ソフト も 使って みたい しね。 そんな 風に 
考えて、 ビジネス パソコ ン と同じように、 テン キ ー 装 
備、 JIS 配列の、 本格的な キーボードを 採用し ました。 
当然、 CAPS- かな ランプ 表示 も 装備した うえで、 シス 
テム 拡張 時に も 何 力* と 便利な ように、 ダブル スロット 
を 本体 上面に 配置。 つまり、 すべてが、 ハ。 ソ コンを ハ。 
ソ コンと して 使いこなす ことを 前提に、 デザイン されて 
いる わけで t ね。 もちろん、 RAM64KB.  VRAM128 
KB 搭載の MSX2 だから、 実力 も 申し分な し。 基礎 か 
ら 使いこなしまで しっかり 学べる 本格 BASIC マニ ュ 
アル も 付いて、 モニターを 選ばない RGB/A.V/RF 
の 3 出力 も 装備して いるから、 初めて ハ。 ソ コンを 手に 
する ひとの 入門 用には ぴったり だし、 前の MSX 槐っ 
ている ひとの ランク アップ マシンと しても 最適 だよ ね。 
その 本物 っぽ さを、 お 店で じっくり 比べて みて 欲しい。 


資料 請求 券 

MSX マガジン 

1 月 号 


I •バソコ ン^^^ 

一一 


PHC-77 標準価格 138.000円 


こちら WAVY77 は、 RAM64KB.VRAM128KB の MSXa に、 もう すっかり MSX の 標準 ワープ ロソフ トに な 


つてし まった 日本語 MSX- Write を 搭載した、 ワープロ •バソコ ンワー フロ •バソコ ン だから、 当然 プリン 


夕 も内葳 してて、 モニター 用の テレビ さえつ なげは、 手紙 や ハ ガキの あて 名 書きな どが、 どんどん ワープロ 


でさる、 さらに、 1MB の 3,5 インチ マイクロ フロッピーディスク ドライブ も 内蔵して、 バソコ ン として 使う 


場合には、 すべてが 最初から 描って いる 强 力な マシンと して 使いこなす ことができる のです。 また、 キー ボー 


ド 部と プリンタ 部を 祈りた たんで、 ラジカセみ たいに 手 経に 持ち歩ける こと も. 大きな 特長の ひとつです 


•  JVC は、 日本 ビガーの 世界 ブランドです。 


進化は 倍 速で 訪れ t 

2CPU 搭載の 高速® 理 が、 実践に 活 きる。 


❶ 高速 演算 処理を 実現す る ターボ モード。 

パソコンの 頭脳に 当たる CPU を 2 つ 搭載、 クロック 周波数 6.14MHz の 「HD  6418 0」 に 切換え ると、 MSX2 の 最大 2.2 倍 (当社 比) の 高速 演算 処理を 実現し ます:, 

❷ アナログ 画面を 瞬時に デジ タイズす る フレーム ダラ バー。 

テレビ や ビデオ、 ビデオ ティ スク などの アナログ 映像を、 パソコンの デジタル 映像に 変換 (デジ タイズ )0 しかも 静止画と じ T、 パソコンに とりこむ こと も 思いのままです。 

❸ パソコンと テレビの 画像 •音声が 合成で きる スーパーインポーズ。 

テレビ や ビデオ、 ビデオディスク などの 画面に、 パソコンで 描いた グラフィックス や サウンドを ワンタッチで 合成で きます 合成 画面は ビデオに 録画す る こと も 可能。 

❹大 容量 1 メガバイト （アン フォーマット 時) の 3.5 インチ マイクロ •フロッピー ディスク ドライブ 2 基 搭載 0  (HC-90 は 1 基 )〇 
❺ 画像 用 メモリー VRAM は 128 キロ バイ トと 強力 〇  256 色を 同時に 使用した 美しい カラー グラフィックスが 楽しめます。 
❻ パソコン通信 時代に 対応した RS-232C インターフェース 内蔵。 電話回線を 使った パソコン 間の 情報 交換が 可能 0 
❼ ワープロは もちろん、 テロップの 制作、 データファイルの 作成な どに 威力を 発揮す る JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵。 
❽ 将来の 機能 拡張に 応える 3 スロット 0(MSX 標準 スロット、 96 ピン X2) 拡張 ボードな どを 本体に スッ キリ 装着で きます 0 
❾ どんな テレビと でも 接続で きる 3 種類の 入出力 端子 (アナログ RGB、 ビデオ、 RF)。 家庭 用 テレビで スグに 楽しめます 0 


実用 最 優先、 ビクターの ソフトウェア。 


いきなり CG アートが 楽しめる  すぐさま ビデオ 編集に 活かせる  たちまち ワープロに 変身させる  さつ そく データ 管理が できる 


グラフィック エディター 「写 •画 •楽」 


HS-D 5050  ¥12,800 


初めての 人で も、 思い通りの コン ピュー 
ターグ ラ フィックスが 描けて しまう/そん 
な 嬉しい ソフトが グラフィック エディター 
「写 •画 •楽」 です。 例えば、 線、 四角、 円、 
ペイント、 漢字 表示な どは もちろん、 拡 
太、 縮小、 変形、 モザイク、 2 値 化、 輪郭 
抽出、 ルーベ 機能な どの ちょっと 凝った 
画像処理 も 自在。 しかも 別売の マウス 
(HC.A704M  ¥12,800) を 接続 すれば、 
操作は さらに 簡単 そのもの。 HC-95/90 
でス ー パ ー インポ ー ズ する ための 挿絵 
や タイトル 文字を つくったり、 フレーム グ 
ラバー 機能で 
取 込んだ 画像 
に オリジナル 
の イラストを 書 
き 加える ことな k 

y  ^ci  2 •【士  士 ビデオカメラ、 テレビ 画面、 ビデオ 画 
c、 し 八 面 等の 映像を 取り込んで 映像 処理 
きく ふくらみます。 が 私め ます。 


テロップ 制作 ソフト 「写 夢 猫」 


J  \°ソ コンで、 テレビ. ビデオ 画面に タイトル 


や テロップを 入れる 編集が したい …… 
という 熱烈な ビデオ ファンの ために 生れ 
たのが、 テロップ 制作 ソフト 「写 夢 猫」 で 
fo 文字の 大きさは 8 種類、 カラーは 512 
色の 中から 16 色が 選べる ことは もちろ 
ん、 24 ドット 文字の 対応 や、 より 見やす く 
する ために エツ 
ジや シャドウを 
つける こと も 0 
K。 また、 テロ ッ 
プを 右から 左、 

下から 卜に動 面面に 夕仆ル や テロップを 入れる 
と、 オリジナル ビデオ 作品が一) ■引 
かす ス クロ ー ル 立ちます。 

で、 インパクトの ある 画面を 演出す る こ 

とも 可能です。 さらに、 「写 •画 •楽」 や 

「文名 人」 と 組合わせて、 手の込んだ イ 

ラスト や 文章を 活用で きるな ど、 ビデ 

才 編集に 欠かせない 多彩な テクニック 

が 駆使で きます。 


漢字 ワープ ロソフ ト ジョイ レター 2 「文名 人 j 


HS-D9050  ¥19,8〇〇 

ス 名人 

ノノ/ 

〆 ン ノ 

漢字 ROM 内蔵の HC  95/90 を、 たち ま 


ち 本格的な ワードプロセッサーに 変身 
させる のが、 漢字 ワープ ロソフ ト ジョイ 
レター 2 「文名 人 j です。 とにかく ワープロ 
は、 使いやす さが 最 優先。 だから“ 文章 
一括 入力 逐次 変換 最長 一致 方式” の漢 
字 変換と ともに、 充実した 約 38,000 語 
もの 熟語 辞書を 搭載。 これなら、 ビジ ネ 
ス ユースに も 対応で きます。 もちろん、 
レイアウト や 塞 線、 外字 作成、 そして 半 
角〜 4 倍 角の 文字の 大きさが 選べる 機 
能な どに より、 多彩な 編集 も 可能。 読み 
やすい 文章が、 誰に でも 簡単に つくれ 


ます。 しかち 市 
販の 24X24 ド 
ット プリンター 
に 対応して い 
るので、 印字 も 


鮮明 そのもの 
です 0 


漢字変換 や 文章の 手* し、 霾 集な 
どが 大きな 面面 上で で# るので 大 
変 便利です， 


漢字 カード データベース 「インフォ カード」 

HS-D9550 州, 的 〇 


HC-95/90 の 優れた 情報 記録 能力 —— 
その 力を 大いに 発揮させる ソフトが、 
漢字 カード データベース 「インフォ カー Kj 
です。 住所録 づ くりを はじめ、 お気に入り 
の ビデオ ライブラリー や 図 害の 管理、 
成績 や 記録の ファイル、 顧客 リスト や 売 
上げ データの 作成な ど、 あらゆる 情報 


の 整理が カー 
ド 形式で 簡単 
にで きます。 
しかも、 1 画面 
に 1 枚の カード 


Vi  N A  vr/i  ファイルの 内容が 好# なよう に » 定 
し  八  で#， 自分 だけの データ 管理が 楽し 

りの 見やす さ 0 めます。 

そこに 項目 や 窨式 が 自由に 設定で き 

x  -  i.-t  x  l  ム 设 布"*、 乙 Pneii 


計算まで やっての けて しまいます。 しか 
も、 約 38,000 語の 熟語 辞軎も 入って い 
るので、 名前 や 地名 も 効率よ く 漢字 変 
換 UC 記入で きます > 


胳  HC-95/B0 


AV computer  HC-95 ¥198,000  HC-90¥168,000 


RAM64KB/VRAM128KB  CE32 


CS3 は アスキーの 商標です。 

お閜含 わせ. 力 外 3 グ 雄 求は、〶 丨〇〇 東京都 千代 田 区 » が闉 3-2-4 霞 山 ビル 


日本 ビクター㈱ インフォメーション センター PCM マ 係 TE し 03 (580) 2861 

I 先 M の 日本 式 会社 

■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


遊び心を 秘めた 多 機能， MSXWH70〉。 

グー ソナル 実務に 気軽に 使える マシン。 

日本語ワープロ， パソコン通信から プログラミング， ゲームまで 
多彩に 楽しめる く H70〉。 大 容量 1M バイト （フォ ー マット 時 720K 
バイト） 3.5 インチ フロッピ ディスク ドライブ (2 基）， VRAM128K 
バ仆， JIS 水準 第一 漢字 ROM な どを 標準 装備。 キミを 夢中 
にさせる パワフルな 機能を 秘めて いる。 


Himjini 


CATION 


生活と 技術を むすぶ 

日立 家睪 


日立 家電 販売 株式会社 TE し （03)  502-2111 
亍 105 東京都 港 区 西 新橋 2-15-12( 日立 愛宕 別館) 


楽 上 K 写真 中の カラーテレビ （C 1 5-SOI  )は 別売です e 


日立 1/Y-V ナ /IQ ンピ  1-分 

啊 ⑨ 

PERSONAL  COMPUTER  CS32 

MB-H70  RAM128K バイト  本体 標準価格 138,000円 

•テンキー 付 分離 形 キー ボー K  ♦使 ^ 、心地の 良 L 、シ •シド リカ ル. ステン ブス 
カ ラブ チャー 採用# バッ テ4 ト バックアップ RAM 採用 •アナ a グ RGB 端子. 
ビデオ 出力端子 ，RF 出力端子 參プ | シタ 出力端子 參 カセット 端子 參 8 オク 
ター ブ ‘3 重 和音 出力# 2 つの ジョイスティック 入力 端子 
※ソフトは 別売です： 

CS3 は - アスキーの 商標です。 

•カタログを ご猜 求の 方は, 資料 猜求 券を ハ ガキに 貼り 住所. 氏 
名 •年齢 •性別を ご 記入の 上，〒 105 東京都 港 区 西 新橋 2-15-12 
日 立 愛宕 別館 日 立 家電 販売 株式会社. 宣伝 部 パソコン 係まで。 


「イース」 を やら なきや, 1987 年は 終わらない。 RPG の 歴史を 書き かえた 新 感覚 巨篇 「イース」。 
待望の MSX2 ディスク 版、 オ ドロ キの スケールで いよいよ 12 月 10 日 発売/ 


8 冊の 古文 害に かくされた 「イース」 の 謎とは 何 か。 最新の グラフ ィ 
クス、 迫力の サ ウン K 日 本 ファルコ ムが 総力を あげて 技術の 限界 
に 挑んだ、 完全 ニュー •オリジナル 大作。 大 反響の f  PC-88 版 ！ 
もオ ドロ ク 驚異の MSX2 版 キミよ、 ゾン ブンに 夢に ひたれ/ 


MSX2 ソフトの 情報 置、 
技術力を ギリ ギリまで 
使い きった 恐るべき ゲー 
ム .すべてが 未 体験 だ/ 


ふ ，:<  ク 

C、FA  し  COM 

(64K 以上 .V  RAM128K) 

HBJ-G062D 

¥7.800 


ディスクが ついて、 

なんと 54,800 円/、 

しかも 今なら イース j が^^ 

4,000 名 様に 当る/ 

毎週 毎週、 ゾ クゾク 発送 中。 「イース」 を やるなら、 

ひとつ 上の マシンで なけり や。 F1XD だ/ 

■大容 ■の 15 インチ FDD 内蔵, ■スヒ コン. 連射 夕ー ホ. ホー ス 機能て. 勝つ ための ハワー アップ. ■かな. CAP ロック 
等の* 中 イン ジケーター _〗0 キー 付き. JISK 列 キーボ ート ■バソコ ン の勉铕 もてき る BASIC 解 W 蠢付 き. 
•  C23 は アスキーの 商欉 てす. 攀 C232 の ソフトは dh の バソコ ン システムて お楽しみ 下さい. 


命 ▲、ベ‘:^ 5 


，ぬ 衫 


F1 


5h=d 新発売 

3IT] 


ML-TS2H 形 標準価格 75,000円 


I いま ご 使用の 電献較 る 外 ブ祕 ります)] 


ML-TS2 形 標準価格 65,000円 

専用 ハンド セット （霣話 機）： 別売 

ML-HS 形 標準価格 10,000円 


ム 三菱 電機 株式会社 


技術が 一 


MITSUBISHI 


一人で ゲームを 楽しむ の もい いけれ ど、 
いま 話題の 中心は パソコン通信の 
マルチ プレイ ヤー ゲームです） 

MSX の オンラインには 輸 快な 仲間が 
ワイ ワイ 集合して います > 

TS2H はこれ 1 台で パソコン通信が でき' 
多 機能 電話 も 使えます。 


砂 

0 

鼸 

これ 1 台で パソコン通信 

TS2H は 300/1200bps 全 2 重 モデムと 通信 
ソフトが 内蔵され ています。 いま ある テレビと 
電話回線の モジュラー ジャックに 接続す 
る だけで パソコン通信が 楽しめます。 ネット 
ワークの 通信 条件 (プロトコル） を 一度 登 
録 してし まえば、 ワンタッチで オー ト ダイヤル、 
オート ロ グインが できます。 フ ロッ ピー デ f スタ 
ドライブ (別売) で アップロード や ダウン ロー 
ド も 思いのまま。 付属の 多 機能 電話は 便利 
な 電子 電話帳が 使える パソコン 電話です。 


お妨 AXD 証券 ホーム ト U-N こ 

自宅で 株価 情報の 収集 や 売買 注文が で 
きます。 指 一本で 操作 
できる から、 キーボード 
に 慣れて いない お 父 さ 
ん にも 気軽に 使えます。 

漢字 電子 電話帳を 内蔵 
100 件の 氏名と 電話番号を 登録で きます。 
画面 上の 名前を 指定 
する だけで オート ダイ 
ヤ ルして くれます 0 再 ダ 
イヤル も ワンタッチです 


ダイヤル 回線で ブッシュ ホン サービス 

ダイヤル 回線で も プッシュホン 回線と 同 
様に、 航空券の 予約な どの サービスが 受 
けられる トーン 信号 発生 機能が あります。 

第 2 水準 漢字を 搭載 

JIS 第 2 水準 漢字 ROM を 標準 装備し まし 
た。 人名 や 地名な どの 表記に 便利です。 
通信 画面は 漢字 40 字/行の 本格派 
圧縮 表示に よって 漢字 40 字/行の 読み や 
すし 、スタン ダードな 通信 画面を 実現し ました。 
ダブル スロット ァ ダブ麵 属 
スロットが 2 倍に 使える アダプタが ついて ます。 


三菱 テレコ 厶 ステ ー シ ヨン 

■三菱 テレコム ステーションには 保証書が ついています。 ご 味 入の 際は 必ず 記入 事項を 確 3X のうえ お 受取りに なり、 大切に 保存して ください。  : 資料 W 求 券 

■カタログを ご 希望の 方は ハ ガキに 資料 請求 券を 貼り、 亍 370-04 群馬県 新田 郡 尾 島 町 岩 松 800 三菱 電機㈱ 群 馬 製作所 TS2 係へ。 は アスキーの 商標です。 


おも  しろ 


7 ボ 明 I て找邮 Mf: よ ガ 


《クラ ディ ウス & 沙羅曼 蛇》 

③ャ ッタ- •チヤ:^ コン 玖 K； 


クラ ティ ウス S 沙羅- 蛇 

バトル ミュージック •コレクション 
カセット： KSF1506  レコード： AY25-15 各 ¥2.500 
CD：BY30-5180  V 3.000 

好評 発売中の 4 本を まとめた 紡 集* だ。 内容は すぺ 
て オリジナル •サウンドで メドレー だょ- 


春 グラディウス 全曲* •面 
• 沙 羅 曼蛇 ステッカー 


シュー テ イング • ゲームの 中で もト ッブ クラスの A 
気を もつ 「グラディウス j と 「沙 羅曼蛇 j は、 難しさで 
も トップクラス だよ ね。 最後まで クリアで きた 人、 

ま だま だの A 、 いろんな A が‘ いると 思 ラけ ど ゲーム 
の 画面 や 敵 キャラは、 もう しっかり 頭に 焼きつ いて 
いる だろ ？ カッコい い シーン、 憎らしい 商 女 ヰャ ラ、 
難しい 攻擊を かわした 瞬間 etc •そこで、 今回は キミ 
が 選んだ 名場面を 送って 欲し いんだ。、 その 画面を 選 
んだ 理由 も 教えて ね。 これは、 す こ U、. グ とか、 面白 
い. グ という 作；^ を 送って ぐれた A に ば、 すてきな プ 
レゼ ントが あるんだ よ。 

入赏 した キミには、 豪華な 賞品を プレゼント する 他、 
’88 年 2 月 発売の 雑誌 で大 発表 ‘ ちゃう。 

も ち ろん 顔写真 入 り だせ/ こり や、 やる つき やない. グ 


クラ テイ ウス 

カセット： KHY1010  ¥1.000 

拳 □ゴス テツ カー 
» オール キャラクター 紹介 害 


クラ テイ ウス 

アーケード 版 

カセット： KHYI0I6  VI. 000 

參 全曲 It 面 


I： 瓶 蛇 


カ セツ ド  KHY1012  ¥1.000 
邊 Hi 參 〇 ゴ ステッカー 

キャラクター 紹介 害 付 
沙羅曼 铊 ピンナップ 


クラ テイ ウス 2 

MSX 版 

カ セツ ド  KHYI02I  ¥1.000 
參 a ゴ .ステッカー 
響* ステー シ解 肤窨付 

カラー •ビン ナップ 


! 名 


•シャッ タ —• チ ャンス •コンテスト 大賞- 

L  _ サラマンダ •オリジナル • ジャンパー 
a グラディウス & サラマンダ. テレフォンカード セット （2 枚 組、 ケース 入り） 
3 グラディウス ビデオ 

4 アポ ロン •コン ビュー ジック •シリーズから 希望の 商品 I 本 （枚〉 

5 コナミ ゲーム ソフトから 希 望の 商品 I 本 

以上を セットで 丨名 

• グラディウス 赏 •サラマンダ 赏 

A.  オリジナル •ジャン ハ •_ 

B.  グラディウス ビデオ 

C.  グラディウス & サラマンダ •テレフォンカード セット- 

D.  サラマンダ. オリジナル. エンブレム- 

» アポロ ン赏 丨名  商品は、 まだ ひ •み •つ。 

» コナミ 赏 丨名 それぞれの スタッフが 選んだ 作品に 


L 


どの 貧に も 入賞で きなかった 人 も がっかり しないで ね.， 情し くも 入賞で きなかった 
人逮の 中から 抽 湛 で グラディウス か サラマンダの テレフォン カー ドを 5.000 名に ブ 
レゼ ント しちゃい ます. グ 

《応募 方法 ヽ 

I  ■期間 中に 全国の レコード 店で. アボロ ンの コン ビュー ジック シリ ーズ （レコード、 テ 
—フ . CD、 どれでも OK. グ） を 買う と、 沙 羅 曼 4TE の イラスト 入り 「コン ヒ ュージ ック戦 
士 身分証明書 」 が もらえる 

2 その カードと いっしょ になって いる 応募 カードがない と 参加で きないんだ 
3 ゲームは、 「グラディウス j か 「沙 R 曼 Kj (ファミコン でも MSX でも OK/) 君の 好 
きな 画面で ポーズを 押す その 画面の 写 輿を 撮る 
4 その 画面を iM んだ 理由、 あるいは キミからの一 曾を 200 字く らいに まとめる 
5. 応募 カー ドに 必要な 事を 記入 じ r 

•応募 力ー ド •画面 写 具 •キミからの 一重を 書いた 紙 (どんな 紙で もい いよ） 
の 3 枚を 封茼に 入れて 次の 宛て先まで 送ろう. グ 
宛て先：〒 160 東京都 新 宿 区 若葉 卜 5  アホ a ン音楽 工業 株式会社 販促 a 

「コン ビュー シック •ハ ニック ACT2 係」  « 丨月 10 日の; 肖 印まで 有効 

協贊： コナミ㈱ 


: m- ジック 
リリ ■ス 


サウンド •ファンタジー 

口  ▽ン シア 

カセット： KSF1500  V 2.500 
レコード： AY25- 11  V 2.500 
C  D：BY30-5176  V 3.000 

充実の 「ドラス レ j シリーズ/今回 も 〇 ッ 
ク オーケストラの 演奏 もちろん ヴ ォー 
と、 オリジナル 版が 入って いるよ 
•a ゴ アイ a ンプ リント 

» 全曲 》 面 


カル 版と、 

❿じ 


ウイ ラブ 

ウイザード」 イ 

カ セツ ド  KSF1505  ¥2.500 
レコード： AY25- 12  V 2.500 
C  D：BY30-5179  V 3.000 
全曲と も. 作曲者で ある 羽田 健太郎 
の1 ■手弹 き j による シンセサイザー オー 
ケス トラ だ ウィズ マニア 必聴版 

•春 a ゴ ステッカー 
» 全曲 譜面 


ドラゴン ク エス ト 

イン コンサート 
カ セッ  K.KSFI499  V 2.500 
レコード： AY25- 10  V 2,500 

C  D：BY30-5173  V 3.000 

サン トリー ホールの ライブ 版 だから、 コ 
ンサ ートの HS 塌感 あふれる ダイナミック 
な 演奏が 楽しめます 演赛： 東京 弦* 
合奏団 

0  • ドラ クェ丨 の 全曲 楽譜 


▲ 雀，， 

避!) 


交響 組曲 

ドラゴン ク エス ト III 
そして 伝 脱へ ( 仮） 

カセット： KLA 丨 567  V 2.800 

レコード： AY3(M(2 枚 組） V 3.000 
C  D：  BY30-5I8I  V 3.000 

やった ね. ， ついに 「ドラ クェ川 j の アル 
バム 化が 決定した よ ファミコン 版の 
発売が 発表され たと 间時 (こ、 r レコ ー 
ドを 発売 UC 欲しい j という ハガキ をた 
くさん くれて、 どうも あり 力 < とう 今回の 


演赛 は、 な •なんと NHK 交響楽団です 
もちろん ゲーム オリジナル 版 も あって、 そ 
ヒント も ばっちり. 

»  a ゴス テツ カー 

» 全曲 n 面 


ちらは ヒン 

❿じ 


• お求めは 全国の レコード 店 •デパートへ - 

国7ポ01； 音楽 工業 株式会社 


亍 160 東京都 新 宿 区 若葉 1-5  TE し 03- 353-0191 代) 
•商品の お 問合せは コン ビュー ジック グループ 武并 まで 
籲 コンテストの お 問合せは 販促 課 湯 田まで 


さあ/すぐ お 店に 


lOFTHEl 

DEAD 


よみ じ 


い 

里 


ぎよう 


しりよう せんせん 


3& ふ 


泛も 溢れ 来たらん… 


〇 


ある 日 突然、 平和な 街 《チヤ ニーズ 七 ル を 襲った 謎の 怪異 現象/ 

軍隊 さえ も 呑み込んだ この 異常 事態に、 ついに 超能力 特殊部隊 S-S.W.AT ■.出動す 

だが、 いまや 地獄の 街と 化した 《チヤ ニーズ •ヒル》 で 

彼らを 待ち受け ていた ものは、 想像を 絶す る 奇怪な ク リーチ ヤー 群だった/ 

し、 ったい 何が この 街に 起こった というの だガ 


•初回 4 

死霊 戦線 
デ カ キヤ ラ ステッカー 


DRV 


二1— — [「4. 


… hly: 賴 


PS-REM 
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■二.^^  s* 


ま 15ぐ お 故し izwt びブ zm 
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2MEGA の大 容量を フルに 使った アクション •アド ベン チャー S-RAM 内臓 だから データは 一発 セーブ OK 時間 経過に 伴い 旧 ごとの 昼 か 
ら 夜の 変化 も 再現 メイン マップ、 サブ マップ 合わせて 計 180 画面の 広大な エリア 生存者からの 情報 収集 時には リアルな バス ト ショ ット •キャ ラ 
が 表示 バトル モードの キャラは 全て 空前の デ カ キャ ラ/ 48 ドット X16 ドットの 主人公に、 敵ク リーチ ャーは 主人公 キャ ラの 最大 5 倍 以上まで 計 
40 余 種類/ ウ エボンは 最大 10 種の ALL 現用 兵器 全ての 目的、 成す ベぎ 事は 生存者の メッセージで 語られる。 さまざまな 条件を クリアし てい 
くごと に ひとつの 謎は 明らかになり、 また ひとつの 謎が 浮かび あがる …… 。 


主人公の 名は ライラ •アルフ オン —— 超能力 特殊部隊 S-S.W.A：T 最 
年少の 女性 隊員。 彼女に 与えられた 使命は、 生存者の 救出と 事件の 解 
明に ある。 襲い かかる ク リーチ ヤーを 倒しながら、 街の いたる 所で 助け 
を 待つ 住民たち を 唯一の 安全地帯 である 教会まで 連れてい かなけれ 
ばなら ない。 そして、 彼らからの 情報を 頼りに、 平和で 静かな 街 チヤ ニー 


ズ七 ルを 悪魔の 街と 変えた 原因を 突きと める の だ。 地獄が 口を 開いた 
か、 次元の 歪みが 生じた か… P.S. (サイ キック •シールド) 処理され た 現 
用兵 器 だけが ライラの 武器 だ/血と 爆 炎に 彩られた 戦慄の コンパ ット • 
ホラーついに 登場// チヤ ニーズ 七 ルに、 そして ライラに 光は 見える かが 

CS3 は アスキーの 商標です。 


Iu^2l2  2 メガビット ROM  S-RAM 搭載 RAM64k 以上 VRAM128k 以上 ¥8.800  癱 PC- 日日 □□シリーズ 版 近日 発売 

企画 •制作… 株式会社 ファン プロジェクト 販売… iUC 日本 エイ.： 7,3 — 株式会社 発売… ビク タ-音楽 産業 符式 会社 


通販 


商品名 •使用 機種 名 記入の 上、 代金と 送料 (500 円) を 現金書留 にて、 下記まで 直接 お申し込みく ださい。 
〒107 東京都 港 区 北 青山 3-6-18( 共同 ビル 青山 2F) 日本 エイ •ブイ •シー 株式会社  MSX マガジン 係 


•死霊 戦線の 商品に 対する 御 問合せ、 御 質問は 下記まで 直接 御連絡 下さい。 

〒15〗 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-1 6-K 日 世 パレス 5F) ビクター •音楽 産業 (株） PS 部 TEL. 03 (423)7901 


資料 請求 券 
MSX マガジン ① 
死霊 戦線 


_ 紐醒陶 I 

p  ■補 鄉 


ついに MSX で 新登場// 


& 


じ 込められた 魔物が、 逆襲を 開始した のた。 
平和に 暮らし、 魔物の 存在 すら 忘れて いた 
人々 は、 なすす ベ もなかった。 魔物たち は、 
街を 荒し、 城の 宝を 取り、 さらに エトナ 姫の 
魂まで も 抜き、 地下 深く へ 持ち去って しま っ 
たの だ。 国王は 剣士 ルウに 魔物 退治を 命じ 
たが、 ルウは 地下へ 入った きり 戻って はこな 
かった。 地下 深く 築かれた、 魔物たち の 住 
み 家。 魔物たち の 邪悪な 力は 強大 だ。 地下 
へ 歩を 進める のは キミ だ。 いま キ 
、新たな 戦記が 書かれる 


12 月 23 日 発売. グ 

MSX  ROM カ セット 

■  ¥6-800 

斷： 1 1 


暴 


MSX マークは アスキーの 商標で t； 


スキ ヤップ トラストでは 通信販売を 受け付け てぉり 
ます。 送料は 無料に て 速達で 商品を ぉ送り 致し ま 
す。 ご注文の 際は 品名 •機種 名 •住所 •氏名 •電話 
番号を 明記の 上、 商品 代金を 添えて 必ず 現金 書 
留で ぉ申し込みく ださい。 

株式会社 スキ ヤップ ト ラス ト 

〒巧 0 東京都 渋 谷 区 神宮 前 5-42-1 
業務 連絡 用 TEL  (03)  407-0687 
FAX  (03)486-8128 

ユーザー サポート テレホンサービス (03)  486-8127 

茶 なお、 ご 質 問は す ベて㈱ ス キヤ ップト ラス ト あてで お 願 いしま す〇 


1 1 如 e  mamm  is3  mam^\ 

マ/レ チス クロ —— ノレ + マノ レ チブレ イ十 1ク レチス | - リ ー て、 さら （こ スケ ーー ノレ， 

•  •  Wr •跳 似！ {りの/ fe£il i  Jk ボス キャラ も 叫. グ • 


コナ ^ 球 式 会社 本 •社〒 101 東京 25^6 区 神 田 神 保 町 325 穴販 支店〒 561 大阪府 豊中市 S 内 宝 町 1-1-5 福 岡 営業所〒 810 福 M 市 中央 区 天神 2-8-30 礼條 営業所 〒〇 6G 礼 梅 市 宁央区 北 1 条西 5-2 -9 

•  •  •#ms» マークは ァ スキ- _ 樣で r*  • 


KONAM! 


MSX2 対応 ビット  _ 搭載  5,800円  1 月下 旬 発売 


通 間 テレホンサービス 実施 都市  (関東 地区） 東京：  03 - 脱- 91 10  (関西 地区） 大阪：  06-334-0399 


(北海道 地区） 月 寒：  01 卜 85】 3000 


(北陸 地区） 新 洞: 


0 オープン戦 •ペナントレース • 
VS(2 人 同時 ブレイ) の 3 モー 
ド 選択 制 C (試合 開始 前に、 打 
順の 入 散が 可能) (ホ-^- 
ス 上での クロ X プレー 等は、 ク 
ローズ ァップ 画面 (マルチ ウィン 
ドー 採用) で、 これまで にない 
大 迫力を 演出 0 守備 力の 上 
達と ともに、 ファイン プレ ー も 
続々 誕生) (凝りに 凝った デモ 
画面 チーム カラーを 表現し 
た 楽しい 巳 GM も 大きな 魅力 

(東北 地区） 秋 田：  0188-24-7000 罱 森：  0177-22-5731 


3 作に およぶ 謎ガ I いま 解明され る/ 

コナミ MSX 初の 2M ビツト 採用/ 
壮大な シナリオに もとづく ニュー タツ 
チ •アドベンチャー ゲーム。 主人公 
は、 グリー ク 王国で 一匹の ブ タと 出 
会い、 はてしない 冒険の 旅に でる こ 


あけみと 
そ アイの 


:  5 し) t ン 1Z — > ヨン 

I^SXq 対応  価格 未定 


対応 


価格 未定 


来春 発売 予定 


占星術、 手相、 血液型 占い etc. に、 スー 
パー おみくじ も 加わって、  ゲーム 感覚い っ 
ばい、 盛り だくさん の 内容。 ご 案内 役は、 
ご存知、 “ あけみ” と“ モ アイ ”〇 


1M ビット +64K ビット SRAM 


5,800円  12 月下 旬 発売 


FIAM デ f スク 内蔵で、 フロッピー や テ ー 
プを 使わなくても ゲームの セーブが 可能 
に/ 多彩な 機能を プラスした バージョン 
アッ ブ 版、 待望の 新登場// 


コナミ 株式会社 

本社 亍 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中市 庄内宝 町 M-5 
福 岡 営業所 亍 810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 
札幌 営業所 〒〇 60 札幌市 中央 区 北 1 条西 5-2-9 
•MSX マークは アスキーの 商標です 


M 


，上 V， つ-:: lv* 二 r  *^-TaC«R5: 


i  . 

^  ^  .  .-it ^ 

の 生; 舌 か 豊か 
-  ソ磧 たちの 姿は た^ 

ん だんと 見られな く なって iygj|p 
した。 そぅ 、 

ふ ハ.:，… t. 


★地上、 街、 ダン ジョンは 当然、 
200 階 建ての 塔から 空中 都市、 
そして 未知の 空間へ、 300 画面 
を 越える 驚異の パラ レ ルワー 
ルド 0 

★総ての 面で、 前 作を 大幅に 上 
回る ス ー パ ー ロ ー ル プレイン 
グ 、時間の 概念 ま でが 加わり、 
画面は 時刻に よって 変化。 
★ソフトウェア 3 プライオリ テ 
ィーに よる、 群を 抜いた 
フィ ツ クス。 MSX2 版は 512 ド 
ッ ト 高 解 像 画面を 採用。 

★各種 メ ツ セージ、 そして 500 に 
も およぶ 会話 文は、 表示 
(漢字 ロム 不要、 全 機種)。 完全 
英語 表示に も ワン タ ッ チで 切 
り換ぇ 可能。， 

★  BGM は FM 音源、 PSG を フル 

に 使い きった 14 曲。 PC88 では 
NEC 純正 サウンド ポー ド II に 
も 対応の 高感度 ステレオ サウ 

ン ド。 

★  MSX 版、 MSX2 版は パナァ ざ. 
ューズ メント カー トリ ツジ （P 
AC) に 対応、 瞬時に データの 
セーブ ロー ドが 可能。 もちろ 
んカ セツ ト テープ も OK。 

★基本 内容は 3 機種と も 全く 同 
じ。 


活を 豊かに し 


人々 の 記 信 


㈣ 


★おなじみの 森の 街の ★誰れ が フェア1 J ー ラ 
入 □で 一す。  ン ドに 建て だの か〒 


▲森の 街 

突然 II つ た 7  x  ^  U  ^  H 

常事 態の 原因 珠明 .の/こめ;：.: i: こか 
ら 冒険に 旅立つ ので 曹〇 ^ あの 「ハ 
イ ¥ 卜 舞 め 2 卷以上 办法 大 
なマッ プが 待ち か まえて います。 


▲ハーべ ルの 塔 

なんと 地上 2  0  0 階 も あ I る 参 〜 ベ 

愈 

ナ見 -  2  b  〇 階を 昇* 卿 
か// 


★堀を めぐらし だ 瀟洒 
なお 城 0 


★フェア1 J ー ランドの 異常 
現象を 示し だ \\ 地割れ〃 


▲水の 城 


中に 陳 座して いる 王樣 は、. 蹲に 
よると 珍ら しもの 好きの、 ゲテモ 
ノ 舞 味ら しい。 粟^の 〖%必 ず 
貢ぎ物を 要求す ると め# と。 返 
り も 大きい ので ぜひ 会いたい 。で 
も お 城に 入る には どう したら いい 


▲不思議な 地割れ 
修道 僧 もこれ を 見た‘ き (為^ヤ 
バ ぃな X そ 
して 重大な 事象が 起こ っ TV) ると 
確 僧し 汔ので 落ち 兔 死 
ぬのは まちがいない。 だけど 恐い 
もの 見た さに 一 度 落ちて みた ら…。 


のかな あ？ 


/  ^  CS3 専用 <匕_>切4 メガ ロム ¥7,800 
14/.  CS32 專 用<=>034 メガ ロム ¥7,800 

PC-8801mkIISRO5〃2D*2 枚 組 

記念 作品  ¥7800 で 絶賛 発売中 - !! 


ハイド ライド 3 終了 認定証を 
もれなく 進呈 - 一!! 

ハイド ライド 3 を 終了 させた 方に す。 じっくり 落ち着いて 取り組んで 
はもれ なく、 終了 認定証を 発行し ま 下さい。 

す。 いくつもの 難関を のり 越え、 す  なお、 ゲーム 終了 者の 中から 
ベての 謎を 解明した 人 だけが 手に入 100 名搛 （各 機種 毎） に 副賞と して ス 
れる ことので きる PASS です。 ゲ テキな T&E 特製 カバー 付 表彰状を 
ームを 終了 させた 方 全 負に 進呈し ま 進呈し ます。 


カバー 付 表彰状 


★» 神 嘯 認定の 神 


msm 


★なつかし や、 なつかし や、 
なんでも 屋 \\ ぼん ぼん〃。 


SiSl： 


l なんでも 屋 ぼん ぼん 

k した。 


ロロ％. 多  く 


お/ 3 

. .  _ 

お 店では 自分の 腕力に 合わせた 難を frr さい ネ。 
m  (M  ん H っても 意味ない 

よ。 あまりに 持って いる アイテムが 重くて 一歩 も 動く 
こと さえで き なくなって しまいます。 不必要な ものは 
売る か、 捨 るかし ましょう。 整理 整頓は 捨てる ことか 
ら 始まる。 （ウン） 


★地上より 数万 メー ト ル 上空  ★地上とは 全 < 隔離され だ 天 

にある、 天空の 幻の 城。  空の 街に あります。 


psx 

j 

屬 

^ 气 

[9p^：  广、' 


魔物 も 

にた ど囉 1 る』 
いの かな 


▲天空の 城 

S5C-  mm 


▲魔 導師の 館 

師 め r に 急 
汗と 涙の 
系 教えて く 


★ 1 日の 時間は、 フェアリーランド も 24 時間 だ/ 有効に 使 おうぜ。 


時刻に よって グラフィックスが 変化し ます。 当然、 夜は 暗くて みんな 寝 ちゃい ます。 


逆: せ Y  _ 


， .-•<  •.へ 


ジ:  卜"; ■レヴ" ノ祕 

:歸 .公 


:も す^^  *•>'、— 

如  ，ノ ニ  ' ‘て : 


'参 

?；&11 


4、， で，: 
•.ご〜*〜' 


穿 コン 


地上、 街、 ダン ジョン、 二 畐 建の 塔 か 
ら 空中 都市、 そして 未知の 空 闔へ〇 
今、 ハイド ライドは 感動の クライ マツ 
クスを 迎える - 〇 


T&E  SOFT では、 ユーザーの 皆様の 日頃からの 御 愛顧に 感謝して 
今年 末から 来春に かけて 創立 5 周年 特別 企画を 用意して います ^ 


創立 5 周年 記念 作品 4 夕 
イ ト ルには すべて、“  T  &  E 
SOFT  SOFT  COLLECTIO 
N” が 付いています。 

T&E  SOFT が 1982 年から 
5 年間、 開発、 販売した 作 
品が すべて 分かる ハンド ブ 
ック です。 


創立 5 周年 記念 作品は 
すべて 新 パッケージと 


年末 発売と なります 剣 立 
5 周年 記念 作品 3 タイトル 
r (ハイ ドライ ド 3、 カリ •ユ 
ガの 光輝、 XI スーパー レ 
イ ドック） には、 もれなく 
“T&E  SOFT 創立 5 周年 記念 
ゲーム ミュージック ライブ 
ラリー” が 付いています。 これは 過去 5 年間の T&E 
製品の 中で とく に 人気の あった BGM ばかり を 集め 
たもので す。 

プロ ミュージシャン 浅 倉大介 氏に よる 素晴らしい 
シンセサイザーの 演奏を お楽しみ 下さい。 

なお、 この ゲーム ミュージック ライブラリーは、 

3 タイ ト ルの いずれ 
も、 当社 年内 出荷 分 
に 限り、 付いてい ま 
す。 1988 年 1 月 1 日 
以降 出荷 分からは 付 
属されません ので、 

ご了承 下さい。 


ハイ ドライ ド シリーズは、 
rARPG の 中で も 最も ユーザ 
一の 皆様に 愛された 作品と 
言える でしよう。 この シリ 
ーズは 「ハイ ドライ ド 3  j 
を もちまして 完結す る こと 
になり ました。 長い間 御 声 
援 ありがとう ございました。 

T&E  SOFT では、 この ARPG の 最高峰 ハイド ライ 
ド シリ ー ズをも つと 多く の 皆様に プレイ していた だ 
きたいた め、 [MM] 版に 限り、 スペシャル パッ ケー 
ジを 用意 致しました 0 価格は、 ハイ ドライ ド 3、 ハ 
イ ドライ ド 2 の 2 本組みで なんと 9,990円 r 限定 5 千 
本の 発売です。 まだ、 ハイ ドライ ド シリーズを プレ 
イ していない 方には 朗報です。 もちろん 特別 企画 第 
2 弾で お知らせした“ T&E 
SOFT 創立 5 周年 記念 ゲーム 
ミュージック ライブラリー” 
も 付いています。 なお、 限 
定 版の ため 品切れの 際は ご 
容赦 下さい。 


なります。 

パッケージ も 変わります。 T&E  SOFT の 創立 5 周 
年 記念 作品 3 タイトル （ハイ ドライ ド 3、 カリ •ユ 
ガの 光輝 （98 版 ディー ヴ ァ）、 XI スー パーレイ ド 
ック） は、 すべて、 T&  E 特製 プラチナ パッケージ 
となります。 そして 表紙には、 創立 5 周年 記念 ゴー 
ルド マークが 必ず 表示され ます。 お買い求めの 際に 
は、 創立 5 周年 記念 ゴールド マークと プラチナ パッ 
ケージを 必ず ご 確認 下さい。 


t&e  som こは、 ユーザー 
ズク ラブと いう 組織 （会員 
数 約 6 千 名） があります。 
年会費 1,000円 で 年 4 回1 "T& 
E マガジン （会 誌）」、 年 6 回 
「T&E プレス （会報)」 を 会員 
に 発行して います-その他、 
T&E オリ ジナル グッズの 割引 販売 や、 毎年 会員 向け 
の イベントを 開催して います。 

今回、 創立 5 周年を 記念して、 ユーザーズ クラブ 


会員し か 手に入らなかった 「T&E マガジン」 を 創 
刊 号から 第 13 号まで 集めた “T&  E マガジン 特別号 
を 発刊し ました。 

書名： T&E ソフト ゲーム 作りの 秘密 仮称 
一 T&  E マガジン 特別号 一 
判 型： B 5 判 176 頁 予価: ¥  980  (送料 ¥  250) 

全国の 書店で 発売いた します。 お 近くの 害 店に な 
い 場合は、 T&E ソフトで も 通信販売を 行います。 発 
売 日 等く わしい ことは テレフォン サービスで お知ら 
せし ます。 


©1987  T&E  SOFT 


T&E  SOFT  MSX 技術の 集大成! 


度 肝を 抜く 全編 50 以上 
の 特殊 処理と •スーパー 
マップ ド グラフィックス。 


これ ぞ、 シュー ティングの 真髄！ 

★圧巻/  全 14 ステージ。 MS  X の 限界を 超えた スー 
パー マップ ド グラフィックス。 また、 随所に アニメ 
ーシ ヨンが 挿入され ています。 

★  2 人で 共同 出擊。 2 機の ネオ •ストー ミーガン ナー 
は、 それぞれ、 縦、 横に 合体 可能。 （ 1 人で も プレイ 
は 可能です。） 

★オ プシ ヨンウ ヱ ボンは 1 0 種類 装備で パ ワー アップ。 

★新たに ドッキング エネルギーを 採用。 ゲーム 性が 一 
段と アップ/  合体は ドッキング エネルギーが一 定 
値 以上ない とでき ません。 

★  P  S  G  3 音を フルに 使った B  GM は 16 曲。 軽快な ノ 
リ で、 プレイヤーの 聴覚を 刺激し ます。 

★パ スワ ー ド （14 文字） によって データ セーブが 可能。 

★ス ー パ ー レイ ドック 全 14 ステ ー ジをク リアした 方に 
は、 もれなく 階級章を 進呈し ます。 マニュアル にあ 
る 「階級章 申し込み 用紙」 に 所定の 事項を 記入の 上、 
T  &  E まで お申し込み 下さい。 （ただし、 お申し込み 
は 1 回 限りです。） 


CS3 ism  2 メガ ロム  ¥6,800 

•  MSX マークは アスキーの 商摞 です。 
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議 

の 
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CE32 


RAM64K/VRAM128K 


©  1987  T&E  SOFT 


3.5"  2DD 
¥7800 


©1987  T&E 


パスワードを 使って、 他 機種の デ V — ヴァで 遊ぼう！ 
PC- 8801 mkllSR， FM77AV,X1,  MSX, ファ ミコ 
ン， そして PC-9801VM/UV。 

どんな ドラマが 待ち受けて いるだろう か。 


ピクセル 2 が グ 


★ンミ ユレ- 


-シヨ  ン ウォーゲームに ア クシ 
ヨン ゲームの 楽し さを 加えた、 ニュー ア 
イ ディ ア ゲーム。 

★  2 人での 同時 プレイが 可能。 

★ス トーリーは 宇宙を 舞台と して 7 つの ス 
トーリーから なり、 それぞれ 7 機種に 割 
リ 当てられ、 ディー ヴァ という一 つの 大 
きな ス トーリーを 形造って います。 

★パスワード による 各 機種 間の 完全 データ 
互換を 実現し ました。 これにより、 自分 
の 戦力を パスワードの 形で 持ち だし、 他 
機種に 入り込み、 2 人 同時 プレイが 可能 
です。 

★  MSX、 MSX2 ディー ヴァ は、 T&E 最強 C 
ピクセル 3」 で 製作し ました 


> 戦略 シーン 


，艦隊 戦 シーン 
H 醫  1[-! : : 


十: 

Trrmb 


W-  w.  ^ 

纖騰 


★  M  S  X  2 の 機能を 十分に 生かした グラフ 
ィック エディター （  3 モード 対応）、 スプ 
ライ ト エディター、 パターン エディター 
の 3 種類の プログラムが 組み込まれ てい 
ます。 今回 新たに パターン エディターに 
は、 アニメ テス ト 機能が 加わりました。 
作製した キャラクターを 画面 上で 自由に 
アニメ イ トする ことができます。 

★グラフィック エディターは、 ピクセル 2 
と 同様、 スクリーンモード 5  (256X212 
ドット 16 色） と スクリーンモード 8  (256 
X212 ドッ ト 256 色） に 対応して いるう え、 
さらに スクリーンモード 7  (512X212 ド 
ット 16 色） にも 対応で きる ようになり ま 
した。 

★もちろん、 ピクセル 2 と 完全 データ 互換 
となって います。 

★ピクセル 3 は、 ディー ヴァ、 レイ ドック 
などの 開発に 使用され た T &  E の 最強 C 
G エディターです。 


TkE ソフトの 现2 デ 


STAC 特製 ウイ- ク リ- カレンダ 
5,000 部 限定 出版 決定!！ 


★人気の ゲーム キャ ラ クタ ーが 毎週 登場。 

★遊べる ゲーム （迷路 ゲーム や クロスワード） が 君の 部屋で プレイ。 
★ゲー ム 感覚 満載の カレンダー だよ。 

鲁 有名 ショップ にて お買い求めく ださい、 

♦お問い合わせ： スタック 亭務局まで- 

〒101 東京都 千代 田 区 西 神 田 2-7-12 松 村 ビル 401 号 a  (03)239-5826 


IT^lo 

RAM64K/VRAM64K/128K 

3_5"2DD 

¥6, 800 


今が、 バージョンアップの チ 
ヤンス •グ 


T&E ソフトでは、 ピクセル 2 を お持ちで 
2D  D の ディスク 装置を 御 使用の 方に ピク 
セル 3 への バージ ョ ン アップ サービスを 行 
います。 （ただし、 当社 メンテナンス カー ド 
で 登録され ている 方に 限り ます。） 

ピクセル 2 の プログラム デイ スケッ ト （3.5" 
1DD) と マニュアルに、 バージ ヨン アッ 
プ料 (送料. 手数料 込み) 2,000円 を 添えて、 
住所、 氏名、 TEL、 年齢を 明記の 上、 「バ 
ー ジョン アップ 希望」 と 書いて、 「T&E ソ 
フト ピクセル 2 バージョンアップ 係」 まで、 
お申し込み 下さい。 ピクセル 3(3. 5"2DD) 
と 新 マニュアルに 交換 致します。 


C^32 

RAM64K/VRAM128K 

3.5〃  1DD 
¥6, 800 


いまだ 超える ものな し! 感 
動の ハイ ラスタ グラフ イツ クス 0 


MSX2 だからで きた 緻密な グラフィックスと スピ 
ー ド。 MSX2 の ユーザーなら、 一 度は 体験したい 
1 ドット ス クロ ー ルの シュ ー テイン グレ ボリ ュ ー ショ 
ング 

★緻密に 書き込まれた 背景が、 1 ドッ ト 単位に スムーズ スクロール。 敵 
機は 最高 16 パターン 切り換えの リアル アニメーション。 その 動き も ド 
ッ ト 単位なら、 命中の 判定 もドッ ト 単位// 

2 人で 共同 出擊、 2 機の ストー ミーガン ナー は、 それぞれ、 縦、 横に 
合体 可能。 合体 時には、 1 人が パイロット （ストー ミーガン ナ ーを 操 
縦)、 もう 1 人が オプション ウ エボンを 担当、 （ 1 人で も プレイ は 可能で 

す 〇) 

★スト ー ミ ー ガン ナ ーの シ ー ルド とは 別に プレイヤ ー の 実力を レ ベルで 
表示、 50 種 以上の 敵 キャラクターを 擊 破して、 レベルを 上げ ま しょう。 
そして、 レベルアップ すれば、 使用可能な オプション ウ エボンが 増え 
ます。 

★データ ディスクに 途中 ゲーム データが セーブで き ます。 


參 MSX マークは アスキーの 商棵 です。 


イス ク ソフト 大第秋 


■通信販売 ご 希望の 方は 現金書留で 料金と 商品名 • 榷櫓 名と 電技 番号を 
明記の 上、 当社 宛 お送りく ださい。 （送料 サー ヒス •速逄 *2 の 方は 300円 ブラス〉 
■マガジン NoJ5 ご 希望の 方は、 100円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上 請求 券 
を お送りく ださい。 （M 書での a 求は お断わり します） 

_  88 年 カタログ ご 希望の 方は、 100円 切手 同封の 上、 カタログ » 求 券を 
お送りく ださい. （蕖軎 での « 求は お断わり します 


®INC 

製造 •販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 

〒465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PH0NE:052-773-7770 


- 表 R のソフ ト ウェア プ □グラムと マニュアルは. 当社が 創作， W1 発した 著作物て す 当社は ソフ トレン タルに 対する W 可は 一切して おりません ので こ; 主意く たさい 


: T&E マガ シン： 

i  No. 15 請求 券: 

: MSX マ カ 1 月 号： 
:  88 球 合 カタログ： 

: 請求 券： 
: msx マ カ m 号： 


レンタル や 無断 コビーを 行なう と. 著作 檜 法に より 厳しく 処 的 されます 


SOFT が 繰り広げる スーパー アクション AVG/ 


T&E  SOFT ならではの 大 迫力の アクション ゲー 


ムを ベースに アド ベンチ ヤーの 要素を ドッキング/ 
敵 キャラを 倒す リアル さや 今までに ない 必殺の 武 


器な ど アクション ゲームには 欠かせない アイデア 


満載の 起 傑作 だ/ 


アシユ 牛ー ネの 壮大な ハツ クス トー;;- をち と E ジャンルの 違つ た2 つの グ-厶 を 同 11 


史上最大の プ^^^ 欠 


アシュ ギーネ の 壮大な ストーリーを バックに 
MICRO  CABIN が お贈りす る アクション ロール 
プレイン グ AVG/  MICRO  CABIN ならて はの 
本格的 アクション ロール プレイン クを ベースに ア 
卜べ シ チャーの 要素を ド ッキ ング / 迫力の 戦闘 モ 
ー ド や 情報を 得る ための コンタクト モードな ど 新 
ゲームの 新槪 念を ふん だんに 盛り 込んだ 起 力 
作 だ/ 


卜 結成 0 


OM  S  X 通信で 楽しめる 「虚空の 牙城」 「復霱 の 炎 j  / 
アシュ ギーネ 連続 小説を、 12 月 上旬より、 リンク 
_  ス • ネット ワークで 10 週 連続 実施 決定。 小説の 中 
theUNKS  には、 攻略 法の ヒン トが、 かくされ ている。 

詳しくは、 リンクスまで お問い合わせ 下さい。 TEL.075-21 1 -3441 


パワー ヴ ーLX をク UP 屋 期 鬧 中、 アシュ ギーネ 第 2彌、 第 3 癉 OSE 


イ トル它 完全 ウ */ ア 育 3 と 君 だけ 负シ1 / 
U  __  アル ナニ パー 入り アシユ ギーネ ろ イセし ス 

Go 死/  ホル 今"-* 6 もれなく ブしぬ 卜// 

□■1 アシュ ギ-ネ ライセンス ホルダ- (シリアル ナンパ-入り） 
MJM ル:/ ケ-ジ 内の 応 II はがきに 応 H 券を 貼り 旧 空の 邪 2」 

「復霤 の 炎」 の ゲーム 終了 時に あらわれる パスワードと プレイ 

_ ヤー 名を 記入して アシュ ギーネ 事務局まで 送って 下さい。 

nssm  eg ■年 3 朋日 当日 消印 有効 
_ 応募 先： 〒104 東京都 中央 区 新 富 2-4-5  NK 新 富 ビル 3F 

アシュ ギーネ 事務局 アシュ ギーネ スーパー キャンペーン 係 
•発 表： 発表は 貨 品の 発送を もって 換えさせて 頂吉 ます。 

# ご注意： 掲載 スケジュール 内容は、 予告な しに 変更す る ことが ありま 


す。 あよび 棘は t1 きません 

iOLga^^r^ ウイ ス访 正解者 访 中から 抽選 で、 毎邏 500 名/ 

^ なんと 合 It 4500 名 0 方に 7 シ ュ ギ-ネ パワ •針 ブしぬ 卜// 

★問題 下の CCCC …… にあて はまる ことばを お答えく ださい。 

① 制御 球は、 ceose®®^ 取る と 出現す る。 ©ネベ ン テスでは、 000 という 石で アイテムを 買 うんだ。 

BED ボ-ル カプセルを 取る と、 制御 球 出現。 アイテムは ボ-ルで 買う。 

^SSa  (1) A ナ アミュ-ズメント カ-ト リッジ (S-RAM) について （ア) 買う 予定 (イ) 買う 予定はありません (ウ) わかりません (エ) すでに 持って いる 

(2)  お 手持ちの パソコンを お答えく ださい。 （ア） メ- 力-名 ： （  ） （ イ） 品番 ： （  ) 

(3)  フロッピー ディスク ドライブは お持ちで すか？ （ア) 持って います （イ) 買う 予定 （ウ) わかりません 

(4)  いつも パソコン ソフトを 買う 店は どこです か？ （ア） 店 名 ： （  ) 

アシュ ギ-ネ パワ- 笛 （毎 遇 50 ◦名、 合計 450 ◦名） 

官製は がきに、 クイズと アンケ-卜の 答え、 住所、 氏名、 年齢、 睡 業、 鼋話 番号を 記入の 上、 アシュ ギ-ネ 事務局まで ご 応募して ください。 

昭和 63 年 1 月 3 旧 当日 消印 有効 


# 詳しくは、 アシユ ギーネ 事務局まで (03)297-0135  (受付 時間 AM1 0:00 〜™ 5: 00) 


(企画 •開発） 「虚空の 牙城 」 （株） ティー アンド イー ソフト  TEL.  052(773)7770 

r 復譬の 炎 j  (株） マイ クロ キャビン  TEL.  0593  (51)  6482 

(総 発売元） 松下電器 産業 株式会社 パ ナソフ ト センター 〒106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8 番 5 号 TEL. 03 (475) 4721 


r^i はア スキ-の 商標です 


II 

4*! 


| 体験 


データの ジヨ イン トで 
異 次元 空間を 体験/ 

Pana  Amusement  Cartridge (パナ アミューズメント カートリ (POINT) 
ッジ ) 碰 え ば、 この 2 タイ トルは データ 互換が あ り 何 1 0 倍 も 
楽しめる ぞ / どちら かの ゲームを 途中まで プレイし、 ゲームを 
パナ アミューズメント カートリ ツジに セーブ、 次に この データを も 
う一方の ROM で プレイす る 時に ロードす るんだ。 


_5§俨は パ1 >ア ッ⑽ 力㈣夕 -(iA 公) 織し 

•  LIFE 注 命 力） •LEVE し猶 値） •足® 2 さに デ- 夕雖财 

見つ酬 アイテムを '使％ wrtSo 

• デー^ 互換した 時 だ 暇 る 必殺 アイテムで も 


12 月 上 «12 タイ k ル HBt 赛 


Pana  Amusement  Cartridge 

パナ アミ ユー ズメン ト カー ト リッジ 


品番 SW-MD01 価格/ 3,800円 
品名/  MSX ゲーム 用 S-RAM カー ト1」 ツジ 
発売 松下電器 産業 株式会社 パ ナソフ ト センター 
RAM 容置 日 Kbyte 電池 寿命/ 5 年間 保証 


織 1 露 


各) (う 、ドジ 


鱗 脚〆 とと w 

c 淡 


TSE SOFT テレフォン サービス 


mmm 

顚 ^^罗 飽 萌 

育 森 電巧堂 チェーン 八 戸本 店 12 12(1)-13(0) 
電巧堂 チェーン 育 森 本店 12 12(1) 

岩 手 電巧堂 チェーン 盛 岡 本店 12 12(1)-13(0) 
庄子 デン キ コンピュータ 中央 店 12 19(±)-20(B] 

轉 if  、ノ 仙“ -10  -I0W  AOia\  東京 バナ メディア 銀座 1 6 冰） 

■:屋 紹|| 

(企画 •開発） （株) ティー アンド イー ソフト  〒465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 TEL.052 (773) 7770 

(総 発売元） 松下電器 産業 株式会社 パナ ソフト センター 亍 106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8 番 5 号 TE し 03 (475) 4721 


_ネ〇 そこ 7 彼は ネベ ン テスの』 
ので あ 5 惑星 生命 体 「ヴィ j と 痛 i 
ユギー ネは缠 力な 武器を 与え 多 

, »|  ■  ||  .  ,^5 —  -  — 

敵 パ ヌ_ テイ ラ： 


阶聲 は 2 獻 層 を 回 SMgyil? 声 

Kc 追われた アシユ ギ_ネ は 両親と ともに、 
代を 遇 ごすが、 あ 5 日 パ ヌ_ テイ ラカスの 放 
を 惨殺され て しまう。 必死の 思 》 で その 場を 


HITA  -wz^^MJrw=-w~ 


Ji 

800  ^ \ 


Panasoft/OJW] □祝: J 


は アスキーの 商標です 


，ふこ _:ミ“ 祕ノ 


フ オメー シ ヨン ダイヤル 


0593-53-3611 


MSX ソフトが 欲しい ガ 

と 思ったら す ぐ 郵便局へ。 

八イ テク ゆろ パック 


MSX ソフ トなら 何でも OK 

•郵便振替 による お 申込み 先 


口座 番号 

東京 3 4 已 932 

加入者 名 

(株) 日本 テ レ ソフト 

※欲しい ソフ トが 近く 
の ショップ になくて お 
こまりの 方は 郵便局で 
お 申込みく ださい。 約 
1 週間で お届けし ます。 


〒102 東京都 千代 田 区 二番 町 1 ㈱ 日本 テ レ ソフト TEL03-264-0800 


惑星 ネ^/テスの 運命 胃 移せ-佞 子 操作に よって 醜 W 種族を 作 ひ 出した 7 人の 神 
「パ ヌ_ テイ ラカス」 アシユ ¥_ネ は 父と 母を バヌー テイ ラカスの 作り出した 運命 
によっ て 惨殺され r しまった。 怒りの 炎に 燃え s アシ ユキー ネは 、今、 復警 のために 
立ち上が った/ 惑星 ネ ペン f スを 旅す s アシユ キー ネの 前に 立ちはだか s、 凶暴な 
戦闘 民族の グール 兵 1D 金属の 殺を 持つ 甲虫 e  t  c 激し W 戦 聞を 繰 0 広け なが 5、 
アシ ユキ ーネの 復警の 旅は 続ぐ。 めざす は 宿敵 7 人の 神の 「衛星 ネオ サンテ J だ// 


(企画 •開発) 
(総 発売元) 


(株) マイクロ キャビン  〒510 三重県 四日 市 市 安島 2-9- 12 

松下電器 産業 株式会社 パナ ソフト センター 〒106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8 番 5 号 


TE  し 0593(51)6482 
TE  し 03  (475)  4721 


し: 


籯 興の アクション ロ| ル プレイン クア K ヘンチ T 登場/ 

i  U •炎" 


ゲーム 本来の 面 n さが ここに ある c 

パワー ポール 作戰 で攻擊 で ゆ <  か 0 最強: 
と 丸太 ン襻 / がんばれ、 ぼくらの スーパー ピエロ。 敵 キャラ も 1 

MSX-13  _  1 

■スーパー ピエロ 定価 5 . 800 円. Lc2J2 


47 都道府県から 代表 49 校が やってきた。 

1 [の 全国 高校野球 ナインの データが イ^^^れ、 まさに わが 家が 甲子 園/2 人 
で対戰 も、 2 人対コ ン ビュー タの 為 人で も OK。 負けた ら グランドの 
土を 持ち 》ろ う。  v^0 

MSX-11  _  12 月 発売 予定 

■ビクトリア ス ナイン n 定価 5.800円 •Li^J2C2  (トーナメント 方式 ゲーム) 


白 

牙 

捕  sts»  _  3=  =2 


〒〗0〗 東京都 千代 田 区 外 神 田〗- 3-7 

■システム コンピュータ 営業部/ 003(253)076〗（ 代） FAX. 03(253)0984 
■コンビ ュー タブ ラサ. ニ デコ/ 003(251  )8061 代 

♦ニ デコム ソフトは 全国の 有名 ハソ コン シヨ ッフて お求めいた だけます 


161 
1 -y 


J. 16KB 以上の 機.* 電で お楽しみく た;？ い 

» は. メイン RAMMK/V-RAM128K 以上の 懷襦て お楽しみく たさい 
1 メガビット 以上の 大容置 メモリを1® 齩 した ROM カートリッジ てす 
は, アスキーの 商榡 です 


シミュレーション ゲーム 

大戦 略 

Original  game  desi^nea  by  SystemSoft  c  1986  SystemSoft. 


•マップ 作成 画面 


CS32ROM  版  ¥7, 800 
ディスク 版 (3 乃" 2DD)¥6,800 

• 漢字 表示 （漢字 ROM 不要） 

※パナ アミューズメント カ-ト リッジ 対応 I^E. 


S-RAM 


対応 


MAP  EDITOR  Ver 1.0 

UXZSS3B3  liOaiBBJ  匿 Tsv •看: _ 


S£  I  S  I  £  I  1- 


新発売 


•現代 戦を 想定した 作戦 •戦術 級の 本格 シミュレーション ケー ム 
•いま まての シミュレーション •ゲームの 概念を 打ち破る、 迫力 あ 
る ビジュアル 戦關 シーン 

•自由 に マップを 作成で き る マップ エティ タ 付 （ディスク 版） 
•レへ ルに 合わせて 選べる 16 種類の 戦場 マップ （ディスク 版は 
29 種類） 

•気軽に ゲームの 中断 •継続が てきる ROM シミュレーション- 
ゲーム 初の' 新 テータ •セーフ:/ 口ード 機能 （ROM 版） 


アド ベンチ ヤー ゲ- 

m 


/ 恋の サバイバル •バースディ 

C.R.TAKAHASHI/SHOGAKUKAN-KITTY-FUJI  TV 


アド ベン チヤ ー ゲ ー ム 


C  R.  TAKAHASHI/SHOGAKUKAN-KITTY-FUJI  TV 


CE32  ROM 版 ¥6,800 大 容量 2 メガ ロム ディスク 版 （3.5’’2DD)¥6, 800 


最新 ソフト 情報 


^ — 〜 表記の ソフトウェア フロ グラムと マニュアル ば 当社が 劃 作. 闋 
癸した 著作物です レンタル や 無! R コビ-を 行なう と、 著作権 
So'1—  法に より 雄し く 処罰され ます., 当社は ソフト レンタル に対する 許 

可は 一切 u •おり i せんので ご; 主意く ださい 

WE  MAKE  ADVENTURE  SPIRIT. 

m  口 桃：！ 

株式会社 マイク □キヤ ビン 
亍 510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-1 2  TEL0593(51)6482 


マイクロ キャ ビン インフォ メーシ ヨン タイヤ ル 


新たなる 舞 合口〜 レ シアから 出発す る 壮大な 大 冒険 ロマン々 


は パ:? A 


蕾" 


公 


V 你渗 彝" 


1 鑽 


wi 

_ 


マ パ〆, 


►  □ー レ シアの 王子 （キミ）* 
キミは □ー レ シアの 王子、 
勇し い 熱血の 戦士 だ。 


* サフ ル ト u アの 王子* 
戦士で ち あり、 呪文ち 使え 
る 頼し いやつ だ。 


籲 ムーン フ クの 王女 修 
かわいい 顔を している が、 王 
女は 一流の 呪文の 使い手 だ。 


C^l 月 下旬 発売  CS32 近日 発売 

M2 メガ ROM  (RAM  1 6K 以上) ¥  6 ， 800 


も 味方 てじっ 


<1〇 戦 おつ 


戦いは 敵: 


•楽しい 会話が いっぱい/ 

人々 と 話さなければ、 ナゾ はとけ ない# 


専用 


ディスク 版 
制作 
快調. グ 


★超 本格 大 冒険 口 ー ル プレイン グゲ ー ム‘ 

m デき •山 明 カセット 

> シナリオ •堪并 雄 二  （RAM16K 以上)  \ 


户 御 注文は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名 、住所、 氏名、 
^■5^7CV  電話番号を 明記の 上、 お 申 し 込み 下さい。 （送料 無料) 
御 案内  〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8  丁目 2 〇番 2 号 

新 宿 アイ リス ビル 7F 
，株 エニックス 「通信販売」 係 


コニ tl エニックス 株式 S 社 

発行 元  e  株式会社 エニックス 

T160 東京都 新 宿 区 西 新* 8 丁目 2 〇番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03-366-4345 


梅ず 


捋 軍の 座を 奪ぅ のは 大名 •義寅 長 か ^ 道和義 か。 それ ども 各地の 
戦国 武捋 たち か。 乱世の 日本を 舞台に 練り 拡げる 国 盗りの ド 
ラマ、 「将軍」。 英国人 ブラック ス ロン どまり// はては 次 Jxa 賊や 
飯 坎き 女までを も眷き 込み、 スヶ— ルは ビッグに ワィドに 
展開して ゆく…。 

40 人の 登場人物は、 すべて 捋軍 になれ る 可能性を 持って 
いる。 有 ^ な 大名を 選ぶ も、 貧しい お 百姓を 選ぶ も、 人 
選は あなたの 自由 だ。 武力、 財々、 人脈を はじめ 知識 
や 権 ^ に対する 野心まで、 ひどり ひどり 大きな 差が 


ある。 対峙した 相手を 味方に する も 敵に まわす も 

それは あなた 次第 だ。 選んだ 人物に ょって 大きく 
変化す る ゲ—厶 展開。 過卷く 愛憎 ど襄 切り、 ワィ ロ 
や藥略 。さあ、 あなたは この 乱世を 勝ちぬ き、 捋 
軍に なれる か。 これは いわば 40 の 性格を 持つ 人 
間 シミ ユレ— シヨ ンだ。 


iissa 

16 陸 人 契 テ f  一ま^^ ► 

50 

加 SS 


ti/f 


ライド r スヌ _の 秘密を 猶 i 


ドル イド 


ND-OBMR  ZZZk 

MSX2 專用 （メガ ROM 版） I6KB 


定 1BB， 的 0円 

12 月 中旬 発売 予定 

メガ ROMU、 I メガ ヒット 以上の 大容置 メモリを 搭黻 した 
ROM 力一 ト リッジて す 
r^i は. アスキーの 商襻 てす 


dexter 

soft 


永い 間、 平和な 暮し力 いてきた BELORN は、 悪 
魔が 蘇 ら せた 4 人の プリ ンス たち の 攻撃に さらされ、 
いまや 最大の 危機に 直面して いた。 悪魔の 使者たち 
と 戦い、 職 する ことが 出来る のは、 神秘の 力を 持 
つ、 古代 ケル ト 族の 偉大なる 僧侶 ド ルイ ドし かいな 
い。 土牢の 奥^い _の 中に 潜み、 勇敢なる 聖戦 士ド 
ルイ ドに 襲い 力 > かる 悪魔たち を 倒す には、 神^、 の 呪 
文 を 手に入れ なけ れば たた 死を 侍つ だけ だ。 平和と 
正義を 睹 けて 繰り広げられる 最後の 聖 なる 戦い。 壮 
絶な 一斉 攻撃の 結果は？。 各 シーン ごとに、 平和な 


未来の ために 戦う ド ルイ ドを 待ち受け、 襲ぃ かかる し 
たたかな 悪魔の 戦士たち。 無数に ft 桂 卜 けられた トラ ッ 
フ 。。目を 見は る アクション •シーンの 連続 0 「偉大なる 
聖 戦士 ライト マスター」 になる ためには、 厳い、 危険 
な 道し 力 残されて ぃなぃ。 悪魔を!^ 威させる ための 最 
大の ボイ ント は、 戦ぃの 状況、 敵に より、 共に 戦って く 
れる 強力な 戦士 ゴーレムを、 ぃつ 出現させる か だ 〇ゴ 
ー レム の 手 助 けなく し て 勝利の 望みは 薄く、 困難 だ。 
ゲームは、 1 人 及び、 2 人 同時 プレーが 可 有已 待って 
ぃても 平和は 来なぃ。 さあ、 勇気を 出して 出発 だ。 


dcxtcfl 3 本 チ！]]  3 株式会社 

Desianers  &  Experts  Computer  Software  •日本 デク スタの ソフトウェアは、 全国の 有名 バソコ ン シヨ ッ 


〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 2-9-3 ユニオン ビル 花 家 3F  003(255)9761 代表 

ブで お求めく ださい。 また 通信販売で、 直接 オーダーされる 際は、 現金書留 にて 日本 デク スタ 宛 お申し込みく ださい。 


ぅビ して：： た。 龍 虎 五 年 十月。 豊臣 氏の 使者 
が、 伊 1? の 里に やって 5 た。 やがて 起こる であ 
ろぅ 金® 戟争 のために、 諸® を M けめ ぐり、 
豊臣陣 管の 結 東を 固め、 德川 方の 结 東を a 
せ。 それ が 君に - f えら il た 使命 だ。 シミ ュ レー 
シヨ ンが 進化した 、まったく 新しい ダ イプの ゲ 
—ム 「忍者」。 君の 行動が 金ての 鍵と なる。. 


•強力 音源 エディタ 使用に ょる F 
M 音源な みの 美しい 音色の BG 
M が 18 曲 楽しめます。 

•政治 情況が わかる 全国 モー ド、 
情報 収集の ための 諸国 モ ー ド、 
上下 ス クロ ー ルの 画面の 中での 
迫力 満点の アクション シ ー ンが 
楽しめる フ アイ トモ ー ド。 これら 
のモー ドは アイコン 表示な ので、 
操作は 簡単です。 


BothtecISS? ぼ 


はァ スキ-の 商標です 


16 世紀の 終わりの 日夺 。百年 もの 間繞 V i た 乱 
世を ii めた ふたつの 勢力が、 S 盗りを 目論ん 
でいた。 ひ ビりは 帝よ リ文官 の 最高 ^ 「太 間」 
の 位を 授けられた 豈 S 氏。 もぅ ひ ヒリは 武 
官の 最高 位 「措 箪」 の te を 授けられた 德川 
氏。 大 fl に 居 域を 構える 豊臣 氏、 ; X 戶に搆 
える 德川 氏。 ふたつの 勢力は、：： ま 諸 面の 大 
名たち を 卷 5込 んだ 金 ® 戦争へ と、 突入し よ 


前線に オーガ 出現/全軍に 緊張が 走っ 
た。 驚くべき その 威容に、 計り知れない 
破壤 力を 秘めて いると いう。 


開戦 直後、 最前線の ホイ ツアーが、 ミサ 
イ ルに やられた。 すぐに、 オーガの 長距 
離 兵器を 破壊せ よ./ 


4 ターン 目。 決死の 集中 攻擎 により、 オー 
ガの 速度は 3 分の 2 までに 落ちた。 しかし、 
我が 軍の 被害 も 大きい。 


全身に 傷を 負いながら も、 オーガは 迫っ 
てく る。 残された ユニットは あとわず か だ。 
奴を 止めなければ…。 


司令部 陥落。 奮鬪 むなしく オーガを 止め 
る ことは できなかった。 奴は 次の 戦場を 
求め、 硝煙の 中に 消えた。 


タク テイ カル •シミ ユレー シ ヨン ゲーム 〈オーガ〉 

OG 葙 


OGRE  is  a  registered  trademark  of  Steve  Jackson  Games,  li 
Original  version  copyright  Origin  Systems,  Inc.  1986. 

This  conversion  copyright  SystemSoft  Corp. 1986. 
and  distribution  authorized  by  Origin  Systems,  Inc. 


admes,  Inc. 


21 世紀の 世界を 脅かす サイバー ユニッ K オーガ"。 その 名は、 古代の 暗黒 神話に 登場す 
る 「人 喰い 鬼 j に 由来す る。 そして、 現実に あらわれた その 巨体は、 想像を 絶す る 破壊力を 
めて いた —— 。アメリカの スター ゲーム デザイナー 、スティーブ •ジヤクソン 原作の ス リリ 
F シミュレーション ゲーム 讶ーガ "〇 防衛 軍は、 司令部を 守り抜く ことができ るの だ 

ろうか？ 

〈好評 発売中〉 


■MSX2 

■ROM カートリッジ 

籲 RAM64K 以上、 VRAM 1 28K 以上が 必要です。 

•ジョイスティック (2 ト リガ ある もの） が 使用可能です。 

參 この 製品は MSX2 マークの ついていない コンピュータでは 使用で きません。 

定価 5,800円 


r^i msx マークは アスキーの 商標です。 

メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大容重 メモリを 搭載した ROM 力ートリ ッジです。 


ただの 絵 あわせ ゲームと、 甘く みたら 大間違い 0 その イノセントな 表情に、 思わぬ 奥深さと 


これが 上海の、 五段に 積み上げられた 
パイの 山。 アメリカで はこの ピラミッドを ド 
ラ ゴンと 呼んで 親し でい る。 


ルールは 簡単。 同 じ 絵柄の/ ヾイ を、 左右 
の 端から 2 枚 1 組で 取って いく だけ。 先を 
読みながら 取って いこう。 


うまく 取る コツ は、 両 サイドと 上段から バ 
ランスよ く 取って いくこと。 ディフェンスの 
カナ メに なって いる パイを 見逃すな/ 


常習 性を 秘めた'' 上海"。 アメリカで 大きな 話題を 呼び、 すでに その ブームは 日本に も 飛び 
火して いる。 簡単な ルールで 誰に でも 遊べ、 何度でも 楽しい。 グラフィカルな 麻雀 パイを 使 


やれやれ、 ここまで くれば ゴールは 目前。 
でも、 最後の 一瞬まで 勝負は わからな 
い。 まだまだ 油断は 禁物。 


つた 不可思議 ゲームです。 


く 近日 発売〉 

■MSX2 

■3.5，，-2DD 

•  RAM64K 以上、 VRAM 1 28K 以上が 必要です。 

•この 製品は MSX2 マークの ついていない コンピュータでは 使用で きません。 
•3.5"-2DD の デ f スク ドライブを 内蔵した MSX2 の コンピュータに 対応 じ U、 ます。 

定価 5,800円 

※上海 (MSX2  ROM 版) も 開発 中です。 

17^1 MSX マークは アスキーの 商標です。 


残念 無念./ どうやら 手頋を 間違えたら 
しい。 最後の 2 枚が 重な づ r いるとは…。 
よし、 気を取り直 じ T もう 1 度/ 


※写真は 開発 中の ものです。 


商品の お申し込み および 発売日に 関する お問い合わせは… 

営業部 専用 電話  092-752-5262 

第 2  •第 3  土嚯 日、 日曜日、 祝祭日 は 営業いた して おりません。 


■ユーザーズ •ポスト： 商品の 詳しい 資料 I 青 求、 お問い合わせ、 ご 要望な どが ございましたら、 ハ ガキに 
製品 名、 住所、 氏名、 年令、 職業、 使用 機種を 明紀 のうえ、 弊社まで お寄せく ださい。 

■商品の お 申 し 込み 方法： 現金 軎留 、郵便為替、 または 郵便振替 （福 岡 3-3731 1 ) で、 商品名、 機種、 
メディア 名、 および 連絡先の 電話番号を 明記のう え 送料を 添えて 弊社まで お申し込みく ださい。 
■送料に ついて： 400円 。送料は 切手 も 可。 

※製品の 仕様は、 檄能 •性能の 改蕃 のた め 将来 予告な しに 変更す る ことがあります. 


商品に M する 技術的な お 問し 、合わせは… 

ユーザー サポート 専用 電話  092 -752-5278 

月〜 金 9:00 〜 12:00  13:00 — 17:00  (祝祭日を 除く） 


0  SystemSoft 


▼こちらが キミ (プレイヤー 1) を 中心に 見た 画面  それぞれの パワー (エネルギー) 


▲下は コンピュータ 側 (ブレイ ヤー 2〉 の 画面  ゲームの 残り 特 間を 示す ステー ジ 内での 現在 位置。 白は カブ セル (ボー ル) を 示す 


•コレは ス ゴイ！  2 画面 同時 表示 

自分 用と 相手 用の 画面を 上下に 分割して 表示。 両者が 別 
の 場所に いても ゲームで 杏る。 

•AI  (人工知能) 搭載で 面白さ 倍増！ 

コンピュータ 相手で も、 人 対人と 同じように ゲームで きる。 
コンピュータ 側を 妨害す ると、 仕返しして くる こと も。 


•メガ ROM だから 内容 充実！ 

美しい グラフィックに よる、 パ リエ-- シ ヨンに 富んだ ステー 
ジが 20 面。 

•音楽は 山 根 一慶 氏！ 

アーケード •ゲームで 人気の 山 根 氏が 音楽を 担当！ 


レースに 勝つ には、 

かけ ひ 杏と タイ 5 ング だ！ 

コースは 地形が 変化す る だけでなく、 いろいろな ジャ 
マ モノが 登場す る。 わざと 相手を 先に 行かせて ぶつ 
けたり、 カプセルを 奪う タイミングを はずすな ど、 よく 
作戦を 練ろ ろ。 


障害 キヤ ラク ター _ m 


ICBM 

先を 走る ランナー 
を ノックアウト 


パ ナナ 

最初に 触った ほう 
がスひ ップ する 


とりもち 

定時 間 金 縛 L 
状態になる 


光の 鶴 

— 時 的に E 
かしくなる 


お 助 I ナ キャラクター 


3 イン 


フル •パワ ー • ボトル 

エネルギーが 満タンまで 


ハイ パ 7 —  •ボトル 
一時的に 無敵になる 


ポイント UP  このほかに もたく さん ある ョ! 


12 月 田 発売 

CS32E3R 5805  m  V  5.800 
(メイン  RAM64KB  と、 VRAM128KB  必要） 
コ •ユ -夕 イン: M1KI  &  FUJIWARA  PRODUCTION 

r^i は アスキーの 商標です 3 

メガ ROM は I  メガビット 以上の 大容置 メモリを 搭 
載した ROM カートリッジです， 


&  PONYCANYON  INC. 


亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 


クルテ^ 


I*  |v|i|||||^l 


L 


_  w 


Quest  of  the  Avatar 


ついに C^32 版雜 売!! 


緻密な 構成、 シナリオの 奥深さ、 シミュレーション 形式の 戦闘 モードな ど、 

多くの R.P.G. の 基に なった 数々 の 特徴を 備えた、 いわば 元祖 R.P.G. 

アメリカ •オリジナル 版を グラフィックに 改良を 加え、 日本語 対応と して あます ところ ナ cK 完璧に 移植。 
発売され る や ヒット •ランキングを 急上昇し、 R.P.G. の 王者と して 君臨す る。 


発売 記念 キャンペーン 実施！ 

ウル ティ フ17〇232 版を お買い上げの 方 300SC、 抽選 
でス テキな 才 U ジナル •ク •ッス をフレ ゼン ト！ 

フニ ユア ル 下の —クを 切り取り、 パッケージに 同 
封され だ アン ケー ト •ハ ガキに 貼って ご ® 募 < ださい。 

■賞品： 抽 iM て 100 名に、 Ultimaa ゴ 入り 特製 リスト ウォッチ 

抽選で 200 名に、 Ultima  ロゴ 入り 特製 ステ イシ ヨナ リー •セット 
■発表： 貢 品の 発送を もって かえさせて いただきます 
■期 問： 1987年12月16日 冰 988年1月16日 出 （当日の 消印 有効） 


豪 写真は サン ブルです ので. 
多少 異なる 場合が あります 


そして、 し、 ま 待望の C32 版が つし、 に 完成! 


1Q  口  1〇口篇 由  E32  3.5  2DD  LI 1805551 2 枚 組  ¥  11,800  PC-980I  シリーズ、 PC-880lmKIISR シリーズ'  TM&C  Richard  Garriott  Origin  Systems  Inc. 

\Cfj  IDUJLyB  (メイン RAM64KB と、 VRAM128KB 必要） 画面 写真は 開発 中の ものです c  XI /C/turbo シリ-ズ、 FM7/77 シリ-ズ 発売中！  C53 は アスキ-の 商標です。 
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とにかく 凄い。 ハン バじゃ ない。 遊びの 域を はるかに 強え た、 空前絶後の 麻 _ ソフ 
思考 アルゴリズムが、 麻雀 ゲー厶 の 概念を 一挙にぐ^ 《えして 
雀 豪たち に、 この 歯 ごた えは 久 々の 快感。 自慢の ウデ 前が: 本物 か: ゼ4、、 こ t 
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株 k 会社 ン ヤノ" 7 ー ノレ  TEL03；  778  0498 

7,143 東京都 大田区 山^ ク山壬 作 

“会社 ア スキ-^^^ ^86 ， 8080 

冇〇ブ 東京都; f 区 霍^^- 44づ スリー エフ 南 育屮❸ 


持 長を 数え あげる と、 役滿 なみ。 【1 翻】 独 Is® 思考 アルゴリズム り、 格段の 強さを 発揮。 【2 翻】 初級 12 人、 上級 12 
人の 個性的 浮# i 群を 用意。 【3 翻】 初めての:^  メキ メキ 上 逢て きる 擦 卜。 【4 翻】 段 位 認定 戦 •勝 抜き 戦 •研究 
ヒ、3 種類の たのしみ 方。 【5 翻】 記憶され た 成} i(：3b とづいて コ V ビュー タ * 滯位 認定。 強ぐ よれは どんどん 昇段。 【6 
H】 ジョイ _ クにも 対応。 【7 翻】 これ 以上、 こと (1: では 伝え きれな t 、。自ら 蝴 孓 素晴らし さを 確かめて みるべし!! 
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をく ずせ。 事件 解決は、 君の 推理 •判断 • 


注意力に かかって いる/ 


ファミコン ソフ トの ヒツト 作 ブラッシュ アップして 
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吉 みは 迷、 明、 名探偵! 7 


事件は ミシシッピーを 渡る 豪華 客船 デル 
夕 •プリ ン セス 号で 発生した。 それは、 あま 
りに も 謎 だらけの 殺人事件。 君は、 すご 腕 
探偵 チヤー ルズ •フォック スワー ス卿だ 0 
有能な 助手 ワト ソンを 従え、 真犯人 捜し 
に 全力を 尽 して くれ。 問題は、 それぞれの 
容疑者に しっかりした アリバイが ある こと 
だ。 容疑者との 会話、 船室、 そして 船 内の 
至る所から 証拠を 見つけだし、 アリバイ 
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金、 銀、 パールの 宝の 山、 ピツカ ピカの 金の 延べ棒 
etc. 誰もが 夢み る一 擭 千金。 楽して 儲かり や、 言う 
ことなし/ 気分 だけで も 味わいたい、 君の ための 
ゲームが できた。'' ブレイク-イン、、。 


ブレイク ボールで 銀行の 壁を 打ち 崩し、 巨額の 富 
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好評 発売中 
¥5,300 


麵 


テレホンカードの お 間い 含 わせは 

03-847-1491 

壳 切れの 場合は 鲫容教 くださぃ. 
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■お問い合わせは： 東芝 EMI 株式会社 •第 II 営業 本部 〒1〗0 柬 京都 
台柬区 上野 7-2-9 住友 生命 上野 ビル 003(847)  1491 第 II 営業 本部， 
東京 営業部 003(843)508〗 第 II 営業 本部 •大阪 営業部 006(376) 
4131 名古屋 支店 0052(221)8226 福 岡 支店 0092 (713)1251 仙 台 
支店 0022  (227)8211 札幌 支店 0011 (241)3713 


♦価格は すへ て 希望 小売 価格です 
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実在す る マヤ 文明の 邐路， チ チェン •イ ツアーを 舞台 
に 広がる 古代への ロマン 0 「太陽の 鍵 J はと こに •…- ?! 

RPG 風の フィー ルド 移動 シーン， 画期的な 「フル グラフ イッ 
ク アイコン 方式」 による コマンド 入力， 実際に 適 跡を 訪ねて い 
る 気分に させる 美しい グラフィック， 古代文明の 神秘を 奏でる 
:三  J 数々 の ォリジナル BGM。 

— :: ::二 アド ベン チヤ ー ゲ ー 厶の新 
S  しい カタ チ か， いま， ，ここ 

•w*  •lino  |  ■'  H4il "  *  ぃ *mi  * 

: F" て：, :5EEE 二:::!  ’  に 完成され た// 
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佐# の 使命は、 大家さんたち 4 人の 魂を 助けて 現世に かえる こと。 そのためには、 


数々 の 地獄を クリア じて、 死神を 倒さなければ ならない。 パワーを 上げろ/ お金 

Y  なぞと  てい  な そと 

をた めて アイテムを 取れ/ 謎解きの ヒントを 手に入れろ/ 謎解きと レベル アツ ブ 

しん-う  しんかん かく  0- ルフ K ングゲ <  さ そうてん がい  だいぼう けん  レ Jr» はつ 

で 遜 行す る 新 感覚の アクション RPG。 奇想天外な 大 冒険へ、 さあ、 出発 だ。 
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’ ね 力^^# 為 m  メ， -々r〆 鉍辦義 を銎媳 か 
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■  RC-980I シリーズ 

(S  2D0  3.5  200  2 枚 MM5'2HD は I 枚 1  ¥7.800 

■  PC-8801mkII  R/H/VA|j20  2 校 M)  ¥7.800 
■Xl/〇 夕-- ポ シリーズ |5"2D  2 枚 Ml  ¥7.800 
■FM77AV  シリーズ 2 枚 勘  ¥7.800 

■  ET?1EZ3  メガ ROM  ¥6.800 


■  PC-8801mliII  R/H/VAIS-20  2«EH)  ¥6.80( 

■  X VC/ ターボ シリー ズ (《D  2 枚 》|  ¥6.800 

テー プ® |2攀》)  V 4.800 

■  CS  メガ ROM  ¥6.800 


■  PC-8801mklMR/H/VA<r2D  2 枚 Ml  ¥7.800 

■  X 1/C/ 夕ーポ シリーズ げ20  2 枚 ¥7.800 

■  FM77AV シリー ズ (3.5‘2D  2 枚 勘  M 7,800 

■  r^lG72l メガ ROM  ¥6.800 
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君の 作戦が 勝利の カギ になる 


9 月から ユーザー ホット 
ラインが NTT と 提携して 13 回線で 行なわれ 
ています 。つまり、 13 人まで が 同時に 情報を 聞け 
ると いう ことです ね。 内容 も 攻略 法を 加えるな どよ 
り 濃い ものにして います。 新しい ホットラインは、 0045 - 
784-2800 です。 どうぞ ご 活用 下さい。 もちろん 今までの 
ホットライン も 従来 どおり 流し ま すので、 どうぞよ ろしく。 


lOImkll  R/H/VA15  2D  2 枚 №1  ¥7.800 
-ホ シリーズ 1570  2 枚 M)  ¥7.800 
AV シリー ズ (3J20  ¥7.800 


アクション •ゲームは テ レネ ツト 


柳〉 iri ▲が " 」を总 味 W -屬 

だが 体 お W は Hfi なの だ 1  - 

「人 問？ それとも 機械？ 」「>tt  ? 

「恶淡？ それとも 救 IU  ：， 

はっ豹 して U、 お 南に, i 却れ た 使 
「十 宙わ鴻 ヲ _、 反物^ Ur' ウル ド ▽破 坎 
ノ '、アン 1\?ギ ュヌス "よ \ 

お刖 はま ダ 1，! 分が 何 \ であるか 知秀切 


lF 株式会社 日; テ ヅト 


〒162 東京都 新 宿 区 東 五軒 町丨番 9 号片岡 ビル TEL.03(268)II59 


「大打 撃」 がいる/ 

^ あり えない/おり しも その 日、 誘拐 事 
kv ルを 操作し 取り引き 期 □ま でに 社長 
^ 犯人は だれか!？ 

■^  / セツ クス だってで きる/ 

■•パ- 卩ア クシ ョ ン麵 方式 採用の コ 


製造 株式会社 インフォ マーシャ/レ 

〒160 東京都 新 宿 区 坂 町 27-5 
市ヶ谷 光風 ビル 6  F 問い 合せ (03)353- 1071 

製作 株式会社 Family  Soft 

〒178 東京都 練 馬 区 東大 泉 3- 21  - 9 
藤荘 201 ファミリー ソフト 東京 営業所 


C^32  3.5 インチ 2  DD 版 
RAM64K.VRAM128K 
定価 5800円 

MSX は アスキーの 登録商標です。 


トラ. 1, フ] pi 


MSX2 を ホビーから ビジネスまで 活用す る。 そんな 時 
代の 到来で HALNOTE は、 MSX2 を 実務 レべ 
ルの 簡易 ワークステーションにまで 高める 統合化 
ソフトです。 オフィス ワークに 必要な 操作は、 ほ とん 
ど メニュー 選択。 あの マックの ように、 きわめて 簡単 
に 誰でも 使用で き、 エキスパート 用に キー 操作 も 選択 
できる のが 特色です。 もちろん、 漢字 ワープロ (連 文 
節 変換、 第 2 水準 搭載） は MSX を 超える 専用機 並 
み 0 そのうえ、 日本語 フロントエンドプロセッサ とし 
て、 他の MSX— DOS 上で 動く 通信 や データ ベー 
ス ソフトが 活用で きます。  デスクの 引き出しの 中身 
だけでなく、 作業 空間 そのものを そつぐ) 詰め込ん た 
HALNOTE。 仕事の 幅を 広げる、 操作 性の 良さと 
充実 機能を 搭載した 未来派 ソフトです。 
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HALNOTE アプリケーション ソフ 

図形 通信 プロセッサ 10,00 OR 

MSXNET で 文字 だけでなく 図形 も 
送れる、 ユニークな 通信 ソフトです。 
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MSX マークは、 アスキーの 商標です 
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ダイナマイト ボウルは 
みんなの 好物 
タ マゴの ように 
おいしい ゲーム。 


S3  PS-2021  G  ¥5,800 

Z3=»SU- コ u ヒュー s ぃ. •用 カ セッ ト 絶賛 発売中 
PC-880I 絶賛 発売中 E23Ea 来春 発売 予定 

友達 や 家族 みんなで プレイす るのに ピッ タリ。 

わざわざ ボウ リング 場に 行かなくても 家です ぐに 

始められる。 

まるでな ベ 料 

理に 活躍す る 

タ マゴの よ： 

うな、 とってち  AC 232 

便利な 一本 0 なん たって ピン アクションは コンビ 
ュータ ゲーム 初の 立体 3D シミュレーション。 レー 
ンの 状態を 推理して フック、  スライス、 ストレート 
を 駆使す る。 君の 頭脳 プレイで さあ ストライクに 
チヤ レン：^/ 


いろんな お 味を 
楽しめる。 

ト ランプ エイドは 
ガン モド キだ〇 

mm 

r^l(16KB 以上） PS- 202 0G  ¥4,800 

PC-8801 絶賛 発売中 

ブラック •ジャック、 ポ ー カ ー 、 セブン •ブリッジ、 と 
1 本で 3 種類の ゲームが 楽 しめる とく とく ソフト。 
ニン ジス ゴ ボウ、 ギン ナンが 入った ガ ン モド キ 
のように、 バラ 
エティ ー豊 か 
な 味を 楽し も 
う。 ひとたび ス 

イッチを 入れ  aCZ3 

れば そこは もう カジノ oPC-8801 版では バカラ もプ 
レイで きる の だ。 


/— 、 パ チ コンは 
/  とっても 奥が 深い。 

I  ノ ジベ 味ゎぃ 深ぃ 

ハン ペンに 似て ぃる。 

CSa(8KB 以上) PS- 2014 G  ¥4,800 

PC-88(M 絶賛 発売中 PC-9801 絶賛 発売中 

^£7 絶賛 発売中 

つ； 3»SU_ コニ！ ヒュー ••用 カ セツ ト 絶賛 発売中 

なん たって 1 8 歲 未満 大歓迎/ 休みを 利用 じ C 
じっくり 楽しみたい 一本 0240 台の パチンコ台が 
プログラムされ！ 

てる 奥深さは、 

つう 好みの 
ハン ペン 0 

玉を 弾く バネ  ▲ESI 

の 強さ や クギの スケールまで 本物 そっくり 〇クギ 
の 拡大 画面を 見て 好みの 台を 選択で きる 本格 
機能 つきだ。 


イで さあ ストライクに  一-着 
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間い 合せは： 東芝 EMI 株式会社. 第 II 営業 本部 .開発 販売 28103  (847)  1491 / 第 n 営業 本部. 柬京當 _ 部 03  (843)  508〗 / 東京 第 1 支店 03  (844)5805/ 東京 第 2 支店 03  (843)3751/ 
@11 営業 本部. 大阪 営業部 06  (376)4131/ 大阪 支店 06  (376)  4961/ 名古屋 支店 052  (221)8226/ 福 岡 支店 092  (7 ⑶ 1251/ 仙 台 支店 022(227)8211/ 札視 支店 011(241)3713 
は アスキーの 商標です つフ SU —  コ: J ヒュー S  .つフ S コつは 任天堂の 商標です。 


その 音、 イ リアスの 塔では 人々 が 平和に くらして いた。 しかし、 い 二 
時代から か モンスター 達が すみつき、 今では モンスター 達の すみかと 
り、 人々 は 誰も 近ず こうと しなかった。 だが、 その 塔には、 ある 伝駐 
あった。 それは 昔'  太陽の 神が、 悪を ほろぼした 時に 使った 剣、 、、八 ヌ 
一 卜" がイ リアスの 塔の どこかに かくされ ている という 事だった。 こ 
剣を 使えば イ リアスの 塔に はびこる モンスター 達を 倒す 事が 可能で ある 
この 伝説を きき、 イ リアスへ と 旅立つ一 人の 若者が いた。 
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メルヘン っぽい の 好き// 


2  メガロ 厶 搭載 •縦 方向 スクロール スーパー アクション ゲー/ 


ファンタジー* アク シヨ ン ゲーム 

サンタクロースを 偁 じている、 背の ちっちゃな 少女  チャ ム。 

サンタクロースの プレ ゼン トを 心 まちに していました。 ある 雪の 夜、 
不思讓 な 夢を見ました。 それは 「助けて くれ チャ ム 〆 私は 子供達 
にブレ ゼン トを 配らなければ いけない の だ よんと サンタクロースが 
助けを もとめて 話しかけて くる 夢でした 。その 時から、 チャム 
の 幻想 世界での 冒険が 始ま りました。 

『▲Vr 丄  12  參 3.5 ディスク 版 （ V-RAM 要 1 28K)  ¥5.800 


絶賛 発 7D 中 

壮大な ストー リーを バックに 
息 もつ けない 壮絶な 戰 H シー 
ンが 始まる。 高速 級 方向 スク 
ロールに 日 方向に 擊 てる 武器 
を 駆使して、 幾つ もの 難関を 
突破し なければ ならない。 2 
メガ ロムに 抜群の グラフ イッ 
クと 数々 の キャラクターを 盛 
りこんで. 堂々 の 新発売/強 
敵 「牙 龍王」 を 倒す のは 君 だ 夕 


CS32  •2  メガ ロム (V-RAM  要 64K)  ¥6,400 


最大 級の 面白さて 絶 M 発売中// 

★  DEEP  FOREcT  MSX2( 要 VRAMB4K) メガ ロム  s  定価  ¥5,800 

FM77AV/iD/20(3.52D2«Jl§)  定価  ¥7,800 


★末  来 

★スーパー トリ トーン 


MSX2( 要  VRAM64K)  メカ ロム = 一 
MSX (要 脈 RAM) メ加ム E2  定価 ¥5,800 


MSX2  メカ ロム  定価 ¥5.900 


參* 信販 死 ご 希 a の 方は、 菊 品名、 微種 名、 住所、 電話番号を 明 e の 上、 w 金窗留 c 
て お申し込み 下さい。 （送料 サービス〉 

參 この 商品は# 便) « 「ハイテク ゆろ バック で お求めに なれます。 

• 当社 バッ ケージ ソフ トの アン ケー ト 八ガキ 返送の ユー サー には、 会 興 登躁を 持って 
サボー トして い 5 す。 

• プ □クラ マー II 集/ Z-80-6809 の わかる 人 どし どと ご邏絡  <  ださい， 

MSX 7 —クは アスキーの 商標です。 メガ ROM は 1 メガ ビット 以上の 大容 ■メモ1 J を® 載し だ ROM カー ト リッジです。 


#XAIN 


株式会社 ザイン •ソフ 

亍 676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 116? 
TEL  (0794)31-7453 


株式会社 InIHt 研究 戸 Jf 

tIOI 褰京 ffl 千代 田 区珅田 31 田 町 2-6-5  OS'85 ビル 5F  tt03-252-5561 代 
は アスキーの 商標です， 


刃 章 


時代を 超 えて、 十 T ▲が 抛り 舞う EDO に ワープ グ 

ミ 匕 口 麻 $ 、  \ 東へ、 西へ キミを まどわす 

\  肛㈡充究ノ  \ 悪の 襲撃は 手 ごわい// 

果し て キミの 推理は 勝ち得る か* 


⑬ HAL 


思わず ニコニコ、 江戸を 離れた やじき 
たが 笑い ふりまく 隠密 道中。 きつね や 
虚無僧が 裴 いか かってく るな かで、 悪 
大名の 証拠 あつめに 東海道 中、 東へ 西 
へ。 農民、 町人を 救 5 ためす っ こけ や 
じきた は、 大 奔走た。 勘を はたらかせ、 
証拠を あつめる。 君の インス ビレー シ 
ヨンを、 江戸時代が まっている。 

LV?：l2  CS  HM-.026  i  ¥  5 ，600 


率 和を 乱す 6 のは， U れ U/ 绝对に 許さない ぞガ 

おなじみ 忍者 くんが 今度は 

妖怪 退治 U 大活 _ 。ラなる 
季寒 剣、 冴无る 必殺 枝、 
負けるな 忍者  <ん\ 
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NEWS!  s  週 土曜日の 22:00 〜 22:30 

^ ラジオ 日本を NCS が ジャツク  / 
) する ゾ / その 名 も  _  C 

「パ ソツコ ナイ ト ぶしゞ ネガ 


MSX2 専用  ¥6,800 


業務 拡張の 為、 スタッフ 募集/ 


クラ フィック テ ザ イナー 


経験の ある 実力者 求む/ 

チーフ 職 （もし < は チーフ 補佐） ボス トを 用意して います。 

連絡先：  03-486-6 311内 樣 53  (田 中 •鈴 木まで） 

參 通信販売 ご 希望の 方は、 住所. 氏名 • 電話番号 • 商品名 • 機種を 
明記の 上、 現金書留で お申し込み < だ 辛い。 

尚、 NCS 会員の 方には、 10% の 割引 特典が あります。 

必す会 肩 番号を 明記して < ださい。 


¥： 


[^1  メガ  ROM  (S-RAM  搭載)^] 


_ □ン ビュー タの 戦略を S 葉で 表/丁、。 

キミの 敵は 懑 志を 持つ A  I だ。 

_ ファン タジ ックな 中世で 繰り広げられる 魔法の 暇い に、 
気分は 屯 ラ RPG。 

春 複雑な 池 形 や 個性的な キャ ラク ターを 
美しい ク j ラフィックで 演出。 

_ア :; メーシ ヨンに よる 大 迫力の 戦闘 シーンは 圧巻 / 

參 戦術は、 さらに 複雜、 困難に なり、 

PC-88 版を しのぐ オ モシ ロサ。 


^  ^ 日本 コンピュータ システム 株式会社 

r  I 亍 106 東京都 港 区 西 麻布 4-1 6-1 3 第 28 森 ビル 
~ i 一^ ^-3  TEL.03-486-6588 
AMUSEMENT  PRODUCT  TEAM  (ぉ問い合ゎせは ゲーム プロダクト ヴ ループまで） 


^  ㊣起 


識 1 a  5 


不二 子には 気をつけて/ 


ナリレ パン/ クラ リスの もとへ: 
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i 

■  _ - 
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a  a 

1  ■ 

■  ■ 
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___ 
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■ 

クラ リスに 会えた けど、 どうやって 
助ければ いいんだ 


nttnm 


こ の_ 秘密 を 知って 生きて 帰った 港は いな 
チ フ 暴膝臟 £^?ET  発売 以来 絕 好調の 


アクション ア ド ベンチ ヤー ゲーム / 


i-  i  u 

嫌 餅 

門が いるは ず だが •… 


¥6, 800円 


つ 《-  onn  ※画面は PC-88 版です。 

O.  O  ~  L/LJ  CMITSURU  ADACHI  SHOGAKUKAN  •  T0H0  -  AS 


MSX マークは アスキーの 商標です 〇© モンキー パンチ .TMS.YTV-NTV 


CS32 
陽 あた！ 3 良好/ 

的 年 2 月 発売 予定 


お問い 合せは#〒 1 00 東京都 千代 田 区 有 楽 町 1 -2-1 東宝㈱ 事業部 バソコ ン ゲーム ソフ ト 係 TE し 03(591 )  4557 

•資料 請求の 際は、 •お 手持ちの 機種 名を ご 明記 下さい 

T0H0  CINEFILE-SOFT  LIBRARY  •店頭に て 品切れの 際、 通信販売は 郵便振替 のみ 取扱います （送料5 〇〇 円） 

ご 希望の 方は、 振替 用紙の 通信 棚に、 商品名と 電話番号を 明記の 上、 下記まで お申し込み 下さい 
SOFTWARE(^CNEMAT.C  ■東京 7- 1 84946 東宝 株式会社 


SOF  TWAREf  s  Kinematic 


m2 


つ 目の 指輪は どこに ある？ 


’87 新春 第 1 弾 


High  •School  •Story 


も EAT 


夕'' レイト〒 556 大阪市 浪速 区 塩 草 3 丁目 3-2B 池 永 ビル Q(0B)561-2211 


■戦国時代を 背景と した、 腐 空からの 悪鬼と 夜叉との 戰 いを 描く 超 伝奇 アクション •ロマン/ 

■ ストラテジー (戦術) •シーンと アクション •シーンの 融合で、 ス ビー テイな シミュレーション 体験/ 
■会話 モードを 導入し、 謎 また 謎の ストー リー 展開/ 

■完成 度を 極めた オリジナル •ゲーム •ミュージック 全 1 5 曲/ 

PC-8801R/H シリ ーズ &  VA 対応 （特製 カ ラー ディスク 3 枚 組） ¥7,800 

•  I ドライブ 対応 •  NEC 純正 ドライブ 以外での 動作は いたしません 

MSX2( テ V スク 版、 要 RAM64K、 VRAM  128K)¥ 6,800 
12 月下 旬 発売 予定 


発 好 売 評 中 


時は 戦国時代。 

織 田 信 長に よって 解かれた 魔 空 泉の 封印、 

そこより 現われた 魔 空 三人 衆は 信 長に 乗り移り 大規模な 夜叉 狩りを 始めた。 

全国 18 力 所の 魔 空 泉を 解き、 破壊の 神 •死 魔神が 千 数百 年 前より 抱き 続けて きた 復活を、 
a 今 まさに 遂げようと していた。 一方、 最後の 夜叉た る 命を 受けた 若者が いた。 高野山の 大師 •円 月 心の 最期 
る最 空と 師 ルイス •フロイスを 堺の 港で 見送る 修道士  •九 条院 伊織の ふたりで ある。 運命の 男、 

! 空と 伊織。 1 か 所の 魔 空 泉を 再び 封印し、 『YAKSA の 法 (ダ > レ マ)』 を 知れ。 

こそ、 破壊の 神 •死 魔神を 倒せる のた'; 

たりは 自らの 真の 力を 知らない . 


ヤシ ヤ 


414 遒行 ステ ー ジが 選択で き て 美しい グラフィックスが スク 重要な キャラクターとの 金 括 
戰 略を 必要と する 画面 展闋 口-ルす る 中で、 憑 兔遑と により、 アイテム や スト-リ 
がで きます。  の戰 いが 繰り広げられます。 -を 解く 情報が 得られます。 


WOLF  TEAM 第一 回 作品 


企 画 
原案 
脚 本 

音 楽 
美 術 
プログラム 
ゲーム. デザイン 


ウルフ •チーム 

大西 一斗 
山田隆 with 
ス ピル バーグ •クラブ 
宇 野 正 明 

南 野 かつお 高 橋 誠 
秋 藤 雅弘 塙 まさる 
秋 藤 雅弘 


藤西宏 


* 画面は MSX2 による ものです。 

•お求めは お 近くの バソコ ン •シ 3 ッフで 通信販売 ご 希 a の 方 I 夂 商品名、 慊 檜 名， 
住所. 氏名、 電話番号を 明記の 上. 現金 窨留 にて お申し込みく ださい （送料 無料） 


Game  Creative  Staff 

W©L^  4 0 

癉式 金 tt ウルフ •チー ム 〒收 区 下 Sfct 和 8 クラン ドメ ソン* 曲*? O9TEL.a3(289>065G  ^ 


テク >P5 八 


第 2 号 補充 版 - 年末、 年始 新作 ソフト 情報 


全国 24,0011 の  _ 

郵便局に —— 斉 配布 


sw-Mooe 

価格… ¥6,800 

523(2  メガ  ロム） 

E23b(^akm) 


パソコン ソフト や八イ テク グッズを 
郵便で お剧ナ する、 八イ テク ゆう パック 

郵便局で、 パソコン ソフト や ハイテク グッズが 申し 
込める ようになりました。 近くに お 店がなかったり、 
売り 切れて 欲 しい も のが 手に入ら なか ったり、 今 ま 
での こんな 悩み も、 ハイテク ゆう パックで 一挙に 解 
決。 カタログの 中で、 欲しい 商品を 見つけたら、 す 
ぐ、 郵便局へ。 振替 用紙に 必要事 項を 記入して、 料 
金を 振り込む だけ。 1 週間 ほどで、 お 手元に 品物が 
届きます。 


ハイテク ゆ^ バック 

商品 番号 

商品名 

メーカー 

コード 

機種 

メディア 

価格 

TA-01 

アシュ ギーネ II 虚空の 牙城 

T&E ソフト 

02 

MSX2 

ROM 

¥6,800 

TA-02 

アシュ ギーネ 111 復霪の 炎 

マイク □キャ ビン 

02 

MSX2 

ROM 

¥6,800 

TA  -  03 

上海 

システム ソフト 

03 

MSX2 

DISK 

¥5,800 

TA-04 

ウル ティ フ IV 

ボニー キャ ニ オン 

03 

MSX2 

DISK 

¥11,800 

TA-05 

•5 る 星 やつら 

マイク □キャ ビン 

02 

MSX2 

ROM 

¥7,800 

03 

MSX2 

DISK 

¥6,800 

TA-06 

ドラゴン ク エス ト II 

エニックス 

01 

MSX 

ROM 

¥6, 800 

TA-07 

U ターン •オフ •ジ ェ) レダ 

キャ1 J ー ラボ 

02 

MSX2 

ROM 

¥5,800 

TA-20 

サラ フン ダ 

コナミ 

01 

MSX 

ROM 

¥6,800 

TA-21 

太陽の 神殿 

東京 書籍 

02 

MSX2 

ROM 

¥7.800 

TA-22 

ウシ ャス 

コナミ 

02 

MSX2 

ROM 

¥5,800 

TA-23 

ザナ ドゥ 

日本 ファルコ ム 

01 

MSX 

ROM 

¥7,800 

TA-24 

オーガ 

システム ソフト 

02 

MSX2 

ROM 

¥5, 800 

TA-25 

ファ ミリ ー ビリヤード 

バック •イン •ビデオ 

02 

MSX2 

ROM 

¥5, 800 

TA-26 

ハード ボール 

ソニー 

02 

MSX2 

ROM 

¥5, 800 

TA-27 

アル カノ イド II 

ニ デコ 

02 

MSX2 

ROM 

¥6,800 

TA-28 

S シシッ ピー 殺人事件 

ジャレコ 

02 

MSX2 

ROM 

¥6,800 

TA-12 

八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

02 

MSX 

ROM 

¥7, 800 

03 

MSX2 

ROM 

¥7, 800 

TA-29 

シャロム/魔 城 伝説 m 

コナミ 

02 

MSX2 

ROM 

¥5,980 

TA-30 

スー バー ランナー 

ボニー キャ ニ オン 

02 

MSX2 

ROM 

¥5,800 

TA-31 

スー バー レイ ドック 

日本 テ レネ ット 

01 

MSX 

ROM 

¥14.800 

a 信 モデム セツ ト® 格 

1 

TA-32 

ダイ レス 

日本 テ レネ ット 

01 

MSX 

ROM 

¥6,800 

TA-33 

ディー ヴァ 

日本 テ レネ ット 

01 

MSX 

ROM 

¥19.800 

a 信 モデム セツ ト ffi 格 

TA-34 

魔界 島 

アスキー 

02 

MSX2 

ROM 

¥6, 800 

TA-11 

ピクセル 3 

T&E ソフト 

03 

MSX2 

3.5，，2DD 

¥6, 800 

お 申込みの 方法 


■郵便局 備え付けの パソコン ソフ ト 総合 カタログ 「ハ 
イ テク ゆう パック」 貼付の 注文書を ご 利用 下さる 
と 便利です。 また 郵便局の 振替 用紙、 ふるさと 小 
包 注文書で も ご 利用で きます。 

■注文書には、 空欄に ご 希望の パソコン ソフトの 商 
品番 号、 コード、 商品名、 メディア、 代金 および 
お客様の パソコン 機種、 メディアを 必ず ご 記入 下 
さい 。 

■郵便局の 振替 用紙、 ふるさと 小包 注文書を ご 利用 
される 場合は、 表面の 口座 番号/東京 3- 48932 と 
加入者 名/株式会社 日本 テ レ ソフト も 忘れずに ご 
記入 下さい。 振替 用紙 表面の 左上に、 耐 入 者 負 域 
と 赤色で お書きい ただく と、 振替 料金は 加入者 (日 
本 テ レソフ ト） 負担と なります。 

■商品は お 申込み 後、 約 1 週間で お客様の お 手元に 
届きます。 


■商品の 送料は 日本 テ レソフ トで 負担いた します。 


參 


I カタログ ご 希望の 方は、 左下の カタログ 請求 券を ハ ガキに 貼付けて、 住所、 氏名、 電話番号を 明記の 上、 日本 テ レ ソフトまで お申し込み 下さい。 
> 本誌で 紹介され た パソコン ソフトは すべて 取り扱って おります ので、 お 問 合わせ 下さい 0 

株式会社 日本 テ レ ソフト Q03-264-0800 

亍 102 東京都 千代 田 区 二番 町 1 番町八 イム 201 


MSX2 専用 ROM カー ト1 J ツジ 

12 月下 旬 新発売 ¥5,800 

[FM77AV 用 ドラゴン バスター 3.5 インチ F □版 (¥6, 000)1 
X-1 用 ドラゴン バスター 5 インチ FD 版 (¥8, 200) 

1 は 電波 新聞社より 好評 発売中// 


クは アスキーの 商標です 


ポー) レ 6 相手 


㊃ 実戦 的な シミュレーション • ゲームで 本格的 
な ブレーを リアルに 再現。 泰横 方向から 見た サ 
ブ ウィンドを 設置、 手 球の 接点を 無 段階に つく 
ことが 可能。 ⑯ ナイン ボール • ローテーション 
• 四つ 球 • スヌーカーの 選択 機能を 搭載。 •対 
MSX モードでは、 八 ー ド 側の レベルを 5 段階 
調整 可能。 翁 対戦 モードは、 MSX、 1 〜 4 人 
(スヌーカーは 2 人） まで ゲーム 可能。 


(VRAM128K 以上） BMS-14 


フランス カ 、ら 来た 本格派 推理 ア ドべ ン チヤ、 


ラ’ フェール  %/  %/ 〜 失われた 時を 求めて〜 


フ アミリー ゼリャー 


V 


企画 •開発 •発売元 ^  PACK-IN-VIDEO  一  亍〗 60 東京都 新 宿 区 新 宿 H6-10 コスモス 御苑 ビル 7F  〇03( 没 6)9491 ( 直) 
(株) JiSiy： つ.- KU.t!  J  力 


二 □fUlPJIL-E 


m  FAC  PUJ8 謂酿 

ゲーム 通の 間で、 ぐんぐん 話題に なって いる、 ザナック や 
ジャガー 5 などを 開発した コンパイル、 とろとう 
オリジナル •アクション RPG をつ くっち まった ガ 
パッケージには、 呪い 袋、 マップ、 マン ガ 入り 取説 ブック 
認定証 入手 指令 書と、 いろんな 盛り上げ グッズ も 
がんがん 入って いる わけ だガ 


の 一み そ コネ II ネ 


•通信販売 (料金、 商品名を 明記)、 お便り、 詳しい 資料の ご 謂 求 (60 円 
切手 同封) の お 手紙には、 必ず 住所、 氏名、 年齡、 職業、 電話番号を 明 
記して 下さい。 通 販をご 利用され る 方には、 送料を サービス します。 

(速 運 希望者は 300円 ブラス） 


dCDIUIPII  し  E 

株式会社 DLUC-TJL 

〒732 広» 市 甬区大 須霣町 17  5 
シヤン ホール 広 交 310 
PHONE(082)263  6006 


ゴル / 

X 

，:， 


締切 

1988 年 1 月末 日 

辞 CD 
貝 00 

ポップで/  \ ー  ドな 賞品 多数 


軟ツ こ. 世界で 初めて、 

変幻 三 画面 方式を 実現.〃 

地上 シーンで 4 方向 スクロール。  'ア ^ 
洞窟 シーンで 横スク □ー ル、 

そして、 だて スクロール。 

自由 目 在の軟 迫 力誦 か、 fmx  W  \ 
感動を もり あける" //  i} 
_ そして、 なんと 言って11 

も 洞窟 シ-ン の スリル〃 n 嫌 
-T：- アクションと RPG の 良い とこ 取 0 の 
興 竜が、 君の 心臟に 突き刺さる/， 

~rr  —瞬 一瞬の 体験が、 いままで にない 

驚異の 超 スペクタクル □マン だいつ.〃 


、、 ^ 
# ' ベ 


NHK 学園の 通信教育 

パソコン 講座 

受講 料/ 20,000 円より （コースに より 異なります) 

受講 期間/ 6 ヶ月 
冬期 締切/昭和 63 年 1 月 15 日 

1111 的 


MS  X-Wri  te で 機能 充実の ワープ □コース 

ワープ ロソフ ト 日本語 MSX-W「jte の シミュレーションと 
実践で、 徹底的に マスター します 0 

F M 音源に よる 画期的な 音楽 コース 

ヤマ八 製の 音楽 ツールを 利用し、 ブロ 感覚の パソコン 
ミュージックが 体験で きます。 


N  ET 加入で 自由自在の パソコン 通懦 コース 

MSX-NET に 実際に 加入し、 アクセスから データベースの 
利用 法まで サボー トします。 


各 コースと も、 デー タ 入力 可能な 新型 学習 ソフト RON 
今回の ウリ 。ゲーム カート リッジの ように スロットに 差し込 
特に 実践 コースは 実際に ツールを 使いな がらの 指 
X を 活用で きます、 各 コース 受講に 必要な ソフト -1 
の 際、 教材と一 括で 申し込む ことができます。 か广 
内 パンフレットで じつく りと ご 検討 下さい。 


V1SX はアス 4  の® 作です 


IfiifMitiliiiHMMl 


叉 


そして ビギナーの キミには 
入門 コース/ 

パソコンの ABC から 活用 法まで、 
じつく り マスターして いきます。 


•外 


■ 


お問い合わせ •案内 パンフレット' • 

〒186 東京都 国立 市富士 見台 2  3G 
NHK 学園 「バソコ ン 講座 MSX マガ •：( 
TEL  (0425)  72  3151( 代表） 


ン」 係‘： 


〈実践 コース 使用 ソフト • 屬辺 機器〉 


ワープロ コース 


音楽 コース 


パソコン通信 コース 


HH  uB 


日本語 MSX-W  rite  (ア スキー製） 
RDMSRAM カー ト リッジ 


FM シンセサイザ ユニッ ト II (N 
SFG-05)  FM ミュージック コ 
ン ポー ザ II  (NYRM-55) 

* いずれも ヤマ八 裂 
ROMSRAM カー ト リッジ 


MSX 用 モデム カー ト リッジ 
ROM SRAM カー ト リッジ 


〈パソコン 講座 使用 機器〉 

※凹日乂 又は MSX2 パソコン 

、以上、 ワープ 
音楽 コース 闩 A 


ただし 実践 コースは 2 スロツ ト 
ロ コース RAM16Kb 以上、 音 
M32Kb 以上 


※左記は 各 コース 受講に 必要な 
ソフト •周辺機器です 0 


NHK^S! 


I キーの 商樣 です 0 


2^1 


f； 


シ 


$  ^1 


%：l 


m 
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j  コン 山 □藍の 学習 ソフ ト 英単語 編 

英語が にが 手の 君に 強〜 い 味方/ 


完: 全: 対: 応:版 


ィブン 

サン ン 、デ^^ ウン 


fl. 


絶 語 


g ■塾 


m 


中間き •期末 觀 


段階 レベル 構成 


明 英単語1 J スト 

教科書の 各し ESSON で 初めて 学習す る 英単語 ガリス トと して 整理され 
ています。 試験 直前の チェックに 最適。 

■つづり 練習 

英単語と その 訳を 見なが e>、 各 単語の つづりを キーボードから 1 字す 
つ 入力し ます。 各 英単語 6 回す つのつつ り 練習で 君の 実力は 完璧 0 


□選択 問題 

日本語に 対 晒す る 英単語を 5 つの 中 か e> 番号で 選びます。 正解の 番号を 
選択す る だけな ので 非常に 解答し やすく、 予習には 最適 0 

英由語 練習 

モードが 1) ヒントな し ヒント (3)1 文字 ヒント (4)2 文字 ヒントの 4 
種類に わかれて いて、 実力に 合った 練習が できます。 


英単語 組み合せ テス ト 

1 回 101 すつ 出題の 組み合せ 形式の テストで、 日本語に 対応す る 英単語を 
1 〜 10 までの 番号の 中から 選びます。 実力 判定には 最適の レ〜 しです。 


英単語 実カ テス ト 

1 回 10 題す つ 出題の 完全 記述 形式の テス トで、 この レ ペルで 十分な 得点 
が とれれ I ざ 英単語の 実力は 十分です。 試験 直前の 実力 判定に 活用で きます。 

/ コンピュータが 乱数を 利用して 問題を 作成す るので、 \ 

、出題の パターンは 無限。 何度でも チャレンジ できる。 ノ 


3 教科書 対応版は、 東京 窖藉㈱ • 開隆堂 出版㈱ • 
㈱ 三省堂の 承認を 得て 作成し だものです。 


監修： ノ I ソコン 山 CIB 


中学 英単語 ( 3 教科書 対応版) 各 学年 別 


3 教科 窨 (ホラ イズン •サンシャイン •クラウン) 各 レッスンを 完全 収録。 1 


62 年〜 B4 年 版 
新発売 


自 分の 教科書 で予 習 •復習を、 そ じ T 他の 2 教科書で 実 力を つけよう ガ 
3 教科書 完全 収録 中 1 •中 2 •中 3 各 学年 別 〈昭和 62 年 〜 64 年 版 新発売〉 
•カセット 版 （2 本） 各 5,800円 MSX(32K 以上)、 PC- 8001 シリーズ 
♦ディスク 版 各 5,800円 MSX(32K 以上)、 PC-8801 シリーズ、 Xlturbo シリーズ 

☆昭和 59—61 年度 版を 砷 希望の 方 (現 中 3、 中 2 生で 以前 使用して いた 教科 畜を 勉強したい 方〉 は、 明記の 上、 通 信販 
売で お 申込み 下さい。 


■レベル 1 〜 6 までの 画面の 入った カタログを ご 希望の 場合は、 住所 •氏名 •年齢 •使用 機種 名を 明 
記の 上、 右下の 資料 請求 券を はがきに 貼り、 当社 あて 御請 求 下さい。 


発売元 ©東洋 コネクター 株式会社 

CONNECTOR  丁175 東京都 板 橋 区成增 5~23~ 1 1 ソフト 販売部 

電 I 舌〇 3(939)  91 61( イ 戈） FAX  03(939)9088 

開発 元 ㈱ テム 夕 

技術的 お問い合わせは - 電話 〇 3(924)7573  (代） 


♦使用 機種 名  1 

CS3wk 以上 

PC-880I シリーズ 

A  ^  /  /*mw{ 

tez シリーズ 

資料 請求 券 

MSX マガジン 

1 月 号 

>ISCII 


SOFTWARE 


アスキー 10 周年 感謝 キャンべー ン 〔ザ •ソフト ウヱア •インデックス •オブ •アスキー〕 


この 秋、 ワク ワク ド キドキ の 


開発 支援 ソフト 群  MSX  Professional  Development  Tool  Series 


MSX の 活用 フィールドを グンと 


c 言語の ゾース プログラムを 処理、 

強力な MSX-C コンパイラ。 _ 

irW. 

MSX-C コンパイラ 〇 

エムエ 女 エン クス シー 八ーシ 3 ン U 

MSX^Ck!^ 

■MSX.MSX2 対応 ■価格  19,800円 


ソフト 開発の 生産性を アップ、 
MSX-D0S がさら に 使いやすく。 


好 評 発売中 


ェム エス エツ クス ト スツ ー ルス 

iMSX-DOSTOa5 


■MSX.MSX2 対応 ■価格  14,800円 


アセンブラ プロ グラム 開発の、 
大幅な 効率 アップを 実現。 


斯発壳 


MSX で 本格 ワープロを 実現。 

4  メガビット ROM による 高速 変換。 


好評* 売 中 


I ム エス エック スライ ト 

日本語 MSX  Write 

_MSX、MSX2 対応 ■価格  19,800円 


ジャン ノレ 

^ - - - -  対応 機種 

商品名  """" 一 一 一 

NEC  PC- 9800 シリーズ 

NEC  PC- 8800 シリーズ 

MSX/MSX2 

価格 （¥) 

ワード フロ セ ッサ 

A1/ 俊 

〇 

95,000 

A1/ 優 

95,000 

Z，s  WORD  JG 

58,000 

The  WORD (VJE-/ 91.20 付） 

35,000 

IDOQ 

〇 

24,800 

親指 君 

〇 

78,000 

データべー ス 

informix  SQL 

〇 

日 立 202 0/ 富士通 FM-R シリーズ 対応 

268,000 

informix  ESQL/C 

〇 

日立 202 0/ 富士通 FM-R シリーズ 対応 

198  000 

The  FILE 

〇 

r : 

45,000 

The  CARD2 

〇 

東芝」- 3 1 00/ 日 立 B- 1 6 シリ ーズ / 宫士通 FM-R60/50/30 対応 

40,000 

グラフ 

The  GRAPH 

〇 

35.000 

C  A  1 

HandsON 

r) 

300,000 

ディスクで 学ぶ basic 

15,000 

ディスクで 学ぶ MS-DOS 

15,000 

ディスクで 学ぶ c 

18,000 

1977-1987 


おかげさまで 10 屬年 


まだまだ つづぐ ノ ビン クチ ヤンス。 


「おかげ « まで、 アスキー 1 0 周年 J を 合言葉に、 華々 しく 展開して おります 1 0 周年の キャンべー ン キャラハン 編 
も 好評のう ちに 幕を 閉 U 残す は 特派員 募集を かねた プレゼント 編 。 どしどし ご 応募く ださい。 


米国 「ウェスト コー スト •コンピュータ •フェア」 へ、 
月刊 アスキーの 特派 貝 としてで かけよ ラ。 

昭和 62 年 10 月圯 日〜 昭和 62 年 12 月末 日 (当日 消印 有効） 

残す ところ 1 力 月 あまり。 ぜひ この チャンスに、 欲しくて たまらな 
かった ソフトウェアを 手に入れ て、 つ t 、でに 月刊 アスキーの 特 
派 興なん ていう、 アルバイトまで も モノに してし まいましょう！ 
お 買 t 、上げいた だいた キ ャン ペー ン 対象 商品の ユーザー 
登録 力ードを アスキーに お送りく ださい。 自動的に 応募 対 
象と なります また、 特派 興の 選定は、 ご 応募いた だいた 全 
ユーザー 登録 カードを 1 月末に 再 抽選のう え 行ないます。 

キャラバン 編は、 好評のう ちに 終了 させて いただきました。 ご 来場 ありがとう ございました。 


CHANCE  1  CHANCE  2 


< 応募 資格〉 CHANCE  2 について のみ、 20 象 以上の 健康  く 旅行 実施 期 W> 昭和 63 年 4 月汩 (*)~4 月 10 日 旧) 予定 

で 団体旅行に 支障の ない 方で、 定められた  《ご注意〉  參掲戤 スケジュール 内容は、 予告な 

期日までに* 肤手統 きを 完了で きる 方に 限 
ら せて いただき ま す„ また. 月刊 アスキーに 取 
材レポ ートを 害いて いただきます。 

く 発表〉  CHANCE  I 

聚 品の 発送を もって かえさせて いただ# ます 
CHANCE  2 

I 月 中旬に、 ご 本人に 蠹接 通知 させて いただ 
く ほか、 月刊 アスキー 198 碎 3 月 号 (2 月 18 日 発 
売） 掲黻の 「ASCII  HOTLINE」 にて 発表いた 
します。 


しに 変更す る ことがあります。 
•日本国内での 交通費、 パスポート* 
ビザ 取得 等の 渡航 手 親き 費用は、 ご 
本人の 負祖 となります。 

•特派 興の 権利を 他の 人に 譲渡す 
る ことは できません。 


アスキーの ソフ トウエ 了で t； 

広げる、 アプリケーション ソフト。 ビジネスに、 ゲームに。 プログラミングを サポート/ 


及 計算ら くらく こなす、 
MSX 版 マルチ プラン。 


PLAN 


MSX の 機能を アップ、 
プログラミングに 大 活躍 

9 擇 


« 評 免 禿 中 


SX、MSX2対応 ■価格 9,800円 


MSX プログラミング ユー テ イリ テイ 

エム エス エッ クス エイ ト 

MSX-AID 

■MSX、MSX2 対応 ■偭格 6,800円 


BASIC プログラムを、 

その 場で 機械語 プログラムに 変換。 


MSX-BASIC コンパイラ 


使いやす さを 最優 先。 簡単 便利な 
88 用 カード 型 データベース 新登場。 


アスキーの PC- 8800 ジリー ズ 
力ー ド翌 データべ ー ス [88 力 ー ド] 


MSX ベ-し， 看  ^SSCARV 

■MSX、MSX2 対応 ■価格4, 500円  _NEC  PC- 8800 シリーズ 対応 ■価格 28,000円 


ジャン ノレ 

.  対応 機種 

商品名  ' 〜 -- 

NEC  PC- 9800 シリーズ 

NEC  PC- 8800 シリーズ 

MSX/MSX2 

価格 （¥) 

CANDY3 

50,000 

Thirdy 

40,000 

Z，s  STAFF 

r\ 

38,000 

グラフィックス 

Z.s  STAFF  Kid 

28,000 

Ink  Pot 

〇 

18,000 

Ink  Pot  M 

〇 

20,000 

ART  MASTER  88 

〇 

19,500 

Pop-Up  Memi(VJE-2 付） 

30,000 

ユーティリティ 

Vi-EDIT 

〇 

40,000 

DUAD  88 

O 

49,800 

DUAD  X-l 

SHARP  X-1 /turbo 

39,800 

ESterm(VJE-/3 付） 

23,000  (32, 000) 

通  信 

C-TERM(VJE-：i  付〉 

O 

9,800 (20, 000) 

88TERM 

12,800 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー 営業 本部 TEL<03) 486-8080  株式会社 ア スキ 
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強力に な:) た MSX の Bl 発 環境。 

バージョンアップ 版 C コンパイラに デバッガまで 揃って MSX- DOS 上の プログラム 開発は もう 天下 無敵で 1*。 


画面 1 MED を 使い C 曾 語の 

ソース プログラムを 作成 中 c 


画面 2  "0. 〇’を コンパイル。 

アセンブラ ソース** 0.  MAC_’ を 生成。 


画面 3 アセンブラを 使える 人は MED で 
直接 アセンブラ ソースを 作成： 


HEAD コマンドで- Q.  MAC.. の 
内容を 確かめてから アセンブル。 


自分で 作成した 3 つの RE し ファイルと 
ライブラリを リンク。 


MSX  Professional  Development  Tool  Series 

MSX  PDT シリーズは、 MSX を 使って プログラムを 作成す るた 
めの 開発 支援 ソフト 群です 0 

この 3 本の ソフ トが あれば、 MSX における 高度で ロー コス トな 
ブロ グラム 開発 環境が 提供され ます。 あなた もこの 3 本の ソフ トで 
プログラム 開発を マスターして みません か。 

ブロ グラム 開発が マスターで 杏れば、 自分 専用の データベースを 
作ったり、 自分 だけの スケジュール 管理 ソフト や ツール コマンドを 作 
ったり、 プログラミングの 腕が 上がれば ゲーム や ワープロ だって 作 
れる かもしれ ません。 

その 可能性は あなた 次第で 無限大と い 5 わけです。 

ノ ゞツク ■一ぐ;; 内容  #3.5-1 DD フ □ッ ビー ディスク UDD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能） 

•マニュアル ー式 

これらの ソフトウェアは 64K バイト 以上の RAM を 装備した MSX.MSX2 パソコンで ご 使用に なれます： 
これらの ソフトウェアを 作動させる には ディスク ドライブが 1 台 以上 必要です 
F^l 、 MSX-D0S は アスキーの 商標です 


画面 6  BODY コマンドで" 0.  SYM “を 表示， シ 
ンボ リック ファイルの 中は こうな* 5 ています 


エム エス エツ クス エス バグ 


MSX-SBUG 


価格 19,800円 (送料 1,000 円) 


「MSX-S  BUGj は MSX-DOS 上で 動作す る シンボリック デバッガです。 
デバッガとは 実行可能な オブジェクト プログラムを 直接 メモリに 読み込んで、 
その 内容を 目に 見える 形に 表示したり、 あるいは 実際に プログラムの 一部を 実 
行 させたり しながら バグ （プログラム 上の 誤り） の 原因を 発見して いく ソフトウェア 
です 0 これにより、 ソース プログラムの レベルでは 発見の 難しかった バグ も 素 
.早く 退治す る ことが 可能と なりました。 

シンボリック ファイル としては MSX.L-80 が 出力す る シンボリック ファイルを 読 
み 込む ことができます。 

プ I □グラム 内容  #MSX-SBUG 

•デバッグ 例 


节、 「MSX-S  BUGj、「MSX-C  Ver. 1 • 1」 には  MSX-DOS、 スクリーン エディタ、 
V-T  / 手 あ ノ  MSX.M-80、MS 


-80、MSX_L-80、CREF-80、UB-80 は 含まれて いません。 


「MSX-S  BUGj、「MSX-C  Ver. 1 . し を お使いになる には これらの ソフトウェアを 
必要と します ので、 お持ちで ない 方は 「MSX-DOS  TOOLSj を お買い求め 下さい， 


4.11 

5  今' 

' : 

T  ぬ eet 


.化 fV 濃 


灰 im 逆 


1977 — 1987 


おかげさまで 10 周] 年 


C 曾 » ソース 
プ £3 グラム ファイル 


CVSU  "f 


コンパイル 


アセンブラ ソース I 
_ I ブロ グラム ファイル ■ 

— I  I 


ザ8 


アセンブル 


S  BUG を 起動して シンボルを 表示して 
から、 START  C。 以降を 逆 アセンブル。 


標 ，ラリ |  | ニニ |  | 二 

L _ _ 1 


でも ひとくちに ブロ グラム 開発と 首っても ビンと こ 
ない 方が 多い と 思います., そんな 方は 左の チャー 
卜を ご覧 下さい。 ブロ グラム 開発は どういう 手順 
で 行われる のか、 これらの ソフトウェアを 使う とど 
ういう ことができる のかを わかりやすく 説明して 
みました.， （なお、 画面は MSX2 を 使用して 作成 
した ものです） 


画面 9  TOO し S の PATCH コマンドを 

使って デ/ ◊ング する こと もで# ます。 


TOOLS 


画面 10  TOOLS の BIO コマンド もこう やつて 
アセンブラと C で 作りました。 


=111 版 MSX-C コン バイ ラの = 
ユーザーの 皆 樺へ. ゲ 

まだ ユーザー 金錄を 行って いない 方は、 至急 金 S 景 
カードを お出し 下さい 熱 償で バージ 3 ン アップを さ 
せて いたた きます I 芈 しい 方法に つきましては 文 害で 
お知らせい たします 


•  MED(MSX-DOS スクリーン エディタ) を 使って 
C 曾 II で ソース プ □グラムを 作成し ます (画面 1>, 
ソース プ □グラムを 作成す る 探には TOOLS の 
中の BODY、GREP、TAIL、TR、 WC など テキスト 
ファイルを 扱う コマンドを 使う と 非常に 便利です 

•  C 首 語の ソース プ □グラムが できたら MSX-C  Ver 
1.1 を 使って コンパイル します （画面 2)  ,MSX-C(i 
2 パス 形式の コンパイラです, まず 第 1 パス* "CF.  C 
OM" という フロントエンドが 中 閜曾語 ファイルを 出力 
し、 その ファイルを 第 2 パス“ CG.  COM ••という コード ジェネ 
レー タで アセンブラ ソース ブ □グラム ファイルに 変換し ます 

參 ァセンブリ 首 語を 瑁 解して いる 方は. MED を 使い 直接 アセ 
ンブリ 言語て ソース フロ グラムを 害く こと も 可能です （画面 3) : 
もちろん その 探に も TOOLS の コマンドは 非常に 有効です. ア 
セン プリ 言語は、 非常に マシン 語 コードに 近い 表現を 使うた 
め キメか 細かく 効 率 の 良い フロ グラムを 作成す る ことができ 
ます か， C 言語よりも 上級 者 向けと いえます 

•  MSX-M-80 を f 吏 っ て、 MSX-C で コン ノ イノ レ して 作成 したり 
M  ED て 直接 作成した りした アセンブラ ソース ブ〇 グラムを 
アセンブル U リ ロケータ ブル オブジェクト ファイル （REL ファ 
イ ル） を 作成し ます （画面 4〉. 

次に MSX.L-80 を 使って， 個々 に アセンブル 滴み のリ □ケー 
タブ ルオ ブジェク トフ ァイ ル や 標準 ライブラリを 0 —  ド. リンクし 
実行可能 マシン 語ブ □グラム ファイルと シンボリック ファイル 
を 作成し ます （画面 5): 

•実行可能 マシン 語 ブロ グラムとは コンピュータが 〖充み 込んで 
直接 奭 行で きる 形式の ブロ グラム です 3 シ ン ボリ ッ クフ ァイ ルと 
は アセンブラ ソース ブ 〇 グラムの 中で 定義され た パブ リッ クシ 
ン ボル (特定の 値に 対して 定義され た 名前で、 他の REL ファ 
イルや ライブラリから 替照 可能な もの） と、 その シンボルが ど 
こに あるかと いう 情報、 つまり その シンボルに 対応す る アドレス 
番地 情報が 入った ファイルです （画面 6) 。 

♦宪 成した 実行可能 プログラムを 走らせて みたら バグが あって 
まったく 動かない という 経钱を 持って いる 方 も 多い と 思い ま t； 
そんな 時、 今まで だったら ソース プログラムに* って ブロ グラム 
の 最初から 再検 I 寸 するとい う 作業が 必要でした。 S  BUG や、 
TOO し S の 中の PATCH、 DUMP な、 どノく イナ リフ アイノ レを 扱う 
コマンドを 使えば、 大変 効率 良く プログラムの ミスを 発見 じ C 
デバッグを 行う ことができます （画面7、 8、 9〉 。 S  BUG を 使って 
デバッグを する 哚 に、 シンボリック ファイルが あれば'  アドレス 
番地 名の 代わりに シンボル 名を 用いて デバッグを 行う ことが 
できます。 


1 エ厶 エス エツ クス シー バージ ヨン 1.1 

MSX-1 

: 

rZOTTl 

1 

価格 19,800円 （送料 1,000 円） 

( ' 〆 XA エス エツ クス ドス ツール ズ 

^EX-E 


DOSTOOL5 


価格 14,800円 (送料 1,000 円） 


「MSX-C  Ver.  1.1」 は MSX-DOS 上で 動作し、 C 言語で 書かれた ソース 
プログラムを 読み込んで、 ザイ ログ ニー モニックの アセンブラ ソース プロ グラ 
ムを 出力す る 2 パスの C 言語 コンパイラで 1-〇 

変数の 自動 レジスタ 割付 や nonrec  (non-recursive、 非 再帰 的） キー ヮー 
ドの 導入な どを はじめと する さまざまな 新手 法の 採用に より、 オブジェクト コー 
ドの 効率 や 実行 速度を 飛躍的に 向上 させて います。 また オブジェクト コードの 
ROM 化が 可能な ので、 MSX 用 カートリッジ ソフトウェアの 開発に 最適です 0 

プログラム 内容 参 MSX-C  Ver. 1.1 

參播準 ライプ ラリ 間数 （グラフィック ライブラリは 含まれて いません） 

•ユーティリティ プログラム 2 本 （FPC.COM、 MX.COM) 

•サンプル プ a グラム 5 本 


MSX  PDT シリーズの 第 •弾が、 この シリーズの 核と なる 「MSX-DOSTO 
OLS」 です。 

高度な 機能を 持った MSX-DOS に加えて、 その MSX-DOS 上の 28 の ッー 
ル ソフトウェア“  TOOLS” と 強力な スクリーン ェディタ WMED”、 それに ア セン 
ブラ ソースを マシン 語 コードに 変換す るた めの アセンブラ や リンカを 含む“ ュ 
ー テ ィリ ティ ソフトウェア” を パッケージング。 

プログラム 内容  •MSX-DOS 

•  TOOLS  ( ツール ソフトウェア 28 本） 

•  MED(  MSX-DOS スクリーン エディタ） 

• ユー ティリ ティソ フ トウ ェア ッ ッケ ージ 

•MSX-M-80 マクロ アセンブラ  *CREF-80 クロス リファレンサ 
•MSX •レ 80 リンク Q — ダ  *1_旧-80 ライブラリ マネージャ 
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SOFTWARE 


ilSCII 


世界中の パソコン ファンを 虜 にした、 
あの ウイザード リイが ついに 
MSX2 に 移植され た/ 

MSX ユーザーが 待ちに 侍った、 あの ウイザード 
リイが とうとう MSX2 に 移植され た 0 システムは PC- 
98  や 他の パソコンと 同様。  う 一む、 MSX も 他の 
パソコンに なんか 負けて いない ぞ と、 みんなで 喜 ぼ 
う。 しかも モン スター の グラフィックは イラスト レー 
ターの 未弥純 氏の デザイン。 MSX2 の 表示 能力 
を フルに 使い、 より 美しく リアルに なった の だ 0 い まさ 
ら 云う 必要 もない と 思う けど、 ウイ ザード リイは コン 
ピユ ー タの フアン タジ  ー •口 ー ル プレイ ングの 7Cfll 
ともぃ える ゲーム。 少し 大人 向けと ぃうか マニア 向け 
といった 感じの ゲームた； アクション ゲーム や簡 ^ 
な ロール プレイ ングは 卒業と いう 君に びったり 
ゲームと いえよう 0 じっくりと 楽しんで みたまえ 0 
■対応 機種  MSX2(V-RAMI28K) 

3. 5-2DD フロッピー ディスク （1 ドライブ も 可） 
■定価 9,800円 

は アスキーの 商標です 
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鱷 売 中 I 


：1：  士土  [MIBE»VIAHUJ|  ^  :KmT| 

琴 Mf ▼!:  :P :i:」•  •网  J 


t， 命 島 


「魔界 島」 には もれなく 
布 製の 海図が ついています。 


今、 通信販売で 申し込む と、 すてきな 景品が ついて、 
しかも 送料は 無料/ 申し込み など 詳しくは、 本誌の 
MSX  MAGAZINE  HOTLINE (エム エス エック 
X マガジン ホットライン) の 頁を ご覧く ださい。 


g|S32 用の ものです。※ C23 は アスキーの 商檫 於 

W6)8080  株式会社 アス％ 
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ACTION  GAME 

特殊 訓練を 受けた 優秀な 兵士 スーパー ジョーは、 極秘 指令を 受け、 秘 
境の 地へ と 乗り込んだ。 彼の 任務とは 悪の 軍団の 壊滅と 本部 破壊 だ > 
次々 と 襲い かかる 敵軍を 射って、 射って、 射ち まくれ/ 手 りゅう 弾は 数に 
限りが あるが マシンガンの 弾は 尽きる ことは ない。 ジャングル、 荒 地な ど 4 ス 
テージ を クリアす ると 第 1 ブロック 終了の 計 4 ブロック。 はたして 悪の 軍団 
を 倒す ことができる だろう か!？ 

•娘^^— 


■MSX(RAM 容邐 18K 以上) 対応 
>  メガ ROM カートリッジ ❿ 定価 5,800円 


■MSX2(VRAM  容量 128K) 対応 

•  メガ ROM カートリッジ •定価 5, 980円 (送料 各 400 円) •制作 進行 中 


1942 年を 舞台に 展開す る 究極の シュー ティング ゲ ニム。 君は 戦闘機 P-38 ラ 
仆ニ ングを 操縦す る パイロット。 敵の 雨 アラレの ような 攻撃を かわし、 編隊を 全 
滅 させよ。 1 ステージは 海— 陸地へ と スクロール する 10 画面で 構成され、 計 3 
2 ステージ: ^ 編隊を 全滅 させ Pow を とれば、 パワーアップ しま 1；  E3 

■MSX(RAM 容量 16K 以上) 対応 

•  メガ ROM カートリッジ 參 定価 5 ， 800円 
■MSX2(VRAM  容 ■128K) 対応 

•  メガ ROM カー ト リッジ 籲 定価 5 ， 980円 
(送料 各 400 円） 


魔界 村 ^ 

■MSX2 
(VRAM 容量 12810 対応 

•  メガ ROM カートリッジ 
♦定価 5,980 円* 制作 進行 中 

制作 進行 中 


連射 機能が ついた ES3，ESl2 用 

U  1  y  ，り^ Til ^7— i tit 

八丁 1  ノノ M  グ  /!% 


定価 9,900円 (送料 1，000 円） 

• トリガー ボタン (A、B)、 スティック 
レバーな ど 連射の 設定が 可能 0 
• 連射は、 毎秒 5 〜 40 の 間で 連続 
調整 可能。 最適な スピードを 設 
定 でぎ る。*  4 方向/ 8 方向 切換 機能に 
より 自在に その ゲームに 対応で きる。 •トリ 
ガー A と 巳 反転 機能で 使いやす いほ 5 に 設定で 吉 る。 


メガ ROM は I メガ ヒット 以上の 大容 M メモリを 搭歙 した ROM 力一ト リッジです はア スキーの 商標です ※画面 写真は C32 用の ものです 
PI07 東京都, き 区 南 青山 61 I  I ス リー エフ 南 高-山 ヒル 味 アスキー 営業 本部 TEL(03)486  -8080  株式会社 アスキー 


ASCII 


1977-1987 


おかげさまで 10 闺年 


MSX-DOS 

ス ー パ ー 八ンド ブック 


BITS 著  定価 1,200円 （送料 300 円) 


基礎から プログラム 開発まで、 MSX-DOS の すべてが わかる 教科書 

MSX のす ばらしい OS である MSX-DOS を 初めて 総合 解説 0 基礎から コ 
マンドの 操作 法、 また アセンブラ、 エディタ、 デバッガ も 掲載し 詳説 0 
MSX-DOG を これから 学ぼう とする 方は もちろん、 開発 ツールを ほし 
い 方に も プログラム を 満載した、 MSX ユーザー 必読の 一冊です 0 


PC-88VA 

パーソナル ユースの すべて 


アスキー 書籍 編集部 編  定価 2,500円 （送料 300 円) 


初心者から 上級 者まで 幅広く 利用で きる ユーザー 必携の ツール 集 

PC- 8800 シリーズ 最上 f 織と して 注目の PC-88VA。 その 機能を フルに 
活用す るた めの 実用 ツール （ワープロ、 データベース、 CAD、 通信な 
ど） を 満載した 初の プログラム 集です 0 身近に 活用で きる ツールを 多数 
掲載し、 幅広い ユーザーの ニーズに こたえる 一冊 ■です。 


卜: 実録/スーパー 映画 人 

S マイク ロソフ ト プレス/デイヴ イツ ド •チェル 編 

% 鶴 岡 雄 二 訳  定価 1,900円 (送料 300 円） 


iMSX 実用 プログラム 集 

g 永 井 健 一、 一柳 絵 美、 宗 本久弥 共著 
P 予価1, 200円 (送料3 00 円） 


IAV ジョッキー 

2  LAP  STAFF 著 
1 予価1,2 00円 (送料 300 円） 


月刊 アスキー 別冊 

全国 BBS カイド 87 


定価 780円 （送料 250 円） 


全国 規模の BBS から 口ー カル BBS まで 
有カ ステーションを 徹底 ガイド 


入会 方法、 運用 情報は もちろん、 各 ネットの メ 
ニュー ツリー も 掲載 0 運営者 自ら セールス ボイ 
ントや ネット 史を メッセージ 欄に 記入。 有料 • 
無料 別/地域 別 五 順な ど、 マル チイ ンデッ 
クスに よ り、 知りたい 情報が 一目で わかり ます 0 

^  C23 マークは アスキーの 商標です。 


パワーアップ マシン 語 入門 


瀬 木 信彦著 定価 1，400円 （送料 300 円） 


月 刊 MSX マガジンで 連載され た 
『パワーアップ マシン 語 入門』 を 単行本 化 

『パワーアップ マシン 語 入門』 は、 初心者で も理 
解で きて わかり やすいと 大 好評。 2 進数、 コン 
ピュ ータの 仕組みな どから、 マシン 語 入力に 必 
須の 「マシン 語 モニタ」 プログラムの 入力 と 使用 
方法までを 説明。 初心者に も 最適の 入門 書です。 


MSX2  BASIC 入門 


アスキー 窨籍 編集部 編著 定価 2,500円 (送料 300 円) 


BASIC の 基礎から プログラム 作成までを 
解説した 初の MSX-BASIC 入門 書 


MSX2 を コンピュータ として 利用した いと 考え 
ている 人の ための MSX-BASIC(ver.2.0) 入 
門 書。 ほとんどの 機能を 豊富な 操作 例に より 詳 
説 0  MSX2 独自の 機能を 使った 実際の プロ ダラ 
ミン グ まで 習得で きる、 やさしい 教科** です。 
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— - — 近日 発 % —新 シリーズ/ー  ノ1, 

POCKET  BANK 

ブロ グラム ライブラリ VOL. lr ッ- ルょ 永遠 なれ」 

MSX 対応 ディスク 版 3.5-2DD 

定価 3,000円 

既刊 『便利 ツール、 コキ 使って』 『ディスク 徹底 活用 術』 『プリンタ 徹底 活用 術』 『すぐで きる パソコン 
通信』 に 掲載され た プログラム 約 30 本を 収録 0 グラフィック キャラクタ 作成 ツール、 リアルタイム 
演奏 プログラム、 シーケンシャル ファイル による 住所録、 プリンタ スプーラ ー、 他。 


POCKET  BANK 

プログラム ライブ ラ1 JVOL.2 「マシン 語と ゲ-ムの 交錯」 

MSX 対応 ディスク 版 3.5-2DD 

定価 3,000円 

既刊 『マシン 語 入門 PART2』 より ディスク 版 モニタ アセンブラ、 『ゲーム 作りの テクニック』 より 
スフ。 ライ ト パターン エディ 夂 ショート ゲーム 3 本、 rRPG の 作り方』、 『ア ド ベンチ ヤー ゲーム ブック』 
より 各 4 本ず つ、 また 『おもしろ ゲーム ブック』 より 8 本、 約 24 本の プログラムを 収録 0 


ある とないと じゃ大 違い/ 

便利 ツール、 コキ 使って！ 

MSX マガジン 編集部 著 定価 删円 

とないと しゃ 大; •い 

便利 ッ hu コ歡 r  J 

r/4 


ぬ'“ 


君は この 難関を 越えられ るか/ 

アド ベン チヤ— ゲ-厶 ブック 

竹 山 正 寿. 上条有 •上 坂哲 共著 定 1580円 


ボケ バン 流 

巳 ASIC のコツ 

島 本 笹清著 定価 580円 

ボケ バン* 

BASIC のコツ 

•へ 

\  1 

〜  ，ぐ  ^ 

-  一  科 卜ゅ 乃 

な 一  — 

V  ^ 

な 一，  咖' 也 

★ 

めざせ 本格派 アセンブラ プログラマ 

マシン 語 入門 PART2 

秋 山 晶著 定価 680円 


マシン 語 入門 

平 塚 懸晴著 定価 680円 


杂 CS3 マークは アスキーの 商標です. 


1977-1987 

Hr 

おかげ さ 家で 10 罔 年 


人工知能と 遊ぶ 本 

ことばの 実験 

上条有 •一柳 絵 美 共著 定価 880円 


プリンタ 徹底 活用 術 

森 田 信 也 •福 手霣治 共著 定删 0円 

S 字 知! 由 S 在 


おもしろ ゲーム ブック 

日 ITS 著 定価 580円 

330011 ^ 

BASICS 抑 シン 鳎《伽 込 C 

拥 U5 ゲーム，;^ 


プロが 編曲した 30 曲 

音楽の おくりもの 

広 瀬 豊著 定価 680円 


R.P.G. の 作り方 

(ロール •プレイン グ •ゲーム） 

竹 山 正 寿 せ 条觖著 定価 580円 


a んで nocitfc 通ぶ I 

R.P.G. の 作り方 

•二美 

jit ★錢 

C 复 

と I ■い マシン 齡-ム 集 

ポケット バンク 編集部 編著 定価 480円 


マシン «ぐ 


1“.、”  ■- 


乱 籤、 乱 文 こわくない I 

すぐて 令る 日本語ワ-プロ 

すが やみつる •竹 田津 恩 共著 定価 580円 


a 鼠  axe  わ 《tu 

すぐ 茂る 日辎 ワープロ 


不思議 プログラム 集 

高 橋 秀樹著 定価 580円 

ち^^ Ki: い  muttu 

不棚 ブロ 仍ム 集 


アクション ゲーム 38 

ぐる 一ぶ •ア レフ 著 定価 480円 

|TT-^|JpqDKET  BANK19 

アクション々 ーム 38 

MB 

msm 

圔 ■驪 


ディスク 徹底 活用 術 

巳 ITS 著 定価 580円 

ラ ムアク t: ス扣 W30 在 

テイス^ wssfflffi 


新 _MSX の 基礎知識 

浅并敬 太郎著 定価 580円 

511 1WI3 

新 .MSX の 期 脚 K 

戀 ••猶 


知能 ゲーム 38 

ぐる 一ぶ •ア レフ 著 定価 480円 


知能 ゲーム 38 


ゲーム 作りの テク：: ツク 

(ス プライ ト 翻） 

巳 ITS 著 定価 680円 


すぐで きる パソコン通信 

すが やみつる •オレンジ 企画 著定 優 删円 

TtM>bOW) 

rcauvnym 


レベルに 合わせて 
3 段階 

ポケッ ト バンク シリーズの 難易度 

★ 

だれても カン タン！ 

★  ★ 

ちょっと むずかしい かな？ 

★  ★  ★ 

わりと よく 知って る 人 向け。 


MSX ポケッ ト 八' ンク 
プレ ゼン ト キャンペーンの お知らせ 

3 力 月 連続、 合計 1 ,500 名 様に 素敵な プレ ゼン ト/ 


12 月 1 日〜’ 88 年 2 月 29 日の 期間 中に ポケツ ト バンクを お買い 上 
げの 方の 中から 毎月 柚 選 （毎月 末〆 め） で、 M マガ 特製 テ レフ オ 
ン カードを 合計 500 名 様に また、 M マガ 特製 バッ ジを 合計 1,000 
名 様に プレゼント。 応募 方法 ： MS  X ポケツ ト バンクの 帯に つ 
いている 応募 券を 切りと り、 官製 ハ ガキに 貼って、 住所 •氏名. 
年齢 •職業を 明記の 上、 下記へ お送り 〈ださい。 

〒彳 07 東京都 港 区 南 青山 6-H-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株） アスキー 出版 営業部 「MSXRB. プレゼント」 係 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー 出版 営業部 TEL03-486-I977  株式会社 ア スキー 
•ブック カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 〈ださい。 


感性が ェキ サバ ト t •縱 L4 の 衣 


囑 挑戦/実用 ソフト 2 

DTP から 通信まで、 日本語 処理を システム 化しよ 5  / 


挑戦/実用 ソフト  定価 1,200円 （送料 250円 


ソフト プレス 編集部 著  A  5 判 定価 1 ,400円 

MSX による ワープロ ユーザーの ための プログラム 集。 DTP 力* ら 通信まで、 ワープロ 
でつくった 文書を 他の アプリ ケー シ ヨンの ための データと して 使える よう、 くわしく 
解説し ました。 く 主な 内容〉 •ワープロ ソフト 文書 ファイナル コンパ、 一 ト プログラム 
•SCREEN5、7、8 用 グラフ ィ ック エディタ プログラム •  8 ドット ビット イメージ 漢字 
プログラム# 8 ドッ ト/ 24 ドット イ メー ジハード コピー プログラム #DTP レイ アウ 
ト プロ グラム# MSX 間 自動 通信 プロ グラム 


，対応 1 


快速 マシン 語 ゲーム 集 


BASIC ゲーム 集 m 


BASIC ゲーム 集 ®  BASIC ゲーム 集 園 


A 5 判 定価 1,500円 （送料 250 円） 


A  5 判 定価 1,500円 （送料 250 円） 


A  5 判 定価 1,500円 （送料 250 円）  A  5 判 定価 1，500 円 （送料 250 円) 


マシン 語 入門 (基礎 編) 

大貫広 幸 著  B5 判 


定価 1,800円 (送料 250 円) 


マシン 語 入門 (応用 編） 

白 井 康之著 B5 判 
定価 1,800円 （送料 250 円) 


マシン 語 入門 (実践 編) 

渡 辺 卓 也 •樋 口 賢 治 著 B5 判 
定価 1,800円 （送料 250 円） 


MSX1 台に 1 冊/ 

MSX ビギナー ズ •八ン ド ブツう 

新害刊 定価 980円 （送料 250円 


ゥィ ザ-ドリ ィ  [ES3t 対応 1 


モンスター ズ マニュアル 

ゲーム •アーツ 著 
新窨判 定価 780円 （送料 200 円） 


ウィ サード リィ  1^531 対応 | 

ブレイン グ マニュアル 

ゲーム •アーツ 著 
新 害 判 定価 780円 （送料 200 円） 


ウイザード1 J イ 日記 


ー パソコン 文化の 冒険 

矢 野徹著 四六判 
定価 1,600円 （送料 250 円） 


デイー ヴア •フアン ブック 

マイクロ デザイン 著 

A  5 判 定価 1,200円 （送料 250 円） 


ザナ ドウ •データ ブック 
VOL.1/VO し  S 

宮本恒 之 1 
各 定価 1，300円 （送料 250F 


TSE ソフト ゲーム 製作の 秘密 (仮題)  予価 980円 

—— TSE マガジン 特別号 —— 


CS3 は アスキーの 商標です。 


お求めは 最寄りの 害 店 または バソコ  ン シヨ ッ  プ まで。 また 郵送料を 添えて 下記へ お申し込みく ださい。 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル TE し 03 (486) 4500 


㈱ 


エ厶 •アイ •エー 


■LINKS  WORLD —— 


リンクスの 中に 異 次元 空間が 誕生した。 その 
名 も 「A1 クラブ」 0 いままでの リンクスでは 
味わえなかった 体験が キミを 待って いるは ず 
だ。 なんと いっても MSX2 専用 通信 サービ 
ス だからね// さあ〜 キミなら ど 5 する?？ 


A  I クラブは リンクスの 中に ある 異 
次元 都市 という イメージ をす 寺って ほし 
い 0 だから リンクスに 加入して いるか 
ら といって 自動的に A 丨 クラブに 入れ 
る わけでは な いんだ。 A 丨 クラブに 加 
入す るには まず MS  X  2 ュ ー ザ ー であ 
る こと。 A  I クラブは MS  X  2 専用の 
通信 サービスなん だ。 つまり、 MS  X 
2 の 美しい グラフィックスが リ ン クス 


を 通して キミの MS  X  2 に 実現す ると 
いう ことになる。 

また、 NGAII  (ネットワーク アグ 
プ タの 新製品、 オー ト ダイヤル 機能が 
ついて 14,800 円） が 発売され たから、 
リンクスに 加入して いなかった キミに 
は 朗報 だね。 

A  I クラブは MS  X  2 の グラフ ィッ 
クスで 描いた ひと つの 彳舒を 表現 してい 
る。 右上に ある 美しい グラフィック 画 
面が A  I クラブの 街の 一部なん だ。 

A  I クラブは 未完成な 街と して 始ま 
る。 もちろん、 街が 全然ない わけでは 
ない が、 街を 作って いくのは A 丨 クラ 
ブの 住人が 街 作りを していく ことにな 
ってい るんだ。 

それでは A 丨 クラブの 彳舒の 一^を 案 


内 するとし よう.。 

•ラボ ラ ト リー タウン 

都市 全体の 方向' 注を いろし \ ろな 角度 か 

ら 実験しながら 決定して いく。 

籲ア シユギ ーネ シアター 
シナリオ、 アシユ ギーネ クイズ、 アシ 
ュ ギーネ 研究室な ど ァシュ ギーネ のす 
ベて を 披露す る。 

•喫茶店 

小人数で オン ライ ンチ ヤッ トが できる。 
キー ボー ドを キ了 つ 早 さに よって 喫茶店 
を 選ぶ ことができ るよ 0 
籲ソ フトノ  \ ウス インフォメーション 
最新 ソフト インフォメーション や 最新 
ゲーム テクニックが 入手で きる。 

•雜 界麵 クィ ス雜局 

3 択 式の クイズに g 害!] 以上 正解し ない 

と 賞品が もらえない よ。 途中で 八スす 

とそれ でリ タイヤ だ 0 

•A1 クランプ1 J 

A 1 グランプリの 練習 コース。 

A  I クラブに ついての 詳しい 情報は 
日本 テ レネ ッ トに 問い合わせて くれ。 

同 じ 名前の 会社が あ るから 間違わな 
いで ほしい。 

日本 テ レネ ット瓶 会社 
T604 京 区烏遞 
御池 下 ル リク •トビ ル 日 F 

TEL  075-211-3441 


— LINKS  WORLD 


ネッ ト ワークで キミの カーリーと 戦のは 誰 だ// 


■J ン クス 専用の ネッ ト ワーク ゲームで あ 
0、 A 1 クラブで ない と ブレイで 告 ない 
のが 「ガー1 J ー ブロック 

32 ドッ トの 巨大 キャラを 操って 敵 戦闘 
マシンを たたく 痛快 SF アクション ゲー 
ム。 なんと 自分で 設計で きる ロボ ッ トが 
256 種類に も 及ぶ。 

通信 上で も ブレイで 吉る 他、 ROM 版 
の ゲームと しても たのしむ ことので 咅る 
優れた 奴なん だ。 


_  VUh  フ 。ック 

BL^CK 


日本 テ レネ ット 株式会社 TEL  075-211-3441 

メガ ROM  MSX2 専用  VRAM64Kbyte  価格 6,800円 


この ガーリ ー ブロックは リ ン クスの 
オリ ジナル ゲームで、 R  0  M カー トリ 
ッジで 発売され ている。 また、 リンク 
スモ デムを スロット 2 に ガーリー ブロ 
ックを スロット I に セッ トする と ガー 
リ ー ブロ ックの 通信 バージ ョ ンに 変身 
して くれ るんだ。 

通信 バージョンでは、 自分で コン ス 
ト ラ クシ ョンした ガーリ ー ブロ ックの 
データ •（スコア、 ハ。ー ツの 種類、 強さ） 
をリ ン クスに 登録す る ことができる。 
ガーリーを 登録す る ことによって、 自 
分の 全国 順位を 知ったり、 ランキング 
に 表示 さ れ ている 他 ユーザーの ガーリ 
一と 対戦す る こと か 可能になる ん だ。 

ただし、 他の ガーリーと 戦闘して 勝 
利 を 収め ると 当然 スコアが アップして 
いるは ず だ。 そこで、 再 登録す る こと 
を 忘れない ようにし よう。 リンクスの 
中 では 前の ままの ガーリ ーで し かない 
から、 かならず 再 登録して おくして 必 
要が ある。 順位が 上がった からと いっ 
て 油断は 禁物 だ。 いつ 誰に 抜かされる 
かわから な いから マメ に 順位 を 上げて 
おこうね 。 

カー1 J 一の コン ス ト ラ クシ ョン 卩开^ ガ 

ガーリーを 構成して いる パーツは、 

体 (=4)、 腕 (=4)、 足 (=4)、 ォプ 
シ ョン （=4) の 4 つからな ってい る。 
また、 それぞれの パーツが 4 つ 用意 さ 
れ ている。 つまり、 4 の 4 乗で、 256 種 
類の ガーリーを コン ス ト ラ クシ ョンす 
る ことか 可能なん だ。 

だから、 とにかく この パーツを コン 
ス トラ クシ ョンして 自分の オリジナル 
ガーリーを 作らなくて はならない。 

ただし、 ただ コンスト ラ クシ ョンす 
れ ばいい という 訳 じ ゃない。 

ノ  ーツ を 選択す るのに も いろいろと 
ノウハウが 必要に なって くる。 といっ 
て、 これが ベスト コンスト ラ クシ ョン 
だぞ .グ なんて ことは ここでは 教えな 
い。 自分で いろいろ 考えて ベスト コン 
スト ラ クシ ョンを 見つけて ほしい。 い 
ろい ろ やって いるう ちに、 きっと キミ 
の ガーリ ーのそ っくり さ んか 3 見れ る こ 


LINKS  WORLD 


とが あるか もしれ ない。 

U ン クスで 戦ろ 相手を 捜 そろ// 

この ガーリーは R  0  M 版で プレイす 
る こと もで きる けど、 なんと いっても 
リンクスに 登録して いる 他の ガー リー 
と 戦闘で き る こと 力_な ん だ。 

だから、 ROM 版で ベス ト コンスト 
ラ クシ ヨンの 研究を しよう。 最強の ガ 
— リーが コン ス トラ クシ ヨンで きたら、 
その データを 登録 0 さあ〜、 相手に 不 
足が な さそう なのを 捜し て 戦闘 開始 だ。 

そして、 ガーリーは 全部で 15 ステ ー 
ジ から なって いる。 それを すべて クリ 
ア すると 最終 要塞 オメガが キミ を 待つ 
ている。 


□r.HmHNDDRfl 


日本 テ レネ ツト 株式会社 
TEL  075-211-3441 
オンライン 専用 MSX、 
MSX2  RAMB4Kbyte 
価格〗 2,800円 （NGA キツ 
卜： 19,800 円） 

この ディー ノ  < は 市販 さ れ ている ディ 
ーバ とは ちょっと 趣が 違って いる。 ま 
ず、 リンクス オリジナル である こと、 
完全 オンライン ゲームで ある こと。 こ 
れ は、 N  G  A がない とこの デ ィーバに 
參加 できない という こと だ。 

ディ ー八で チ ヤツ トしよう 

もう ひとつ 市販の デ ィーバと 違う と 
ころが ある。 リンクスの ディー バは惑 
星 戦が アクション ゲームで はなく、 リ 
アルタ イムで オシ ヤ ベリ がで き るよう 
になって いる こと だ。 つまり、 キミ カ < 
リンクス 上で デ ィーバを やって いると 
き 他の 人 も 同時に ディー ノ  < に 参加して 
いれば その 人と リアルタイムで 会^ &が 
できる ようになって いるんだ。 そこで、 
キミ がその 相手に 宣戦布告を 挑んだり、 
降伏し ろ// なんて 挑戦 的な 態度を と 
つたり、 共同 宣戦を はる ことか 可能な 
ん だ。 


♦ネッ ト ワーク/ < ー ジョン 

【 D  I 


g  1  e 


RES】 

r  loop  — 


日本 テ レネ ット 株式会社 
TEL  075-21 卜 3441 
メガ ROM  MSX2 専用 
VRAM12BKbyte 
価格 6,800円 


人口 知能と いう ことばを 聞いた こと 
が ある だろ うか？ よ っ (r ど コン ピュ 
- 夕が 好きで ない 限り あま り 耳に しな 
いこと ば だね 0 

この ダイ レスは 人口 知^を ゲームに 
取り 入れたい まま でに ない プレイ をた 
のしむ ことができる といって いい。 

人 □知能を 持つ 分身 • シミ ュラ 

この ダイ レス も 市販され ている もの 
と 大き く 違って いると ころが ある。 

まず、 自分 か 育てた シ ミュラの デ ー 
夕を リンクス に 登録す ると リンク ス側 
で 自動的に トーナメントを 行い、 ラン 
クを 決定して くれる。 そして トー ナメ 
ン トの 参加者は 全国に いる リンクス ユ 
ー ザ ーとい うこと になる。 

この ゲームの 特徴は ただ シ ミュラを 
育て れ ばいい という 単純な ものでは な 
い。 相手が 学習、 パターン 分析を して 
く るから 大変なん だ。 


LINKS  WORLD — 


U ン クスの 年末 年始に たのしい イ ベン ト スケ 
ジュールを 紹介し よ 5。 II ン クスから お 友達 
に MSX の グラフ ィ ッ クスを 駆使した クリス 
マス カードを 送ったり、 年賀状を 送ったり す 
る ことが でぎ るんだ// 


年末 年始の スケジュールは ここ// 

年末 年始の イベント スケジュールを 


表に して おいた からよ〜 く 見て おいて 
ね 0 年末 年始の 何処へ も 出かける 予定 
のない 人は この リ ン クスの イベントに 
参加 してみ ると なに かいい こと が ある 
かもしれ ない。 また、 同じ リンクス 仲 
間に クリ スマス カー ド や 年賀状を 送っ 
た りする の もい いんじ ゃない かな。 

リ ン クスの イ ベン ト スケジュールに 
関して わからな いこと が あれば 日 本 テ 


レネ ッ トに 問い合わせて ほしい。 

また、 今回 紹介した ゲームに ついて 
わからな いこ とが あれば 日本 テ レネ ッ 
卜 に 問い合わせ しようね。 

A1 クラブが モニターを _// 

リンクスでは A  I クラブの スタート 
を 記念して N  G  A の モニター 会員 500 
名を 募集す る ことに なった。 

ただし、 モニター 会員は リンクスの 
正会員に なっても らうので、 入会金 2, 


000 円、 年会費 3,000円 が 必要になる。 

モニタ _ 会員の 特典は、 N  G  A を I 
年間 無 半 斗で 貸 し 出して くれる という こ 
と。 モニター 会員を 希望 するならば 左 
角の 応募 券を はがきに 貼って、 

氏名 齡齢④ 1 話 番号 
⑤ 所有の M  S  X 機種 名 
を 明言 己し、 リンクスまで 送って ほしい 0 


LINKS 年末 •年始 サービス スケジュール 


12 月 

24 日 （木） 

25 日 (金） 

26 日 (土) 

27 日 （日) 

28 日 （月） 

四日 （火） 

30 日 

( NEW ネット ヮ-ク  ） 

1  n 

ia •(金) 

2 日 （土） 

3 日 （日） 

4 日 （冃） 

5 日 (火) J 

/  NEW  YEAR  LINKS 大会 

\  r カーリー ブロック j  r タイ レス j 1/1-1 

ノ5 

; 

1/1 88 任 度 大会 スター ト 

」 

~ r 

11?/ 1 スタ •ート 


*24 時間 登録 


r  87 年度 > 
チヤン ビ オン 
i  ^  ^  J 


“  IP-24  -13/31 


12/4  TSE  コーナー OPEN 


1 A〗 ク ラフ 1 

A1 グランプリ 

fn  :  V- 

アメリカ 

A1 グラン フ 

in 

ヨーロッパ 

A 1 グランプリ 

in 

アフり 力 

明年. 5 大会 スター ト 


12- 

13, 

14- 

15- 


リンクス 
87 シネマ プ 


IA1 クラブ] 

87 年度 
「ダイ レス 
チャンピオン 
発表 


リンクスから 
の 新年の 
こ あいさつ 


チ ヤツ トで 

ま 胃 会 由 


鱗 約け ォ ，鑑 ド， 

1?/24 メール OPEN  


12/26  {受付 スター ト） 


メール フォー マツ ト サービス  『年费 状 j 


1/1  メール OPEN 


み 

•的 

OH 


19:00 
80：  00 


デイー ヴア 


ゲー 'ム  s 

タイム パー ゲン- 


87 年度 

「ス ー パーレイ 
ドック』 チヤン 
ビ オン 発表 

87 年度 
『スーパー 
レイ K ッ1 ク j 
チャンピオン 
発表 

Iai ク ラフ 1 

87 年度 
r ガー1 」一 
ブロック j 
チャンピオン 
発 表 

ディ， ヴァ 

デイー ヴ；？ 

ディー ウァ 

デイー ヴア  デイ ーヴア 

チ ヤツ トで 日 BS 
f ゆ <年< る 年 
ネツト フー ク 
パー？ ィ j 

1:00 

ソン クス お年玉 
ラリー 
r ミツ ドナイ ト 
ラリ ー j  (無料） 

3:00 

21:00 


18:00 

IA1 ク ラフ 1 

恋人 さがし 富赛 

19:00 

ゲ ー A  T； 

タイム バーゲン 

19:00 

ヂイし ヴア 

21:00 

ディー ヴァ 

22:00 

チ ヤツ トで 
硝 会© 

デイ ーヴア 

テイ ーヴア _ 

ゲーム  a 

タイム パー ゲン 

チ ヤツ トで BBS 

r ネッド •ウー ク 
ク U スマス 
パー テイ J 


23：  00 


2:00 


，日 クリスマス 朽歆ぱ - 


1/1 「おみくじ』 


1/1 より お年玉 r プリ ベイカー ド 上 


JA1 ク ラフ」 


1/1 チ ヤツ ト f アシュ ギーネ と 語ろ ラ J 


l/Ecfco ネット フー ク r 短教 s 俳句 j の 会 


i— — no 


THE  OLlCH^RftS  APPEARED 
COMMAND? 


MSX  SOFT 


「グラ テ V ウス 2」 が 

連縝第 1 位。 

「F1 スピリット」 も 
扨 登場/ 


順位  タイ ト ル s メーカー s メディ j 


1 
2 

F1 スピリット 

KONAM  トメ ガ  ROM.5,800 円 

4 

5 


繼説 II •ガリ ウスの 迷宮 

KONAMI •メガ  ROM*4, 980円 


ドラゴン スレイ ヤ HV 

^[^32 ド フス レフ ァミリー 

日本 フ アル コム •メガ ROIVh6,8 00円 


クラ テイ ウス 2 

KONAMI •メガ  ROM*5, 800円 


信 長の 野望 全国 版 

光栄 •メガ 闩〇 M+S-RAM*9, 800円 
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イラ スト レー シ ヨン/明日 敏子 


^^1 囫 


2 週 連続、 堂々 1 位の 座を 獲得/ 
年末には 「沙 羅曼 蛇」 も 発売され る 
し、 シュー ティング ゲームの 時代が 
も ラ そこまでき てる、 って 感じ だね。 
それにしても コナミって、 スゴイ 会 
社 だ。 足を 神 戸方 面に 向けて 寝られ 
ない ね。 とっても 気持ちいい ゲーム 
だけど、 反射神経に 難点が ある 人は 
近寄らな いぼ ラが 身の ため かち。 


昔、 「黄金 バット」 という アニメが あ 
って、 「ナゾ ー j といろ 悪の キヤ ラク 
夕が 登場した。 妙に 不気味な わりに 
弱い 奴だった。 「クラ デイ ウス 2j の 
ヴ エノ 厶と 同じよ 5 に 目が 4 つも あ 
る。 この キヤ ラを 作った 人は、 きっ 
と 連想して たんじ ゃない かな、 と 思 
ラ。 それにしても、 これ だけは まる 
ゲーム も 恐い。 （広報 宣伝 課 • 浅 田） 


前回 
1 位 


「グラディウス 2」 には およばな か 
ったけ ど、 この ゲーム も 今月 かなり 
健!！ して くれた。 ほんと、 シミ ユレ 
ー シヨ ン つて 魅力が あるんだ よね。 
チヤ ラ チヤ ラ 着飾って な いんだけ ど、 
どことなく 人を 引きつけ て 離さない 
の だ 0 何回で も 遊べる、 ってと こも 
いいよね。 さあ、 キミの 野望を 実現 
させる のは 今し かない そ。 


冬 本番。 暖かい お 部屋で、 MSX 「 信 
長の 野望 •全国 版」 を 楽しむ 季節に 
なりました。 みんな、 全国 統一は 達 
成で きた かな 7 大 好評 発売中の M 
SX2 専用 デイ スク版 「信 長の 野望 • 
全国 版」 と 「三国志」、 来年 1 月には 
MSX2 用 ROM 版 も 発売 予定/ 
この 冬は、 楽しませち や 5 そ/ 応 
援 よろしくね/  (営業部 •三 浦） 


前回 
2 位 


F1 だ/  F1 だ/  F1 だ〜/ 
MSX2 で、 F1 の レースが キミの 
部屋で できて しま 5 んだ〇 これは ス 
ゴイ ニュース だね。 免許を 持って な 
くった って、 免 停 中 だって、 キュル 
キュ ル、 ブ オー ンブ オー ンと カツと 
ばせ るんだ せ。 キミの オリジナル • 
マシンで どこまで タイムを 縮められ 
るか 7 あ〜 あ、 男の 血が 駸 ぐ/ 


君は も 5 あの エン デイ ングを 見る こ 
とがで 吉 たかな 7 パ1 J バリエ キサ 
イ テイ ングな レース ゲームの 感動を 
見逃す 手は ない/ お父さんと、 お 
兄さんと、 そして 弟と …… 家族 みん 
なで 楽しめる この ゲーム、 一家に 1 
本と ならない かな〜 と 思ろ のです。 
この ゲーム 終わった 後、 すぐ 車を 運 
転す るのは 危険です。 （宣伝 • 浅 田） 


初 

登場 


魔 城 伝説の 第 2 作。 第 3 作 目の 「シ 
ヤロム •魇城 伝説 完結編」 も そろ そ 
ろ 発売され るの だ。 ろ わ〜、 まだ 2 
作 目 も クリアし てない のに …… 」 っ 
て キミは、 とにかく 急いで ほしい 0 
5 か ろかして ると、 パン パースを 助 
ける 前に、 おじいさん になって しま 
うそ。 アクション 型 RPG が 好きな 
人には オス スメの ゲームな の だ。 


「ガ 1/ ウスの 迷宮」 の コンティ ニュ 
一知って るかな 7 知らない 人に こ 
っ そり 教えち やおう 0 まず、 スター 
ト シーンに 戻り （スター ト 時で も 〇 
K)、0 で ポーズを かける。 そこで、 
「ZEUSj と 入力 すれば、 ゲーム 終 
了 時に 「F5  CONTINUEj  と 
表示され、 1EB を 押せば、 コンティ ニ 
ユーで きる の だ/  (宣伝 •浅 田） 


前回 
12 位 


吉ゃ 一、 可愛い/ なんて キミの 彼 
女 も きっと 気に いって くれる はず。 
でも、 ゲームは なかなか 難しい。 広 
犬な マップで 迷って しまって 「ワン、 
ワン、 ワ ワン/」 なんて 人 も 続出 だ。 
でも、 登場す る 敵 キャラを 鑑賞す る 
だけで も、 満足す る こと 講け 合いだ。 

「ギヤ 八ツ、 なんだ コ イツは /j と 
かいいながら ゲームを 楽しんで ね。 


あらら、 1 ランク ダウンして、 1 ラ 
ンク アップ。 でも、 トッブ 10 から 外 
れ るよりは マシ だ もんね。 これ もみ 
ん なの 応援の おかげと 思え ば 悲しく 
ない。 さて、 みんな ゲームの 進行 状 
況 はいかが かな 7 終わった 人な 意 
見、 感想を どしどし ファルコ 厶に送 
ってち ゃぶ だい。 終わって ない 人は 
気を 入れて がんばって ね。 （五十嵐） 


前回 
6 位 


コメン ト 


メーカーの コメン 
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「魔王 ゴルべ リアス」 
が 20 位に 扨 登場/ 
来月 急上昇 
なる か!？ 


R 大戦 略 

a  C23 ク 


大戦 路 篇 ar 


マイク □キャビン 前回 5 位 
メガ  ROM+S-RAM 


7 .日 00円 


ディスク 版が 発売に なって、 キミの オリジナル •マ 
ッブが 作れる よ 5 になった。 ただし、 適当に 奇抜な 
マップを 作って よろこんでち ゃい けない。 ちゃんと 
計算して バランスの とれた マップを 作って ね。 


7 バフ ルボ ブル 

■  n， 


タイ トー 
メガ  ROM 
5.000円 


初 登場 


アーケード ゲームのと きから、 可愛い と 評判だった 
この ゲーム。 移植 されても やっぱり 可愛い。 でも、 
謎が いっ ばい。 100 面 +100 面の 楽し さ、 いや 苦し さ 
かな 7 でもで も、 アワ にの るって 楽しい ね。 


RLllRM!! 


fi スー パーレイ ドック 

TZZA 


T8E ソフト  前回 3 位 

2 メガ ROM 

6.800円  • 


シュー テ ィング ゲーム 小 憎なら、 絶対に ブレイした 
くなる ゲーム だ 0  MSX1 で、 この グラフィックス、 
やってくれ ますね。 オプションは、 よ〜 く 考えて 選 
択 しなければ いけない よ。 


ノ  \一  卜 ー ノレ 


122  Cj^32 


愁^^^ 


SONY 
メガ  ROM 
5.800円 


初 登場 


野球 ゲームは、 男の子 だったら だれでも 好きだよ ね。 
それ も、 アメリカの 大 リーグ戦って いろんだ から、 
も 5 興奮の るつぼ だ。 気分は 大 リーガーって わけね。 
アングルは 野球 中継みたい だから、 5 れ しいな。 


10 メタル ギア 

I  ca  r^io 


KONAMI 
メガ  ROM 
5.800円 


前回 4 位 


メタル ギア、 も 5 ここまで くれば、 大人 だって 大满 
足の ゲーム だ。 薄暗い ビルの 中を くまなく 探索し、 
最終目的を 達成し よ 5。 わくわく、 ド キドキ 、キヨ 
ロ キヨ ロ、 敵に 見つからな いよ ラに 注意して ね。 


冬休みは 寒い から、 家の 中で 遊 ぶって ことが 多い 
ね。 そのため か 知らない けど、 年末 年始が ソフト 業 
界 のか 吉入れ どきら しい （八 ー ド も そ 5 かもね)。 

だから、 もちろん メーカーさん もグッ /  と 力を 
いれた ソフ トを 年末に 向けて 発売す るの だ。 今年は 
特に 話題 作が 目白押し/  RPG の 名作 「ウル テイ 
マ IV」 や 「ウイザード リイ j も 発売され るし、 コナ 
ミ も 「シャロム •魔 城 伝説 完結編 j と 「沙 羅曼蛇 j 
の 2 本立てで、 も ラ 興奮の ウズ なの だ。 

また、 ソニーと パ ナソフ ト も 見逃せない。 ソニー 


は ディスク 内蔵の 安価 八 ー ドの 発売 時期を 前後して、 
2 □□ディスク 版の 話題 作を 続々 と 発売す る。 ^ イー 
ス /JESUS/ アシュ ギーネ • 虚空の 牙城」 「アシ 
ュギー ネ • 復瞿の 炎」 などなど。 どれ も、 購買 意欲 
を そそる もの ばかり だ。 

ろ〜 ん、 まだまだ ある ぞ。 「八 イド ライド 3」 や 「死 
霊 戦線 j にも 注目 だ。 これ だけ そろ 5 と、 「10 本 ぐら 
いまと めて 買って しまい そろ j なんて 人 もい る だろ 
5 な。 12 月 分の 売り上げを 集計した、 「TOP20j の 
結果が 楽しみ。 3 月 号で 発表す るから ヨロ シクね/ 


頼 位 

メーカー & メディア S 優 格 


タイ ト ル S コメン ト 


MSX  SOFT 


メ U— 芳賀の 


ひと 3 とい わせて/ 


HI 


タイ ト ル 


メーカ ーS  メディア 


11  伝説の •戰士 ア シュ^— ネ 


ca  CS32 


パ ナソフ ト 
メガ  ROM 
5.800円 


コメン ト 


あの パナソニックの CM で お馴染みの 
アシユ ギーネ が、 ゲームで 大 活躍。 第 
2 弾、 第 3 弾ち 年末に 発売され るから、 
フアンの 人は 楽しみに ね。 


SI 錁 I 


9 


12 スクランブ^ t ■メう a ン 

1  m  csa2 


タイ! 

メガ  ROM 
5.800 円 


東京 上空を 飛行で 杏る なんて、 とって 
も 気持ちが いいね。 それ も、 フォー メ 
ー シヨ ン 組んで 飛行 しちや うんだ から、 
涙が でち や 5 ぐらい 〇れ しいな。 


13 


三国志 

■  ca 


光栄 

メガ  R0M+S-RAM 
1 2.800円 


最近は、 窖籍 でち 歴史 物が 人気 あるら 
しいね。 三国志 も 本を 読んで から ブレ 
イ すると、 より 臨場感が あるん じ ゃな 
い 7 中国は いつ 統一で さる かな。 


已 


14 ドラゴン ク IX 卜 

■  ■  ca 


エニックス 

MSX1/ メガ  ROM_5.800 円 
MSX2( ソ ニ-発売) 七パ〇〇 円 


「ドラ クエ 2j も、 も 5 すぐ 発売され 
る。 早く  3 作 目 も 移植して くれない か 
な 9 なんて 気の 早い キミ、 これを ク 
リアして から 挑戦して ほしいな。 


14 

% 


15 通 •テ ビル 物篇翊 転生 

口 


日本 テ レネ ット 
メガ  ROM 
6.800円 


ズ ンズン ズン、 と 恐怖が 近づいて くる。 
攻擊に 思考 や 論理 パターンを 持つ 敵キ 
ャラも 登場す る、 アクション 型 RPG 
なの だ。 壮大な ス \ ^ ー  リーに 首 つたけ 0 


11 

麯 


16 奇 々怪界 

■  ca 


S 〇 NY/ タイ 
メガ  ROM 
5.800 円 


ト ー 


主人公の 小夜 ちゃんって、 とっても 可 
愛い。 で、 彼女は 巫女さん な もんだ か 
ら、 武器は オフ ダと 才八 ライ 棒。 七 福 
神を 救け る コミカルな ゲームな の だ。 


初 


17 


アスキー/カプコン 
メガ  ROM 
6.800円 


「膺界 村」 じ ゃない そ、 「魔界 島 j だよ。 
もれなく、 布 製の 海図が ついて るから 
ラれ しいね。 アクションしながら、 ア 
ド ベン チヤー しちや お ろ / 


初 


ia めぞん 一刻 

■  C3  CS32 


マイクロ キヤ ビン 
ax  ガ  ROM 
6.800円 


ビ ヨビヨ ビヨ、 5 れ P/ め そん一 刻 
が、 ゲームに なって 帰って きて くれた。 
それ も アドベンチャー ゲーム だから、 
気分は も 5 五代 クン だ。 


7 


19 テ < ■ヴァ^ S1】 


TSE ソフト 
MSX1/2  メガ  ROM*6,800 円 
MSX2/EDD-7B00R 


シミュレーション ゲームに、 新風を 吹 
き 込んだ ゲーム だ。 シミュレーション 
で アクション も 楽しめる の だ 0 各 機種 
間で データの 互換性 も ある そ。 


15 

% 


20 駐： WIA リアス 


コンパイル 
メガ  ROM 
5.900円 


やっと 発売され たの だ 0 ずっと 首を 長 
< して 待って た 人 も 多 いんじ やない か 
な。 やれば やる ほど、 おもしろさ がわ 
かる アク シヨ ン型 R  PG なの だ。 


初 


參 ベス ト マイコ ン福岡 店  092(781)7131 

籲トキ 八  0975(38)1111 

參 ベス ト マイコン •大分 パソコン 館 0975(32)9396 
籲 ベス ト マイコン •小 倉 パソコン 館 093(551)6281 
•DEONY  093(551)6339 

參  C-SPACE*  三宮 本店  078  (391)8171 

•庄子 デン キ •コンピュータ 中央 022(224)5591 
•九十 九 電機 •札幌 1 号 店  011(241)  2299 

參そラ ご 電気 YES  011 (214)2850 


•シス ペック •名 古屋 2 号 店 
♦力 卜 一 無線 
♦テク ノ 名古屋 
•パソコン ショップ •シグマ 
•九十 九 電機 •名 古屋店 
參 JSP  •阪急 三番 街 店 
鲁 JSP •テク ノ ランド 
•マイコン ショップ CSK 
•プランタン なんば 


052(241)0921 

052(262)6471 

052(581)1241 

052(251)8334 

052(263)1681 

06(374)3311 

06(644)1413 

06(345)3351 

06(633)0077 


秦 JSP •和歌 山 店 
籲 JSP •渋 谷 店 
參 西武 百貨店 •池 袋 店 
•ヤ マギワ •テク ニ カ 店 


0734(28)1441 

03(496)4141 

03(981)0111 

03(253)0121 


•ラオ ッ クス •コンピュータ メディア  03(253)1341 
參真光 無線  03(255)0450 


> マイコン ベース 銀座 


03(535)3381 


以上、 ご協力 ありが と ラ ございました。 


調査 協力 店 リス ト 
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•メガ ROM  VRAM128K  7,800円 ㈱ TSE  SOFT 
•亍 465 名 古 屋市名 東区豊 ヶ丘 1810 
•TEL  052(776)8570 


ロール プレイン グに アクション 性を 加えて、 アク 
ティブ RPG という ジャンルを 確立した 「八 イド 
ライド j シリーズ 完結編。 4 メガ ROM 採用の 大 
容量で 登場す る 画面 数は 300 以上。 フェア1 J ー ラン 
ドを 舞台に、 感動の クライマックスへ •/ 


會 町へ 行って 武器を 買う こと。 最初のう ちは 重い ものが 持てない ぞ。 


遊 v 方 


平和な 世界 フ エアリー ラン ドに 次々 
と 起こる 天変地異の 数々。 この 原因 追 
求の ため、 キミは 今、 旅立たね ばなら 
ない。 戦士、 強盗、 僧侶、 修道士の 中 
から 好きな 職業を 選んだら 出発 だ。 ブ 
レイヤー は、 旅を 続けながら キヤ ラク 
夕の レベルを 上げ、 ゲームの 目的を 見 
つけ 出して いく。 ゲーム 中の キヤ ラク 
夕の 状態は、 体力、 腕力、 魔力、 精神 
力、 経験 値、 魅力、 攻擊 f 直な ど 約 12 種 
の ハ u ラ メータに よって 表示され る。 さ 
まざ まな 経験 や 戦い、 情報 収集な どを 
通して、 これら パラメータを 上げて い 


I ここが スタート 地点 〇 中へ 入ろう/ 


くこと が 大切になる。 また、 ゲームに 
は 時間の 概念が 導入され ている。 夜に 
は 活動 能力 か 落ちる ので、 宿泊 や 休息 
が 必要になる ゾ。 

访 手引き 

ゲームは 職を 選ぶ こ とから 始まる。 
4 つの 職業の 销 数を、 よく 考えて セレ 
ク トしよう。 例えは'? 縫は 精神力が 悪 
I 、反面、 体力 や 器用 さ がす ぐれて いる。 
この 選択で、 その後の 運命は 大きく 変 
わって いくの だ。 ゲーム 中の 体力 回復 
の 方法は、 宿屋に 泊まる、 体力 回 _ 
を 使う、 魔') 去の 呪文を 使う の 3 つ。 こ 
の 中で 魔法は、 魔力が 大きい ほど 数多 
く 使える。 ただし 呪文を 知らなければ 
魔力を 持って いても、 魔法は 使えない。 
_ 師の 館て 呪文 を 教わ る こと が 大切 
だ。 経験 値は プレイヤー がそれ までに 
積んで きた 修業の 度合い。 この 値は、 
キャラクタの 能力と 引き換える ことが 
可能 0 レベルを 上げるなら 聖 なる 寺院、 
呪文が 必要な ら魔 導師の 館へ 行こう。 


會 とりあえず、 すべ 
ての 人と^ しよう。 
重要な ことは、 メモ 
して おく といい。 

螓 表示は 日本語に も 
変える こと 力  <  できる。 
今回は、 戦士  •たぐ 
っ ちゃんて 


15 

16 
15 
14 

H 


9Jk  =  560^ 乙 

所 舱 = $26,596 

「ご: 舌 抑」 


r 例 在贫 求奶 乙し 次 ラ。 

励 J 

スリン ク  ZlhM 

7T  ノ  戦 K 用の 7T  ノ 

革の 服 


我 器 商店" ば 思“ ご sr 
r とひ u な试 器左才 な？」 


ハイド ラ仆 3 

—— ザ •スペース •メモリ ーズ ー 


ハイド 11 s イド シリ— K 蠢編 

2 フイ マツ々 スへ 突入 W/ 


グラフ イツ クス 

禽 ★★翕 禽 

スト ー1 J 一 性 

★★夤 ★ 

巳 GM 

禽 ★食 ★ 

劇 乍 性 

★★ 

総合 

禽 ★★俞 会 

攀 宝箱が 見つかった。 とりあえず そこまで 
行き、 中身を 調べて みよう。 


會ミ ラーの よう に 光って いると こ ろべ 行く 
と ワープで きる。 次々 ワープで きる の だ。 


モ ガキ 苦し 0? 

★  ★★★★ 

実は 仏 ハイド ライ ド II が 解けな か 
った丨 人な のです、 うう っ。 そんな わ 
けで この ゲームの 3 作 目 ともなれば、 
きっと 死ぬ ほど 難しくて、 手を 出した 
とた ん 泥沼の 奥底で モ ガキ 苦し む 毎日 
訪れる のでし ようね •••と T&E の 人に 
尋ねた ところ、 「ハイ ドライ ド II の 3 
分の 2  く らいの 仕事量て 僻る と 思い ま 
す」 とい 刀って くれたの だ。 うれし 
かった。 パチンコ 屋で 「神様、 真中に 
入れて」 とお 願いして、 本当に 入った 
ときより ずっと。 という わけで、 みな 
さん 新年 あけまして おめでとう。 今年 


も ハイ ドライ ド ともども ヨロ シクね 0 
さて ゲーム だが、 今まで 以 に RP 
G している のが 主人公の 持つ パラメー 
夕。  特に 「持てる 物の 重さ」 という バ 
ラメー タは理 にか なって いる。 なんと、 
たくさん アイテム をす 寺つ と 動け なくなっ 
てし まう の だ。 「今の あなたの レベルで 
は 持てません j なんてい う メッセージ 
よりは 気が きいて るね 0 やっぱり 正月 
は 田舎で ハイ ドライ ドす っかな。 

(正月は こたつで 丸く なって る P) 

2 年に 一 度 開催され る 東京 モ ー タ ー 
ショウの 出品 氧 特に 日本 メーカー 各 
社 力％ 力 を 結集 して 創った コンセプト 
カーは、 丸っこい デザインの ものが 多 
い。 ただ、 空 力 _ 生を 追求す る あまり 


みんな 同じような スタイリング になっ 
てし まった。 僕は ほんの 少し だけ アマ 
ノ ジャク なと ころが あるので （決して 
マイナー 指向では ない）、 最近の クル マ 
では ボルボが いいと 思う。 戦車と か 消 
し ゴムと か、 走る カン オケ だと かいわ 
れ ようと も、 あの 角 ばった ボディは 今 
だ 力、 ら こそ 美しい の だ。 

ハイ ドライ ドを 出し 続ける T&E さ 
ん には、 ボルボの ように 時代に 左右 さ 
れ ず、 また 遅れる こ ともなく 良い もの 
を 作る 能力が あると 思う。 ドラゴン ク 
エス トの ように 敵が 見えない フィ ー ル 
ドで、 攻擎^ 防御 も マシンに 任 せっき 
りなのは 的に 好かない の だ。 ハイ 
ドライ ド 3 では、 アイテムに 重 置の 要 
素 や 怪物に 善玉 悪玉の 区別を つけて ま 
すます ややこしく なった。 （また 余計な 
ことを 書いて しまった 丫う 
★★★★ 

酬も いいが、 内容 も 画期的な アド 
ベンチャー ゲームで ある。 


第丨 に、 持ち物の 重さが 決められて 
いて、 自分の 力を 越える 物を 持って い 
ると 動きが 純くなる。 また、 腕力で 武 
器の 種類が 制限され るので、 弱い キャ 
ラ クタが 強い 武器を 振り 回す こと がで 
きない。 時間の 経過に 応じて 食事 や睡 
眠が 必要な こと も、 シミュレーション 
ゲーム 的で 面白い。 

第 2 に、 先制 攻擊を かけない 友好的 
な 者を 攻擊 すると、 自分の 精神力が 弱 
く なる。 ゲー マーの 暗黒面を 銳く 突い 
た ルー ル だ。 この ルールを もっと 厳し 
くして、 自分より 弱い者を 攻擊 すると 
天誅を 受ける ように すれば、 さらに 難 
しくなる だろう。 弱い者 いじめが 好き 
な 口 ー ル プレイ ングゲ ー マ ー に 災い あ 
れ (R  P  G 力 嫌いな ^ま ウォー^ー マー)。 

さて、 ゲームの 内容 だが、 やたらと 
時間が かかり、 先が 見えない。 長い 戦 
いに なりそう だ。 

(ハッカー S と は 別人 物 _ 者 S ) 


t 洞窟の 中は 迷路に なって いる。 敵 キャラに 注意しながら 進もう。 


さらに お ^ し 5 、 

r/ ッブて 感激 10 倍/ 

R p G ゲ—厶 の 火付け役だった 
「ハイド ライド」 の 第 3 作で、 完 
結 編と もい える のが、 この 「ハイ 
ドライ ド 3」 だ。 マニアの ゲ—ム 
だった RPG に、 アクション 要素 
を ふんだんに 取り入れて、 だれに 
でも 受け入れ やすい ゲ I 厶 にした 
のが、 「ハイド ライド」 だっ た。 皆 
さん も ご存じの とおり、 この ゲ ー 
ムの あとに 同じ タイプの R  p  G が 
つぎつぎ 発売され、 RPG にアク 
シ ョンは かかせな いものに なって 
いったの だ。 

で、 今回の この ゲ—ム 、はっき 
りい つて、 いままでの 2 作とは 少 
しょうす が 違う。 まず、 主人公 や 
北垦乐 が 大人っぽくな った。 いま ま 
での {い」 ゲ I ム から、 | 歩 
抜け出た ゲ—ム を 目指して いるか 
ら かもしれ ない。 N はこの グラフ 
イツ クスが とつても 気に入つ てる 
けど、 私は 前の キャラクタの 方が 

好き . 時代は こういっ たものを 

欲して いるの かもしれ な いなこ 

RPG 大好き 少年は、 とにかく 
プレイして 欲しい と 思う。 そう そ 
う、 この ゲ—厶 はパナ ソフトの S 
RAM 力— ト リッジに セ— ブ でき 
るから (テ— プ にも セー ブ できる 
けど)、 便利と いえば 便利 だね。 
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■  — P  •ゲート を 破壤し 

onDDHp^^^^^n け' 弾で 破壊し よう。 

謹 坏 気味 だ。 

ヨ:ソ:’ 4 ニ ハ;, 

•戦車の 横にい るの  ると、 なんと 戦車に 変身 もで き るの ダ。 
は 誰 だ？ 彼は IU  エリア 最後には 敵の 親分が いて、 それ 

以ば を 倒す と ゲ-ム エンド/ 


遊 V 方 


主人公を 操作して、 敵を 倒しながら 
前進す る シンプルな ゲ ー ム。 スタ ー ト 
時に 与えられる 武器は 銃と 手役け 
これらを うまく 活用し、 敵歩 兵 や 戦車 
を^！ していく。 各 エリアの 最後には 


ゲー トが あり、 それを 破壊す ると エリ 
ア クリアと なる。 最終目的は 敵の 本拠 
地の 破壞 だ。 途中、 建物 や ゲー ト を 破 
壊した り赤错 色の 敵 兵を 倒す と パワー 
マークが 出現 0 取る と 9 種類の パワー 
アップ か 可能になる。 パワー マークに 
乗れば 自動的に その ノ 、。ワ ーを 取った こ 
とになる。 戦車が 描かれた マークを 取 


#\ イス: 3 ア 
ハ 访 手引き 

戦場を 題材と する アクション *ゲー 
ム は、 敵と 弾丸の 動きに 注意す る こと 
が 大切 だ。 敵 兵 や 戦車の 動きを 把握し 
てし まおう。 戦闘 中は 敵の 方が ス ピー 
ド カ si いので、 接近戦は 不利。 遠方 か 
らの 射撃で 戦う。 ゲーム スター ト 直後 
の 武器は、 銃と 手 投け禪 だけ。 パワー 
マークを 取得して、 パワー アップして 
いく。 銃弾の 飛 5 巨 離 アップ や 連射 機能 
は 有効 だ。 敵 兵が 集まって いる 場所で 
は、 手投け  1 単が 威力を 発揮す る。 戦車 
の マークを 取得す ると、 戦車に 変身し 
敵の 銃弾では 死なな く なる。 ただし 時 
間 制な ので 要注意/ 


♦戦車には 一定 時間 乗る こと がで きる。 バリ バリ 進ん じ やおう/ 


會赤 し漱 士 は、 意味 もな く 踊る の だ。 


怒 •■編 


•VRAM128K  6,800円 ㈱ エス •エヌ •ケイ 
•亍 564 大阪府 吹 田 市 豊津町 14-10 九 萬 ビル 602 号 
•TEL  06(338)8188 


とにかく 前進、 前進、 また 前進 •/ ひたすら 進み 
続ける アクション ゲーム。 舞台は 戦場の まつた だ 
中。 圧倒的な 人数の 敵軍が 襲い 来る。 はたして 無 
事に 生還す る ことは 可能 か!？ 反射神経と 知略が 
要求され る。 パワーアップして 進め/ 


手 U 汗 SI 蠢闢 の 麕 /• 

證 S 奮 寒 eiwwt 現"： 


tmKmmmMmmmmmmmMMmmmmmKmmmmK 
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グラフ イツ クス 

夤 ★食 ★ 

ストー リー 性 

禽 ★夤 

巳 GM 

★★貪 

操作 性 

夤 ★★禽 

総合 

★★食* 

4  4 
- - 1— 1 - 


〇 


つ、 か  7 と 明 3 い 

★★★★ 

MS  X のこの 手の ゲームと しては、 
群を 抜いて よく できて いるので はない 
だろう か。 2 人 プレイは できる し、 な 
かな か ハ デ だし、 これは 遊べる ぜ。 

普通 ある 戦場 ゲームは、 より リアル 
な ゲーム にしよう として、 た だ 泥臭い 
ものに なって しまう イ頃 向が あ るけ ど (き 
っと、 コ〇 バット マガジン とか GON 
と か 読んで る 熱烈 マニアが 口 出しす る 
のではないだろう か？？  ？） 、それに 比 
ベれば ゲーム 性が 高く、 人 か 瓦ぬ わり 
には、 ランポ ー、 コマンド ーの ように 
スカッ ト 明るい 雰囲気で とっても いい 
と 思う ね。 

連射、 射程 距離を のばす、 手役け  1 単の 
バク ハツ 範囲が 大き くす ると いった 才 
プシ ヨン を 手に入れた とき の爽 快感は 
格別。 また、 戦車を 手に入れて、 バカ 
スカ 弾を 撃ちまく ってる ときなん ざ、 

目 ん 玉が 上向いて ヨ ダレが でち まう ぜ。 

こいつの 攻略の コツ は、 絶対に 先を 


急がずに 慎重に 進む こと。 不意を つか 
れ ないよう に 気をつけ てね 0 

(「怒」 を ドと よんで いた P) 

★  ★★★ 

戦場の 狼には 裏切られた ので、 今度 
は MS  X  2 でも 期待して いなかった。 
だいた I 、ゲー セ ン 版は ジョイス テ イツ 
クが 特殊 だから 洞一 方向に 向いた ま 
ま、 前後左右に 移動で きる） その へん 
が 忠実に 移植で きる わけがない。 と、 
思って いたの だが、 絵は 綺麗で （ちよ 
っとフ アミコ ンぽ いの だが)、 操作 性 も 
まずまず、 移植は 成功と いえる だろう。 
例に よつ て ゲー セ ンで 調べた ところ、 


f 水の 中 だって、 グン グン 歩けて しまう の だ。 
♦バンバン/ 戟 いは 永久に 統く のだろう か？ 

どうで もい いこと だけど 2 つの 違いが 
わかった。 まず 自分 か 死んだ とき、 画 
面 上の 敵 力 含咸 する。 こ れ だと 生き返 っ 
た 途端に また 殺ら れる という 一種の ハ 
マリから 解放され る （2 年 前、 サン 
電子の 「いっき」 で ハマった こと も あ 
る）。 そして 歩兵たち の 死に ざまが リア 
ルて 案 晴らしい のがい い。 一様に 胸 か 
ら 赤い ハンカチ のよう な 鮮血が 流れて 
いて、 しかも 水中では 陸より 血の 流出 
範囲が 広い。 芸が 細かい ので ある。 
ゲームの 進行が 単調な 点と、 BGM が 
つま らな いのが 残念 だ。 

(今後の S  N  K の 移植に 期待す る Y2) 

★  ★★★ 

申し訳ない、 怒は チェック してない 
の だ、 ア ーケー ドでは （だってむ ず か 
しいんだ もん）。 さて、 SNK 第一 弾 
のこい つ、 水準には 達して いる、 が、 


場 型 シュー テ イングと いう 以外 <7) 表現 
のしよう がない。 この 表現を 見て 感じ 
た 第一印象、 それが あなたの この ゲー 
厶 に対する 評価で ある。 

という わけで 枝葉末節に 触れる。 ま 
ず、 早い 0 それから 画面 か シンプルに 
まとめて ある （手を抜い たという 意味 
ではなく て デザイ ンが すっきり してい 
ると いう こと）。 誉めよう。 という か、 
こういう 基本が きっちり 押さえて ある 
のは とても 重要な ことで、 これ だけで 
少なく とも 買って 頭に くると いう こと 
はまず ない。 

ただ、 これは という 売りがない。 だ 
から 「戦場 物」 が 好きな 人には 楽しい 
だろう し、 そうでない ひとには 特に 魅 
力は 感じない だろうと しかいえない。 
僕 個人と しては あま り劍 旨が 動かない。 
(もう/先月 も 戦場 ものだった しの N) 


♦おおつ/  あの マークは/ 


怒り まくっ K 
■r にや ソ i だ/ 

「怒 •  IKARIJ をゲ - ^ して 

る Y2 君を 見て、 怒り まくり、 ほ 
かの レビ ユ— のべ— ジに 怒りの 原 
稿を 書いた のは Z 氏 だ。 彼は、 こ 
ういう ゲ I ム (つまり、 戦争 ゲ I 
ム ね) が 流行る 世間に、 憤りを 感 
じている に違いない。 

とま あ、 そういつ た 話は おいて 
おいて (こ、 っいう こと 書く と、 Z 
氏なん かは 怒る だろ、 っな)、 ゲ—ム 
の 話を しょう。 まず、 すごい のが、 
死んだ 敵 キヤ ラが 死んだ まま 残る 
こと。 つまり、 死骸が ゴロ ゴロの 
なか、 果敢に アタックす るの だ。 
リアルと いえば、 リアル だ。 だっ 
て、 死んだ はずの 敵 キヤ ラが 溶け 
て 消えて しまう というの も、 おか 
しな 話で しょ？ 

ただし、 あんまり 死体が ゴ ロゴ 
口して るので、 生きて る キヤ ラと 
の 区別が しにくい という 弱点 も あ 
る。 また、 死ぬ 前は 赤い 服 着て る 
のに、 死んで しまう とみんな 同じ 
青い 服になる の も、 おかしい とい 
え ば おかしい。 うん、 絶対に おか 
しい/また、 わけもなく 手前に 
くると、 踊っ てし まう 赤い 服の 敵 
キヤ ラは、 悪い キ ノコで も 食べた 
のだろう か？ う〜 ん 、問題が 多 
い ゲ—厶 だな。 
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超自然的 現象に 支配され、 外界との 連絡を 絶った 
| 街 • チャイニーズ ヒル。 この 現象を 解明す るた め 
に 派遣され た 女性 超能力者 ライラ •アルフ オン。 
人間を つぎつぎに 飲み込んで いく、 この 怪 現象に 
! 彼女は ひとりで 立ち向かえる のか!？ 


議 

し u 


會 すがすがしい 朝 だが •• 


遊 v 方 


この ゲームは RPG、 アクション、 
ア ド ベンチ ャーの 3 要素を 持って いる。 
それに 文寸応 して、 モード も バトル （ア 
クシ ョン)、 マップ （R  PG)、 卜ー ク （ア 
ド ベンチャー） の 3 種が ある c マップ 
モー ドは プレイヤーが 移動 するとき 
の モード。 他 キヤ ラとの 遭遇、 アイ テ 
ムの 獲得、 コマンド 操作は ここで 行わ 
れ る。 卜ー ク モードは 街の 生存者と 接 
触し、 情報を 得る 際に 使用す る： パト 
ル モードは、 敵と 実際に 戰闘 する モー 
ド だ。 ゲームの 基本 操作は メイン マッ 
プ 上で 行われる 0 

チャイニーズ* ヒルの 街に 潜入した 
プレイヤー は、 この 街に 何が 起きて い 
るの かを 調べ 対処し なければ なら ない: 
街には 何人 かの 生存者が いる。 彼らを 
安全地帯 である 教会に 集めよう。 また 
同時に 会話す る ことで、 情報を 集めて 
いく。 この ゲームの 中には、 7 つの 謎 
が 隠されて いる 3 この 7 つの 謎は 連結 
し 合って いて、 すべての 謎が 解けた と 
き、 ゲームの 目的が 知らされ るの だ。 


『 ドラ クェ 方式て  1 敵 キャラと 戰う 場面に 移る c 


#\ イス: 3 ア 
,  ' 功 手引き 


ゲーム スター ト 後の 目的は、 街から 
生存者を 探し出 し 教会へ 連れて行 くこ 
とだ。 この 街に 何が 起きて いるの か？ 
教会 だけが 安全な のは なぜか？ など 
の 7 つの 謎を 解明して いくこと で、 最 


とにかく 気味が 悪い。 

終 目的 も 明らかになって いく。 プレイ 
ヤーの 最初の 武器は ハン ドガンと ナイ 
フ だけ。 ゲーム 中、 同時に いくつかの 
武器を 持つ こと は 可能 だが、 持て る 総 
重量は 限られて いる。 また 体力 （P  F) 
の ほかに、 精神^ 力 (M  F) 値が 設置 
されて いる こと も 注意し よう。 精神 能 
力を 注入す ると、 武器の パワーアップ 
がで きる。 ただし その 効力は 丨 度 だけ。 
戰闘 のたびに 注入し なければ なら ない。 
M  F 値は 生存者の 救出な どで 回復す る。 


f まずは 教会に 行き、 牧師さん と 会話し よう。 會 ここは 教会の 地下。 アイテムが ある ぞ。 
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グラフ イツ クス 

貪食 ★禽 

ス トーリー 性 

禽 ★食 ★ 

巳 GM 

禽 ★食 

mm 

禽 ★食 

1 

ゆ △ 
m  口 

禽 ★★禽 

U たたた たつ一 

★  ★★★ 

さすが、 MS  X  2 用 メガ ROM。 画 
面力凑 しく、 背景と 敵の f 顏力澧 富 だ。 
S-R  A  M に ゲームを セーブで きる こ 
と は 便利で、 メガ R  0  M ソフト の 常識 
になって いくだろう。 

さて、 ゲームを 始めて みたが、 先に 
進めない。 移動 中に 敵と 遭遇し、 

と 体力を 消耗して しまう。 できる 限り 
戦闘を 避けて 退却す るべき だろう。 夜 
間は 視界が 悪い ので、 休息し よう。 

厄介な ことに、 ピストルでは 死なな 
い 敵が いる。 そんなと きは、 ナイフを 
持ち、 敵との 間合いを 慎重に 計り、 「あ 
一た たたた たたた っ /」 と 気合を 入れ 
て 一擊で flj し 殺そう。 学校で 拾える ブ 
ッシユ ナイフが 役に立つ。 突 職と バ 
ズー カ さ え 手に入れ 11 「今度 (g だ/」 
といって 突擊 する の だが。 

生存者を 見つけて も 連れて 帰れる と 
は 限らない とか、 ドアが 開かない とか、 
謎が 多い ゲーム だ。 

ゾン ビ なんて 一。 骸骨なん て一。 男な 
ん て 一 (古い ネタ で 御免)。 

(手ム の 射擎は 正確な はずなん だ 力  <(7)  S ) 

★  ★★★ 

ごく 普通の 街に 突然 怪物たち が 出現 


した 言定定 なので、 街 中を 歩いて いる だ 
けで も ハカ •モノに ひっかかって しまう。 
そこで この ゲームの セールス ポイント 
といえる バケ モノ との バトル 画面に な 
るの だが、 自分の 動きが 少し ト ロい の 
で 敵の 攻撃を うま く 避けられなかった 
りする。 街の どこかに いる 7 人を 見つ 
ける のは 大変で、 見つけても なかなか 
教会まで 連れて来られない。 指先より 
も 頭を 使う 方が 多いだろう。 

グラフィックスに ついていえば、 同 
じ M  S  X  2 版で も 怒は 中間色が 少なく 


さっぱりし た 感じ に対して、 死霊 朝 t 線 
では 細か く 色を ちり ばめ て 不気味 さを 
増して いる。 ちよう ど 少年 ジャンプで 
「ついでに とんちんかん」 などで 絵が 
単純な のを 読んだ あと、 「：lb4 の 拳」 な 
ん かの 画が 細か t 、のを 見た 感じ に似て 
いて 結構 目が 疲れる。 静止画な らいい 
が、 デ カ キャラと して 動き 始める と 見 
にくい。 夜は 暗 くて 動きに くいけ ど、 ど 
う せ 寝て しまう から 関係ない かな。 

(際立った 印象は 受けなかった Y2) 

★  ★★★ 

申し訳ない/ あまり しっかり やっ 
ていないの だ。 という わけで そういう 


もの だと 考えて ください。 

なんと いっても この 絵/ すごい の 一 I 
言、 さっすが もと****** の スタ I 
ッフが やった だけあって この グロ テス I 
ク さは ちょっとな いものが ある。 グロ  I 
キャ ラを 出す のは かなり 前から ブーム 
なの だが M  S  X 用には あまり 「これは」 
というの がなかった から 感慨 深い もの 
が ある。 他の ソフト ハウスさん もよ ろ 
しく  （特に I  SM さん、 スクリーン 8 
用の 夕1年1^ 衍 ソフト、 出して え/)。 

ただ……、 これ も そこまでなん だな、 
という か アクション シーンに ま 新し さ 
がない。 せっかく だから もっと スプラ 
ッ タして ほしかった。 ちょっと 敵が 出 
すぎの 感も ある。 せっかくの デ カ キャ 
ラに ありがたみが なくなって る。 

とはいえ MS  X 2 の グラフィックス 
を 生かした 本格的 グロ ソフトと いう だ 
けで （好きな 人には） 買って 頭には 来 
ない 仕上がりに はなって いると いえよ | 
う。 （個人的には 好き なの だが の N ) 


會 一見す ると 平和そう なんだ けど …… 。 


會ぎ ぇつ/ こうなる と この 世の ものとは 思えない キヤ ラ だ。 


今度は、7ッと 

叫ん？ 令 だよ/ 

あの 話題を まいた 「シヤウ ト マ 
ッチ」 の ファン ファクトリ— の自 

信 作が 「死霊 戦線」 だ。 今回は 夜 
中に、 ひとりで 「ワ 〜ツ /J と 叫 
ぶ 必要がない" じつく リ 、季節は 
ずれの ぞくぞく する ような ゲーム 
を どうぞ、 という 趣向ら しい。 

ゲ—厶 は RPG で'  マップ 上を 
主人公が 動いて いると、 敵 キヤ ラ 
に 出会い、 画面が バトル 面に 変わ 
ると いう もの。、 この バトル 面に 登 
場す る 敵 キヤ ラが、 なかなか スゴ 
イの だ。 とにかく 気持の 悪さと い 
ったら、 天下 | 品。 これで も か、 
これで も か、 という バラ エティに 
富んだ キヤ ラ。 主人公の 可愛 さと 
相対して、 不気味 さが かえって 気 
持ち 良 かったり する の だ。 

ちょっ と 気になっ たのが、 主人 
公 こ フイ ラの パンチラがない こと 
r ケ /)。 あと、 卜— クモ— ドのと 
き、 ライラの 顔が アップで 出て く 
るけ ど、 彼女の 目が 中央に 寄って 
るんだ よね。 まあ、 ゲ—厶 には 直 
接 関係 はないけ ど …… 。 

もう ひとつ、 ナイフが 銃な どよ 
り 威力が あるの が、 ちょっ と 変な 
« かする のは 私 だけ か；：^ •まあ、 
そういう こと も、 超自然 侵略に 立 
ち 向か、 っ 際には よく ある ことか/ 
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数多くの アイデアを 加えた ニュー タイ ブの ブロ ッ 
ク くずし ゲーム。 ブレイク ボールを ろ まく 打ち返 
して、 銀行の レン ガ 壁を 破壊。 内部に 侵入して、 
金塊 や 宝石を いただ こ 〇。 アイテムを 取れば、 パ 
ワー アップ も 可能。 さあ チヤ レンジ だ/ 


_ 

_ 


_ 


SEST  Er；S 


遊 V 方 


ブレイ クボ ー ルを 使って 侵入す る 銀 
行は 16 力 所。 銀行は 3 つの レン ガ 壁の 
胃と、 ひとつ (7)^®)、 ら 成って いる。 
部屋の 中では、 カギを 手に入れよう。 
次の 部屋への ドアが 開かれる。 部屋を 
3 つ クリアす ると、 最後 力洽庫 室〇こ 
の 中に 納められ ている 金塊 や 宝石を す 
ベて 手に入れ ると、 エリア クリア。 次 
の 案 財^へ と 向かう。 銀行 内には 警報 器 
も 設置され ている。 ボールが これに 当 


たると 警官の 目 力  < 見回り にやって くる。 
これにつ かまる と自機 (バッ ト） を I 機 
失って しまう ので 要注意。 また ゲーム 
中には、 5 種 頃の ボーナス ポール も 登 
場す る。 ボ ー ルの キャッチ、 ボ ー ルの 
分裂、 バットの 大きさの 2 倍増な どの 
ハ。 ワ— アッ プが "HJ 能になる。 

L コア 
引き 

この ゲームの 特徴の ひとつは、 プレ 
イ ヤーの バッ トが 8 方向に 移動で きる 
こと。 上下の 動きに 早く  t 貫れ、 上手に 


バッ ト 下枯 


A  Si 


使いこなそう。 銀行 内の 各 部屋で カギ 
を 手に入れれば、 次の 部屋への 通路が 
開く。 この場合、 部屋に レン ガが 残っ 
ていても 移動は 可能 だ。 

ポー ナス ポー ルは、 便利な パワー ア 
ツプ •アイテム。 各 部屋の レン ガ 配置 
によって 使い分け ていく ことが 大切。 
またとき おり 登場す るク レジ ッ ト カー: 
ド も お得な アイテム。 それまでに 取っ 
た 得点を 現金に 変え る ことができる。- 
ただし そのと きの レー トに よって、 金 
額は 変動す る。 ゲーム 中は ボールを ミ 
ス したり、 警官の 目に さわる と アウ ト 
だ。 とく に 動き回る 警官の 目には 注意 
しよう。 素早く カギを 入手して、 次の 


□ Ln 


一 ^ 


§ 


ぎ 銀行 S 蠢壊レ て I 獲 塞〇 

W 一新 趣向の フロック <等レ/ 


r 


ff 


會 銀行を クリアす ると、 この 場面になる の だ C 

進化した ね 

★  ★★ 

タ マを はねかえして ブ ロック を 崩す 
という 単純な ものから、 最近は やりの 
ブロ ックク ズシは 進 f 匕した よ 一て すね > 
でも、 進イ 匕の もとは アル カノ イドで、 
これは その 単なる 2 番 煎じでは。 

パドルが 2 次元 移動で きたり、 監視 
のべ ルが あったり、 はたまた 鍵を 取っ 
て 次の 面に 行く というのは オリジナル 
だけど、 アイテム によって パドル か变 
形したり 打てたり 玉が 増えたり なんて 
肝心な 部分は 変わって いません ね。 も 
つと もっと、 オリジナリティが あって 
ほしいと ころです。 

おもしろ いのは 鍵を 取って 次の 面に 


垂直 スクロール する こと。 昔 あった 口 
ー ラ _ ポ ー ル （ピン ボ ー ル ソフト） み 
たいに、 なかな 力激く なれる。 けど、 
人には 最初から 難し 過ぎる かな。 

さて、 今回 評者には なれなかった け 
ど 「怒」 という ソフトは 何 だ。 自分が 
殺した 屍を 踏みつけて ゆく 下品で 軽薄 
で、 暴力 的な …… 0 関係者は 責任 取っ 
て 最初の タマで 死んでも らいたい。 T 
N  T も ひどかった し。  （怒る Z) 

★  ★★ 

ブロックく ずしって 好きなん だ。 画 
面が きれ一 になった りする と、 すっご 
く すっきりした 気分になる から。 お ま 
けに、 ブロックが いっぺんに たくさん 
消えち ゃったり すると、 思わず 「やり 
— j とかいって しまう。 

去年の 冬は 「謎の 壁」。 今年は 「 B 


二 こは スゴイ / 壁 だらけ だから、 カギを 取る のは 大変/ 


會 上の 面へ 行く 入口 は 狭い な あ 4 


ドルを 取る のは、 なかなか 難しそう。 


R  E  A  K  I  N」 で、 どこまで いく かがん ば 
った 私です 。 

この ゲーム、 やり 始めて びっ くりし 
たのは、 玉を はねかえす パドルが 上下 
にも 動く こと。 最初は ちょっとと まど 
ったけ ど、 なれて しまえば こっちの も 
の。 で、 ヵギを とってし まえば、 ブロ 
ック を 全部 消さなくて も 上へ 上へ と 進 
め るんだ けど、 そこが おもしろ くも あ 
り おもしろく もない と ころ だと 思、 うな。 

画面が 上下す ると 動きは 早い し （あ 
たり 前 力、)、 ノ 、。ドノ レと ブロック の^^ 以 
てたり する から、 ちょっと 目が 疲れる 
ね 0 それと、 キャラクタ たちに、 もう 
すこし 凝って 欲しかった な。 パドルの 
下の 目は かわいかった けど。 

(スター ライ ト エクスプレスに いくの D) 

★  ★★★ 

アッ、 ポク、 こ〜 いうの 好きだな。 
なんか 昔の ブロ ック くず し 再びっ て雰 
囲 気で、 ホ ノボノ としてし まう。 その 


上、 ラケットが 上下 左右に 動く という 
画期的な 発明が あって、 プレイの 自由 
度 もぐ 一ん と 上がって いるし ね 〇 まあ 
アル カノ イ ドに 似て るって いわれれば 
それまで だけど、 家^って やる には 
最適な ゲーム じ やない 力、 しらん。 

と、 ゲームを やって みた 後で 気づい 
たんだけ ど、 この ゲームに も 設定と い 
うか ス トー リー というの が あるんだ ね 
え。 まさか ゲームの 画面が 金庫の 中 だ 
とは 思わなかった。 一獲千金を 夢見て 
泥棒 家業に 身を やつす。 普通の 生活を 
打ち破る から ブ レークイン。 う〜 ん、 
うまく こ じつけ た タイ ト ル だな〜。 

極端に 難 U 、ゲーム じ やない から、 
クリアの コツ とかは 特にない けど、 個 
人的に は 赤の ボーナス ボールが 好き。 
ブロック を バシバ シ擊つ 快感は なかな 
かの もの だよ。 欲求不満 気味の 人は、 
ぜひ 一度 お I 式し くださ いなっと。 

(マウスで プレイし てた K) 
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柳の 下に 3 匹 目の どじょう はい 
るか？. それが 問題な のが、 この 
ゲ—厶 ではない かしら？ •「アル カ 
ノ イド」 で、 ブロック くずしが 華 
華し い 再 デビ ユ—を 飾っ たのは、 
記憶に 新しい。 う〜 ん、 3 匹 目と 
もなる と、 どうで しょうね？ 

という わけで'  この ゲ— ムは才 
ランダ もんの 移植の ゲ—ム 。目 だ 
けが ギョ ロ ギョ ロの 主人公 キャラ 
は、 とっても シンプル。 

非常べ ルを 鳴らして しまつた とき 
に 登場す る、 ガ—ド マン もこれ ま 
た 目玉 だけ (こっちは 目玉が ひと 
つ だけ だ もんね) 一思 外に オランダ 
の 人て、 シンプル 好きなん だね。 

まあ、 キヤ ラは もう | 歩です が、 
ゲ—厶 は なかなか おもしろい。 い 
ままでの 画面 | 面の フイ— ルドを 
上に 上に /? けて (この 方法は あの 
名作 「口— ラ— ボー ル」 にも 使わ 
れ てた けど) しまった の だ。 め ま 
ぐるし くス クロ ール する フイ— ル 
ド 上で ポ— ルを 操 るって いうのは、 
そんじょ そこらの ブロックく ずし 
じ や あきたらない 人には'  とって 
も 魅力的 だと 思う。 

でも あんまり 上い ったり、 下い 
つた . U すると、 目が回つ てし まう 
のは 私 だけ かしら？ 


77 


會 通路が 上下に 分かれて いる。 上を 行く のが プレイヤー だ。 


鼸 V 方 


上下 2 画面に 分割され たア クシ 
ゲーム。 ルー ルは 簡単。 制限時間 内に、 
ゴ ー ルまで ボ ー ルを 運べば いいの だ。 
そのためには、 相手 ランナーから ボ 
ルを 奪い取らねば ならない。 上の _ 
は プレイヤー を 中心に 見た 画面、 下の 
画面は コン ピュー タ を 中心に 見た 画面 
の 構成に なって いる。 また コース 途中 
には、 数多くの 障害物 や 仕掛けが 登場 
する C 一定 時間、 動きが ストップして 
しまう 「とりもち」。 相手 ラ ンナ ーより 
前にい ると 戻され、 後ろに いると 飛び 


しゃく」 な ど だ。 「フル パワー ボト ル」 や 
「ハイパワー ボトル」 などは パワー アツ 
プ •アイテム。 フル パワーに なつたり、 
一定 時間 だけ 無敵 伏 態に なれる。 


イス コア 
L  ■■勿 手引き 


ポールを 持って ゴールに たどり 着く 
こと。 勝つ ための 条件は 
これ だけ だ。 どんな 手段 
を 使っても かまわない。 

相手 ランナー はけり まく 
り、 障害物は 叩き壊す。 

汗と 涙の 果てに、 つかみ 


會 ここは とっても カ ラフ ルな ステージ だ。 

■oyn^l 

•十 零 ♦■▼■令 ，.善， 争， 

♦敵 キャラに も 注意。 ゲッ、 ガイ コツ だ。 


取る 栄光。 全 コース 走破した 後の 感激 
を ぜひ 味わ って ほしし 、ゲーム だ。 

プレイヤー は 一定の エネルギーを 持 
ち ^ [〒動す る この エネルギーは、 ボー 
ルを 持って いないと 時間と と もに 減少 
する。 ボールを 持てば、 逆に 増^して 
いぐ コース 途中の 障害物は、 さわる 
と 一定 時間、 動けな く なる ものが 多い。 
バナナ や ジャンプ台 など、 すべったり 
はね 飛ばさ れ たり する アイテム も 登場 
する。 うまく 利用す る ことが 勝^の ポ 
ント だ。 相手 ランナーとの 走 力、 ジ 
ンプ カは まったく 同じ。 ただし ポー 
を 持つ と 走 力は 落ちる。 また 面 ごと 
に 相手の 性格 (ま 変わる ので 見分けよう。 


I 


及： 勒分 


•VRAM128K  5,800円 ㈱ポ ニー キヤ ニ オン 
籲〒 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1 -3 日本 ビル 3F 


•TEL  03(281)3161 


未来 世界で 開催され る、 スーパー ランナー • チヤ 
ンピ オン シップ。 これは 別名、 超 鉄人 レースと も 
いわれる 未来型の ト ライア ス ロン だ。 キミは 地球 
代表と なり 闘いぬ かねば ならない。 知力を も 要求 
される 闘いが 今、 スター トする の だ/ 


未来型 卜 I フイ アスロ  AT 4 

苛酷 奪 KT ツが始 零 • 
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グラフ イツ クス 

禽 ★★貪 

スト ー1 J 一 性 

翕 ★★貪 

巳 GM 

貪 ★食 

操作 性 

禽 ★食 

1 翕 ★食 食 

発汗 9 ィブ 

★  ★★★ 

景気い い 音に つられて、 準備運動 も 
してから ジョイ スティック を 握って し 
まった。 ポニ _ キャ ニ オンの ゲ ー ムの 
中で も 殊に 発汗 タイ プのお もしろ さが 
マルです。 そして グラフ ィッ クスが と 
て もき れいで よくて、 キャラクタ も 可 
愛い。 20 面まで 行ける と、 ごきげんな 
画面が 全^ 見られる けどね (難)。 

さて この ゲーム、 私は なんとい って 
も 2 人で 遊ぶ といい と 思うな。 これは 
もう 敵を さそいこんで ボールの 取り あ 
いを する かけひきが おもしろく てね え 
(笑)。 のめり こんじ ゃい ますよ。 やっ 
て る 人を 見て る だけで も お もしろ いな。 
いつも 思う けど、 ゲームし てると 性格 
が 出る わよ ね 0 特にこう いう、 人間 同 
士の 争いの ス ト ー リー だと 迫真 的よ。 
でも、 本気で やって いると 負けた くな 
い/ と 思って 燃えち ゃう わね 0 

さて この ゲーム。 パー テイなん かで 


ワイ ワイ やる のに もよ さそう だから、 
冬休みには おすすめ かも。 2 画面 分割 
の 横 スクロール 発汗 ゲームで、 操作 性 
と 明るさが 買いで しょう。  （C) 

★  ★★★ 

ど〜 せ、 あたし ゃ ゲームは でき ませ 
んよ .グ なんで こんな むずかしい ゲー 
ム作 るの、 ええ、 どう して、 なんで. グ 
ぼくを 怒らせる と 恐い よ。 大きな 声で 
泣 いちゃうよ。 いいの （みっともない 
から やめろ と いう 声が 回り から 起こっ 
ています）？ 

ゲーム なんかで き なくたって どうっ 
てこ とないよ、 なんて 思って て もやっ 
ばり、 くやしい じ ゃん。 できない より 
は、 できる ほうが 数倍 楽しめる もん。 

はっきり いって この ゲームは 丨 面 ま 
で。 それ 以 と できない の// どう ころ 
ん でもで きない。 くやしい. グ みっと 
もない. グ とんでもない. グ の 3 拍子 
揃っ ち ゃった よ。 どうして くれる の、 
いったい •グ ビック リマークは < っかリ 
増えち やって どう して くれる の。 

ま〜 長い 人生の 間には こんな こと も 


'• た-，. j? け V  - 

f  ぎ、 — —  — ^ 

■I  1  llTM  3  CI  TgriTTIiB— IB 


會 とっても 望^の ある 敵 キャラ じ やん。 

峰 スター ト が 肝心 だ。 バシッ / 

ある さ、 なんて ため息つ いて 終わりに 
しよう。 それが いい . 。 

それにしても 買っ て 損は しない かも 
な 単純な ゲーム ほ ど 奥が 深いから ね ^ 
(明日は 我 身/， の ロバート T) 
★  ★★★ 

これは 常々 不思議に 思って いる こと 
だけど、 なんで 日本人は マラソン 中継 
が 好き なんだろう？ 延 々 2 時間 以上 
も、 ただ 走って いる 人 だけを 見 続ける。 
それ も ほ とん どが 街 中 や 郊外を 走る だ 
け。 紅葉の 奇麗な 金 精 峠 や'  ビキニの 
ね一 ち やん 力 < ■— 杯い る 海岸線を 走った 


リ という ことは、 まずない もんね 0 

そこへ いく と トライアスロン という 
競技は なかなか 面白い。 基本的には 走 
る ことが メインな の だけど、 海を 泳ぎ 
渡って 自転車で 山道を 駆け抜け、 そし 
て 最後が マラソン。 この 野 越え 山越え 
っての が、 変化に 富んで て 好きだ。 

さて、 この トライアスロンを、 さら 
に バージ ヨ ン アップ させた のが この ゲ 
—ム （おお、 やっと 本題に 入った)。 な 
ん せ、 宇宙 規模の トライアスロンなん 
だ もんね 0 背景 も コロコロ 変わって 気 
持ちい いし、 山 根 一慶 先生の 音楽 聞き 
ながら 走り回 るっての も、 なかなか 健 
康 的で ヨ ロシイ。 キャラが 変に カッコ 
良す ぎな いっての も、 親しみを 感じて 
しまう わん。  （マラソン 嫌いの K) 


參 壁を バリ バリと 破壙 
できる アイテムを 取る 
と、 気持い〜 い/ で 
しょ？ 

•うわっ、 恐竜 力暫こ 
わって いたの か/  で 
も 動かない から、 诫 
する ことない よ。 


HP™  一 


ス ー パー 1 7 5 ナ ー は 

今日 も 走り 嫌け 3 

とりあ、 ろす、 新 社名 おめでとう 
こざいます。 そう、 ポニ ー はポニ 
I キヤ ニ オンと 社名が 変わつ たの 
だ (まあ、 気がつい てた 人 も 多い 
と 思う けど)。 そうそう、 デモ 画面 
にもち やん と、 あの マ— ク (ほら、 
あの マ— ク ょ) がで るの だ。 ポニ 
I キヤ ニ オンつ て、 フジ サン ケイ 
グル— プの I 員なん だな、 と あら 
ためて 納得して しまつた 今日 この 
頃 だ。 

という わけで、 この ゲ—ム 、と 
にかく 勢いが ある。 やっぱり、 夢 
工場 だね ? .)。 画面を 上下に わけ 
て、 2 人 同時に レ— ス してし ま、 っ。 
コナミの 「F1 スピリット」 の 2 
人 同時 プレイの 上下 版、 といった 
ら わかりやすい かな？ 

で、 レ— スは トライアスロンの 
版。 でも 私なん か、 なんにも 
説明 害を 読まないで ゲ—厶 したと 
きは、 忍者の 宝物の 取り合いって 
思つ ち やつた。 ポ ニ— だから、 ア 
メリ ヵの _ 版で、 今 流行りの 忍 
者 もんかと 思つ てし まつた わけ。 
主人公た ちは アメフトみ たいな 服 
着て たわけな のね。 

キヤ ラ クタ も 大きい し、 なかな 
か 迫力の ある スポ —ツ ゲ—ム だか 
ら 、ス ヵツと したい 人に オス スメ。 
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(M 回 


統合化 
何 だ 7 

「H  A  LNOT  I 
稼働す る 「統^ [ 
る。 では、 統合 f 
何な のだろう か‘ 
使ぃ方に ょ っ- 
いう  ものは とて 1 
しむ だけだった * 
し 力、 し、 MS  X  ； 
してし まう のは、 
ない 。 ワープロ  t 
一夕 • グラフ ィ 、 
い。 表 言十算 だっ- 
コン 通信 もやり) 
ぇっ？  MS: 
ない？  ち ゃん < 
売され ている っ' 
そのと おり。 上‘ 
いような MS  X ； 
ちゃんと 開発 さ 4 
は、 そうした ソ' 
みると しよう。 

ワープロ、 Ci 
信 ソフト。 まあ、 
使える マシン だ。 
は、 みんな 一通り 


▲ 


Foraula-1 靈 ミ 概略 設計 書 : t 


■ 


「いよいよ」 というべ きか、 「やっと」 というべ 
きか。 とにかく 噂の 「HALN 〇 TE」 が リリ 
ース される。 話題 ばかりが 先行して いた 統合 
化ソフ トが、 初めて 一般 ユーザーの 手に 渡る 
の だ。 では、 「HALNOTE」 とは そもそも 
何者なん だろ ラ か 7 


; ソフ トつ て、 

) 

三」 は、 MS  X  2 上で 
匕 ソフトウェア」 であ 
匕ソフ ト ウェアとは、 

? 

〔は、 コンピュータと 
b 不便 だ。 ゲームを 楽 
b、 まだ 何と 力、 なった。 
I を ゲーム • マシンに 
あまり にも もったい 
こも 使おう、 コン ピュ 
ン クス だって 楽しみた 
c 動かした いし、 パソ 
ヒぃ。 

K 2 にで きない ことは 
ヒ そういう ソフ トが 発 
て 1 

位^ 種に も 見劣りし な 
と 用の ソフトウェアが、 
1 販売され ている。 で 
7 卜を 購入して 使って 

S ツール、 表 計 良 通 
とにかく  MS  X  2 は 
それぞれの ソフトに 
| 満足す る ことだろう。 


バイン ダの 画面 だ c  —枚め くって いくこと がで きる 


でも、 それらを 使いこなす うちに、 何 
かも の 足りな く なって こな いか？ ひ 
とつ ひとつの ソフ トには 満足して いる 
のに、 どうも 今 ひとつ 何 かひと 味 欲し 
い、 というよ うな 感じが してく るので 
はないだ ろうか？ 

それは つまり こういう こと だ。 ワー 
プロで 友 だち に 待ち合わせ 場所を 伝え 
る 手紙を 書いて いると しよう。 「あ、 そ 
ういえば この 前 C  G で 描いた 地図が あ 


っ たな」 と キミは 気づく。 もう 一度 そ 
の 地図を 確認して、 できれば 手紙と一 
緒に 送って やりたい。 

キミは、 作成 途中の 文書を ディスク 
に 保存して、 ワープロを 終わらせる。 
それから、 おもむろに CG ツールを 起 
動し、 地図を 呼び出す。 確認して、 印 
刷。 ジワジワ 動く プリンタを 前に あな 
たは 手持ち無沙汰に ぼんやり 考える。 

印刷が 終わった。 あなたは CG ツー 
ルを 終わらせ、 再び ワープロを 起動す 
る。 さっき 作り かけの 文書を 呼び出す。 


Q  - 

二-ベ， 

i^i；  •  さ 

云 

\  ^  .、雜 4P …  叫 

二: 一:— ij 

m 

Z 媒 韻書 ]<  J 

會文 字に 飾付を つけたり、 サ 
ィズを 自由に itm できる。 

♦  DRAW では、 こんな 図形 も 
描く ことができる。 


待望の HALZOTE 

脚光を 浴びて、 0 いに 登場/ 


13 一- ニニ-::- _ B ニニ-二 


會 メモは 好きな ときに 見る ことができる。 おつと ••… 〇 


ii  r.  m  ^ 


9  —ポ 


リヤ ウイング 


-o 

:す エリ アが ある。 
7 を マウスて  1 旨定 
/ よう。 ゥィンド 
)、 DRAW など 
c、rHA  し  NOT 
「ツール」 の一 覧 
?  D と D  R  A  W し 
t ここへ 表 計算な 
I ていく はず だ。 

/ て、 まず 「W0 
こう。 マウスで ク 

i き だした。 wo 
5 の だ。 これまで 
X-DOS に 戻ら 
: 操作 だ 。 

で 買い/ 

ズカ< つた。 これで 
きえる。 I 式し に、 
'てみ よう 。「 統合 
八 従来の ワープ 
: とは 何もない。 

ミ D ははる かに 強 


F 


if 


スケジュール も 見れ る こまめに 書き込んで おこう。 會 今日は 何曜日？ なんてい うとき は カレンダー を 見よう。 


Fomula-l  MSX01  Project  裱略 設計図 


Fomula-1 «略設 討# 


一括 管理 〇驚く べき 作業 環境を 作り だ 
す 張本人、 というわけだ。 


► 


HALNOTE、 
動く/ 

では、 実際に 「HALNOTE」 を 
手に 取って チェックして みよう。 今回 
リ リースされ たのは、 将来 予定され て 
いる 「H  A  L  N  0  T  E」 システムの 一 
部 （とはいっても 中核になる はず） の 
ワードプロセッサ （HALWORD) 

と 図形 プロセッサ （HALDRAW)。 
もちろん H  A  LO  S 上で 稼働す る。 

カー トリ ッジと ディスクを セットし 
て 立ち上げ ると、 まず バイン ダ 画面が 
表示され る。 これ こそ 「HALNOT 
Ej の 世界に 踏み込む 入口 だ。 HAL 
OS が 管理す るフ ァイ ルの 一覧表 だと 
思えば いい。 

見た とおり、 画面に 表示され たのは 
バイン ダ だ。 マウスで 4 旨 示 すれば ぺ一 
ジを めくる こと もで きる。 各 ページに 
表示され ている のが ファイル 名。 この 
ファイル 名は ページ 内は もちろん、 他 
の ページに 移動す る こと もで きる。 こ 
う して ファイルを わかりやすい ように、 


A 

a 

H 

- 

Irnli 

鼸設計 書 


I?  : S  ‘::  j 


分類 •管 5 里す る わけ f 

画面の 上に 機能を 牙 
この 「道具」 の エリ フ 
して、 クリックして ヌ 
ウが 開いて、 WO  R  C 
と 表示され る。 これ 力 
Ej が 管 5 里して いる 
表になる。 今は WO  F 
かないが、 彳寺来 的に (; 
どの ツールが 追加 さ 木 

では マウスを 動か L 
R  D」 を 選択して み J 
リック、 ディスク カ < 重 
R  D を 呼び出し ていそ 
の ソフトでは、 MS 
なければ できな かっ 六 

卜 これ だけ 

WO  R D の 画面が 力 
ワードプロセッサが^ 
キ ー ポ ー ドで 何 か 叩し 
化 ソフト」 といって 辛 
口と 上嫩 して 奇妙な こ 
むしろ、 H  A  LWO  F 
力に なって いる。 
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會左 寄せ、 右 寄せ、 セン タリ ング、 
文字 間、 _拠理 もで きる c 
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會 線の 太 さも 自由自在 0 トーン も 
いろいろ そろって いる。 

「そ 一 だ、 この 手紙 だけで も MS  X- 
N  E  T をイ 吏って 通彳 言で 送って やろう」 

と あなたは 思、 う。 さあ 大変た％ キミは、 
完成し た 文書を ま た ディスク に 保存し 

て …… 〇 

いく ら 便利な ソフト も、 SIJ 々に 使い 
こなして いくうち に、 こうした 不便 さ 
に 気づく よう になる はず だ。 ツール 間 
の データの やりとり、 共通 環境での ツ 
ー ル 管理の 機能が 欲し く なって くる。 
人間の 欲望には きりがない。 

「H  A  LNOTE」 は、 こうした 要望 
を 実現させる ために 生まれて きた。 複 
数の ツールを 一括 1 理 して 動かし、 相 
互の データ を やりとり するとい う 環境 
を 「統合^ 匕 ソフト J という 0 オフ ィス 
•コンピュータ や、 ハ9 ソコン 上イ 立 榜技重 
では 数年 前から 出回って いた 物 だ。 そ 
して その 「統合^ 匕 ソフト」 力 V ついに 
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會 レイアウト 表不の 格子 ♦§ も、 好 
きな 大きさ 力 選べる。 

MS  X  2 でも 実現す るの だ。 これが 「H 
A し N  0  T  E」 だ 。 

先 ほどの 面倒な 作業 も、 「H  A  LNO 
TE」 は いとも簡単に こなす。 作成 中 
の ワープロ 文書の 中に、 あらかじめ C 
G ツールで 作成して おいた 図面を 組み 
込む、 なんて ことは 朝飯前な の だ。 し 
かも、 あろう ことか、 「H  A  LNOT  E」 
では あら ゆ る 操作が マ ウス ひとつで 実 
行 可能 だ。 この 操作 I 生の 良さは、 既存 
の 上位 統合^ 匕ソ フト にも なかなかない 
もの だ。 

「H  A  LNOT  E」 で 使う ファイルは、 
独特の 管 i 里が な されて いる。 実は M  S 
X  -DOS  上に、 更に 「 H  A  L  N  0  T 
E」 専用の H  A  LO  S という ファイル 
管^ システムが _ されて いる。 この 
H  A  L  0  S が、 ユーザーに 代わって 各 
種の ツール や データを 「統合化」 して 
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會 字体 も 選べる。 オシ ャ レな _ 
といえ そう。 
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作が マウスで できる。 画面 上に 表示 さ 
れた 機能を マウスで 指定して クリック 
してやれば いいわけ だ。 

パソコンを 使い込んだ 人は、 マウス 
と 聞く と 首を ひねる かもしれ ない。 マ 
ウスは 初心者には 確かに 便利 だが、 上 
級 者には かえって 時間が かかる し、 面 
倒な ものと されて いるから だ。 

でも 心配は ない。 マウスを 使わずに 
コマン ド 入力で も H  A  LWO  R D は 操 
作 可能 だ。 初心者 向けと か 上級 者 向け 
とかに こだわらない、 オープンな 言 Sit 
思想が 感じられる 部分で ある。 初心者 
は マウスで ワープロに 慣れて、 少しず 
つ コマン ド 入力の 操作に 慣れて いけば 
いいの だ。 

k 自由な 文字 デザインを 
V 駆使せ ょ/ 

H  A  LWO  R  D の 売り物は、 その 豊 
富な 字体に ある。 さまざまな 字体、 そ 


:% 
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して 文字 サイズが、 文 害 内で 自由に 指 
定 でき るの だ。 ま た それぞれの 字体に、 
各種の 装飾を 好きな よう に 組み合わせ 
る ことか 可能で、 グラフィックス 感覚 
の 新しい 世界が ワープロ 上で 実現され 
る というわけだ。 

例えば 文書の タイ ト ル。 これは 目立 
つよう にしたい。 そこでまず 字体を 指 
定 すると、 ウィンドウが 開いて 字体一 
覧表力 策 示される。 太字を 選ぼう 。輪 
郭も っけた 方が 派手になる。 文字の サ 
イ ズも 大きめ がいい。 

もとの 画面に 戻って、 タイトルを 入 
力す ると、 入力され る 文字は 太字に 輪 
郭 がつ いた:^ 型の 文字に なって いる。 
通常の ワープロ ではこう はいかない。 
決まり きった 字体で、 せいぜい 何 倍 角 
かの サイ ズ 指定が でき る だけ だ。 

また、 文書の 切 取 •貼付 も マウスで 
操作で きる。 文窨 編集 作業に 関して 
は マウスの 威力は 無視で きない。 非常 
に 作業が 楽になる からだ。 反 マウス 派 
の ユーザーに も、 機能に よっては ぜひ 
マウスの 使用を お勧めす る。 また、 そ 
うした！^ な 姿勢が あって こそ、 統合 
化 ソフトと いう 進歩的な 環境が 生きて 
くる、 という もの かもしれ ない。 


_ 画像 エリアを さま 
ざまに 動かす ことが 
できる。 


文書の 読 込^ 保存 も ウインドウを 開 
いて 行う。 管理され ている 文書 名が リ 
ストに なって 表示され、 マウスで 選択 
できる ことは いうまでもない。 

^ まだ ある 強力 機能 

本格 ワープロ には 今や 当然の 複文 節 
変換 機能は もちろん、 約 6 万 語の 辞書 
WORD はなん と、 J  I 
S 第 2 水準 漢字を 標準で 内蔵して いる。 
これまで 使えな かっ た 漢字が 思う 存分 
使える の だ。 ただし、 画数が 多い 漢字 
の 装飾 や 文字 サイズは、 よく 考えない 
と 字が 潰れて しまって、 見に く  くなる 
から 気をつけたい。 

さて、 ここまでは H  A  LWO  R  D 単 
体での 性能 チェックだった。 もちろん 
単体で も 十分す ぎる 程の 機^を 備えた、 
優れた ワードプロセッサ である。 しか 
し 「HALNOTE」 の 真価は これ か 
ら 発揮され るの だ。 WORD 上で 組み 
込み 機能を 使えば、 あらかじめ HAL 
D  R  A W で 作成して おいた 図形 データ 
を、 作成 中の 文書に 取り込む こと も 可 
能になる。 

マウス で 図面を 配置した I 、場所を 文 


-：! 

三！  r ビ n 三 

z  i-  -  '  = 

31 

I 

二 •  I 

p  二  ： 

▼ 

参 

‘王 

i：^*r  t-  :  :  -'m  ■；.?/： 
一二.: 二-: = 


病 三. 

r  m  r  if  ? 

^  ±A  目 三 

▼ 

罗 

参戦の お知らせ  " 

-*T  - 一 

- - -  •••  -  —  •  _  : 

- 

•  •▼二  r 了.  二三-- = 

•  1  瓣  •  •  •  •  • 

= i：  7"： :- = 

--: 轉 k: 

誌 会 . 

, 纖 

- - 二 - 

-二 

會 WORD は、 ワープロ として か 

なりの 水準を 誇って いる。  機能は これまでの ワープロと 基本的 


に 同じ だが、 HALWORD は その 操 


キミの MSX2 が 

ステ 1 シヨ ナリ 1 
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れ だけで も、 文書と 図形を 組み合わせ 
た 手紙が 書け るって わけ だ。 

サンプル 画面は I 画面 分の 大きさ だ 
が、 仮想 画面は もっギ 大きい。 画面の 
右と 下に ある スケールを マウスで 動か 
して、 画面を スクロール させれば、 は 
るかに 大きな 図面を 作る こと もで きる。 
図面を 大きく すれば、 その 分 精密な 描 
写が できる、 という こと だ。 

もちろん、 作成した 図形の 一部を 切 
り 取って 移動したり 複写した りする こ 
とも 簡単 c  DRAW を 思い切り 使い こ 
なすた めには、 マウスは 必 、需品 だ。 

ただ、 マッキントッシュな どの 上位 
機種の グラフィックス • ツールを 見た 
目には、 図形 処理の 点で やは リ少 々不 
満も 残る。 WORD であれ だけの 機能 
を 実現した の だから、 DRAW でも 他 
槲 重を 上回る ものが 欲しかった、 とい 
うのは ぜいたくだろう か？ 

k 豪華 付属品ち 
^ 豊富に 取り揃ぇ 

「H  A  L  N  0  T  E」 には この 低 デス 
ク トップ •アクセサリ ーとい う/ 育 巨 
も ふんだんに 盛り込まれ ている。 例え 
ば、 電卓。 ワープロを 使って いる 最中 
に 電卓を 探す 必要は なくなった。 現在 
使用 中の 画面に 電卓を 呼び出して、 簡 
単に 言 十算を こなせる。 


カレンダー という 便利な もの も ある。 
何 か 作業を している とき、 日付を 確か 
めたくて も 手元に カレンダーがない。 
そんなと き、 画面の 上に カレンダーを 
呼び出す ことができ るの だ。 しかも、 
曜 日毎に ス ケジュ ー ルな どの メ モ がで 
きる という 優れた モノ だ。 

メモと か、 電言舌 も 同様 0  rHALNO 
T  Ej のど こで 何を していても、 その 
場で 呼び出して、 メモなら ば 簡単な 覚 
書を 書き込んで おける し、 電話なら ば 
アドレス ブックの ように 使える。 使い 
終わったら、 また 元の 作業に そのまま 


戻れは いいの だ。 これ こそ 「HALN 
0  T  E」 だ 0 

これ だけ 盛り だくさん の 機^は、 M 
S  X 2 の 性能を 限界まで 使い きった 結 
果、 実現され た。 そのために、 さすが 
に 各所で レスポンスの 悪さが 気になる。 
しかし、 彩^ 匕 ソフトウェアを MS  X 
2 上に 実用 レベルで 実現し、 しかも 随 
所に 従来の ソフト を 上回る 機能を 発揮 
している という 点で 「H  A  LNOT  E」 
は 期待に たがわぬ、 MS  X  2 の 未来を 
目の当たり にさせて く れる 注目 作品で 
ある 0 
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會第 2 水準の 漢字 も 
サポートし てるから 
完璧 だ 

♦同じ 文字で も、 こ 
うして 見る とずい ぶ 
ん 雰囲気が 変わる の 


HALN0TE に関する 問い合わせ先 

HAL 研究所 

想 >101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 
2-6-5  OS’85 ビル 
TEL  03(258)5561 


書中に 指定。 次に 組み込みを 指定す る 
と、 図形 データを 読み込ん できて、 サ 
イズを 自動的に 調整した 上、 文 害 上に 
展開して くれる。 これまでは、 ワープ 
口 文字を 工夫して 作って いた 見に くい 
地図 や 図面 も、 グラフィック 専用 ツー 
ルで 作成 した 美しし 、図形に とっ て 代わ 
ると きがき たの だ。 これ こそ 統合 i 匕ソ 
フ トの 真 骨 j 頁 だとい える。 

ただし、 HALWORD の プリンタ 
印字 速度は、 お世辞に も 速い とはいえ 
ない。 多様な フォン トを 組み 直して 印 
字して いるた めと 思われる ので、 これ 
ばかり は プリンタ を 買い 換えても 速く 
はならない。 5 蛍 力な 文書 作成 機能と 引 
き 換えに、 少 々の 覚悟は 必要 かもしれ 
ない 0 

►図形を 描かせ 0 ゃ 
HA し DRAW 

さて、 では 一方の 図形 プロセッサで 
ある H  A  L  D  R  A  W は どんな 具合いだ 
ろうか。 

もちろん 「HA  LN0TE」 を 動か 
した 状態での DR  A  W の 起動は 可能 だ。 
まず 左側に 図形が 表示され る 。 D  R  A 
W では 直線、 円、 四角、 そして 角のと 
れた 四角を 描く 機能が ある。 少 々非力 
にも 思える が、 なかなか どうして、 こ 
う して レ _ シング カ ー の 図面 だって 簡 
単に 描く ことができた。 

もちろん、 図形 内の トーン 指定 も 可 
能 0 サンプル 写真の 図面で、 「ラジ エタ 
一」 とした 部分が そうだ。 

「文字」 をネ銳 すれば、 WORD で自 
慢の 多種多様の 文字を 図形 上に 配置す 
る こと もで きる。 図形 上に 文字 エリア 
を マウスで 指定して 確保 すれば、 後は 
WORD と 同じ 操作で 字が 書ける。 こ 
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待ちに 待って る 「ドラゴン ク エス ト 2」 だけど、 
少し 移植が 遅れて るみたい。 早く 発売され る 
といい ね。 今月は、 発売に 先が けて、 読者の 
小宮 郁ち ゃん が ファミコン 版を プレイしての 
体験談を 送って くれたので 掲載 しちゃう/ 
今月の 役立ち イ ラス ト も ある そ/ 


ドラゴンクエスト 2 体験 記 


初めまして、 私 「ふれいむ」 と 申し ま 
す 0 ファミコン ユーザーが これに 投稿 
する の も ヘン だけど、 私が 燃えに 燃え 
たこの ゲームに ついて、 ビ シバシ 書き 
たいと 思います ので、 よろしく/ 

初級 へん •まるぃち 

旅の はじまり 

まず、 口ー レ シアの 王 （主人公の 父 
さん） から 話を 聞いたら、 さっそく、 


宝の 箱を 調べて、 銅の つるぎを 装備し 
よう。 そして、 50G  (ゴールド） で 薬 
草を 2 つ 買う。 たまに、 福引 券を ォマ 
ケ して くれる ことがある。 そのと きは 
福引 券を 売る といい。 福 弓 I 券は 53G で 
買って くれる よ。 なかなか 得した 気分 
だね。 

そして 「スライム」 や 「おおな めく 
じ」 と、 ねちねち 戦って、 レベル 3~ 
4 になったら、 リリ ザに 行こう。 この 


ときは、 200G ぐらいは ためて おいた ほ 
うがいい ね。 

リ リザに 行ったら、 革の たてを 買 お 
う。 G に 余裕が あるときは、 くさり；^ 
まを 買っても いいけ ど、 銅の つるぎは 
売っ ちゃ だめ/  これは 2 人目 に 装備 
させる ために、 とって おくの だ。 そし 
て、 薬草と 毒消し 草を 2 つず つぐら い 
買って、 サ マル ト リアに 行こう/ 

初級 へん. まるに 

S 人目の 王子を さがして 

サ マルト リアに ついたら、 まず 王 さ 
まに 会おう。 2 人目が 勇者の 泉に 行っ 


たこと を 教えて く れる はず。 城に いる 
おじいさんは 「2 人目は 呪文が 使える 
が、 力は 強くない ので、 あまり 重い 武 
器 や よろいを 持てない」 と 教えて くれ 
る （ちなみに、 王子の 妹に 会う と、 性 
格まで 教えて くれる。 これは 自分で 聞 
きましょう）。 

この あたりで一 番手 強い 敵は 「ホイ 
ミス ライム」。 ホイ ミを 使うた め、 どう 
して も 長期戦に なって しま う。 「かいし 
んの いちげ え〜 き」 かへ 决 まって くれた 
らなぁ . 。 

レベルが 5 〜 6 になったら、 聖 水を 
買って、 サ マルト リアの 東、 勇者の 泉 


鵪兵棄 の 長 橋 おり 江ち やん ( 14 歳) 


黪福岡 県の 枣水仁 f ん ( 18 歲) 


冬休み だから、 ゲ 14 しちやおぅ/ 


一の 鏡は 関係 大 あり なのら/ 

つ、 ついに 3 人 そろった ぁ〜/ 王 
女は 男性の 方々 の 好み かしら （私は 早 
だ/ 公 じ やない/)? 王女の レべ 
ルを 4 〜 5( バギを 覚えさせる）、 2 人 
目を 10 ぐらい （ルー ラが できる ほうが 
いい） に 上げる。 そ〜 したら、 風の 塔 
に 行こう。 そこに 風の マン トが ある。 

初級 へん • まる よん 

お〜 い、 船 や〜 い/ 

風の マントが 手に入ったら、 ドラゴ 
ンの つのに 行こう。 永久 ループ じ やな 
いから、 だ ぁ〜 いじよ お〜 ぶ だ ぁ〜/ 
中央の 黒い とこに 落ちる と、 また I  F 
から やり直し。 悲ピ〜 な …… 。 一番 上 
に 行ったら、 風の マントを 「道具」 で 
装備して、 むこ〜 がわへ …… 。 

そして、 まっすぐ ル ブガ ナヘ 行こう。 
そこで、 グレムリンに 襲われ てる女の 


氺 「このし ろ① さまは 

なんと まほう# つか z ると か 


に、 Let’s  go  / 

ここの 洞窟は そんなに 広くない。 だ 
から、 わりに 早く 勇者の 泉に 行ける は 
ず。 おじいさんは、 2 人目の 王子は 口 
ー レ シアに 向かった、 なんて いってる 
けど、 彼の 性格を 考える と …… 。 

無事に 見つかった 人、 ひとまず おめ 
でとう。 今度は 2 人目の 王子を レベル 


3 〜 5 にして、 くさりがまを 買って、 
ムーン ブルクに 出発/ 

初級 へん •まるさん 

ムーン ブルクへ 

2 人に なったら、 いよいよ ムーン ブ 
ルクに 行こう。 呪文を イ 吏う 敵、 毒を す 寺 
つ 敵、 仲間を 呼ぶ 敵 …… 。 最初は かな 


り 手 こする と 思、 うよ。 ムーンべ 夕に 行 
くと、 復活の 呪文を おせ〜 て くれる じ 
〜 さんがい るので、 まず この 人に 会 
おう。 その あと、 武器と よろいの 店に 
行1 って、 I 人目に 鉄の やり、 くさり か 
たびら、 革の たて （はがねは、 はっき 
リ いって 高い/) を 買おう。 2 人目に 
も 同じ ものを 買う 0 あやしげ なのが I 
人 （丨 匹？） いる。 それは、 犬/  2 
人の 後を く っついて く るけ ど、 何 かへ 
ん / この 犬の 謎を 解く ために、 ムー 
ン ブルクの 城に 出発./ 

しかし、 ムーン ブルクは すでに 廃墟 
と 化し、 毒の 沼に 囲まれて いる。 「王女 
は 呪いで 犬に なって いる 」「4 つの 橋が 
見える、 小さな 沼地に f ラーの 鏡 j が 
ある」 「王女の 呪いを 解く には、 『ラー 

の 鏡^  か \、 る」 etc . 。 カンの い ~ 

人は わかる と 思う けど、 カンの 悪い 人 
のために ひとこと。 あやしげな 犬と ラ 
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人が . 。 しっかり 勝って、 女の人の 

あとを ついてい くと、 みごと 船が もら 
える/ やった〜/ 

中級 へん •まるぃち 

ア レフ ガルドの ぼ〜 けん 日記 

しは > らく 行く と、 「チヤ ララ〜 チヤ ラ 

ナヤ〜 フ〜 ナヤ フ ラ〜 フ〜、 ナヤ フ~ 

ラ〜 チヤ ララ〜 チヤ ララ〜」 と、 なつ 

かしい あの 音楽が . 。 そして、 アレ 

フ ガルドに たどり 着く。 「ドラ クエ 」 持 
ってる 人の 中には、 も〜 昔の 思い出で、 
胸が いっぱいになる 人 もい るん じ ゃな 
いかな？ ラダ トー 厶に 入る と、 とて 
も 温かい 言^ で 迎えて くれる。 感動と 
昔の 思い出で、 そして その 温か さに、 
涙が 思わずち ょ ちょ 切れる （ ？ ）。 

ここの 神父さん は、 復活の 呪文を 教 
えて くれる。 MP を 回復して くれる じ 
〜 さんに も 会おう ね。 「う〜 さ 〜 ぎ〜 お 
いし〜 かの〜 やま〜」 なんて 歌いな 力く 
ら 外を 歩く と …… 。 リム ル ダール やメ 


ルキ ド、 ガライの 墓 や 滅びた 町 もな く 
…… 。そう 100 年と いう 長い 年月は、 
ア レフ ガルド を すっかり 変えて たので 
ありました。 なんだか 悲ピ〜 / 

でも、 竜王の 城は 昔と 同じよう。 100 
年のと きをの りこえ て、 同じ 姿を 見せ 
て くれる とは/  竜王の 一族 も ニ クイ 
ねっ （いかん、 ア レフ ガルドに 行く と 
つい ロマン チス トに なっち まう/)。 

「ドラ クエ J を 持って いる 人なら 知っ 
てると 思う けど、 ここに 「口 卜の つる 
ぎ」 が 隠されて いる。 また、 竜王の 孫 
と 話す と 「メル キ ドと 呼ばれる ところ 
の 南に 行け/」 と、 教えて くれ るんだ 
よ。 でも、 装備を そろえてから 行 こ〜 
ね。 2 人目と 3 人目に、 みかわしの 服 
を 買って やろう。 あまつ ゆの いとのこ 
とを 教えて くれる 人 もい るので、 きち 
んと メモろ〜 ね/ 

中級 へん •まるに 

金の カギ や〜 い/ 

ラダ トー ムで 話を している と、 金の 
カギと ゆ〜 のが 出て くる。 これは、 南 
海の 小さな 島、 ザ ハンに ある。 さて、 


どこに あるの かわからん。 っ ていう 人 
が 多い と 思う。 私 も ホン ト ~ にくろ〜 
したんだ。 これの カギは 「犬 j にある。 
ここ ほれ ワンワン/  と いわんは 力、 り 
にく っついて くる。 とり あえず、 犬の 
周りを 調べて みよう。 そ〜 して、 見つ 
かったら、 ローレ シアで 「口 卜の しる 
し j を 見つけ、 「口 卜の かぶと」 を アレ 
フ ガル ドで も らい、 サ マルトリ アで 「口 
卜の たて」 を 見つけて、 デル コン ダで 
「ガイアの よろい」 を 見つけよう。 ザ 
ハンで 「月の かけら」 と 「浅瀬の 洞窟」 

の 話が 出る。 これは、 後で かなり 重要 
にな るんだ あ/ 

中級 へん •まるさん 

ろろ やの カギ ってな〜 に 7 

ハイ ハイ お答えし ます。 ローレ シア 
にある、 ろうやに あります。 お〜 っと 
銀の カギ のこと を 忘れて た。 ここは そ 
のカギ がない と 入れない。 カギ は、 サ 
ル マ トり アの 西の 湖の 洞窟に あり ます。 
それで 話を 本題に 戻す と、 ろうやの 力 
ギは i 也 下の 町、 ペル ボイ にあります。 
.「ろう やの カギを 買いに きたの かい？」 


と ある 人に 聞かれる。 「はい」 「おれ も 
よ お、 この 町で 売って るって 聞いた け 
ど、 デマだった よう だな。 ちっ/」 「い 
いえ」 「おっと、 この 話は 聞かなかった 
ことにして くんな」 

なんだか ヒ ミツめ いた 話。 でも、 こ 
れ にだ まされて はダメ /  ちゃ〜 んと 
ある/  どこに あるかは …… 。 2 軒 あ 
る 道具屋が カギ （しゃれでは ない)。 み 
つかった〜？  これって ヤ バイよ〜。 
教えす ぎの ような 気がします、 ハイ 0 

中級 へん •まる よん 

お〜 い、 ラゴス〜/ 

ペル ボイ、 ザ ハン、 テ ハ^: どで、 ひ 
ん ばんに 名前が でて くる 「ラ ゴス」。 こ 
いつが 「水門の カギ」 をす 寺って いる こ 
とが、 話を 聞いて いくうち にわかる。 
でも、 どこ …… 。 と 悩んで いる 人 も 多 
いと 思う。 これ もけ っ こ〜 あぶない。 
まあ、 いじめ っコ になりたくない な〜。 
え！？ なら、 おせ〜 ろ？  ざ けんじゃ 
ね〜/  だけど、 ヒントは おせ〜 たる。 
ペル ボイに いる/  うわっ。 おせ〜 ち 
やった。 ペル ボイの どこかは 自分で 考 


f 長野県の 佐 8^/ 


ん 


峰 高知県の 植松茂 くん 


ゲ I, TU つかりして て、 怒られた/ 
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ヒント 与 

ー ルへ 行こう ね。 最侣 : 2 力 所 「旅のと 
びら」 をく ぐれば、 紋章の ある 場所を 
も〜 I 力 所 教えて くれる。 ここは とっ 
て も わかりにく いから、 しっかり メモ 
ろう （おじ〜 さんが 教えて くれる ので 
はなく、 もう I 人の とんでもない ヤツ 
が 教えて く れ るの だ)。 残る 2 力 所は、 
竜王の 曾孫と ローレ シアの ろうやで わ 
かる。 

ベ ラヌー ルで 「月」 「太陽」。 とんで 
もない やつが 「水」、 ローレ シアの ろう 
やで 「命 i、 竜王の 曾孫が 「星」 の 紋章の 


っ とも、 竜王の 曾孫は 「星」 の 紋章の 
ことを 直接 口にしな いので、 よく わ*、 
らん …… )〇 

め〜 あ、 

つかれた B/ 

う〜 ん、 つかれた。 だって、 「ふれい 
むち ゃん」 の お 手紙って マル 文字で ひ 
ら がな いっぱし 、の 元気 印な んだ もん。 
まだ 上級 へん も 送って く れ たんだけ ど、 
紙面 もつ きたので、 今回は これで、 才. 


シ •マ •イ .‘ 


えてね。 

中級 へん • まる ご 

ちんしよ〜 や〜 い/ 

紋章を さがす には、 「やまびこの 笛 」 
が 必要。 これを 見つける には、 ル ブガ 
ナに 銀の カ ギで 入れる 小さな とこ が あ 
るね。 財宝がなくて 困って る 人が いる 


はず だ。 そして ラダ トー ムに 行く と、 
財宝の あり かを 教えて く れる 人が いる。 
ここでは、 「ロマン シア」 の 精神で いこ 
う/ つまり、 困って る 人を 助ける の 
だ。 そ〜 すれば、 やまびこの 笛が 手に 
入る/ これを 「どうぐ」 に 装備して 
「つかう」 と、 紋章の あると こで こだ 
まする のら/ 


1 人目 

籲 金の カギ さえ あれば、 「口 卜の つるぎ (光の つる 
ぎで もい い)」 「ガイアの よろい/口 卜の たて/口 
卜の かぶと」 が 手に入る。 ロンダ ルキアの 入口の 
洞窟まで、 それで 通す/ 

2 人目 

•「はやぶさ のけん」 「みずの はごろも/ ちからの 
たて」 が ほしい。 これで 最強 装備 だから、 このま 
まず〜 つと 通そう ね。 

3 人目 

春 「し 、かず ちの つえ」 と 「 みずの はごろも」 で 最強 だ 

X/ 

まずべ ラヌ ありかを、 それぞれ 教えて くれる （も 


f— なま z_ 
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装備を そろえに や〜 
何にもならん/ 
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深 沢 美 潮 


第 4 回 


今月ち ますます 好調みたい な 彼女。 ウーん、 好き こ 冷ち 访 
功 上手 なれ、 か。 身にしみ 3 な あ、 つ T いづ 人は 心し マ 鋳 
ん T ほしい 今月 访こ迖 3 —ナー だ。 

ー ルバ ー K 秋風 吹いての 卷 


好き こそ 

ち访访 上手 なれ 

今ね k 私は またまた ファ ル コムに ハ 
マって しまったんだ。 今度 出る 「ソー 
サリ アン」 の マニュアルの一 部を 担当 
する ことに なった わけ。 「ソー サリ アン」 
ってのは、 面白そう よ。 MS  X にも 移 
植 される とい いんだけ どな。 なにせ シ 
ナ リオが IM 固 も あるって いうんだ から。 

でね x 奇遇だった ん だけど さ。 かの 
有名な 「ザナ ドゥ」 だと かの 広告 やイ 
ラストを 描いて いる 横山宏 さんって 知 
つてる かな？  ポ カリス エツ ト だと か 
パナソニックの MS  X だと かの、 かつ 
こいい コマーシャルを 制作した りして 


いる、 今を ときめく イラストレーター 
なんだ けど。 彼は、 私の 大学の 先輩な 
んだ よね。 あんまり 懐かし くって 電 I 舌 
してみ たら、 本当に 変わって なくて う 
れ しくな っち ゃった。 でも すっかり 偉 
く なって しまって アルファ ロメオと か 
いう イタ リ ア 車を 乗り回して いるん 
だって。 いいよね、 好きな 世界で 成功 
す るって いうのは。 こういう 世界は、 
とにかく 「好き こそ ものの 上手 なれ」 
なんだ と 思う。 それに、 期限の 厳しい 
仕事で も 「なんとかなる さ/ やって や 
ろう じ ゃない/ っ ていう 前向きな 根性 
とね 0 たぶん、 今 私の 文を 読んでくれ 
ている 人たち の 中には、 こういう 世界 
で 生きて いきたいって 思、 つてる 人 もい 


るん じ ゃない かな？ そんな こと、 とて 
もで きないん じ ゃない か、 と 思、 っ てし 
まっている 人 もい るので はない かしら。 

でもね 0 本当に 好きで 何が なんでも 
やって いきたい、 これし 力啼 にはで き 
な いんだって 活動を 続けて いれば、 そ 
して 勇気を もって アピールして いけば、 
必ず 報 われる ときが く るんだ よね。 そ 
れ は、 本当に 絶対/ なんだから 最初 
から あきらめたり しないで ほしいね 0 

MSX2 

で ビリヤード しよう 

おっと、 なんだか ずいぶん 話 力 st 回 
りして し まった わ。 今回は、 MS  X  2 


でで きる ピリ ヤー ドの お 話を しようと 
思って たんだっ け。 

その ゲームは、 パック •イン •ビデ 
才の 「ファミリー ビリヤード Jo これは 
MS  X  2 と 対^す る こと もで きる し （M 
S  X  2 の レベルは I 〜 5 までの 5 段 P 皆)、 
友 だち 同士 4 人 ま でと 対戦す る こと も 
できる。 色 も きれいだ し、 ちょうど キ 
ユ ーから 見る という 方向から ボールを 
見る こと もで きて、 見て る だけで も お 
もしろ い。 

まず、 ィメ ー ジボ ー ルを ずらして い 
つて、 その 次に、 この 横から 見た 拡大 
画面で、 ポールを 突く 位置を 細々、 く 決 
める。 でも、 私の場合、 押し 涞 引き 
味 ストップ ボールく らいは わかる し、 


ナイン ボール 

•白 ボールを 使って、 
(D~0 のボ ー ルを 番号 
の 小さい 顒に 当てて ボ 
ケット インさせる。 勝 
負は、 ©の ボールを 先 
に ボケ ッ トに 入れた 人 
が 勝ち。 


四つ 球 

參白 ボール （2 個の ラ 
ち どちら か) を 使って、 
2 個 以上に 当たれば 得 
点になる。 自分の 持ち 
点を 先に 取った 人が 勝 
ち。 


口 ■テ-ジョン 

參 白 ボールを 使って、 
①〜⑮ の ボールを 番号 
の 小さい 顧に 当てて ボ 
ケツト インさせる。 ボ 
ケツト インした 番号の 
得点 合計が 規定の 点数 
になった 人が 勝ち。 


スヌーカー 

•白 ボールを 使って、 
最初に 赤 ボール、 次に 
カラー ボールの 頋番で 
ボケ ット イン させて、 
赤 ボールが な < なった 
ら、 カラー ボールの 点 
数が 低い 順に 入れる。 
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でき るんだ けど、 「ひねり」 っての が、 
いまいちよ くわ かんないんだ よね 〇ま 
あ、 まだまだ 「ひねり」 なんて おこが 
ましい/ 恐れ多い わ、 って 段階では 
あるんだ けどね。 

さて、 

ど访 ゲーム しよ ウ*? 

ゲームは、 ナイン ポール、 口ー テ ー 
シ ョン、 四つ 玉、 スヌー カーの 4 種類 〇 
「ナ インポ ー ル」 というのは、 一 番か 
ら 順に 落として いって、 9 番 ボールを 
先に 落と した 方が 勝ちとい う ゲーム。 
順番に 落とす といっても、 手 球 力し 番 
若い 数の ボールに 当たった 後に、 他の 
ポールが 動いて 落ちても 0  K なわけ。 

「ローテーション」 というのは、 スト 
ライ プポー ルと ソリッ ド ポールの 2 手 
に 分かれて、 やはり 若い 数の 順に ボ_ 
ルを 落として いく ゲーム。 この 「ナイ 
ン ボール」 と 「ローテーション」 は、 
いわゆる ポケット と 呼ばれる ゲームで、 
私 も コレ 専門に やって いる。 

後、 「四つ 玉」 っ ての (ム 赤 白 2 つず 
つの ボールを 使う。 手 球 （白） を 他の 
3 つの ボールに 2 個^ JL あてる と丨 点、 
という ゲーム。 プー ルバー とかい うん 
ではな くって、 商店街の 片隅に 昔から 
あった 玉 突 場で ね 0 ドアを 開ける と 毛 
玉 だらけの ショールを 巻いた おばさん 
が目ヤ ニの ついた マルチーズを 抱いて 
レジに 座って いる。 お 客と いえば 近所 
の 常連の おじさん たちで、 「う ひゃ、 ま 
いったな あ」 「ほっ ほっ ほ。 取らせても 
らいます よ」 なんて いって 遊んで いる 
っ ていう イメ ージが ある ん だな。 

スヌー カ ー つてのは、 あんまり 知ら 


イラスト レー シヨ ン / 水口 幸 広 


ないし、 やって るのを 見た こと もない 
な。 白 ボールを 知って る 人が いたら、 
どういう とこが おも しろい のか 教えて 
ほしい。 

難点は、 

少し 遅い ことかな 7 

この MS  X 版の ピリヤー ド、 難を い 
え ば 「やっは“ 遅 いよお/」 って こと。 
低い レベルで ならい いんだけ ど、 レべ 
ルを 高く しちゃう と、 もう ダ メね〇 思 
わず アップルの 「サ ーゴン チヱ ス j を 
思い出して しまった。 実際そう いう 人 
いない？  I つ 打つ のに、 もう 長い間、 
考え こんじ ゃう 人って さ。 まるで ゴル 
フの芝 目で も 読んで るん じ ゃない の？ 
って くらい、 キューを あてて 距離と か 
角度と かを 計って さ。 やっと こさ ネラ 
イを 定めた かと 思ったら、 ず一 っと考 
え 込んで しまって、 あげくのはては、 

ま た 芝 目言壳 みに 入って しまう って ハ ° 夕 
ーン。 普通なら ナイン ポール なんて I 
時間に 4、 5 勝負つ いちゃう とこ 2 回 
く らいし 力、 できない 。甚^して ほしい。 


それから、 勘弁して ほしい パターン 
2 としては 「やたら 講^して しまう」 
講釈 マン。 人が ネ丁 とうとす ると、 いち 
いちいち いち 「いや、 そこは そう 狙っ 
ちゃ ダメ です よ。 ポール I  3 薄めに 
です ね s ちょっと 右に ひねりを 加えな 
くっち ゃ」 などと 頼んでも いないのに 
H 靜尺が 始まって しまう。 「ったく/ 好 
きな ように 打たせて よ。 いい じ ゃん、 
負ける のは 私なん だから あ/」 と 頭の 
中が 沸騰し そうに なって しまう。 

ピリヤ-ド 

つて フー ム だね 

しかし、 最近は 本当に ブームの おか 
げ で、 プール ノ く 一が いっぱし 、できた よ 
ね 0 それでも、 いつ だって ブタ 混み。 
予め 予約を 入れて おかな き ゃなん ない。 

まあ、 だから ピリ ヤー ド 場が 混んで 
て 行けなかった ときと かに 友 だち と、 
あっ たかし 、部屋で ワ イ ワイ ゲームして 
みるって いうの もい いね 0 そそ、 それ 
にこ れな ら 別に 必勝 テ ク なんて いらな 
いし、 彼女と^# にコ タツ かなん かに 


入っ てキ ャイ キャ イや るの もよ ろしい 
ん ではない でしよう か？ 

あ、 別に 「ふん、 ど〜 せど〜 せ、 彼 
女なん てし 、ない 寂 U 咚 なんだ も ん ね」 
って 人 だって さ。 こういう ボールは こ 
ういう ふうに ねらう といい、 とかの お 
勉強に もなる からい いよ （フォロー フ 
ォロー)。 ただし、 うまくいった として 
もこの ショットは、 あくまでも MS  X 
2 が やって るので あって、 あなたが ネ了 
ってる のでは な いって こと を 忘れない 
ように （えへ へへ)。 実は、 私 >  この ゲ 
—厶で 何時間 力镅 習し た 後、 「こ れで完 
璧 /j とか いっち ゃって、 友 だち に 勝 
負を 挑ん だんだ けど、 見事に 残 敗 0 
あ〜 あ、 早く  MS  X  2 みたく 「まっ 
すぐ 突ける j ように、 なりたい な あ。 


フアン レターく ださいね/ 

とい ラ わけで、 今後な にか 取り上げ 
て ほしい ゲームと か、 こんな こと 書い 
てって ことと か、 今、 なにに 興味が あ 
るの かと か （ま、 よ ラす るに なんでも 
いいんだ けど） 書いて 送って ください 
な。 私自身 M  S  X を 始めた のは 最近 だ 
から、 いろいろ 教えて ほしいな。 

最近の 私は、 忙し くって なかなか 趣 
味で ゲームした 0 しては いないけ ど、 
本は 読んで いる。 今、 読んで いるのは 
ステ イーブン • キングの 「スタンド • 
パイ •ミ ー j とか L •二 ー プン &S  • 
バ ー ンズの 「ドリ ー ム •パ ー ク j とか。 
私 も 評論 文 や エッセイ だけでなく って 
小説 も 書いて いる。 「好き こそ、 ものの 
上手 なれ j くじけ そろに なって きたら、 
そ ラ 呪文を 唱えて いる。 

バイ バイ/ >AL し 


フアン レタ ー の 宛先 

〶 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー • MSX マガジン 
「Misio の フアン レター 係 j 


今月 も ラッキー 君に、 登場して もら ラ ことに 
なつ だ。 プレイし だのは、 エニックスの 話題 
作 「JESUS」。 アニメ ファンなら、 絶対に 気 
に 入る こと 間違いな しの アド ベン チヤー ゲー 
△だ。 さて、 キミに ク1  J ア できる かな 9 

B ト ホ ホの 再 登場 
なの だ/ 


ど〜 も。 I 力 月 振りです。 先月、 「ウ 
シ ヤス」 の 記事 I 回き りで ゲームの 記 
事は 窨 かないつ もり だつ たんだけ ど、 


の だ。 ト ホ ホ/  もしかしたら、 この 
ままず〜 つと 書か さ れ 続ける のでは な 
いか、 と 不安を 覚えたり して …… 。 

それじゃ 
テイ スク 1 枚 目 


それだけで 普通の ア ド ベンチ ャー ゲー 
ムを やって る 雰囲気と 違 うんだ。 

最初は、 ただただ 移動す る こと だけ 
で ことは 運ぶ。 最初の 目的は、 丨 c 力 
— ドを 7 人に 配る こと。 はっきりい っ 
て、 娱 ^ だけ 2 回、 あとは 部屋を ひ 
とと おり 回る だけで いい。 こういう 
ゲームは、 ストー リーを 映画み たいに 
見て いくのが いい。 だから、 ただ 部屋 
を 回る だけで もい いみたい だけど、 い 
ろい ろ 言 舌したり して、 キャラクタに 感 
情 移入した ほうが おもしろ いという も 
んだ。 

なかで も、 ベリー ニの 部屋では ゲー 
ムを やるべき だ。 これは、 昔 PC-88 


01 にあった 「スペース •マウス」 とい 
う ゲームの 上位 バージョン だ （この ゲ 
ーム は、 「JESUS」 に 登場す る プロ 
グラマの 過去の 遺跡で ある)。 250 階 ま 
で 上る と、 ちゃんと I 面 クリアになる 
ので、 暇な 人は やって みよう。 でも、 
少し だるい けどね 0 
そして、 全員に カードを 配り 終わっ 
たら、 もう ディスク 2 枚め に 移って し 
まぅ。 

早々 

ディスク 2 枚 目 

この 2 枚 目の ディスクから が、 本番 
だとい える。 なにしろ、 マップが いき 


なり 広くな るんだ。 フロアが 6 階 分 あ 
る 上に、 I 階から 5 階は、 各 4 部屋ず 
つ あると いうから、 大変 だ。 

まずは、 すぐ 左を 見て、 データ 端末 
を _ しよう。 この シーンて で _ (丈 
テンキーを つかって、 3D っぽく 動か 
す ことができる。 だから、 テンキーの 
ない 機種の 人は ごめんなさい （数字 キ 
一で 動かす ので、 カーソル 気分で 操作 
できない の だ、 テン キー のない 槪重だ 
と . )。 

とりあえず、 5 階 x  4 部屋を くまな 
く 歩いて 見よう。 中には 鍵が かかって 
て、 入れない 部屋 も あるけ ど、 部屋の 
中で 何 かを （I  C 力ー ド かもしれ ない 
ね？） 手に入れれば、 鍵が 開いて 中に 
入る ことができる。 


いろいろな 部屋で、 ショッキングな 
場面に （死体と 遭遇す ると かね） 出会 
ったり する。 また、 音楽が それを 盛り 
上げて く れ るので、 音楽は 大きく して 
きくと#® ノくッ チリた*  (くれ ぐれ 
も、 夜 プレイ するとき は ヘッドホンで 
聞く ように)。 

ここで 

気をつける こと 

I 階、 2 階に 行く には、 6 階の バル 
ブを しめない といけ ない。 複雑に 入り 
組んだ パイ プの バルブを、 4 力 所まで 
止める ことができる。 4 力 所 だけで 流 
れを 止める には、 どこを 止めれば いい 
のか、 よ〜 く 考えて/  この 後、 各フ 
ロアに 丨 つず つ ある 生体 センサーの ス 


イ ツチを 全部 0  N にす る。 

ドアを あける とき 以外で 丨 C 力ー ド 
を 使う ときは、 「何 かを する」 を 選ぶ。 

また、 部屋の 中で 見つけた ものを 調 
ベる ときは、 必ず 部屋を 出る前に 調べ 
る こと。 部屋から 出たら もう 調べる こ 
とはで きないし、 もう 一度 部屋に 入つ 
て 調べようと すると、 画面が ぐちゃぐ 


ちゃに なって しまう ことがある （はっ 
きりいって、 これって プログラムの バ 
グ だと 思う。 ポクの プレイし たのは、 
完成 版じゃなかった のかな ？ ） 。と にか 
くこ〜 なると、 漢字は 読めない わ、 絵 


は 見られな いわで、 ゲームの 進行が 非 
常に 困難になる。 一度 セーブして 「セー 
ブ したと ころから 始める J で、 もう 一 
回 プログラムを 言 売み 直す ほうがいい。 

後半に な っ たら、 必ず セーブ しよう。 
取れる ものは、 と にかく なんでも 取っ 
て おく こと。 選ぶ ときは、 何を 選べば 
いい かは 必ず どこかで 教えて もらえる 
はず だから、 間違わな いように 気を つ 
けて ね 0 

もっとく わしく 書きたい けど、 アド 
ベンチ ヤー ゲーム だとい うこと で、 こ 
のぐ らいに して、 ディスク 3 枚 目に 言 舌 
を 進めよう。 


會ェ リーヌに 速 雄が 送った プレゼント 
は 絶対に 持って いくこと。 


最後の 

ティ スク 3 枚 目 

« 枚 目の ディスクを しばらく やって 
いると、 2 人ず つの チームを 組まされ 
る。 ここは 誰と 組んでも 変わらな いか 
ら、 心配し なくて いい。 あちこちの 部 
屋に 入って、 調べる ことができる もの 
はすべ て 調べよう。 同じ 物を 2 回 調べ 
たら、 違う リアクションが ある 場合 も 
あるから、 i 主意して ほしい 〇 

どうしても つまった 場合、 しつこく 
いろんな コマン ドを 試して みると いい。 
見落とし ている コマンドが、 きっと あ 
るは ず だ。 

カプセルに 入る ときは、 コン ピュー 
夕の 端末が あると ころを 選ぶ。 どの 力 
プ セルに 端末が あるかを よ〜 く 考えて 
みよう。 でも、 一度 中に 入って から、 


會 さて、 どの 統を 持って いこう かな？ 
キミなら、 どれが いいかわ かるよ ね 


ほかの カプセルに 移る こと もで き るか 
ら 大丈夫 だけど …… 。 

この辺で、 エニックスの 「軽 井沢 誘 
拐 案内」 で 出た ような 推理を やらされ 
る 場面が ある。 ここは 何度でも チヤ レ 
ンジ できる から、 じっくり 考えよう。 

ずいぶん 昔の こと を 思い出さ なけれ 
ばなら ない、 ってと こも あるけ ど、 ど 
う しても わからない ときは 一度 セーブ 
して、 初めの ほうを チョコ ッ とやって 
みて、 また セーブした ところから やれ 
ばいい。 


アポ ロン ミュージックの1 ジーザス. 
ガンダーラ • ウイング マン 2」 の C  D 
(または レコード、 テープ） もしくは、 
アルフ アレ コー ドの 「エニックス •ゲ 
ー ム •ミュ ー ジック 」 を 持って いる 人 
は、 ゲームを やり直したり しないで、 
それを 聞けば いいだろう （ここまで 書 
くと、 もう わかった だろう な)。 

おっと、 ここまでは ディスク 3 の 内 
容 だけで もなかった。 ディ スク 3 の 後 
で、 また ディスク I に 戻る の だ。 それ 
で 終わりになる が …… 。 まあ、 がんばっ 


きみと エリー ヌ は、 2 号 機 【ころな】 に 無事 釋通 した • 
【ころな】 は、 1 号樣 【コメット】 とちが い、 平面^ JWtt、 
る •また、 が 短い ので、 【コメット】 より づ 、さ  <  部屋 < 
成 も讎輋^：、 ライ ト • レフト 各 サイドに 3 塞ず つ、 レフ ト サイ 
央が ミー 于 ィンク ノ u- 厶 である。 食玄 など 多目的に® 


9? 


♦ミーティング 室で カ セツ トを 発見 。 
カセット を 調べて みよう。 


會 またまた モンスター カ 菊れ た。 リフ 
卜の スイッチを 入れる と . C 


て 解いて ください。 

M そして 
その他/ 

ア ド ベンチ ヤー. マニアの 友人に い 
わせる と、 「難しくな いけど、 ス トー リ 
一が よくて、 おもしろかった な。 ゲー 
厶 展開 も わかり やすいし …… J とコメ 
ン トして くれた。 

ほんとは、 もっと ヒントと か いっぱ 
い 出し た 記事に しようと 思っ たんだけ 
ど、 やっぱり 「あまり 難しくない ゲー 
ム J なので、 これぐ らいの ヒント だけ 
になっ たの だ。 スト ー リ ーには まり 込 
んで プレイ すれば、 だれでも 終わり ま 
でい ける と 思う から、 自力で がんばっ 
てね。 行き詰まっても、 根気 強く やっ 
ていれば、 いつか 日の目を 見る と …… 
思うな。 

■■ポクの 

H 感想 だよ 

という わけで、 あとは この ゲームを 
やって 思った ことを 書いて みたい。 ま 
ず、 これは 前の ほうで も 書いた けど、 
「な ん からか ん から （編集部 注 • たぶ 
ん、 「なに かしら」 という 意味だろう） 
動いて いる」 ので、 非常に 気持ちいい。 

表示 も、 漢字 まじりの 文章で （しか 
も 漢字 ROM は 必要な い/) 読み やす 


♦機閲 室へ 行く と、 冷房 用の スイッチ 
が壤 されて いた。 


會 カーゾン も モン スタ ーの ェジキ にな 
つてし まった。 


會船内 放送 力与訪& 肖え た。 だれが スト 
ップ させたん だろう？ 


い。 ちょっと 気になった のは、 漢字を 
出して いるた めか 表示が 遅い こと,， こ 
の なら、 まだいい のか もしれ ない 
けど、 短気な 人は 少し イラ イラす るか 
もね。 

場面 場面を 盛り上げて くれる、 すぎ 
やまこう いち 氏 （も一 「ドラゴン クエ 
スト」 で、 人気者に なった 作曲家 
の 先生 だ。 ポクは 「帰って きた ウル ト 
ラマン」 の 作曲を したと いう こと も、 
前から 知って たんだけ ど …… ） の 曲が 
非常にい い。 

ただ 気になった のは、 曲が 場面 展開 
のとき、 プツッ と 切れる ことがある こ 
と。 曲が 景気よ く 流れて いた あと、 プ 
ツッと 切れて 静かに なると、 シラー と 
した 空 荒れて しまう こと が ある (画 
面が 変わる とき や、 ディスクを 読みに 
いくとき に 途切れる ぶんには、 別に か 
まわな いんだけ ど …… ） MS  X  2 から 
アンプを 通して スピーカー で 聞いて い 
たので、 一P アンプが いかれた のかと 
思、 って あせ ってし まった 

気になった 点は このぐ らいで、 あと 
はス トー リー 展開から 何から 楽しませ 
て もらった。 でも、 映画 「エイリアン」 
に似てるな あと 思った のは、 ポク だけ 
ではない はず だ/ 


という わけで、 おしまい。 

で、 

終わりに …… 

ち厶: ち。 ど〜 せ、 また 何 力、 やら さ 
れ るんだ ろ〜 な。 多分 また 来月 …… 〇 


會 カブ セルの 中に 入って 
も、 話は できる の だ。 


會 モンスターは、 人間の 
言葉が わかる よう だ。 


ソニー 株式会社 

亍 141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 
TEL  03(448)3311( お客様 ご 相談 センター) 
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いつもは ソフト 八 ウスを 訪問す る クローズ ア 
ップ も、 今月は ちょっと 趣向 変え。 八 ー ドと 
ソフ トの 2 本立てで 勝負す る ソニーを レポ ー 
卜する。 ディスク 内蔵の 低価格 マシンと、 5 
本の 新作 ディ ス クソフ トで 年末 商戦を 展開す 
る 同社を、 ど〜 んと 6 ページで 紹介す る そ。 


MSX2 は 

アミー ガを 超えられ るか 

チェー ン • スモーカーの ごとく、 煙 
草を 吸い 続けながら MS  X の 話を して 
くれたの が、 左下の 写真の 高 橋さん。 
スーパ-マイク ロ 事業本部. ホー ムイ 
ンタ ラク ティブ 事業部 （通称 •  H  I 事 
業 部) •商品 一 課長と いう 肩書を 持つ 人 
だ。 ソニーから 発売され る ソフトは、 
すべて 彼の 手を とお して 作られて いる 
といっても 過言では ない。 


そんな 高 橋 さ ん力 今回の 取材を とお 
して 強調して いた ことは、 いつまでも 
M  S  X  2 を、 日本の 他の 8 ビツ ト •ハ。 
ソ コンと 上嫩 していても しようがない 
という こと。 彼の 言 ^ を 借りるなら、 
「MS  X  2 の グラフ ィ ツ クス カ 《PC- 
88 を 超えた かと かで なく、 いかに アミ 
ーガ （16 ビット C  PU を 搭載した、 ア 
メリ カの 最強 かつ 低価格の パソコン） 
に 近づいた かを 競って 欲しい j 
とのこと だった。 

実際 M マガ II 月 号に 掲載され た 「ガ 


ス j の デモ ブレ 


ル フォース」 や 「ジーザス」 の 画面 写 
真を 見て、 「こ れは 他の バソコ ンの _ 

じ ゃない のか？」 と、 疑問を 持った 人 
も 多かった と 聞く。 なぜな ら 漢字 力赛 
示されて いるから だと か。 けれども、 
これからの MS  X 2 ソフトは、 それが 
当然の ものと なって いくに 違いない。 ' 
だから、 よ り 高い 次元で M  S  X  2_ 
能を 競い合って いきたいの だ。 

年末 商戦は 

ディスク 版ソフ トが 中心 

さて、 そんな 高次 元の ソフトを 作っ 
ていく のに、 必要 不可欠な のが デ ィス 
ク ドライブ。 ところが MS  X 用の ディ 
スク は、 本体に 比べ 多少 価格が 高い こ 
とも あり、 今一 歩 普及して いないの が 
5 見! 犬。 そこで ハー ド メーカー としての 
ソニーが 頑張り、 なんと 54,800 円の デ 
ィクス 内蔵 MS  X  2 「H  B  F  I  X  Dj 
を 作って し まった と いう わけ だ。 

そして、 この F 丨 X  D をよ り 魅力的 
な ものと する ために、 ソニーが 用意し 
たのが 5 つの ディスク 版 ソフト。 まず 
は メガ ROM 版で 好 f 干の 「三国志」 と 
「信 長の 野望 •全国 版」 の 2 つの シミ 
ユ レー シヨ ン ゲーム。 どちらも 光栄が 
開発し、 ソニーから 発売され る。 次に 
「ガル フォース」 と 「ジーザス」 の アド 


ク 


CLOSE 

UP 


ベンチャー ゲーム. コンビ。 アミー ガ 
に 一歩 近づいた、 漢字 表示 も 美しい ソ 
フト だ。 そして 最後が、 この 年末 最大 
の 話題 作、 日本 ファルコ ム 開発に よる 
「イース」。 これは 12 月 10 日 発売の もの 
だけど、 「F  I  X  Dj を 買った 人には、 
ひと 足 先に 抽選で ソフ トが プレゼント 
される なんて 特典 も 付く  0 う 一ん、 ハ 
ー ドと ソフト を 上手に 絡めた この 戦法、 
さすが ソニー だな。 

アブリ ケー シヨ ンも 
期待 度 犬/ 

年末は ゲーム ー色 という 感の ある ソ 
ニー だけど、 MS  X  2 パソコン をより 
使いこなして いくため に、 アプリ ケー 


教育 用ソフ トから、 「漢字 クイック ノー 
卜 j や 「漢熟 ト マト j のよう な ビジ ネ 
ス 文せ 応 ソフト、 そして 「a  -  FOR  T 
RAN」 ゃ 「a  -  COBOL/a  -  P 
ascal j などの プログラミング 言語 ま 
で、 ソニーの 発表した アプリ ケー シヨ 
ンは 定評 ある 合の ばかり。 非常に 珍し 
いところ では、 株式 管 51 の ソフトと M 
S  X  2 パソコンを 組み合わせた、 株式 
ターミナル 「H  B  -  T600」 の 発売 も あ 
っ た。 

特に この 株式 ター ミ ナルに 関しては 
反響が 大きく、 まったくの パソコン 初 
心 者 といっ た 人からの 問い合わせ も 数 
多く きている とか。 

通常 パソコンに 見 


の キー バッ ドを 装備した という、 ハー 
ド & ソフト メーカーなら ではの 奇策が 
好結果を 生んだ よう だ。 

このように、 ゲーム だけでなく アプ 
リ ケー シヨ ンの 開発に も 実績が ある ソ 
ニー だから、 次に 発売され る ソフトに 
も かな りの 期待が かかろう という もの。 
「お願い だから、 教えて くださいよ〜」 


でも、 かなり 自信が あ りそうな ようす 
だった から、 またまた ソニーの お得 意 
の、 ハードと ソフト カ し~# になった、 
ポクら が ビック リ する ものを 開発して 
いるの かもしれ ない。 発売は 春 以降に 
なるとの こと だから、 楽しみに 待って 
いようね。 


シ ヨン •ソフ トの 開発 も 着々 と 進めら 
れ ている とか。 これまで にも 「漢字 百 
科」 や 「英単語 チェッカー j といった 


•ソフ ト 担当の 雨宮 さん (左〉 

と、 ハード 担当の 小 田 島さん 
(治)/ いつもい つも、 お 慨 舌 
になって ます/  •ム 


Xterm/Kterm  の 作者 
Tigers  登場/ 


M  S  X  N E  T に アクセス している 
人には すっかり お訓 染みの 「X/Kte 
rmJo  MS  X  -  J  [文オ応 になって いな 
い 「H  B 丨 30 0」 で、 漢字の 害き 込み 
力 河 能になる という ス グレ モノの ソフ 
卜 だ （注 •市販され ている ソフトでは 
ありません)。 

その ソフトを 作った 人物が、 ソニー 
HI 事業部 • 応用 技術 課の ミ 青 水さん。 
「Tigers」 という ハンドル 名で アク 
セスして いるから、 VO 丨 CE などで 
見 か (: t/ ここと も あるん じ やなし 、かな？ 


「記念に 写真を 撮らせて く ださい」 

とお 願いした の だけど、 

「魂を 吸い取られ るから …… 」 

という 理由で、 こんな 姿に なって しま 
った。 でも、 しっ 力、 りと 「イース」 の 
パッケージを 持って いる あたり、 社員 
の鑑 でありました。 


られる フル キーボードで はなく、 専用 


と 担当者に 掛け合った の だけど、 とう 


ディスク 版に なって パワーアップ 

「三国志」 &「 儷 長の 野望 •全国 版 J 


漢字 表示で 
楽し さ倍埔 

決し て 派手な ゲームで はない の だけ 
ど、 ソフト 売り上げの 上位を 快走す る 
2 本の シ ，ミュレー シ ヨン ゲーム。 従来 
の メガ ROM 版から、 装い も 新たに デ 
ィス ク 版が 登場した。 

戦乱の 中国 や 日本を 統一す る という 
ゲーム 進行 そのものは 同じ だけど、 コ 
マン ドやメ ッ セージが 漢字 表示に 変わ 
ったこと 力漸 しい。 けれども 文字 フォ 
ン トを ディスクに 持って いるので、 漢 
字 ROM が 必要ない というのは 、あり 
がたい 配慮 だね。 また、 戦闘 シーン や、 
ゲーム 中に 表示され る グラフ ィ ッ クス 
も 大幅に 改善され ており、 今まで 以上 
に 「見る j 楽し さ 力 Si* 口され ている。 
より リアリティに 富んだ ソフ トに 生ま 


れ 変わった というわけだ。 

2DD ディスク 
2 枚 組/ 

「三国志」 も 「信 長の 野望 •全国 版」 

も、 供給され る メディアは 2  D  D ディ 
スクが 2 枚。 それぞれ 720 キロバイト 
記録 可能な わけ だから、 その データ 置 
は スゴイ の ひとこと だね。 発売は とも 

零時 メガ ROM 版に 比べ、 グラフ 
ィ ッ クスが ぐ〜 ん と美し く なった。 
また 途中 データの ロード. セーブ 
も、 ディスク だ 力、 らラ クチンね/ 


に II 月 2 旧から。 「三 国 志」 が 12,800円 
で、 「イ 言 長の 野望 j が 8,800円 となって 
いる。 


1 年 程 前に オリジナル • ビデオと して 発売 さ 
れ、 多くの アニメ フアンを 魅了した 「ガル フ 
オース j が、 今 MSX2 の ゲームと なって 帰 


つてく る。 ソル ノ イドと パラ ノ イドと いう 2 


つの 種族の 戦いの 中で、 ある 巨大な 計画の 渦 
中に 巻き込まれ ていく 少女たち の 運命は！ 7 


C! デ 7T が 先 か 
アニ> が 先 か 


ェ クザノ 'メ 


ェ クサ ノンの] ント o— ル. パ 立 ル cjix ク ザ ノン 〇 


ax  ク tf  ノ 


イッチと IRfi ブ〇 クラム 


メ ノノ £ 夏 7 
どが ある c 


•この 子が 主人公の 
ラビ ィ。 M が と- 
っても 可愛ぃ ね。 
#ox- 丨丨 というの 
は、 スター リーフに 
設置され ている マ ザ 
— コン ビュー タの 名 


ちの 乗って I 、た 巡洋艦 「 スター ボウル J 
は 孤立して しまう。 彼女たち は 月 兑出用 
ノ J 型 宇宙 巡航 鑑 「スター リーフ」 で、 
命から がら ワープ 航法に 入り この 場を 
逃げる が、 残された のは たった 7 人。 
この 人数で パラ ノイ ドから、 衛星 カオ 
ス を 守らなければ ならな し 、の だ。 

と、 まあ、 こんな 感じで ゲームは 始 
まるの だけど、 実は 背後に 隠された 巨 
大な 計画が あったり して、 そんなに 簡 
単に ストーリーは 進んで いかない。 あ 
つと 驚く ような シーン も 出て くるから、 
お楽しみ にね。 


攀 左から ル フィ、 ポニィ、 パ ティ、 
キャティ、 ラ ミィ、 エルザの 6 人 
の 仲間たち。 プレイヤー は ラビ ィ 
になつ て ゲーム を 進めて いく。 


會 漢字 表示 + コマン ド®^ 方式 だ 
から、 ゲーム 進行は スムーズ だ。 
峰 カオスへ 向け 降下して いく スタ 
ー リーフ。 ラビ イ たちの 運命は？ 


「なにがなんでも、 ゲームは 自分 だけ 
の 力で クリアしたい/」 という、 強い 
信念の 持ち主は 別と して、 「ちょっとは 
ヒントが あった 方が、 ゲームが 楽しく 
進められそう」 なんて 人は、 まず ガル 
フォースの ビデオ を 観る こと を お勧め 
する。 もともと ビデオの ストーリーに 
沿って ゲームが 作られて いる わけ だか 
ら、 アニメを 観て おけば なにかと 便利 
という わけ。 

で、 まあ、 まだ アニメを 観て ない 人 
のために、 簡単に 状況 説明して おくね。 

ま ず ガル フォ ースの 舞台と なる のは、 
女性 だけの 種族で ある 「ソル ノ イド」 

と、 液状 生物の 「パラ ノ イド」 が 対立 
しあう 宇宙。 もちろん ポクたち が 応援 
する のは、 可愛い 女の子たち が一 杯い 
る ソル ノイ ド だ。 で、 この 2 つの 笑 
の 戦いの 鍵を 握って いるの が、 衛星 力 
オス というと ころ。 ここを 守る ために 
ソル ノイ ドの 艦隊は 出動した わけ だけ 
ど、 そこには パラ ノイ ドの 戦闘機 部隊 
为偫ち 構えて いて、 主人公の 女の子た 


tz ル 面が € の まま 

CGiLTBolz !? 


ガル フォースに 出て くる グラフ イツ 
クスは、 オリジナルの アニメを ほ (无 忠 
実に 再現した といって いい。 もともと 
アニメの セル 画と いうのは、 輪郭線と 


色 ベタで 構成され ている もの。 影の 処 
理も ボカ シを 使う のではなくて、 ひと 
つの 色で 塗りつぶし ていく わけ だ。 こ 
の アニメ 的 着色 法を、 MS  X  2 で 使つ 
てみ たら …… ご覧の ような 美しい グラ 
フィック スが でき 上がつ たという わけ。 
もともと 表示で きる 色 数が 多い MS  X 
2 だから、 中間色 もキ レイに 表現で き 
るんだ。 


アニメの 感動が、 

今、 MSX2 で 甦る/ 


K5U5 


アニメ 感覚の S  F ア ド ベン チヤー 


西暦 2061 年。 76 年ぶりに 地球へ 戻って 吉た八 レー 


彗星に 向け、 人類は 有人 探査機を 送り出した。 


目的は 生命の 謎の 解明。 世界中 か 
ら 集められた 日 人の エキス パ 
一 卜たち が、 2 機の 探査機 
に 分乗し、 スカイラブから 
飛び立った が …… そこに 待 
ち 受けて いた ものは 7 


アニメ 効果が 
满戤 された ょ 

ジーザスの ディ スケッ トを MS  X  2 
に セットし、 リセット ポタンを 押す。 
ディスク アクセス の 時間が 少 しあり、 
けたたましい ベルの 音。 続いて なに か 
を 叫んで いるよう な 男 か 面面に 描かれ、 
だんだんと 下へ スクロール。 すると そ 
の 背後から 身の 毛 もよ だつ ような モン 
スター か 菊れ てく る。 男の 顔から 生気 


力 決せ、 膨 求力哧 く 染まる …… 。 

これが ジーザスの オープニング。 従 
来の パソコン ソフ トからは 想像 もつ か 
ないような アニメ 的 効果に、 プレイヤ 
一は 一気に ゲームの 世界に 引きずり 込 
まれて しまう。 

こうした アニメ 効果は、 ゲームの 各 
所に 散り ばめ られ ていて、 例えば 誰か 
カ ヾ 話す 場合な ど、 メッセージの 表示に 
合わせて 口許が 動いたり、 廊下を 移動 
する のに 合わせ、 キャラクタ もちゃん 


在 93 フ rauu 【コメ 少 卜】 から つた 知らせ 


ミ a  rmcjRA/rt 吻よう 对*  __aua され た ヂー 外^ 
ん どん 入 oT#T ます j 

カーゾン r 【コ 卜】 は、 ハレー 《> 置®^ ス ♦もう m したんだ 

otrj 

2 轤 r ええ， •©うそ が 入り •し 免」 

PUSH  8PAGB  KEY 


と 歩き 出す という 具合。 そのため グラ 


フィ ッ クス • データが 膨大な ものに な 
つたら しく、 なんと 2.DD ディスク 3 
枚 組 0 それでも 価格は 7800円 という か 
ら、 超 お買い 得 ソフトと いえそう だ。 

す 2P 竹 まこ ラい ちの 音楽 
が1 世界を 救 ラ！？ 

下手な アニメーション 顔負けの グラ 
フィックスと ともに、 ジーザスで 見逃 


ことになる かもしれ ないから、 ち や〜 


して （聞きの がして？） いけない のが んと 膝を 正して すぎ やま 先生の 音楽を 


BGM。 ドラゴンクエスト 以来、 すっ 
かり ゲーム ミュージック づ いてる 「す 
ぎ やまこう いち」 先生が、 ここで も 名 
曲の 数々 を 聞かせて く れ るの だ。 

なぜ だか 「ドラ クエ j の 曲 力 S 荒れる 
なんて シーン （ゲームの 登場人物が ド 
ラ ゴンク エス トを やって いると いう 設 
定だ とか） も あったり して。 ゲームを 
作る 俏 j も、 結 溝 楽しみながら やって い 
るんだ ね。 

でも、 「あっ、 いい 曲 だな〜 j なんて 
感じで 聞いて ると、 後で とんでもない 


聞く ようにね。 ウイ •ァー •ザ •ワー 
ルド （古いな〜） じ ゃない けど、 音楽 
が 世界を 救う こと だって あるんだ よ。 


光と 闍が 、いまだ 混迷を 極めていた 時代 

アド ル •クリス テインの 冒険が 始まる 


PC  88 で 発売され、 多くの RPG フアンの 
心を つかんで 吉た イースが、 ついに MSX2 
版で 登場した。 絵画を 思わせる よろ な グラフ 
イツ クスと、 何 ひとつ 目的を 与えられ ていな 
い 謎 だらけの ス f ^ ー リー。 さまざまな 冒険を 
繰り返しながら、 キミは 成長して いくの だ。 


霱_ の 始ま U は 
鬌の 町萁 ネアから 

イースの オープニングは、 アド ル • 
ク リス ティンが 碧の 町 ミネアに 着いた 
ところ 力、 ら 始まる。 所持金は 1000 ゴー 
ルド、 服 も 粗末な ものし か 身に まとつ 
ていない。 

まずは 町の 中を 歩き まわり、 防具と 
武器を 買う ことから 始めよう。 また、 
町の 中を 行く 人 や、 それぞれの 家に い 
る 人に 話を する ことで、 最初の 冒険の 
手掛 りが つかめる はず だ。 

この 町には、 これから も 何度も 足を 
運ぶ ことになる。 アド ルが 成長して い 
くに つれ、 与えられる 情報 も 次々 と 増 
えてく る。 そして、 イースの 真の 目的 
に、 4 ずつ 近づ くこと になる の だ。 


♦正面から 敵に ぶつかる と、 ヒッ 
ト ボイ ントが 大き いから 注意ね 0 

あっさりと 殺されて しまう ぞ。 

モンスターと の 戦 L 、で 消耗し た 体力 
を 回復す るには、 一力 所に とどまって 
じっとし ている こと。 食 半神 薬が なく 
て も、 休息を とれば 元気になる っての 
は 便利 だ。 ただ 敵 力 S& くにい ると きは 
要注意。 不意を つかれる と、 意外に 弱 


•ここが オープニング、 
ミネアの 町 だ。 この 中 
は敲が 出て こない から、 
安心して 歩き回ろう。 

ま ずは 装備を 整える こ 
とと、 町の 人々 と 話し 
て 冒険の 目的を 探し あ 
てること が 大切 だね 0 


半 キヤ ラず 6 し T 
載おう 

さて、 装備 力 f つたら、 いよいよ モ 
ン スター カ帒嗰 する 大地へ と 踏み出 そ 
う。 戦闘は 敵に ぶつかる ことで 行われ 
るの だけど、 このと きの コツを ひとつ。 
それは、 モン スター に対して キヤ ラク 
夕 半分 （つまり 4 ドッ ト 分ね） ずれた 
位置で 戦う こと。 これ だと ヒット ボイ 


かったり する の だ。 

この 他に も、 ミネアの 病院に 戻った 
り、 そこで 売って る 薬を 使う ことで も 
体力は 回復す る。 場所に よっては 止ま 
っていても 体力が 戻らない ことがある 
から、 お金が たまったら 薬は 買って お 
こうね 0 

意外に 狭い 
讁 上1 7 ッフ 


會峰廃 坊:の 入口を 発見 〇で 
も 中は 真っ暗で、 その上 強 
そうな モンス ター がう じ ゃ 
う じ やい るから、 レベルが 
上がって ない と 危ない よ。 


この テの RPG としては 珍しく、 イ 
-スの 地上 マップは 意外と 狭い。 そし 
てうれ しい ことに、 自分の レベルが まだ 
あまり 上がって いない 状態で も、 地上 
部分は すべて 歩き 回れたり する。 

けれども 問題と なる のは、 神殿、 廃 
そして ダームの 塔の 内部。 ここに 
いる モンスターは 滅法 強いし、 道力噸 
雑に 入り組んで いるので、 慎重に 行動 
しないと 迷子に なつて しまいそう だ。 


ント を 受ける 確率が 格段に 減る の だ。 
それから、 一度 戦いを 挑んだら 絶対に 
後ろに 引いて は ダメ。 常に 攻擊 してい 
かないと 嫩に 向かって いかない と） 


まずは 褲殿在 
攻略し よ3 

地上を 歩き回っ て 情報を 仕入れたら、 
神殿 内部に 入って みよう。 ここには 宝 
箱が たくさ ん 置かれて おり、 ゲームを 
クリ アす るのに 不可欠な アイテムが、 
次々 と 手に入る はず だ。 

また、 迷路の 表示が 非常に いじわる 
くで きていて （だって、 ファルコ 厶だ 
もん/)、 通路の ギリ ギリ 端まで 進まな 
いと、 次の 部屋へ 続く 扉が 見えない よ 
うに なって いたりす る。 中には ある ア 
イ テムを 装備 しないと、 見つける こと 
がで きない 隠し 扉 も あるので、 いろい 
ろ 言 式して みようね 0 

次の フロアに 進む には、 最後に 出 
てく る デ カ キャラを 倒さない とだめ。 
「そろそろ かな？」 って 思ったら、 デ 
ィス クに データを セーブし てから 戦う 
といい かもね。 でも コ イツは、 タイ ミ 


F1XD を 買って 

イースを もらっ ちゃおう/ 


ングさ え 覚えれば 比較的 簡単に 倒せる 
から 頑張っ てね 0 

廃坑の m は 
寞つ晴 《/ 

神殿を 攻略したら、 次に チヤ レンジ 
する のが 廃坑 0 ここは 真っ暗て \ 視界 
が自 分の 回 り 数 メート ルに 限 られ てい 
る 上、 不規則に 曲がりくねった 道が 地 
下 3 階まで 続いて いると いう 具合。 こ 
こへ 入る 前は、 もしもの 場合に 備えて 
ウィングを 持って いくとい い。 これ さ 
え あれば、 いつでも ミネアの 町に 帰れ 
るから だ。 

それから、 装彳庸 して 有効な アイテム 
は タイマー リング。 モンスターの 動く 
速度が 半分になる から、 戦いの 基本で 
ある 半 キャラず らし ワ ザ カイ 吏し 、やすく 
なる。 

この 廃坑を クリアし さえ すれば、 い 
よいよ ダームの 塔への 道が 開ける こと 
になる。 けれども、 アド ルの 冒険は、 
ここで やっと 折り返し 点に かかった く 
らい。 まだまだ 先は 長い ぞ。 


會峰 細〜 し 橋を 恐々 渡 
ると、 そこは 恐ろしい 
盗賊の 家 。 ど〜 し よ¬ 
かな- >  恐い から 話す 
の 止めよう かな〜。 


ディスク 内蔵の MS  X  2 で、 なんと 
54 , 800 円と いう 超 低 (面 格を 実現した、 
ソニーの 「H  B-F 丨 X  Dj0 スピコン 
や 連射 ターボ も 付いて、 ゲーマー 泣か 
せの ハ °ソ コン というわけだ。 


今 その 「F  I  XD」 を 買う と、 毎週 
抽選で 400 名の 人に 「イース」 のソフ 
卜が もらえる という、 うれしい キャン ぺ 
ーンを やって いる。 期限は 12 月 31 日 ま 
T0 奮って 応募し ようね 0 


•會攀 とにかく どこでも 人 
と 話す こと が 大切。 同じ 人 
でも 何度 力、 言 舌 している うち 
に、 新しい 1 青^を くれる こ 
と も あるの だ 〇, 


•この ゲームの 問い合わせ先. 
ソニー 株式会社 

〒141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 
TEL  03(448)3311 (お客様 ご 相談 セ 
ン ター） 


零％  I キーを 押す と 持ち物、 ミキ 
一を ネ？ •すと ステータスを 見る こと 
がで きる。 アイテム や 装備の 変更 
もこの 状態で できる よ 3 


二が 神殿の 内部 0 宝箱を 開 
ける と、 いろいろな アイテム カ ？ 
手に入る 3 でも 中には 鍵の かか 
つ ている 宝箱 や 扉 も あるので、 I: 
そう 簡単に ことは 進まない。 


二、 


1 - =====^m 


t レレけ ど、 

な 访が パーテ 
它集执 T、 ちよつ 
ちゃい ません か？ 
SX と いづ、 これ 


， ，〆 


，夢? 


W^gk 


:^yf^Xr 

. 


tsf&. 


テイ 編 
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AV パ _ ティ访 必殺 チウ::、 7 々集 ® 


HIGH 

TECHNIQUE 
FASHIONABLE 
XCENTRIC! 


思 いっきり 気分な クリ スマス イブは 
生 楽器を 持ち寄って ミニコン サー ト. 
カク テル ノ  \° ー テ ィ といきません か？ 
''そんなに 都合よ く パー トが 揃わない 
匕/" そうか もしれ ない なにしろ 年末 
だ もんね、 年末 進行なん て かわいそう 
な こと が 起きる 業界の 人 もい る こと だ 
し、 とま あそれ はさて おいて、 MSX 
を 持ち込んで おけば 足りない パー トぐ 
らいなん とかな りそう。 という わけで 
製品 紹介を。 

まずは 今 話題 沸騰 中の M  S  X  -  A  u 
d  i  〇 力、 ら。 こいつに ミュージック キ 
—ボー ドを つないで やれば M  S  X が 65 
音 プリ セッ トの シンセサイザ +9 チャ 
ン ネル シーケンサに 早変わり 手 弾き 
で アンサンブル もで きる し、 なんとな 
れば P  L  A  Y 文で 自動 演奏なん て 手段 
だって ある もっとも これを やる と M 


S X に 演奏を あわせな くっち ゃなら な 
くなる わけ だが、 それは 勘弁して， 

音に こだわる 向きには S  FG をす す 
めよう こちらは なんてっ たって 本格 
派 シンセな みの 4 オペレータ FM 音源 
だから、 マジに シンセを 運び込む ヤツ 


が かわいそうに なつち ゃう。 こちら も 
リアルタイムの 演奏の 他、 コンポ ー ザ 
ソフトを イ 吏えば 自動 演奏 も ラク ラク、 
しかも こちらは M  I  D 丨 端子が ついて 
るから 他に M 丨 D  I 文 才応の 楽器を 用意 
しと けば 使い方は 無限に 近い。 
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㈣ 01 

MSXRARTY 

カクテル パーティの 主役が 誰 になる の 
かは 場合に よるんだろう けど とりあえ 
ず 目 だつ のは やっぱり マスター。 バー 
テン ダー 役を 取り合う キミ たちの 気持 
ち も わからん でもない が、 ここ 数年の 
オサケ ブームを 甘く み ちゃい けない ぜ。 


(* 1 ) レ シビ 衣/^: メニューを 使 
って 製; •太を M  S  X に 教わって いる。 
( *  2 ) ベー ススヒ リツ ト による 

サーチ 機能を 利 出 I た。 


W なにに でも 使える“ コンピュータ。 
だったら なにに で t 使って しまえっ。 

カクテル レ シピ （製法） を 書いた 本 
や 紙 （カードで も 似た ような もんだ） 
を こっそり 持って おく 手 も あるには あ 
るけ どこれ はや っぱ イマ イチ。 バー テ 
ン さんは どんな お 酒で も 知っていて、 
お 客の 好みに あわせて 調合を 変えて く 
れ たりして …… と ありたい もの だが、 


いえ、 さっき 

「じゃあい いこと を 教え ましょう こ 
んな 時間に ジン ベースの 奴を 頼む のは 
やめた ほうがいいで すよ 基本的に 食 
前 酒です から」 

ひええ、 チェックの 厳しい やつ コ 
「ま、 今日はい いです か j カ チヤ カ チ 
ヤ …… （* 丨 ）、 ねえ ちょっと それ 何の 
音？  ああ ああ あ、 コンピュータか 
はいはい。 


「ブランデー だったら （丨 .5 秒の 間） 
(*2) アレキサンダー、 チェリー ブロ 
ッ サム、 サイドカー なんて あたりが 無 
難な 線で しよう」 

反応が 早い やつ だな こいつ、 本当に 
まだ 半年 か あ？ 

にわか ブロ フェツ シヨ ナル 
バーテンダーの 製法 

月 駿 は あなたの 年齢に もより ますが 
白い ワイシャツに 黒の ズボン、 それに 
黒し ヽ蝶ネ ク タイ が あれば ひ とと おり そ 
れっ ぼくは 見えます， こだわる ので あ 
れ ば、 シャツの 襟は 小さめ で 先が 細く 
多少 上に ビンと 跳ね上がって いるもの 
を 選びます- 髪は これ も 短め に カット 
し、 ジ エルな どで オールバック っぽく 


夢と 消えつつ あるとは いえ、 一 ^ の 
山の ような 数の カフェバー か 芳して い 
つた うろんな オリ ジナル カク テルの 数 
は 想像を 絶す る ものが あるし、 まあ そ 


なんて こと をに わか バーテンに 要求す 
るのは ちと 無茶 だね。 この あたり、 比 
較的 スマート に 逃げる には M  S  X を 使 
って 周囲の 判断力を 麻 痒 させち やうと 


「はい どうぞ j あ、 ども は ああい や 
あしかし 見事な シェーカー さばき （と 
いって おこう、 あれって むずかし いの 
かな）。 マスターはこの お 店が 初めて？ 


てかてか させて おきます： 

さて 問題の お 酒です が、 卷末ブ ログ 
ラム エリアに 掲載され ている リス ト、 
実行して みれば 何と 何が 要りよう かは 


んな ものは まだ どうで もい いと しても 
昨今の デパート， お 酒屋さん の 仕入れ 
方の 気合いのは いりよう は 酒飲みには 
涙が 出そう なほ どで、 であるが ゆえに 
、'そんな リキ ュ ー ル 売っ てなかった "な 
る 最後の 逃げ口上 も 信憑性を 失いつつ 
あるの だ, かくの 如き バーテン ダー 受 
難の 時代を 救う のがよ もや MS  X マガ 
ジ ン だと は 誰も 予想し なか つただろう、 
わは はは。 

まあそう いう わけで 今回なん と リス 
卜 掲載の 快挙を 実現した。/ 


いう 方法が ある。 たとえば …… 

モニターの ある カフェの 風景 

うす 暗い カウンターの 向こうで なに 
やら あやしげな 発光体 おやなん だ あ 
れ は…… げっ、 テレビ じ やねえ か、 い 
く ら 客が こない （おっと 失礼） からつ 
て バーテンが テレビ 見て ていいの かよ 


「ええ。 半年 前から ここで」 

ふ 一ん c 静かで いいと こ だね。 
「それは 客が いないって いう こと？」 
IV いや そんな わけ じ ゃ あそう だ、 
もう 一杯 くれる？ 

「今度は なにを？  j 

食後は やっぱり ブラ ンデ ーと かがい 
いわけ かな— 


わかる はずです ところどころ マ イナ 
一 なリ キュ ー ルを 要求す る ものが あり 
ますが、 そういう ものは メニューから 
切って しまい ましよう 逆に 新しい メ 
ニューを 登 §录 する こと もで きます、 そ 
の あたり は フロ グラムの 説明を ご覧く 
ださい: 


お。 え、 違う。？ は あん、 モニター ね 
ところで なに 写し てんの？ そんなと 


こに 置い とかないで さあ、 せっかく だ 


から こっち むけて 環境 ビデオで も 見せ 


て くれよ。 あ、 だめ？  そっか、 デイ 
ス プレイ 用には 小さす ぎる か 実際 ， じ 


や あなんの ために あるの？  え、 カク 


テル データベース？  なに それ？  ぎ 


やつ、 それっても しかして マジに コン 


ピュー タして ない？! 


「なにに します？」 

あ、 ああ、 ええと じゃあ ギム レット 
「お 客 さ ん夕 御飯 ま だです か？」 


なんと 巻末に  パーティ プログラムの ひとつと して 上の 画面 写稾と 同じ もの 
葡 I ス トが//  (など） を 表示で きる ものを プログラム エリアに 掲纖 してあります。 


ORIGINAL  CG  with  program 

環境 ビデオに 


宴 もたけ なわ、 ひとり ふたりは カク 
テルを ガブ 飲みして まいあがって る や 
つがいた りする の もまた よし。 なまじ 
音を 出せる ものを 持ち寄って るから な 
おさら 末期的。 音楽とは かなり 異質な 
音 場が リキ ュール 類 特有の 妙に 浮 わつ 
いた 酔し 、心地を さらに でた ら めな もの 
にして くれる、 おお。 世紀末の 再来を 
確信 させて くれる ような こ の 不気味な 
ミ ッ クス チヤー （複合. 錯綜. 混)’ 屯）。 
という 気分で 部屋の 片隅で ひ っ そりが 
ん ばっている モニター を める とき、 
そこには 何が 写って いるべき だろう か 


MSX  -  CG  だ 

CG なんてい うとなん か プロが やる 
こと だと 思って しまいが ち だけど、 別 
に 原理 的には そんなに むずかしく ない、 
もの も ある-. あるいは 原理が ちょっと 
ぐらい 複雑で も フロ グラムに しちゃえ 
ばたい した 長さでは ない、 という こと 
も ある （もう 在庫は ない けれど、 以前 
M マ ガで 出した 別 AT  MS  X  2 大 研究〃 
に 掲載した" マンデルブロ ー  ト 集合を 
利用した 256 色の CG 〃は、 プログラム 
自体は 至極 簡単、 実際の 計算 部分なん 


てほんの 5 行程 度だった。 もっとも 時 
間は 山の ように かかる の だが …… ）。 
という わけで 50 号 記念 相乗 りの この 特 
集、 またまた 大 サービスで C  G 描画 ソ 
フ トを 掲載して しまう。 これ も 詳しい 
説明は プロ グラム エリ ァに 譲る がそれ 


ノ  くー ティ なんかを 企画 したりす ると 
なかなか 避けて 通れない のが' ^ 招待状" 
である。 しよ っ ちゅう パー ティして る 
仲間な ら 電話で 連絡 しちやえ ば 済む の 
だろう けど、 ちょっと 何 か テーマの あ 
る パーティに は やっぱり 手の 込ん だ 招 
待 状を 用意したい、 それが 人' 清 だし 洒 
落だろう， 

もう ハー ソ ナル ワープロ がかな リ普 
及 じ C いて、 こういう お遊びの 書類 （ ？） 
は 糸 吉構こ いつで 間に あったり する みた 
いだけ ど、 所設 やつらは その ネ呈 度の も 
の、  ''遊び" のでき る 範囲なん てた か 
が 知れて いる— 

となると/ 


ト レン デイ なのは バソ コンに よる 招 
待 状、 これし かない c  MS  X にしても 
ワー ブロ 環境は まだ ま だ 成熟の 途上に 
あるから、 今後の 展望を 無責任に 描い 
てみ よう c 

日本で も ぼちぼち D  T  P が 本気で 騷 
がれる ようになって きた  DTP、 机 
上 出版と でも 訳す のかな、 要はい ま 皆 
さんが I 売んで いる 雑誌の 誌面の ような、 
多種 類の 書体の 文字と、 図形 や 写真を 
含む ものを コンピュータ 上で 編集す る 
ことなの だけれ ど、 これを 主に バソコ 
ンで やる のがい まア メリ カでは 大ブー 
厶 日本では 漢字に 関する 事態が 複雑 
で まだ あま りお 目に かかれない けれど、 


先日 発売され た H  A  L — NOT  E なん 
かは かなり これを 意識して いるみたい C 
そのう ちその ま ま 印刷所に 渡せる よう 
な デ ー タを 出力して くれる ワープロと 
いうか DT  P ソフ トが あらわれ るん じ 
ゃない か。 

きっと そのころ には バソコ ンネッ ト 
も もっと 4 的に なって て、 電話回線 
も 高速 デジタル イ 匕され てて、 山の よう 
な デ ークも 手軽に 送れ るよう になって 

て、 そうする とこ - んな かわいい 

• すてきな • きれいな • おしゃれな • 
これは ちょっとす ごいって やつを こた 
つの 中から 発送で きる のでは 何年 か 
かる かな？ 


要,、 

一  MSXPARTY 

ちょっと いい I 卜㈣ ㉟コ 咖 おはなし 


. AWWWAWJW 

パーティの ファッション 


コンピュータ フリークの フ ァッ ショ 
ン センスに 関して、 その 面は あまり 
芳しい ものでは ない。 しかし、 M  S  X 
はノ  く ランス 感覚に 優れた コンピュータ 
である。 MS  X 派を 自認す る 諸君ら の 
こと、 当然 そこいら へんの 問題に つい 
て も 認識 している ことと 思われる： 「僕 
は コンピュータが 好きな のさ」 という 
発言に 対して、 「やっぱり …… j と 思 
われて しまう か、 「え？ そうだった 
の？」 と 思わせる か、 その 分岐点に 発 
言 者の ファッション センスが 大き く か 
かわって くる ことは 否定で きないので 
ある。 「え？ そうだった の？」 と 思 
わせつつ、 MS  X の 素晴らし さを 説く 
ことこ そが 8 干 要 だ。 


いつもと おんな じ、 は ハへ ソ テン。 月& 
装に 無頓着で ある こと、 その 無頓着 さ 
を 誇り にして いる ことは コンビ ユータ 
フ リークの マイナスイメージに つなが 
る 。 

しかし、 パーティ なの だから 奇抜な 
格好を すれば いいの だな、 と 思、 った キ 
ミは 甘い。 日頃から 奇抜 さを ウリ にし 
ている ので あれば 話は 違って く るの だ 
が、 受けを 狙って その 日 だけ 奇抜を し 
て も 逆効果と いう もの だ。 無理して 奇 
抜を してし まう と 「やっぱり …… 」 に 
なり かねない。 いつもより もちよっ と 
オシ ャ レ、 というく らいの ラインが 望 
ま しいと 言える のでは あるまい か。 


ydWvwyvwwuwuvwwuvwiA 

チイ 咖 綱 


ノ 义 

バー ティと もなる と、 食べる 物 も 見 
た 目の 華やか さを 重視し がち だが、 こ 
れは 大きな 誤りで ある。 

会場に 入って きた 人達に 「おお/ 
これは おいしそう j と 思、 わせる ことは 
確かに 重要な の だが、 料理は やはり I 
に 心、 2 に 味、 3、 4 がなくて 5 に 見 


WUVUWWyVUVWWLWWJWVWA 

パーティ の会蟪 


自分 <7) うちに 招待す るに しても、 学 
校と か 市民会館の 会議室と かそ ういう 
場所を キープす るに しても、 会場を パ 
ー ティ の 趣旨に 沿っ たかたち で それ ふ 
うに 飾り付ける ことは 鉄則で ある 3 ク 
リ スマスで あれば ク リス マス ツリーは 
必須 アイテム だし、 お 正月なら 鏡餅 や 
典雅で 古式 ゆかしい 絵柄の 羽 子 
板に 服と いった 具合に、 場の 雰囲気を 
それらし くす る ものを 飾り、 參加 者を 
その 気にさせて しまう というわけだ。 

みんなが 集まって MS  X を 中心に 大 
騷ぎ できれば それでい いの だが、 せっ 
かくです もの、 それ ふうの アレンジを 
してみ ようでは あり ません か。 

「ああ、 面白かった」 という 評^ 面を 得 
る ことができれば、 パー テイは 大成功 


なの だが、 その 感動を いつまでも 心に 
刻み付けて おく ためには ち ょっ とした 
味 付 •けが 必要な ので ある。 すなわち、 
「あれは、 あのと きの クリスマス （お 
正月） の パー テイであった な あ」 とい 
う ふう に 時間軸の 中で 記憶を 明確に さ 
せて おく ことは、 その 面白さを 強力に 
印象づける ものな の だ (ほん まかいな)。 

「いかにも ク リス マス （お 正月） である 
ことよ」 という パー テイになる よう、 
ここは ひと ふんばり。 

すべて 自分が 用意す る 必要は ない。 
教(3 者が 持ち寄る ことにしても いっこ 
うに 差し支え あるまい。 肝心な のは 主 
役で ある MS  X が 霞んで しまわぬ よう、 
派手 さ を やや 押さ えめに する こと であ 


INTERMISSIOODVICE 


た 目、 と言うで はありません か （誰が 

?) 

美しく 盛り付ける こと も 大切では あ 
る。 しかしながら、 それを 口にした 人に 
「おいしそう だった のに おいしく ない 
な ぁ」 と 思、 わせて はいけ ない 3 それよ 
り も、 「見た目は 悪い けど おいしい/」 


の ほうが 100 倍い い、 という ことは、 

3 度 3 度の 食事に おいても 皆様 先刻 ご 
承知の ことであろう。 この 論理は、 プ 
ログ ラムの アルゴリズムは 美しくな く 
とも、 面白い ほうが ゲームの 出来と し 
ては 100 倍い い 評価を 得る ことに 相 通 
じる ものが ある： 


究極の 
招待状 作成 
発送 プラン 
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OSHOGATSU 


時代は 変わりつつ ある。 多人数 ゲームが いま ま 
で 主流だった 一人 ゲームの 座を 徐 々にでは あるが 
脅かす 存在に なりつつ ある。 なにが そんなに 面白 
いのだろう か。 それを 考えながら、 とりあえず 今 
年 あたり ブームの 気配 


が 感じられる この 手の 
ゲームで、 せっかく だ 
から お 正月 パーティ、 
してみ ない？ 


ゲームなん かやって、 と 親は おろか 
友達に も 言われな き ゃならない のは や 
っぱリ ゲーム = 一人で 部屋の 中 （ある 
いは ゲームセンター） に 閉じこもって 
…… という 発想が 一般人に あるから だ。 
もっと も 一人でな にかす ると いうのは 
そもそもよ くない。 たいていの 場合 暗 
いだの 消極的 だの 陰気 だのろ く でもな 
いだのと いう イメージで とらえられて 
いるから だ。 ほめられ るのは お 勉強く 
らい だしね， 

ゲーム も 大勢で やれば、 少なくとも 
一人で こそこそ という マイナス イ メー 
ジ だけは 回避で きそう だが、 とはいえ、 
なかなかそう もい かなかった のには 理 


由が ある そう、 ほとんどの ゲームは | 
一 人で プ レイす る も の だから、 結局 人 | 
を 集めた と ころで 問題は 本質的に 解決 | 
されて いないの だ。 

ところが そんな ゲーム フリークたち | 
の 困難な 状況を 見越した かの ように こ 1 
のと ころ たてつづけに  ''多人数 プレイ | 
ゲーム" が 発売され た。 ヒューマン コ ■ 
ミユ ニケ ー シ ヨンの 重要' I 生を ソフト ハ ■ 
ウスが 認識した のか、 それは どうか わ I 
からない がと にかく これ、 ゲーム パー 
テイの ために あるよう な もの じ ゃない | 
か/ という わけなので、 いまから ゲ | 
—ムの 紹介に 入る の だが その 前にす ベ J 
てに 共通す る 一 般 論を ぶって おこう。 1 


Ml 


ユビ 


HOME  GAME 


MSXPARTY 


ギャラ1 j 一 効果 

(Gallery  effect) 

1 978 年、 テレビゲームが 流行し 始め 
たころ、 アメリカの 社会 心理学者 M. 
C. Gallery か Journal  ot  sociopsych 
ology に 発表した 論文 中で 言及され た 
王 里 論で あると いうのは もちろん うそで 
ぁる. 

君に も 身に 覚えが あると 思う の だが、 
人に 見られる と 普段と 変わる というの 
が ある （変な 意味では ない） 人と いっ 
て も いろいろ いる わけで、 一番 どうで 
もい いのは 知らない 人な ので あるが、 
それでも 人は 変わる。 たとえば、 知ら 
ない 人に 見られる という 状況が 最も 簡 
単に 得られる のは おそらく ゲーム セン 
夕一 だが、 アウトランで 最終 コースを 
クリアして ボーナス 点、 の カウン トには 
いる やい なや、 せっかくの 、'最後の デ 
モ （知らない 人の ために 補足。 アウ ト 
ラ ン には 5 種類の エン デイ ングが 用意 
されて いて、 それぞれ 特徴 的な  ''最後 
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の デモ" が 用意され ている みんな そ 
れを 見た く てがん ばっている わけ だ、 
普通は r に 背中を 向けて 去って 行く 
奴が いる。 わかって るかな、 

君が 見て るから だよ/ 

あるいは どんな ゲームで もい いが、 
墟 のよう に 見事な バ ターンを 作り上げ 
てみ るみる 進んで いく 奴 「お。 これ 
は 最終 面を 見られる かも 知れない」 な 
んて 考えながら わくわくし てると、 ど 
うした のか 死んで しまった。 もちろん 
まだ ゲ ー 厶才 ー バ ー じ ゃない. ところ 
が 彼は その 場で マシンに 蹴り を 入れる 
と あとを 放棄して 帰って しまった。 わ 
かってる ね、 

君が 見て るから だ/ 


まあ 人間なん てそうい う もの だから、 
よく 知って る 人間が 後ろ で 見て たりす 
ると その 変イ 匕は もっと ドラマチックで 
大げさに な る 傾向が あ る こと は 考えて 
みれば 納得で きる 話 だ. 逆にい うと、 
そういう 場面を 作って やる と、 普段 表 
面に 出て こない 人格が 現れる わけ だ。 
なぜかと いうと、 人前で ゲームを する 
というのは一 種の パフォーマンス だし、 
そして 普通の 人に とってそう いう'' 演 
技を する 機会" というのは そんなに な 
いので、 結果 的に 「意外な 一面」 を 見 
る ことができ るので ある 
それを 目当て にだけ でも 人を 集めて 
みる 価値は 十分 ある 


なんと 巳 GM ち 
提供す るの だ。 


MSX パー ティなら 巳 GM も M 
SX にやら せたいよ ね。 今月 号は 
50 周年 記念 だから、 特集 も 大サー 
ビスの オンパレード、 巻末に WM 
SX または MSX— Aud i 〇 用 
パーティ オリジナル 巳 GM 演奏 リ 
ス ト" を 掲載して いる 0 曲は クリ 
スマス 風と お 正月 風。 時期に あわ 
せて 使っても らお ラ。 
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:ぅ ぃぅゲ -ムが す 3 ん だせ/ 


祕 それ タメ 


パー ティで あるから には その 埸 を、 いわゆる 盛り |こ 
げ なければ ならぬ。 そこで 肝心な のが、 ゲームの セレ 
クシ ヨンで ある ことは 言うまでもない。 

チヨ イスした のは、 いずれも 複数での 吋 時 プレイが 
可能な、 さらに ギャラリー （ゲーム 業界では 観客つ ま 
り ゲームを 眺めて いる 人の ことを こう 呼ぶ） がいて こ 
そ 楽しい、 といった 類の ゲームで ある （ちなみに ここ 
で 紹介す る ゲームは MSX オリジナル （スーパー レイ 
ドックと ダイナ マイ トポールを 除く）/  すなわち、 某 
家庭 用 ゲーム 機で あると か、 他の パーソナル コンビ 
一夕では やりた く つても やれない という わけなの さ） 


アイテム のない ゲーム 
では 二人で やった 方が 
まちがい なく 楽 だ そ。 


: 


LAYDOCK 


スーパー レず Fu; ク 


MS  X 究極の シュー テイ ング ゲーム 
との 誉れ も 高い スーパー レイ ドックで 
ぁる。 

こういった シュー ティ ング タイプの 
ゲームは、 本来 パー テイには ふさわし 
くない。 なぜならば、 熱く なれる のは 
実際に ブレイし ている 人 だけ、 それ も 
一旦 熱く なって しまう と ジョイス ティ 
ック （キーボード だったり もす る けれ 
ど） を 他人に 渡した く ない ほどの 過熱 
ぶり を 見せる 輩が 多いた めに ギャ ラリ 
一 （とりわけ 女の子） が 白けて しまう 
という パーティ 会場では 最も 回避せ ね 
ばな らぬ はずの 現実に 直面し がち であ 
る ことを 否めない から なの だ。 

おっと、 もって 回った 言い方を して 
しまった 力、 つまり、 シュー ティング 
ゲームは、 やって る 本人 か 面白いだ け 
だから、 ほんと なら やめに しといた ほ 
うが 無難です よ、 という ことで ある,- 

ところが スー バー レイ ドックの 場合、 


ご存じの 方は ご存じの ように、  2 人 同 
時 プレイ か 可能な ので ある。 それ も 2 
つの 戦闘 艇を 合体させる ことができる 
これは ぜひとも 女の子との ペアで、 な 
か よ く 遊ぶべき だと 思う。 2 機は 横 並 
びに も 縦 並びに もつな がるし、 合体す 
ると ウ エボンが 弱！ 力になる し。 

ただし、 当然では あるが、 合体す る 
と 戦闘 艇を 制御で き るのは どち ら か' 
人 だけになる。 自分 だけが 主導権を握 
る ことのな いよう 気配りす る ことは フ 
エミ ニス トの 条件と 言える のでは ある 
まい か。 

合体した く ない のにつな がって しま 
ったり、 合体 させようと 思っても うま 
くいかなかったり、 つながって いる 2 
機を 離 そ うとして も 離れなかったり、 
といった 具合に （わ、 あぶない)、 シユ 
ー ティ ング ゲームと しては 邪道の 部分 
の お楽しみで、 かなりの 受けを 狙える 
ことを イ呆 I 正しよう， 
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ごく 一部の 例外を 除いて、 パソコン 
ネットは  ''文字 だけ" である。 どうし 
て かとい う と 画面の 表示 能力と いうか 
機能が ノ ぐ ノ コンに よって てんで 違う か 
ら だ。 だからい まの ネットは やむ をえ 
ず どんな パソコン でも 一応 使える よう 
に、 と、 文字 および 基本的な 画面 制御 
コード （vt  -  100 とか A  N  S  I とかっ 
ての がその 規格の 名前き いた ことな 
いかな？） だけで 通^: している の だ。 

でも それじゃ あ せっかくの 最新 マシ 
ンが かわいそう。 どんな コンピュータ 
でも アクセス でき るっての は （特に ポ 
一タ ブル コンピュータ のこと を 考える 
と） 大事な こと だけど、 ネットの 一部 


では ある 程度の グラフ ィ ック 機能を 前 
提 にした サービスを サポートして もい 
い 頃 だと 思う」 一 たぶん そういう こ 
とは ネットを 運営して る 人たち はきっ 
と みんな 考えて る こと だろ うけ ど- 
夢、 という タイ ト ルには 負けそう だ 
けど、 とりあえずで きそうな ことは ど 
この ネットで もい いから 簡単な 規格を 
作っ ちゃって、 ついでに 各 機種 用に 対 
応 ソフトを P  D  S  (ユーザーが^ 固 人 使 
用の ためなら 自由に ダウン ロー  ドで き 
る プログラムを ネッ ト 上に 置いて おく 
システム） にで も 載せち ゃえばい い c 
256  *  200 ドット、 8 色 フル カラー、 
あと は 座 樹旨定 コー ド だのを つけく わ 


える、 で、 対応 ソフトは そういった コ 
ー ドを 実際に 画面に 表示させる わけで 
ある。 

これが 一^ イ匕 すれば そのう ち あち こ 
ちの ネットに  ''麻雀" だの  ''ブリッジ" 
だのと いった ゲームが 装イ 鹿され て、 居 
なが ら にして 多人数 ゲームが 楽 しめた 
り、 もっと 進んで シミュレーション ゲ 
ーム なんかが 開発され たりしたら、 そ 
のとき こそ ノ 、。ー テイ の 參加者 全員が 討 
議 して 戦略を 決めながら、 どこかの 同 
じ 様な グループと 対戦で き たりす るよ 
うになる わけ だ。 案外 近い将来 のこと 
かもしれ ない ぞ。 


m  m 


SPIRIT 


FI ス  CUu/l- 


この スーパー ランナー という ア クシ 
ヨン ゲーム、 ステージ ごとの 勝利の B 
G  M と 勝者の ポーズが わけもなく おか 
しい 0 

キャラクタの 動き は それ ほ ど 複雑で 
はない の だが、 ガッツポーズ （レトロ 
な 響きの 言葉で ある。 詠嘆） で S 〖びは 
ねる 様子は、 いや、 ほんと に いかにも 
嬉しそうで、 ウ イニング プレイヤーが 
歌いながら 一緒に 踊ったり すると、 さ 
らに 楽しかろう。 

登場す るのは 二人の ラガー、 先に ラ 
グ ビー ボールを 持って ゴール した ほう 
が 勝ち、 という、 ルールが いたって 単 
純で あ ると ころも 好感が 持てる。 

ポールを 持って いる ほうに 追いつい 
たらす かさず 蹴っ 飛ばす。 相手が ひる 
んで 転んだ すきに、 落とした ポールを 
拾い、 すた こら さっさと （これ もまた 
レ ト ロな 表現 だな ぁ） 逃げ まくる。 と 
はいえ、 リードし ている プレイヤー の 


ほうに ウェイ ト カ < 掛けられて いるので、 
結局は 追いつかれて しま う 仕組みに な 
っ ている の だが …… 。 

I ステージ 目は 初めての 人で も 十分 
楽しめる が、 2 ステージ 目には、 バナ 
ナの皮 やら きのこの おイ 匕け やら ボール 
を 奪う 謎の 中国人 やら、 避ける ために 
は なかなかの 技術を 要する 障害物が 出 
てく る。 こうなる と、 たとえ 邪魔が 入 
ら なくて も 制限時間 内に ゴールす るの 
は はっきり 言って 至難の 技 だ。 障害物 
はなん と かかわせ るに しても 二人の 蹴 
飛ばし 方の 技術が 肉迫 していた りする 
と、 やはり タイムリ ミットに ひっかか 
る 要は  '11 い 足の 引っ張り 合いは 双 
方の 死を 招く〃  わけ だが、 それでもつ 
いつい 傲 飛ばして しまう のが 人情。 

困った こと に 技術が 上達す るに つれ 
傲 飛ばし 方に 性格が 出て しまう し、 そ 
うなる とむ しろ 見て いる ほうが 間違い 
なく 大騒ぎで き る ゲームで すせ。 


分類 上は $ 完全 敵対 型" 、つまりす ぐ 
隣に 座って る 奴が 敏 である。 そうなる 
と、 相手の 妨害を する のが 普通は一 番 
楽しくて 盛り上が るの だが、 ことこい 
つに 関しては そういう 要素が あまり 重 
視 されて いない。 下手な 小細工をする 
より、 純粋に レースに 専念した 方が 楽 
しいの だ （まあ 不思議） 

なには と も あれ 多人数 (二人 だけど） 
で レースが できて、 それぞれの 画面に 
相手 か 写る というのは まったく もって 
画期的 もい いところ なので、 これを や 
ら ずして レース ゲームを 語るな かれと 
いってし まおう。 音の ド 迫力 も 必聴も 
ん だし 白熱す る ことは うけあい。 
ただこれ は ちょっと カーマ ニア 受け 


の 方が いい かもしれ ない。 なにしろ パ 
ー ツの数 も 凄い し、 運転す るのは 並の 
腕では 苦戦を 強いられる。 マニュアル 
車なん か 選んだら 冗談に ならない。 と 
なれば、 できれば 車に こだわる 向きを 
集めて、 ギャラリー 連中が この 仮想 的 
な 画面 上の 車に ついて 実車の 理論を 援 
用 しながら 本気で パーツの 選び 方やピ 
ットイ ンの タイ ミ ング だのに ついて 不 
毛な 議論を 戦わせて いるのを 聞き なが 
ら 楽し むの が ベス ト だろう。 おやおや 
そ うする と 意外に お 父 さ ん 向けだった 
りする。 アクション ゲームに はついて 
いけない、 ときめて かかって る お父さん 
だの お じさんだ のを この さ L 、ゲームの 
世界に 引きずり 込んで しま おうぜっ/ 
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夕 ずブ マす ト ポール 


ほんと の ゴルフ はした ことなくても 
ゴルフ ゲームって 結構 面白い もんで し 
よ？ そういう わけで、 ポーリング ゲ 
—ム もなかな か 楽しい。 

人が 集ま って ゲームを する からには 
どういう ゲームを 選んでも、 当然な が 
ら 初めて その ゲームと 対面す る 人が い 
るは ずであって、 そういう 人 もす ぐに 
楽しく 遊べる ような、 熟練した 技術力 
を 必要と しない、 さ ら には 結果が すぐ 
に 出る ゲームを セレ ク トする ことが 大 
切な ポイント になって くる， スポーツ 
ゲームは そういう 意味で 望ま しい セレ 
クシ ヨンと 言えよう 


ちよっ とした コツと タイ ミ ング さえ 
つかめば、 反射神経とは 無縁の 次元で 
競技で きる うえに、 大勢が 大騒ぎし な 
がら 遊んで こそ 楽しい、 これは まさし 
く パー テイの ために 生まれた ゲームと 
断言して しまおう ではない か 

自分 <7) ボール や シューズを 所有して 
いる ばりばり にうまい 人、 であれば、 
好きな だけ ひと りで 楽しんで く ださ っ 
て かまわな いの だが、 多くの場合、 ひ 
とり で ボーリン グ 場に 行っ て ひとりで 
ボーリングして ス ト ライクを 出した と 
ころで そこ には 一抹の 哀愁が 漂って し 
まう ものである。 この ゲームを ひとり 


で するとい うことは、 そういう 情況を 
再現 するとい うこと だ。 つまり、 ひと 
リ で 遊んでも 早い話が ノリ が 悪い。 

めったに でない ス ト ライクの 喜びは 
みんな で 分かち合いた いもので ある 

5 人 ま で 同時に 遊ぶ こと がで きて、 
レーンの 状態は 30 種類、 ポールの 重さ 
は 5 種類、 ボールを 投げる 位置 や 角度 
まで こまかく 設定で きる から、 熟練者 
は 熟練者な りの 技術を 見せつ ける こと 
がで きる し、 初めての 人で も パワー ボ 


ー リングに 徹すれば、 ストライクを 出 
す こと も それほど 難しく はない し。 

ちなみに ボーリ ングの 経験がない よ 
い 子の ために 説明を 加えます ， パー フ 
エク ト ゲームが 300 点で ある ことは マニ 
ユ アルを 読めば わかる であろうが、 普 
通に じようず な 人の スコアは 160— 180 
といった ところ。 200 が 出れば かなり 
の もんで、 100 いく かな あと いう レベル 
でう ろうろ している 人が あま りじよう 
ずでは ない 人。 にして くれた まえ c 


FAMILY  BILLIARD 


ファ 专1 J  一 


ビリヤードを する 場合、 突き 方の 基 
本 さえ マスター していれば、 どこを 狙 
つて どのくらいの 強さで 突いて、 とい 
つた Know  How を 教えても らう ことで 
( その ネ 力 S1 切で あ る 限りに おいて） 
経験が 乏しくても ある 程度 ポイントを 


稼ぐ ことができる。 

ビリヤード ゲームでは、 突きの 動作 
は コンピュータが やってく れ るので あ 
るから、 

「もす こし 右」 とか 「下を 狙って」 
といった 具合に 指示す る こと で 初め 


ての 人 も ポイント でき るは ずな の だ 
教えて もらっても、 実際に 操作す る 
のは 自分 だから、 己れ の 手柄で あるか 
の ごとく 勘違いで きて しまう。 また、 
さり げ なく 次の 人が 有利な 位置に ポー 
ルを 移動させる こと も 可能で ある。 そ 
の あたりが 「ビリヤード ゲームは ゲス 
卜を もてなす のに うってつけ」 と 言わ 
れる 所以な ので ある。 

ファミリー ビリヤードは、 ナイン ボ 


ー ル、 ローテーション、 四つ 玉、 スヌ | 
一力一 の 4 種類の ゲームが できて、  4 
人 同時に ブレイす る こと か 可能, 

ゲストを もてなす 立場と しては、 そ 
れぞれ の ルールを 熟知した うえで、 メ  1 
ンバ ー の 性格を 考慮して、 どれ を 選ぶ I 
か 決めて いただきたい。 

ギャンブル 性が 高く、 比較的 速く 勝 
負が つく ナイン ボールが、 無難では あ 
ろう これは 9 つの ポールを 使用し、 

I 番 から 順に 当てて いって、 9 番のボ | 
ー ルを ポケットに 入れた 人が 勝ち、 と | 
いう ゲームで ある。 全部の 玉を 落と す | 
前に 勝負が 決まる こと も あるし、 それ | 
まで ひとつ も 落とす ことができなくて | 
も 最後に 残った 9 番を キメさ え すれば、 | 
勝者の 栄誉を 獲得で きる: 

キャラクタの ペンギンは 結構 か あい | 
いし、 キュー （突く ための 棒の こと） j 
の 先に （滑り止めの） チョークの 青が | 
着いて いたり、 台の 向こうに パー ソナ | 
ル コンピュータ （おそらく  MS  X であ | 
ろう 機種 名は 不明） が 置いて あった | 
りとく グラフィックの 芸も 細かい， フ | 
ァミリー という 名前 だけあって、 子供 | 
たちの ウケを 考えて あると ころがい か | 
にもで、 よろしい と 思う のであった。 1 
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う わさ 話は 下世話な だけに 妙に みん 
なの ノリが よくなる。 うわさ 話と いっ 
て も いろいろ あるが きわめつ けは どう 


そのたぐ い ゲームに 熱中す る あまり 
オーバ-ヒー ト 気味に なったら 半は 理 
性 も 判断力 も 麻 樺して るから いきおい 


そういう 場面を M マガ も 強力に バック 
アップし よう。 特集 最後の プレゼント 
は'' _ 天文学的 栢 性 診断 ソフト〃 
である 

と いって も その 場に いる 二人の 相性 
を 占う のは あぶない ぞ。 だって  ''栢 性 
度 3%" なんて 出たら あまり 楽しくな 
いからね。 やり方と しては むしろ 一人 
ずつ 順番に 座って、 その 場に いないだ 
れ かさんに 対して 占って みるの が 効果 
的 だ-ある いは 一 人で ま だゲ ー ム をし 
てる やつのう わさ 話を、 みんなで 片っ 
端から チェックし てあげる の も 本当に 


しても その いわゆる  ''浮いた 話" まあ  大 暴露 大会なん ての もとっても一 興 


親切/ だね 


'I，'，:: 


運が悪い ところなる 


最後の おみやげは 特製 相性 診断 
プログラム。 これ も 巻末に しっか 
り 掲載され ている。 入力は 真剣に 
やらない と、 エラーが 出ない のに 
いつも 相性が 0% なんて ことにな 
るから 注意し よ 5。 


天文学的 裉 拠 


この フロ グラムは 本格的な 占星術 理 
論 およ び 天文学的 知識を 利用 してい ま 


す もっとも、 最終的な ホ ロス コーフ 


の 作成には、 11 大な 量の データと 厳密 
な 計算が 要求され ま すので 今回 用意し 
た スペースには 入りそう になかった た 
め やむをえず その 中ネ亥 部分の 判断を も 
って かえさせて いただきました 
判断の 基本 材料は 太陽が 所属す る 星 
座宮 およ び 占星资 j 上で 上昇 宮と 呼ばれ 
る 各人 個 有の 星座で、 これらを ネ 
占おう とする 二人に ついて まっ 
ています これが 得られたら いよいよ 
判断には いる わけです が、 ここでは ア 
スべク トと いう これ も 占星術 上 重要な 
i 里 論を 援用して いますが、 これ も 実 


? を 相性を 
芒ず 計算し 


は 多分に 複雑怪奇な もので、 まじめに 
やって いると リス トが J1 大に なります 
ので、 基本 部分の みを 利用して います 
(それでも リス トの 最後の よう な デ ー 
夕 群が 必要になる のです が） 

と、 これで もま だ 納得し ない 人の た 
めに もう 少し つけくわえ ましょう や 
っ ている ことは 二人の  ''太陽の ある 星 
座" および 、、上昇 宮, が それぞれ 形成 
する 天 Jlh の 角度に ついて、 占星術 上 
の 評価 点を あたえ、 それを 総合 判断す 
ると いうの がその しく みのす ベて です 
それ 以上 知り たい 方は 専門書を ご覧に 
なって ください、 

(にわか 占星術 師の 編集者） 


相性 診断 


パ ー ティ も 佳境に 入つ たら、 

ここは やはり： >かが わしい 相性 診断 
かよろ しい 1ST はな： >だ3 づか。 


mi 


PROGRAM  AREA 


プロ クラム ェ U ア 写真 解脱 


: タイアップ 企画 


謂 = 穿 4 周 ヲ 回 參__ 

カクテル データベース  特製 CG ブロ グラム 


いきなり バーテンダーを 指名され た 
あなたを 支援す る 究極の オリ エン テツ 
ドゾフ ト。 各種 データベースに 流用 可 
能な のでがん ばって みよう。 


MS  X  2 の _ 力と、 プログラムの  お 勉強 ソフト。 ハ。 ー ティ 中に たらたら | 

意外な 魅力を 再認織 させられる 環境. 描かせる の も 空虚で いいね。 


パー テイ 用 BGM 


誠に 残念です が 写真を 撮影で き ません。 


纪， 回 u 咚 


特製 本格派 相性 診断 


W .一 

n  6V& 


V 擎 


某 大学 占 ^ 研究会 およ び 某 天文 マニ 
アの 協力を 得て M マガ アプリ ケー ショ 
ン 開発部 隊力_ との 激烈な 格闘の 末 
完成 させた、 ショー ト プログラム とし 
ては 画期的な 精度 （？） を 誇る 栢性診 
断で ある。 

なお 当 プログラム によって 生じたい 
かなる 人間関係 上の 諸問題に も 当 編集 
部は 一切 貴 任を 負いません。 


松 田浩二 


(ベーし っ君 + ジョイス テイ ック) 


ベー しつ 君に よ る 起 高速 画面 切り 替 
えに よって 実現した一 見 ラ リ ーX 風、 
実は 本当の ラリー ゲームと いう、 いか 
に も 松 田 先生ら しし 、屈折 した オリ ジナ 
リ テイの アイデアです。 一都の 読者に 
人気の 女性 キャラ は 今回は メッセー ジ 
ガールと して 裏 画面からの 登場。 さあ 
はたして F  I スピリ ッ トを 超えられる 
か？ （めち ゃくち ゃ 言っ とるな） 


□  FFpiDFlb 
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LETTERS 
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ザーウル 仲間 大 募集 
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サーウ ル 自慢 

1 17 


売 リ ます、 買います、 交換し ます 
1 18 


八 ツカ ー S 功 QSA 
120 


メ ー *— さんに 言いたい 放) B 
121 


INFORMATION 

122 
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BOOKS 

126 
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¢2 

4 コマ 漫画/桜 沢 エリカ 
イラ スト レー シヨ ン / 佐 藤 多 華 


キミからの おたより でつく る コーナー の、 「|_ 
ETTERS」、 「売ります、 買います、 交換し ま 
す j、 「メーカー さんに 言いたい 放題 ム そして 「サ 
ー クル 仲間 大 募集」、 「八 ツカ ー S の QSA」、 そ 
して 「プレ ゼン ト」 を 希望す る 際の 応募に も、 お 
便りに はすべ て 官製 八 ガキを 使用 してく ださい 
(「LETTERS」 の コーナー には、 本誌と じ 込 
みの アン ケー ト 八 ガキが 使えます )〇 

ほか、 「サ ー クル 自悝 」 の コ ニナ ー では、 お便り 
と いっしよ に 各 サークルで 発行して いる 会報な 
どを、 封書で どしどし 送って ください。 


亍 107 東京都 港 区 南 青山 6_11 — 1 

スリ ー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー 


MSX マガジン 「〇 〇〇 」 係 


※コ ーナ ーの 名前を 明記す る こと 0 
なお、 各 コーナーで、 応募の 注意事項を 掲載 
して ある ものは、 よく 読んで くださいね。 


また、 パソコン通信では、 MSX-NET の 
msx00〗50 で、 メールを お待ちし ています。 
とにかく M マガ 編集部は、 元気な お便り 大歓 


迎 です。 よろしく ッ / 

注意： 往復 八ガキ や、 返信用 切手を 同封して、 
お 返事を 要求され る 方に、 残念ながら 編集部は 


対応で 吉 ません 0 ご了承く ださい。 


MSX ROOM にお 便りく ださい 
あて 先は こちらで すよ。 


あて 先 


る だけでなく、 漢字の 文章を 書く こと もで きます よ: j 
でも、 漢字 ROM が あった 方が 楽しい ことは 確か だ | 
な〜。 全体の 8 割く らいは カナで 書かれて いるけ ど、 | 
漢字で 窨 かれた ボー ドの 中には、 読む と 病みつ きに I 
なる ものが 多い からね 0 

(26 歲 男の子の フアンの 編集者）’ 
•僕は 現在、 涙の 受験生です。 従って、 パソコン ゲ 
ーム がで きません 0 だから 毎月 新作 ソフトが 出る と、 
ゲームが でき ない 悔 しさを 堪えな く ては な りません 〇  j 
_ 部の 方々、 これを のりこえ るには、 どう すれば d 
いいでしょぅ？ 

京都府 京都市  村 田 尚士。 5 歳)， 

a 寒く なって くると、 よけい 受験への 思いを1 1 
熱く して、 寒さに 打ち勝たなければ なり ま 
せんね 0 でも、 ゲームを する 時間はなくて 
も、 M マガを 読む 時間ぐ らいは、 余暇と して 取って 


Merry  X’mas  and  A  Happy  New  Year/ 

楽しい/^ ド t 送 3 シース: し。 忘れずに、 早 紡に ね/ 


參 編集部の みなさん/ コナミは すごい 手抜きを し 


タルの バンド 名を そのまま 使って いるので す。 しか 
も 超 マイナーな バンド 名まで …… 〇 —度 調べて みて 
ください 〇( メタル 好きの 読者より） 

棘 都 清 飾  平 尾浩二 (16 歲) 

〇  Nan?  Da (なんだ？） それは/ な〜 る ほ 
疼分 と、 メタルを くわしく 分類す ると、 その パ 

ワー なんとか とか、 スラッシュ うんぬんに 


なる わけね 0 超 マイナーな バン ドって いう と、 原 宿の 


ホコテ ンで ギグ やって た 連中と かかな？  でも コナ 


ミの 本社は 神 戸 だから、 そこまで 知らない か _ 


じゃあ、 メタル ギアって いう タイトルを 考えた の も、 


グラディウス 2 の 敵 キャラの 名前つ けたの も、 同じ 


人物って わけ だな。 まさか、 コナミに メタル フリー 


クスの 社員が いるなん て！ 想像 もつ かなかった。 
(聖 I/U1II も メタル バン ドの 名前 だ お/ の H) 

•ポクは MSX  NET に參 加す るた め、 毎月の 少 


ない お/ JSI いを ためて、 やっと 今月 その 費用が 集ま 


りました。 ところで ひとつ 聞きたい のです けど、 も 


しかして この NET は 漢字 R  0  M が 必要なん です か 0 


も し 必要だった ら 、また 少ない おづ 通いを ためて …… 。 


うわ〜、 そんなの いや だ〜、 なんとかして〜/ 


三重県 志 摩 郡  山 下 幹 人 （14 歲） 

r 、ハイ、 お答えし ます。 MS  X  NET に 入 
るのに、 漢字 ROM が 絶対に 必要と いう こ 
とはありません。 だから とりあえず 今の シ 


ステ 厶で ログインし ていて、 お金が たまったら 漢字 


ROM を 買い足せ ばいいで しよう。 それから 、ど〜 


せ 漢字 ROM を 買うなら、 MS  X- Write を 買う こと 


を お勧め します。 こ れが あれは^ の ポー ド か  1 売め 


こ れっき ゃない、 と 私は 思う。 でさ あ、 受験に 成功 
したら、 いま ま での 分 バッチ リ ゲーム すれば いいん 
だ もんね 0 それって、 将来の ために もなる し （た^ 
て、 いい 学校 行って おくに 越した ことは ない で し $ 
グッ ドア イデア だと 思 うんだ けど …… 。 

(受験生の とき、 パソコン ゲームがなかった H)j 
•私は 見ました。 10 月 26 日 （月） の 日本 テレビの 11 時 彳 
からの 「今日の 出来事 j を。 なんと エジプトで イスラ1 
ム教 の^ 典 「コーラン」 が、 コンピュータ イヒ される と 
いう ものでした か'  その コンピュータ はまち か乂 、な 


ています 0 というのは、 グラディウス 2 の 敵 キャラ 


の 名前の ほとんどが、 パワー メタル、 スラッシュ メ 


おくのが 正しい 受 I 姓の 姿勢です。 で、 読んで しま 
うと、 新作 情報が …… 。欲しい/ やりたい/で 


も、 僕は 强 姓/ 


と 悩んで いるう ちに、 受験まで はや 2 力 月。 もう % 
少しの 我 It ね 0 なに か 「やりたい /j つて 気持ちを 


我慢して、 そのた まった エネルギーを 勉強に 向ける: 


.msxRoom. 
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く  ms x でした。 国境、 人種を 越える だけでは なく、 
宗教を も 越える ms x はエ ライ/ 

仙 台 市 岩 本 慎 一 ( 1 6 歲） 

キミは スル^ ド イ0 私 も 見ました。 そして あ 
I の 情報は 今 アスキー でも キャ ッチして ます。 
この間、 中近東と ヨーロッパの MS  X 事情 
を 視察 してきた Mr. バーバ リッ チ 氏の 報告に よ れ ば、 
アラビア 語を サポート している MS 父は、 あちらの 
オフィス や 学校で 活躍し、 さらには その コーランの 
暗記 用 や 勉強 用 などなどに 広く 用いられつつ ある そ 
うです。 アラビア 語は 右から 左へ 字が 害 かれて いく 
言語で しょ、 画面 見て いると あの 特有の アラビア 文 
字が ツル ツル ツル ッ と 流れる わけです。 あの ニュー 
スを 見た 人は 他に もい るか しら。 今、 中近東で、 M 
S  X は メジャー です。 

(みなさん メ リーク リス マス 0 の 編集者） 
♦ベーし っ君 という のは 何です か？  できたら 答え. 
てくだ さい。 

茨城県 勝 田 市  傍 島伸康 （ 彳 2^) 

參 もう一 回 MS  X ベーし っ 君を 載せて くれい。 おね 
がいだ/ そしたら 完璧に 予約して 買う からね 0 
三重県 鈴 鹿 市  鬼 木輝久 （ 1 2iSt) 

え〜 と、 プログラム エリア 担当の N にかわ 
って 説明し ます。 ここで 話 M とされて いる 
MS  X ベー しっ 君と いうのは、 ログインに 
載って る マン ガ ではなく、 かと いって ゲーム ソフト 
などでは さらさら なく、 コンパイラと 呼ばれる、 B 
AS  I  C 言語を マシン 語に 翻訳した 後 実行す る ツー 
ル ソフトの ことなので す。 でもって、 プログラム リ 
ス上‘ 「ベーし っ 君が 必要」 などと 害 かれて いる 場 
合は、 ベー しっ 君で 実行す る ことを 前提に プロ グラ 
ミン グ されて いますので、 ベーしっ 君な しでは （拡 
張 コマンドの 関係 もあります が） 実用になる ス ピー 
ドは 得られません。 ちなみに MS  X ベー しっ 君は、 
アスキーから 価格 4500円 で 好評 発売中です!^ プ ログ 
ラ ミ ングが 比較的 安直な BAS  I  C 言語で、 マシン 


# 


<0: 


語な みの 実行 ス ピー ドを 出したい 人は、 是^-度 お 
試しく ださい。 

(MSX-A  I  D もよ ろしく ね/ の 
籲 198 阵 から 買い 始めて、 はゃ 1 年 半と 少し 0 毎月 
たのしく 読んで います。 ちなみに ぼくは 中学 3 年生。 
M マガ を 読めば、 読む ほ ど 入社した くなります。 

そこで、 質問 0 こういう 業界に 進む には、 何 科の 
高校. 大学を でれば よいので しょ うか。 

福岡県 筑後市  藤吉 正 明 (14 歳） 

この 手の 質問が 多 く なって き たな。 中学生 
丨 にもなる と 自分の:} 練を 考える よう になる 
のかな。 ぼく の 中学生 時代は 遊ぶ ことばっ 
かり 考えて いたんだ けどな。 でも、 自分の 将来を 考 
える ことは 悪い ことじ ゃない よね 0 

もしも キミ が バソコ ン 雑誌を 作る 会社に 纖 した 
いのなら、 コンピュータの 勉強を 中心に、 英会話、 
経済、 教育 関係な どの 一般教養を 身に 付ける ことを 
薦めよう。 

今の 世の中は 多様^の 時代 ^ それは これから も 変 
りは しないだろう。 だから、 いろんな ことを 吸収し 
なくて はいけ ない。 だから、 興味 範囲を できるだけ 
広げる ようにしたい。 どこの 大学に 入る か？ なん 
てことは 為 ま り 深く 考える ことは ない と 思う。 

現に 内の 纖部 にいる 編集者は いろんな 大学 （駒 
沢 大学、 4 大学な ど） から 集まって いるの だよ。 

(みんなを ア ゴでこ き 使う 編集長） 


■卜— トツな コラム 夜食のは なし ■ 


私は 鴨 南でした。 


M マガ 50 号まで 
を ささえた 編集 
部では、 この 南 
青山 界隈の 店屋 
モノに 敬意を 表 
さなければ なら 
ない。 しかし 今 
夜 も 店屋 モノ だ 
というのは さけたい。 だが、 M マガで 人気の メニュ 
-の オム ライ スや カツ 弁 や 中華が ゆや B 弁当とは、 
やはり ご 縁が 切れないの だ。 殊に 今 流行りの、 3 吩 
以内に 届かなければ 安く します ッ ていう ピザ 屋の出 
前は 速さ が 魅力/ 今夜 も ごちそうさま だ。 


〇 各自で お茶 腕を 洗う とい 
う 厳しい オキ テが ある。 


定期 購読の ご 案内 


毎月 日日 発売の 「MSX マガジン j が、 発売と 
共に、 毎月 吉 ちんと 家の ボス トに 郵送され る定 
期 購読の システムが あり ます。 

ご 希望の 方は、 本誌の 最後の ページに とじこ 
ん である 「払 込 通知 票」 を 切り取って、 必要事 項 
を もれなく 記入した ろえ で、 郵便局で 手続 杏を 
してく ださい。 なお、 編集部に 直接、 現金 や 切 


手を お送りいた だいても、 この 旨は 受けつ けら 
れ ません。 ご注意く ださい。 

定期 購読に ついての お問い合わせは、 （株) ア 
スキー 営業 本部 S03  •  486  •  7〗 1 4 まで ど ラぞ。 

遠くの 本屋さん へ 行かない と M マガが 買えな 
かった 人 も、 これで 大丈夫。 なにかと 便利な 定 
期 購読の システムを ぜひ ご 利用く ださい。 


つ 


お便り どうもありがとう/ 

新潟県 長 岡 市 田 中 克己さん、 福島県 福 島 市 
島 貫俊弘 さん、 群馬県 佐 波 郡 植竹昭 夫さん、 
埼玉県 三郷市 斉 藤拓郎 さん、 培 玉 県; 

豊嶋 俊さん、 神奈川県 横 須賀市 秋山祐 治さ 
ん 、東京都 江戸川 区 安達 良 寛さん、 東 京都府 
中 市 づ淋孝 次さん、 愛知県 名 古屋市 木 村 好 
徳 さん、 和歌山県 橋 本 市 河 野 悟さん、 兵庫県 
明 石 市 冨本順 子さん、 岐阜県 可 児 郡 安藤 雅 
之さん、 大阪府 裙市 縱木浩 司さん、 京都府 
相 楽 郡 吉本泰 之さん、 高知県 安芸 都 亀 谷 喜 
夫さん、 愛媛県 今 治 市 森 庚さん、 大分県 東国 
東 郡 吉岡保 雄さん、 他 みんな 読んで ますよ/ 


II ラ 


ひとり TMSXt 使っ T い 3 んじ ゃつ まらない、 やっ ば 
り 仲間と いっしよ がいいな。 冷ん な V とはせ V サー ウル 
活動に 参加し よう。 今月 も 7 つ 访サー ウル 它 紹介す 3 冷 0 

: 会報を 月 | 回 発行し ます。 

■vi。 八/ omi 只术即  •件 圭 去. 怠 封 秘瞎 w 盎 、亩 


ソフト や 周辺機器の 売買'  交換、 新 機種 清 報な ど 
会員 全員が 参加で きる 月丨 回の 会 誌を 発行 します。 

春 代表者： 奧山隆 之 （16 歳) 高校生 
〒998 山形県 酒 田 市 千 石 町 2  丁目 2 _ 5 
•  MSX、 MS  X  2 保有者なら 誰でも 入会で きます。 
•会費は 月 250円 +60 円 切手 I 枚、 （送料、 コ ピ ー) 。 

• 入会 希望の 方は 返信用封筒 +60 円 切手を 同封して、 
封書で 連絡して ください。 


MSX 王国 


MSX ゲームの 情報 交換、 ソフトの 売買、 プ ログ 
ラム 講座な ど MS  X ライフの 充実を 目的に、 その 手 
助けを する サークルです。 月 I 回の 会報と、 特 glj 号 
の 発行を していく つもりです。 

•代表者： 尾 山泰永 (16 歳） 学生 
=r934 富山県 新' 凑市寺 塚 原 823 
春 地域 制限、 年齢制限な し〇 
籲 入会金な し。 会費は 会報の 100円 +60 円 切手 I 枚 0 
鲁 入会 希望者は、 60円 切手 2 枚 同封で 連絡を くださ 
い。 案内 窨を 送ります。 

MSX  MEMO 

月 I 回の 会報に 売買 交換、 ゲームの T  0  P  10 や、 
ヒントな どを 載せ、 ゲーム プレゼント もします。 

參 代表者： 山 本 正義 (45 歳) 会社員 
山 本剛志 (13 歳) 中学生 
〒567 大阪府 茨木市 上麵 4 丁目 7  —33  —  2 
•地域^ 年齢制限 なし。 MSX、 MS  X  2 を 持って 
いる 人を 30 名 募集し ます。 

參 入会金な し。 会費は 月額 200円 です。 

春 入会 希望の 方は 60円 切手を 同封して 送って くださ 
い。 案内書を 送ります。 

MSX コミュニケーション 

ゲームの 情報 交換 や 売買 交換な どの 話題を のせた 


会報を 月 丨回 発行し ます。 

•代表者： 高 村雅晴 (18 歳) 高校生 

❿地威 年齢制限 なし。 MS  X  2 の ユーザーに 限り 

ます。 ディスク 保有者は 大歓迎です。 

•会費は 年 2,400円 （コ ピー、 送料^) を 為替で。 

•入会 希望者は 60円 切手 2 枚を 同封して 連絡を。 

MSX-USERS 

ゲームの 裏技 や レンタル、 ボード ゲームな どの 楽 
しい コー ナーを 設けた 会報 （B  5 判、 15 〜 20 枚 ほど） 
を 月丨回 発行し ます。  ぺ >  J 

•代表者： 平 尾 真 (13 歳) 中学生 
. 〒525 滋賀県 草 津市平 井町 ！  -25 
•入会 制限な し。 マシンがなくても 歓迎し ます。 

• 入会金 200円 (案内書)、 会費は 月 320 円 （コ ピ ーft、 
送料)。 いずれも 小為替で。 

• 入会 希望者は 切手 60円 を 同封し た 封書で 連絡を。 

JAPAN  SPIRIT 

サークルでの オリジナル ソフトの 開発、 自作 ソフ 
卜 紹介、 ゲー厶 作りの テクニック などの 情報 交換 > 
•代表者： 菅 浩司 (17 歳) 高校生 
亍 990 山形県 山形 市 南 額 530-24 
參地 M 制限、 年齢制限 なし。 ただし、 MS  X と 加と 
X  2 マシン の ユーザーに 限り ます。 

•基本的に 会費は 集め ま せん。 

春 入会 希望者は、 使用 機種と 周辺機器の メーカ-名 
を 明記し、 60円 切手 2 枚を 同封して 連絡を ください。 

MSX  CLUB  CPU 

プログラム 作りを 中心とした 会報を 月丨回 発行。 ! 
プログラマを 目指して いる 方、 歓迎し ます。 

癱代表 者： 三津原 敏 （19 歳) 会社 M 
〒433 静岡県 浪松市 三方 原 町 2 122-1 
•地域 制限、 年齢制限 はありません。 

•会費は 月 150円 (送料、 コ ピー 代に 使用。 為替で)。 
♦入会 希望者は、 60円 切手を 同封して ご連絡く ださ I 


MSX の サークルに 仲間を 募篥 したい 方へ 


MSX の サークルに、 仲間を 募集したい 方は、 以下の 項 
目について 箇条 窨 きにして お申し込みく ださい。 不明の 点 
が ある 場合は 掲載で き ません。 

_ ー  クル 名 

② クルの 目的、 モットー、 PR など、 わかりやすく。 
(Dft 隸の 氏名'  年齢、 職 眺 郵便番号'  顆罐 号 
を 明言 己の こと。 

住所は 都道府県 名から'  電話番号は 市外 局番から はっきり 


と。 名前の 後には 捺印を お願いします。 電話# 号は 通常 掲邏 
載し ません が、 特に 希望す る 場合は その 旨を 明記 0 
(mmm. 年齢制限、 マシン 制限な ど、 入会 条件が あれ ] 
(溯 記 。 

⑤  度が あるの か。 ただし 会費を 集めて 活動す る 場合 I 
は、 会費の 用途、 金額を 明 I 己す る こと。 また 徴収の 方法 も | 
言 のこと （切手 力 « か など） 

⑥ お 問合せの 受け付け 方法 (往復 ハ ガキか 電話 かな ど)。 


msxRoom 


全国 各地で サークルに 入って いる みんな、 元気？ 
この コーナーに サークルの 活動 状況を 教えて ね。 
主催者、 会員の 方を 問わず、 お便り 待って ます。 

FOMK  Network  の 巻  馨 代表者： 古谷 雅紀 


サークル 自慢 


「前略 はじめまして。 今日は 私達の サークル？ を させて いただき たいと 思います。 

と ゆ 一ので しょうか* ..… oVOMK  Network" の 紹介  会 誌を ご覧いた だければ おわかりに なると 思い ま 

すが、 ちょっと ヘンです。 ちょっと 説明は しにくい 
ので 募集した し 、人員 を 書きます とノ自 分の 意見を 他 
人に 聞かせたい、 そして 反応を 知りたい 人" とで も 
いうの かな。 なんせ、 もともと ゲーム レビュー 誌と 
して スター ト した もんで …… 。 （後略) j 
いや あ、 ほんと に なかなか ノリの よい 会報と お 便 
りを くれた 代表の 古谷 雅紀 くんです。 商業 誌を 意識 
した 雰囲気の 会報を と リ まく  メ ンバ ーたち も マニア 
ックな ムード かな。 みんなで 楽しんで る 様子で いい 
ね 0 これから も おもしろい 会報を 出して ほしいな。 

籲 連絡先： 亍 640 和歌山県 和歌 山 市西庄 
274-16 古谷^ •この サークルへの 入 
会の お問い合わせは、 60円 切手を 同封し 
て'  上記の あて 先へ 封書で ご連絡を 0 


LET，S  ENJOY の 巻 

春 代表者： 上田 常 男、 上田 文徳 

「コン ニ チ ハ/  M マガ 9 月 号で 募集した サークル 
の LET’S  ENJOY です 会員 数は 少なく、 アット ホー 
ム なサー クルです。 が、 会費 150円 +60 円 切手 I 枚で 
会報 7 枚、 參加 用紙 2 枚なん て、 こんな サークルは 
めったに 無 C、 んじ ゃないで すか。 それに 会費を 無料 
にす る 企画 や、 本名では なく ペンネームを 使用で き 
る ことな ど、 個性的な サーク ノレ 作りを 目指して がん 
ばっています j 

とま あ、 しっかり サーク M 中間 大 募集み たいな 紹 
介の お便りを 送って くれたのは、 編集長の 土 田文徳 
さん。 ほんと に 一生 けん 命、 手書きで パリ ッ とした 
会報を 編集し てるのが スゴ いな。 あっぱれ である ッ。 

これから も しっかり 発行して くださいね 0 会員の み 
なさん もがん ばって/ 


•連絡先：〒 419~01 静 
岡 県 田 方 郡 函南町 仁 田 69 
5-2 上田 常男籲 入会 希 
望の 方は、 上記の 住所 ま 
で ご連絡を。 まだまだ 会 
員 募集 中です。 


⑦ ft 表 者が 18 歳^ 茜の 場合は、 の 承諾書を 添えて 送 
る こと。 内容が わかる もので あれは B 式は 問いません。 

以上の 項目 すべてに ついて 言 eu が ある もの だけ、 抽選の 
対象に しています。 よく 確認、 したう えで ハ ガキを 送って く 
ださい。 また 最近、 コピー 版の ソフトを 交換して いる サー 
ク ルが あるよう  です が、  これらの 行為は 著作権法 違反に な 
リ ますので 絶対に 避けて ください。 

一度 掲載 さ れ ますと、 かなり の 人数の 方からの お 問合せ 
が 予想され ます。 それぞれの 方に ついて、 必ず 全部 返事を 
出して ください。 人数が 多すぎる などの 理由で 入会を 断る 


場合で も、 返事 だけは 必ずして ください。 

また、 いきなり 会費を 徴収す る ことは 絶対に やめて くだ 
さい。 お 互いに 連絡を とり 合って、 正式に 会員に なった こ 
と 力 "5 窖認 されてから、 会費の やりとりを する ようにし てく 
ださい。 読者 間で なんらかの トラブルが 生じても、 編集部 
では 一切 対応で き ません。 気持ちよ く サークル 活動が 行え 
るよう みなさんの ご協力を お願いします。 

MSX マガジン 編集部では、 読者の みなさんの 間で、 楽 
しい 交流が できる ことを 願って います。 活発で 実り ある 活 
動が できる ようにがん ばって ください。 応援して います。 


口 


② 


成 \C2L  S 私 


サークルの 活動 報告を しよ ラ/ 

MSX サークルを つくって いる 方、 あな 
たの サークルは どんな 活動を しています か。 
会報を 発行して いる サークルが あったら、 
ぜひ 編集部まで 送って ください。 その他、 
集会の 写真な どち 歓迎し ます。 

お送りく ださる ときは、 サークル 名、 代 
表 者の 住所、 氏名、 電話番号、 M マガ 誌上 
で 募集した 場合は、 その 号数を 明記して く 
ださい。 その他、 活動 内容に 関する コメン 
卜 も 書き添えて くださる と 幸いです。 「サー 
クル 自慢」 係まで。 
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読者 访 みんな 访 マ0- ケット 

キミに ビツ 9  V 访 メモが 見つか 3 と いいね/ 


籲 セン ジョー、 口ー ド ランナー、 ヘビー ボクシング 
を 1,500円 、ドア ドア m  k  II を 2,500円 で (ヘビー ポク 
シングの み 取説な し）。 


1=018-57 秋田県； 火 田 郡 比 内 町 扇 田 字 下 扇 田 64-1 
宮嘛裕 

• ド ルアー ガの 塔を 2,000円 、ラ ン ボーを 丨 ，000 円で 
( ド ルアー ガの 塔の み 説明書な し)。 

〒448 愛知県 刈 谷 市 高須町 M 卜 5 大屋 知 巳 
•ディスク ドライブ （2  DD) を 2 万円 以下で、 また 
は I 万円 + 悪魔 城 ドラキュラ、 キングコング 2、 地 
球 戦士 ライーザ、 魔法使い ウィ ズ 等の ソフトで 院 
動 品なら 多少の 傷 も 可)。 

T4I0 静岡県 沼 津市大 岡 3382_4  /J 棚 地 C-I 棟 
201 号 塚 本祥# 

•プロジェクト A  2、 ディープ フォレスト、 ダイナ 
マイ ト ポウル、 トップ ルジ ップ 、未来を 各 2,500 円〜 
3,000円 で (すべて MS  X  2 用)。 

干 570 大阪府 守 口 市 佐 太 中 町 5-84- 17 本 英哲 
•ソニー H  B-II+ グラディウス 2 を 丨万 5,000 円〜 

2 万円で (箱、 取説 付、 新品同様)。 

干 464 愛知県 名 古 屋市干 種 区 向陽 町 2-29-1 
永田務 

•オ ホー ッ クに消 ゆ （ M  S  X ) を 1 , 500 円で、 悪魔 城 ド 
ラキ ュラ、 ロマン シア、 火の 鳥を 各 3,000円 で （MS 
X  2 用) 全て、 箱、 説明書 付、 送料 当方 負担。 

亍 932 富山県 小 矢 部 市 吉和台 2600 -12 上田 雅弘 
•松 下 パナソニック F  S-A 丨を丨 万 8,000円 で (箱、 
取説 付 )。 

亍 980 宮城県 仙 台 市 八幡 6-1  M 加 藤 アパート 2 号 室 
吉川智 幸 

•サン ヨ ーPH  C-23(MS  X  2、 箱、 取説 保証書 等 
付属品 全て あり） + ゲーム カ セッ ト + プログラム 集 
を 2 万 2,000円 で (送料^) 今年の 9 月 購入 新品 
同様。 

亍 647 和歌山県 新宮 市新宮 662 卜 50 大江圭 
春 グラディウス 2、 FI スピリット、 メタル ギア、 

ス クラン フリ レフ オー メーシ ヨン、 トップ レジ ップ、 
(MS  X  2) を 各 3,000 〜 4,000円 で (全て 箱、 説明 窨あ 
り） サン ヨー データ レコーダー M  R-22D  R  (箱、 説明 
害 無) を 4,0 ㈤ 円〜 5,000円 で。 

亍 146 東京都 大田区 久が原 3-25-2 森 田晃司 
參ジヨ イボールを 2,000円 、コナミの サッカー、 ペイ 
口ード、 グー ニー ズを各 2,000円 、ホール イン ワン ブ 
ロ フェツ シヨ ナルを 2,500円 で 全て 箱 取説 付 （ジョイ 
ボールを 除く）。 


〒〇 53 北海道 苫 d 啦 m 日 新 町 4  丁目 卜 6-1 08 号 
又 機 幸 

•ハイド ライド II、 棋 太平 （MS  X  2 用）、 ガリ ウス 
の 迷宮を 3,000 円〜 4,000 円、 グラディウス、 ザナッ 
ク （MS  XI 用）、 ザ •ブラック オニキス、 は 一り 一 
ふ おつく すを 2,500 円〜 3,500円 で (全て、 箱、 説明書 
付 )。 

亍 323 栃木県 小山 市 大字 稲葉郷 29 卜 2 


•今まで 発売され た メガロ 厶ソフ トを、 各 3,500円 以^! 
下、 コナミの ゲームを 10 倍た のしむ 力ートリ ッジを 1 
2,500円 以下で 買います。 

〒 631 奈良県 奈良市 西大寺 竜王 町 I  丁目 2-7 
原 浩恭 

•松 下 パナソニック ディスク ドライブ FS-FD  lx  I 
(完動 品、 箱、 付属品一式 付) を 2 万 5,000円 以内で。 
〒273 千葉県 船橋 市 夏 見 4-23-33 穂 積忠明 
•松 下 パナソニック F  S-A  I を I 万 5,000円 以下、 j 
アスキー ス ティ ック n ターボを 5,000円 以下、 ソニー I 
ジョイ パッド」 S -303  T を 1,000円 (箱、 取説 付） で 
買います。 

〒〇 90 北海道 北 見 市 寿 町 1-4-16 寿町荘 B  -20 1 
彦坂晋 

春 Q バー ト、 夢 大陸 アドベンチャーを 各 2,000円 ぐら 
いで (説明書 付、 箱 無しは 可)。 ファンタジー ゾーンを 
2,500円 ぐらいで (説明書 付)。 

〒50 卜 31 岐阜県 岐阜 市 大洞桐 ヶ丘 2  丁目 41 番地 1 
中間 裕隆 

•信 長の 野望 •全国 版を 6,000円 で (箱、 説明書 付、 I 
送 半 m 

〒934 富山県 新湊市 港町 16-33 網 泰充 
•ガリ ウスの 迷宮、 夢 大陸 アド ベンチ ャー、 グラデ I 
ィ ウス、 ロマン シア （M  S  X  I  ) ハイド ライド II を 2,  | 
000円 ディー ヴァ （MS  X  I  ) を 2,500円 で (箱、 取説 
付に 限る）。 

干 377- 15 群馬県 吾妻 郡 孀恋村 大字 E 原 875-2 
黒 岩 誠 

•ソ ニーの ディスク ドライブ H  B  D-20W を、 2 万円 | 

で (完動 品なら 多少 傷 可、 箱'  付属品一式、 送料 込)。 j 

亍 304 茨城県 下 妻 市長 塚 285 武井 光晴 

♦大者 [5 マイコン システムの ロム ハン タ— M  K  II を I 

万円で。 

〒〇 40 北海道 函館市 的 場 町 23-9 武田正 夫 
•ヤマハの Y 丨 S 805/ 128,  256 を それぞれ 4 万〜 6 
万ぐ らいで。 
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〒I56 東京都 世 田 谷 区 上 北 沢 卜 32-2H7 中島 光昭 
參 ハイ ドライ ド II、 スーパー レイ ドック、 ボル フエ 
スと 5 人の 悪魔、 グラディウス 2、 FI スピリット、 
ブラック オニキス、 ブラック オニキス II を 2,000円 
〜 2,500円 ぐらいで。 アル カノ イド、 プレイ ポール、 

超 戦士 ザィ ダー、 女神 転生を 1 ,000 〜 1 ,500 円で。 
〒375 群馬県 藤 岡 市上 栗須 103-5 平井剛 
•カシオの MS  X 専用 ワープロ ユニットを I 万円で、 
Q バー ト を 2,500円 で 売って ください。 （箱、 説明 害^ 
しで も 可） 

〒643 和歌山県 有 田 郡吉備 町天満 593-4 宮本賢 治 
參松下 データ レコー ダー R  Q- 8030 を 4,000円 以下で、 
亍 822 福岡県 直 方 市 須_3-10 草 野啓顕 
♦覇 邪の 封印、 大戦 略、 めぞん 一刻、 メタル ギア、 
火の 鳥、 1942、 CHEESE2( 全て MSX2 用） を 
4,0 QD 円 以下で。 

T407-02 山梨県 北 巨 摩 郡 明 野 村 三 之 蔵 925 
小泉徳 夫 

当方 •ロマン シア （MS  X  2)、 ホールインワン スぺ 
シャル、 スーハ ° ー ランボー スペシャル 

貴方 •ザナック、 1942( 共 MS  X  2)  F-I6 フ ァイ テ 

イング ファルコン 

X857-0I 長崎県 佐 世 保 市 瀬 越 町 1216-4  金 武英昭 
当方 ♦ガリ ウスの 迷宮、 人魚 伝説^ グー ニーズ、 口 
マン シア （MS  X  I 用) 全て 箱、 取説 付 
貴方 ❿ ブレイ ポール、 グラディウス 2  スーパー レ 
イ ドック 麻雀 （MS  X  I 用 4 人う ちなら なんでも） 
ジャガー 5 ン または 上記 以外の メガ ロム ソフト 
X699-53 島根県 鹿 足 郡 柿 木 村下須 909 村 上 一郎 
当方 •夢 大陸 アド ベン チヤー、 ボンバーマン ス ペシ 


「売ります、 買います、 交換し ます」 
の コーナー は、 ユーザー 同士の 広場で 
す。 自分の 持つ ている マシン や ソフト 
と、 希望す る ものを 交換したり、 他 機 
種を 購入す るた めに 現在 使用 している 
マシンを 譲りたい といろ と吉 にご 利用 
ください。 その 場合、 読者 間で なんら 
かの ト ラブ ルが 生じて ち、 編集部では 
一切 フ オローで きません。 責任を 持っ 


ヤル (Bee  Pack)  ロボ レス 2001 年、 ドラゴンクエスト 
貴方 •ヴ ァク ソル、 ガリ ウスの 迷宮、 コナミの 10 倍 
楽しむ カー ト リッジ アニマル ランド 殺人事件 
干 9 19-03 福井県 福 井 市 大村町 26-4 徳 毛知彦 
当方* ハイ ドライ ド II  PSG ミ ュージ ライター 
貴方 參大 戦略、 信 長の 野望 (全国 版） 三国志 
亍 334 埼玉県 川口 市 新 堀 120-15 
当方 參 1942、 うつで ぃ ぽこ （以 hMS  X  2 用）、 三国 
志 >  テグ ザー、 ドル アーガ の 塔 
貴方 籲め ぞん 一刻、 うる 星 やつら、 スーパー レイド 
ック、 大戦 略、 ドラゴン スレイヤー IV、 その他 
〒620 京都府 福 知 山 市内 記 6-22 山 本 恵 一 
当方 春 キングコング 2、 ザナック、 大戦 略、 スーパ 
ー ランポー スペシャル (全て、 箱、 説明書 付） 

貴方 •上記 以外の M  S  X  2 専用 ソフト 
亍 76 卜 17 香川県 香 川 郡 香 川 町 織 164- 12 
高 橋辰宜 

当方 ♦夢 大陸 アド ベン チャー 悪魔 城 ドラキュラ、 
キングコング 2、 うつで ぃ ぽこ （全て、 箱、 取説 付） 
貴方 •日本語 MSX-Write (完動 品なら ば、 箱、 説明 
書 無しで も 可） 

〒538 大阪府 大阪市 鶴 見 区 安田 3 丁目 I 卜 46 
中 野 進 治 

当方 參 ヤング シャーロック、 ドラゴン スレイヤー IV 
貴方 •霸 邪の 封印 （M  S  X 丨 ） 軽 井沢 誘拐 案内 
亍 321 栃木県 宇都 宮 市上 大曽町 405-1 帝 人 社会 25 号 
岸 川 光子 

当方 參 ロード ランナー、 スク アドロン、 ペイ ロー 
ド、  G  •  P  •ワ ー ルド (全て、 箱、 取説 付） 

貴方 •三国志 (箱、 取説 付で） 

1=029-22 岩手県 陸 前 高 田 市 気 仙 町中 井 1 07- 1 
菅釀患 

当方 籲 覇 邪の 封印 (箱、 取説 付） 

貴方 •大戦 略、 ディー ヴァ （MS  X  I)、 めぞん 一刻、 
アニマル ラン ド 殺人事件 (箱、 取説 付で） 

〒356  i 奇玉県 上 福 岡 市 新田 2- 卜7 新 木戸 直樹 
当方 •魔 城 伝説 II、 士ラ イー ザ、 ヤング シャ 
- ロック、 魔法使ぃ ゥィズ 他 
貴方 •ディ ーヴァ （MS  X  I)、 グラディウス 2 女 
神 転生、 将軍 (全て 箱、 取説 付） 

X50I-03 岐阜県 関 市 迫 間 3348- 1 天 池 民 夫 


向 ^ W ③ 


編集部からの おねがい 


s ベ fcujLSc そや 


て 各自が 対処して ください。 

18 歲 以下で マシンを 売りたい 方は、 
保護者の 承諾書に 捺印の 5 え、 お便り 
をく ださい。 また、 成人の 方で も、 名 
前の 後には 必ず 捺印を お願いします。 

また、 連絡 方法は 基本的に 往復 八ガ 
キで行 5 ものと します。 特に 電話 連絡 


を 希望す る 場合は、 その 旨を 明記して 
ください。 次の 場合は 掲載で きません 
ので、 ご注意く ださい。 

所、 氏名、 年齢、 職業が 不明瞭な 
もの (住所は 都道府県 名から )〇 ②ソフ 
卜 5 本 以上、 交換 希望の もの。 ② 価格 
の 設定が 非常識な もの （ソフ ト 1 本、 1, 


00D 円で 買います、 など)。 ④ 電話 連絡を 
希望す る 場合で、 時間の 指定が あるち 
の。 ©MSX 以外の 八 ー ド S ソフ ト。 
⑱ 希望の 値段が わからない もの。 

なお、 八 ガキが 届いて から 掲載され 
るまで〗〜 2 力 月 かかり ますので ご 了 
承く ださい。 人数が 多いた め、 抽選で 
掲載して います。 今回 載らなかった 方 
また お八 ガキ ください。 
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わからない 
ことは、 
なんでち 
質問し よろ 


さむい な あ、 僕は この 寒い 冬が 大嫌い だ。 手が ふる 
えて キーが 5 まく 押せない じゃあな いか。 あつ、 そん 
な キーを 押しては 駄目 だ。 だめ じゃあな いか 左手 君。 
こら、 そこの 右手。 どこに 指を 置いて るんだ っ …… 。 


M マガに のっ ていた MSX- Aud  i 〇 です が、 MSX-Aud  i ◦と 
は どんな 物で しよう 7 また、 MSX-Aud  i 〇 を 使った 八 ー ドは 発 
売され ない のでし よろ か 7  (北海道 西 野雅晴 さん） 


r\  MS  X には P  S  G っ ていう 音楽 用の 
I  C が 入って いるのは 皆さんの 良く 
— ^― j 知っている とおり。 BASICOP 
LAY 文を 使って、 音楽を 演奏した ことが 一 
度は あるん じ ゃない かな？  MSX-Aud 
i  〇 は PS G と同じように 音楽を 演奏す るた 
めに 作られた 物なん だね。 さて、 MS  X  A 
u  d  i  〇 には、 ヤマハの FM 音源 I  C が 使わ 
れ ていて、 FM 音源の 美しい 音を 使った 演奏 
がで きます。 また、 PSG では 同時に 最高 3 
音まで しか 発声で きませんで したが、 MS  X 
-Audi  〇 では、 最高 9 音を 同時に 発声で 
きます。 さらに PC  M 音源 用の 丨 C も 入って い 
るので、 今は やりの サンプリング もで きます。 

F M 音源 や P  C  M についての 詳しい 解説は 


専門の 本に 任せて、 各 機能に ついて 見て いき 
ましよう。 MSX-Aud  i  〇 は PLAY 文 
と 同 じ 様な 方法で 使え ます。 P  S  G では 音を 
作る のは 大変で したが、 FM 音源では 簡単に 
音色を 作れます。 たくさんの 音色 データが ブ 
リセットされ ている ので、 PLAY 文の 中で 
音色 番号を 指定す る だけで、 いろいろな 音色 
力 嘴え ます。 PSG では 難 しか っ た 打楽器 系 
の 音 も セッ トされて います。 また、 PC  M 音源 
を 使い、 マイクで 自分の 声を サンプリングし 
て、 その 音を PLAY 文で 演奏で きます。 サ 
ン プリング データを 入れる メモリは、 内蔵の 
32KByte に カロえ て、 MS  X 本体の メモリ、 
VRAM も 使う ことができます。 また、 その 
デー タを ディスクに セーブで き ます。 


MSX2 の グラフィック 機能を 使えば、 より 美しく きめ 細かくな るのに、 
ど ラして デジ タイズ 機能を 使った アド ベン チヤー ゲームが 少ない のです 
か。 やはり メモリの 問題で しよ ラ か 7  (福井県 笠 井伸 春さん） 


-x  MS  X  2 の デジ タイズ 機能を 使えば 

写真と 同 じ 様な きれいな 絵で ゲーム 
ぶ  が 楽しめ るって いう わけ だ。 わざ わ 
ざグラ フィック エディタ で 苦労して 絵を 書か 
なくても いいはず だよ ね。 じゃあ なぜ デジ タ 
イズ 機能を ふんだんに 使った ア ド ベン チヤー 
ゲームが 出来ない のか 考えて みよう。 

質問に あるよう に、 メモリ 容量の 問題に つ 
いて 考えて みよう。 MSX2 の SCREEN 


8 で デジ タイズを すると、 全 画面 分 （256* 
212 ドット） で 53KByte の メモリ が 必要に な 
る。 じゃあ これを ディスクに 格納 するとい う 
ことにしよう。 MS  X の ディスクの 容量は、 
2D  D で 720KByte だから、 単 M 計算して み 
て も、 約 I 敢の 絵し か 入らない ことになる。 
しかし、 全 画面の 絵を 使った アド ベン チャー 
なんて 普通は ないから、 実際にき ちんと 設定 
して 考えて みよう ^ 


まず、 画面は 「オホーツク 消 ゆ j に 習って 
左と に 絵、 その 右に コマンド リス ト、 下側 d 
メッセージ エリアと いう こ < にし ましょう。 
そうすると、 大体 150X150 ドッ トが 絵の 大き 
さになる んじ やない かなと 思う。 この 設定 だ 
と、 絵の データの 大きさは、 約 22KByte。 一 
枚の ディスクに 絵 だけ 入れて も 約 3撇 しか 入 
ら ない。 実際には プログラム も 必要 だし、 ア 
ニ メー シヨ ン処理 をし ようと 思えば、 それ 用 
の 絵 も 必要になる。 そして、 なによりも 一番 
大切な、 メッセージの データ も 必要 だよ ね。 
これでは とうてい R  0  M 版に する ことは 出来 
ないし、 ディスク 版て  1 乍った としても、 30 面 
程度の 物し か 作れな いんだ。 

じゃあ、 S  C  R  E  E  N  8 じゃなくて、 S  C 
R  E  E  N 5 を 使う ことにして 考えて みよう。 
SCREEN5 は  SCREENS^ じ 
卜 数で 5 1 2 色 中 1 6 色を 選んで 使う モー ド“ よ 
ね。 この モー ド だと、 全 画面の 絵で も S  C  R 
E  E  N  8 の 時の 半分、 約 26KByte になる。 150 
XI50 ドッ トの 絵 だと 約丨丨 KByte になる。 これ 
なら ディスク に 約 6敝 の 絵を 入れる こと が 出 
来る わけ だ。 これなら、 普通の アド ベン チヤ 
ー ゲームを 作る ことが 出来る よね。 SCRE 
EN  5 といっても デジ タイズ 機 育を を 使う こと 
もで きる し、 なんと いっても 512 色 中の 16 色 
が 使えれば、 かなり リアルな 絵を 作る ことが 
出来る はず だ。 とにかく、 私の 個人的意見を 
言わせて 貰えば、 アド ベン チヤーは、 ス トー 
リ  一が いかに 面白い か、 という ことが いちば 
ん 大事な こと だと 思し 、ますね。 

身^^ 


msxRoom 


キミの 本音を 
言つ ち やお ろ。 
メ ー カ ー さん も 
ギヤ フン ッ / 
:の コーナーへの 
お便りは、 
いつち 多くて 
た 一 いへん 0 


□日本 エレクトロニクス さんへ 

♦  MS  X バージョンアップ アダプタを、 2 つの カー 
ト リヶジ カ、 ら、 ひとつの カー ト リッジに まとめて、 

I 万円から I 万 5,000円 ぐらいで 出して く ださい。 絶 
対に 売れる と 思います、 期待して ます。 

青森県 三 戸 郡 庭 田直豊 

□YAMAHA さんへ 

♦今までに、 グラフィック や ワープロが 売りの MS 
X はたく さん 出た けど、 オーデ ィオが 売り だとい う 

のが 出て いなかった と 思う。 そこで MS  X -Audio 


_ 


内蔵の MS  X を 作っても らいたい。 でも、 ただ Audio 
内蔵な だけじゃなくて、 ステレオ 出力が できたり、 
バラ ンス 音量 や 音質の 調節が できる と いい。  へ. ソド 
ホ ン 端子な どの 付属 端子 も 付けて ください。 

千葉県 干葉 市 外 村 文 雄 


□コナミ さんへ 


♦s.  C.  C. はさす がです ね/  でも こんなにい いも 
のを ひと り 占めして はいけ ません。 「10( 音力ー トリ 
ッジ」 のように、 「音源 1C カートリッジ」 を 出し ま 
せう （できる のでし よ？） もちろん、 仕様を 公開し 
て ほしいです （MS  X-Audio は 高い し …… ) 。これで 
FM 音源 文サ応 の ソフトを、 うらやまし がらなくて す 
むと 思う。 

千葉県 千 葉 市民 匿名 希望 

V コナミの MS  X  2 ソフ トの グラフィックスは 最高 


だ/  でも 最近の MS  X  2 ソフ トは マンネリ 化して 
います。 「ドラキュラ j 以来、 コナミの M2 ソフト 
はなん となく 似た者 同士です。 そこで 提案です。 ハ 
ー ドな ハードな シュー テ イング ゲーム （3D だとよ 
り Good) か、 本格的 R  PG のど ちらかを 出し ましょ 
う （もちろん MS  X  2 専用で)。 よろしく。 

神奈川県 横 浜 市 北方 浩 一郎 
♦こんなに スポーツ ゲームを 出した の だから、 今度 
は 「大相撲」 を 出して ください。 MS  X 版の 3 〜 5 
メガぐ らいで。 

大阪府 吹 田 市  J  R グループ 

I □テクモさん へ 

♦ファミコンで 発売され ている 「つっぱり 大相撲」 

を、 MS  X  2  (メガ ROM) に 完全に 移植して くだ 
さ L、。 お願いです。 

埼玉県 川口 市菅 俊弘 （I 據） 

_ 近、 相撲の ゲームが ほしいと いう 人が 多い な あ。 
日本 だけじゃなくて、 海外で もウケ るか もしれ ない。 

□日本 フ アル コムさん へ 

♦  MS  X  2 版 「ザナ ドゥ シナリオ II」 を、 ぜひ 出し 
てくだ さい。 それから、 メガ ROM イ吏 用で、 デー タ 
を パスワード 方式に してく ださい。 

千葉県 習 志 野 市 小 田 川 貴 志 （I 域） 

□全 ハード メーカー さんへ 

▼どんな 機種に もイ 吏え る、 MS  X-Audio を 出して 
ください。 僕は FM 音源の キ レーな 音を 楽しみたい。 
とく に朽 さん。 A  I シンセが A  I 以外の 他の _ 
にも 使える ように、 専用 ケーブルの ような ものを 出 
してく ださい。 （なるべく 安く） お願いします。 
三重県 松阪市 福 田浩司 （I 藏） 

□ 全 ソフト メ  ー fi 一 さんへ 

♦これからの ゲーム ソフトの B.G.M. は、 FM 音源 
の 時代に かわる。 だから ソフトを 作る ときには、 F 
M 音源 8 重 和音 対応に して ほしい。 特に MS  X  2 の 
ソフトに FM 音源を つけて プレイで きたら 最高 だッ。 
岩手県 遠 野 市 レゲエ 


おかげさまで 創刊 50 号/ 

その MS  X マガジンの バックナンバーを 
お買い求めに なりたい 方へ 

いつも MSX マガジンを ご 愛読く ださいまして 誠に ありが と 
ろご ざいます。 さて、 毎月 日日 発売の 月刊 MSX マガジン。 これ 
までに 出た 小 誌の バックナンバーを お買い求めに なりたい 方は、 
下記の 電話番号へ お問い合わせく ださい。 ご 希望の 本が 残って 
いる 場合は、 こちらで 手続き 等の 詳細を お知らせい たします 0 
籲 〇03_486づ〗〗4( 株) アスキー 営業 本部 直販部 


NEWS： 


やへ” セ* 朱し 

んで いるよ。 

去る 丨| 月 I 

日の 夜に もこの ネッ トで D  J を 務めた ゆうゆ だけれ 
ど、 この 時は、 2 時間で 4,000 件 以上の アクセスを 
記録 した。 「こんなに 楽しい と は 思、 わなかった」 と、 
ゆうゆ も 驚いて いたと か。 

さて、 そんな ゆうゆが 担当す る 第 2 回め の D J が 
来る 12 月 24 日 （木) のク リス マス イブに 実施され る予 
定 なんだ。 ニューメディアの パソコン通信に 挑戦し 
て、 フアンとの 交流を 深めた いってがん ばっている 
ゆうゆ。 なんと 12 月 27 日 （日） に 神宮球場で 開催され 
る コンサートの チケッ ト も、 EYE-NET を 使って 手 
に 入れられる そうだ。 とにかく パソコン通信が 楽し 
くで きる のはい い。 フアンは 特に’; 主 目 だね。 

ところで、 パソコン通信して E  Y  E.-N  E  T に 入 
ってみたい 人に、 現在 E  Y  E-N  E  T  MSX ス ター 
夕.  キッ  卜が 特別 キャンペーン セール 中 だとい うお 
知らせ。 I 年間 有効の 入会 費 + 年会費と、 ソニーの 
MS  X 通信 力 一ト リッ ジが セットで、 2 万 6 ,800 円。 

( 標準 イ耐 §  3 万 2 ,800 円）。 この キャ ン ペー ン は’ 88%  I 
月末まで 実施 中です。 お問い合わせは 下記へ どうぞ。 
秦 コンピュータ. サイエンス. ジャパン 営業部 
f?03- 798 -4657 


1 禾仔肌  T  •  會 「The  Beatles  Road 」 1 , 000円 

ビートルズ〜』」  ㊃ コナミ 出版 003 -221-7231 

が 出る という お知らせ。 この 長一 い 名前の 本は つま 
り、 あの 永遠の ロック バン ド、 「The  Beatles」 の 写真 
や 記事を 満載した もの。 12 月 8 日は、 今は なき ジョ 
ン •レノンの ご 命日。 7 年 前だった よね。 ビー ト ル 
ズ フアンは もちろん、 ビートルズを 知らない キミ も， 
ちょっ と チェックして みよう。 

# お 正月は、 アスキー 恒例の 
パソコン 神社へ 行こう 

初詣は 欠かさ ず 行 くと いう キミ/ 毎年 恒例の ノ 
ソ コン 神 初: にも、 お參 りして しまおう。 毎年に き ゃ 
かに 開催され る この イベント。 パソコン おみくじ や 
新作 ソフ ト ゲームで 遊んだり て C  G したり、 それに 
編集部を のぞいてし まおうって いう スタンプ ラリー 
も あって 盛り だくさん。 ちょっと 得する お買い 物コ, 
ーナ ーまで あるから、 ぜひ 遊びに 来て ほしい。 

日程 搴 1988年1月6日 (水)、 7 日 (木)、 8 日 (金) の 3 日間 
時間 籲 I 瞒 から I 瞒3吩 まで (連日）。 

会場 ♦東京都 港 区 南 青山 6- 1 2- 1 アスキー （ビル 2 階） 
(最寄 駅 営団 鉄 下 鉄 「表參 道」、 下車 徒歩 8 分） 

詳しい ことの お 問し 、合わせは 》03  •  797  -  3467 まで。 


EYE-NET で、 
フアンと おし 


『The  Beatles 


いる ことで も 
おなじみの コ 
ナミ 出版から 
12 月 中旬に 「別 


EYE-NET で11 ゆうゆ〃 が 
DJ を 担当/ 


ビー ト ルズの 本が 出る 
コナミ 出版から だョ 


今 ブラウン管 
などを おさ わ 
がせの 女の子 
の 岩 井 由紀子 


オン S03.221.3221 アルフ アレ コード S03.455.1793 東芝 EM  丨  ©03.587 .9093 


MSX 


峰  LP2,  800 円、 CD3、 2 
00円 。•キヤ ニ オン 

ミック. ホル ウイン 


% 「のらく ろ ロック」 
6,800 円。 ® タカラ e 
03-542-3521 


雑誌で 困 まるのは、 テレビと 違って 誌面が 動き 出 
して くれない コト。 特に スピード 感を 出したい とき 
は、 そり やもう 悩ん じ やう ワケで …… （実感)。 その 
問題を スパーツと 解消して くれたの が、 近 ごろ ウワ 
サの ビデオマガジン。 クル マの 情報なん て 動いて な 
き や 話に なんない ぜっ ていう キミに ピツ タン コ 。さ 
ら に、 1480 円/  とゲキ 安で コンビニエンスストア 
一で 手に入る。 


T  V で ウルトラ Q か 再放送 さ れた りして、 レトロ ブー 
ム まっ 盛りって 感じ だ。 その ブームに 乗って 登場した の 
が、 「のらく ろ Jo マン ガも 連載され たりして、 人気 上昇 中。 
のらく ろと いえば、 お父さん か老 かりし ころ、 マン ガと 
代名詞とまで いわれた 名作。 時代は 変っても ユニークな 
キヤ ラク ターは 不滅な のじ ゃ。 コレは、 リズムに 合せて 
踊る のらく ろ クン。 プレゼントに いかが？ 


會 「ベスト モー タリ ン グ」。 ビデオ テー 
プ 4 吩 （V  H  S  . ベータ ー両 方式)。 創 
刊 号は 6 盼。 毎月 23 日 発売。 1,480 円。 
(@)^1±〇03-945 - 1111 


•I  LOVE  YOU  と 
あの コに プレゼント 


シンプルな デサイ ンや 機能 性 ばっかり が 重視 さ れち 
やって、 ステ ーシ ヨナ リーの 持って る、 かわい さ、 と 
かお もしろ さが イマ イチと 御 不満の 諸君/ ステ ーシ 
ヨナ リー はこ こまで、 ブッ 飛んで なくち やと、 A、B、 
C から Z まで ありと あら ゆ る 機能が アルフ アベ ット型 
で 登場。 プレゼント にも バッチ リ。 あの コの 名前と か 
愛の メッセージを 組み合せて、 クリスマスに オス スメ 
だね 0  _ 


隹 ポスト •バックギャモン 
の 新® ゲーム 

ビリヤード、 ダー ツ、 バックギャモン 
と、 外国の ゲームって 今や トレンド。 日 
本の ゲームと 違って イキな 感じが する。 

これ また 新しい 「ストラテジー ゲーム」 

が 日本に 上陸した。 早い話が 3 目 並べ。 

でも 単純が ゆえに、 頭を 使わなければ い 
けない 大人の ゲームな の だ。 コンパクト 
で、 どこでも 遊べる ところ も、 うれしい 
の だ。 スキー 旅行 や パーテイーに 絶対 ウ 
ケる はず だよ。 


會 「乾杯 倶^部」 2,000 円。 

(©はなや ま 玩具 行 0473. 

37-2211 

クリスマス にお 正月。 ディスコで 騒ぐ 
の もい いけど、 ホームパーティー も 捨て 
がたい。 そんなと き ゲームは 絶対 必需品。 
でも みんなで 楽しめる ゲームって 実はな 
かな か 少ない よね。 で、 「乾杯 倶^部」 を 
スイ セン/ 普通の ス ゴロ ク なんだ けど、 
駒が 止まっ たと ころに 「お 酒を 飲む」 と 
か 指示が ある。 酒の 席で 盛り 上る ゼ 、こ 
れ は/ ただ し 未成年者は お断り の ゲー 
ム かもね。 


_ 「エアー スプレー 
クリーナー」 丨 ,200 円。 
「テレビ 画面 ク リー 
ニン グ液 jl, 000 円。 
「3.5’  フロッピー デ 
イス クへッ ドク リー 
ナ ー」 2,000円  。  ㉚ェ 
ク セル サウ ン ド 003 


•パソコン や ワープロ も 
大 そうじ/ 

年末と いえば、 大 そうじ。 面倒く さくても、 
新年を 迎える ために、 やっぱり やって おきな 
さい ッ / 部屋の そうじは、 もちろん だけど、 
忘れち ゃならない のが、 パソコンの おそう じ。 
一年間 十分 楽しませて、 いただきました と感 
謝の 意を 込めて、 キ レイに して あげる のが、 
パソコン に対する 愛情って もんだ。 それで、 
来年 も M マガ 見て 腕を みがいて ほしいね。 な 
ん ちゃって。 


OOM _ 


コンピュータ 新人 類の 研究 

情報化社会が 
見えて くる 本 


田 正彰著 
文藝春秋 1500円 


筆者は 文イ 神 医学者、 つまり 文イ bA 類 学 
者と 精神分析 医を 兼ねた ような 人で ある。 彼 
は、 アメリカと 日本の 人々 は コンピュータと 
の 付き合い によって 精神的 危機 （いわゆる 力 
ル チヤ ー ショック） に 直面して いると 考え、 
ハッカーと 呼ばれる 人々 と 面接した 結果を 本 
書に まとめた。 

コンピュータの 専門家で ない 人々、 特に 管 
理職や 教師の 皆様に おすすめしたい。 

ウイザード リイ 日記 

ゲ ー 厶に八 マっ 
た 方の 話 


和 矢 野徹著 
ェ厶 •アイ •ェ ー 刊 
1600円 


これは、 「ウイザード リイ」 という コンビ 
ュ ータ •ゲームを たまたま 勧められ、 その 世 
界に 日々 のめり こんでいく 筆者の さまを、 日 
記に 封じ込め たもの だ。 初めて 知った パソコ 
ンの 世界への 不安、 怒り、 驚き。 それらと、 ウ 
イ ザ ー ド リイと いう ゲームの 世界との 交錯が 
おかしい。 

そういえば、 ウイザード リイの MS  X 版が 
出る 予定と か。 たのしみ だな あ。 


MSX-DOS ス-パ- 八ンド ブック 


如 アスキー 出版 局 
1200円 


君の ディスクには、 もしかしたら 「MS  X- 
DOS」 が 入って いるので はないだろう か。 
そして、 ほとんど 利用す る こ ともなく 葬り さ 
られ ている のではないだろう か。 

これは、 そんな 君に 貝 曾る MSX-DOS の 
玉手箱。 基本的な 使い方から、 MS  X-DO  S 
の プログラミング テクニックまでを、 くまな 
く 解説して いる。 MSX の パワーを さらに 引 
き 出したい なら、 絶対に お勧め だ。 

活字の サーカス 

一1 活字 中毒 者の 
素敵な 世界 


M#S 誠 著 
岩波 新書 
480円 


「週末は 活字を 忘れる …… j のがい いかどう 
かは 判ら ない。 だって 読書 {すす ごく 楽しい もの。 

この 本の 著者の 椎 名さん は、 重度の 活字 中 
毒 者と 自称す る 読 害^き。 そんな 著者が 1 売 
み 干し〃 てきた 本の こと や 体験談が、 素敵な 
お 話に なって います。 海外旅行 や キャンプに 
も、 念入りに 選んだ 数冊の 本を 鞄に つめこむ 
筆者の、 「本の 中で おどる 数 億の 活字の サー 
カスの 世界」 に まつわる 素敵な 本です。 


VOW (バウ ッ /) 


世の中の ヘン 
な モノ 集合 

如 JICC 出版 局 
咖円 


もう 読ん じ やった 人は いいとして、 まだ こ J 

の 本の 存在を 知らなかった 人は 要 チヱ ック / I 
これは、' まちの ヘンな モノ 大力 タ ログ/という I 
本で、 キッチュな 置き 薬 や 駄菓子の 姿 や、 街 
の ミヨ ーな 看板 や 広告 etc. それに 新聞 や驗 
の バグなん かを ドツと 見せて く れ^^‘ 抑 
世間の みんなが 見つけた キミヨ ーな モノ たち 
に加えて、 その 解説 も おもしろい。 世の中で 
無意識に 見逃して いる 盲点を つかれた 感じね^ 

ザ •ワールド’ 的 

世界の 動きを 

PEf •ワ- ルド 的 洞察した ぃ 


♦朝日 新附土 
1300円 


「では、 ここで 問題です /j と テレビで 世界 
各地の レポート と クイズの 番組が いっぱい あ 
る 今日 このごろ。 はたして キミは 現在の 世界 
各国の 状況を ちゃんと 把握して いるだろう か e 
そん な 今、 すごく 役に立つ 世界の 情報が キ 
ッ チリつ め こまれた いい 本 力 《 ある。 この 本 (3 
毎年 新 U 、情報を 満載して 刊行 さ れる 優良 本: 
世界 各国の 姿 や 歩みな どの データが ビシッ と 

x  -Ax  |'  _ ms  I  k  关 


冬休み だから じっくり 本が 読める よね。 ああ ウレ シィ 
気に いった 本を みつけたら、 友 だち にも 教えち やお I つ 


msxRoom 


1 月 号プレ ゼン ト 係 

※発表は 発送を ちって 代えさせて いただ さます 0 


: V2 _  … 

じ 


沙羅夫 蛇 


応募には 官製 八 ガキを 使用して ください。 と 


じこんで ある アンケート 八ガキ では 受けつ け 
られ ません。 あなたの 郵便番号、 住所、 氏名、 


年齢、 職業、 電話番号と、 何を 希望す るの か 


を 明記して、 下記の 宛先に 送って ください。 


メ切は 昭和 63 年 1 月 4 日 （■印 有効)。 


〒丨 07 東京都 港 区 南 青山 6-〗】 -1 


ス リー エフ 南 青山 ビル 


(株) アスキー MSX マガジン 


「ボルフ エスと 5 人の 悪魔」 の ゲームで お 
なじみの クリスタル ソフトから、 特製 T シ 
ヤツを 丨祐 様に プレゼント。 L サイズと M 
サイズの 2 種類 あるので、 希望す る サイズ 
を 書いて 応募して ね。 


田宮 模型の W スケール モデル 


F  I レース、 鈴 鹿の 熱狂を もう 丨 度/ そ 


んな キミな ら 絶対に 作りた く なる 話題の モ 
デル 「ロータス ホンダ 99T」 （左） と 「ウイ 
リアム ズ FWI I ホンダ」 （右） の スケール 
モデル。 世界的に 有名な 模型 屋 さんの 田宮 
模型から、 それぞれ 10 名 様、 合計 20 名 様に 
贈ります。 


あの R  P  G  |  Ysj に、 キミ は衫陳 t した かな？ 
これは あの 「Ys」 の ゲーム 音楽を 集めた アル 


バム だよ。 ただ今 好評 発売中。 この 「MU 


SIC  from  Ys j の レコー ドを、 5 名 様に 
差し上げます。 


畛 この ロコ マー 

クが 背中に ブリ 
ン トされて いる。 


I  GREATER  DEMON  ^Opil  I 

iroted  bv  Jon  Suami 


ウイザード リイの ステッカー 

アスキーの 「ウイザード リイ」 の ステ ツカ 
一。 カラーで 見せられな いのが 残念。 この 
ステッカーを 30 名 様に プレ ゼン トします 
よ。 イラストが 良い の だ 0 


アポロ ンの ヽ 'コン ピュー ジッタ〃 の 
カセットテープ 

さて 1 23 ページで も 紹介 した、 こ の ゲーム ミュージック 
の カ セッ ト テープを、 各 3 名ず つ、 合計 9 名 様に 贈り 
ます。 ① 「ロマン シア」、 ② 「グラディウス & 沙羅曼 蛇」 • 
③ 「ウィザード リィ」 の 3 本の 中から、 希望の 商品を ひ 
とつ 選んで、 番号を 明言 己して)^ 募し よう。 


* 応募の メ切は、 昭和 63 年 1 月 4 日 （当日 消印 有効) です C 


欲しい 人は タ ダ 1 枚の 八 ガキを 用意す る だけ。 
でも、 これは 応募 券が 必要ない から 10 枚で も 
20 枚で も、 欲しい モノめ ざして 応募して いいよ。 


今月の 読者 プレゼント 


クリスタ ノレ ソフ トの 
オリ ジナル T シャツ 


5 名 

キング レコード 「Ys」 の 

ミ X- ジック 

ゲーム 音楽の アルバム 


疆長の 

ネツ トワ 1 ク 考察 学 


IZ8 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■春 


ウ ー くんの ソフ ト屋 さん 

Vol.37 
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PROGRAM/ 飯 沼 健 
ILLUSTRATION/ 桜 沢 エリカ 


# 


# 


闇に 閉ざされた 夜。 冷えた 空気に、 僕の 白い 吐息が 吸い こま 
れる〇 ポケッ トから キーを とり 出して 乗り こんだ 車の 中で、 僕 
は エンジンを ふ かす。 僕は ただ 走 D たいだけ だ。 行を 先は …… 
まだ 決めて いない。 一 woo— — 

と、 渋め の 気分で いってみ よ 一と、 今月の ウー くんの プロ グ 
ラムは ドライビング 巳 GV だよ。 ドライバーは キミ だ 0 カー ソ 
ル キーが アクセル になって どこまでも 走れる そ。 スピード メー 
ターを 見ながら ビシ バシ 加速し よ 5。 

さあ、 闇の 中を どこまでもつっ 走って しまえ ーッ / 


■ 


1?9 


ブ 127 ラム 访 搡作必 しかた 

RUN させてから、 画面が 動く 
までにし ばらく 時間が かかります 
が、 待って いてく ださい。 この あ 
と、 4 枚の 画面が 順番に 書き こま 
れ ていきます。 

画面が 完成したら、 カーソル キ 
一の 上 m を 押す と 走り だします。 
押し 続ければ グン グンと スピード 
が あがります （最高 時速は 150 キ 
ロメ ー ト ルです) 。カーソル キーの 
下 m を 押せば スピードは 落ちます。 

こ ラして 加速 や 減速を する 他に、 
カーソル キーの 右 日を 押す と 暴走 
します。 これを 止める ときは、 ス 
ベー スキー を 押してく ださい。 

停止 するとき は、 ス トップ (H 
キーを 押せば 〇  K です。 


※注意： この プログラムの 行 番号 1010 から 
1120 までの データは、 マシン 語を 使用して 
います。 この マシン 語の データの 入力に 誤 
りが あると、 この プログラムは 絶対に 動き 
ません。 くれぐれも 誤りの ないように、 が 
ん ばって う ち こんで く ださいね 0 


amm 


ドう イビ ソ WG 

100  CLEAR  300,&HCFFF 

110  S=0:FOR  N=&HD080  TO  &HD0BD:READ  X:POKE  Nf XsS=S+X:NEXT  N 
120  IF  S< >15793  THEN  PRINTHDATAi* f 幼 •つてい i す！！*1: END 

130  DIM  X0(15)fY0(15)fXC13)fY(13)fX3(13)fY3(13),Z3(13),XG(13),YG(13),ZG(13)fX 
P(20),YP(20) 

140  ZA=_  01 : CL (0) =1 : CL ⑴ =7 :  DEFUSR=XtHD000 
150  FOR  N=0  TO  5: READ  XI <N) , Y1 <N) , Z1 (N) :NEXT  N 
160  FOR  N=8  TO 10: READ  X2(N)f Y2(N),Z2(N):NEXT  N 
178  FOR  N=0  TO 13: READ  X3(N) f Y3CN) , Z3(N) : NEXT  N 
180  FOR  N=0  TO  6: READ  X4(N),Y4(N):NEXT  N 
190  N=0 

200  READ  XP(N)，YP(N):NX=N 

210  IF  XP(N)<>-1  THEN  N=N+1:G0T0  200 

220  FOR  N=0  TO  3: FOR  11=1  TO  32: READ  X$:SG$(N)=SG$(N)+CHR$(VAL( M&hn+X$) ) 

230  NEXT  M:NEXT  N 

240  SCREEN  5,2: COLOR=(l 1,3, 0,0): COLOR: (12,7,0,0): COLOR: ( 13, 0， 0， 3) 

250  COLOR=(2f0,7,7):FOR  C=3  TO  9:COLOR=(Cf0, 0,0) s NEXT  C 
260  FDR  N=0  TO  8: FOR  M=0  TO  3: READ  T2(N,M):NEXT  MsNEXT  N 

T1$=hmsFOR  N=1  TO  32: READ  X$s T1$=T1$+CHR$(VAL( "&h"+X$) ) : NEXT  N 
FOR  PG=0  TO  3: SET  PAGE  PG,PG 

FOR  N=9  TO  8 : TP$=STR I NG$ ( 32 , CHR$ ( 0 ) ) : FOR  M=0  TO  3: IF  T2(NfM)=0  THEN  330 
FOR  L=1  TO  32 

MID$ (TP$, L, 1 ) =CHR$( ASC(MID$(TP$, L, 1 ) )  OR  ASC(MID$(SG$(M) f L, 1 ) ) ) 

NEXT  L 

NEXT  M: SPRITES (N)=TP$: NEXT  N 
SPRITE$(10)=T1$ 

350  SPRI TE$ ( 9 ) =STR I NG$ ( 32 ， CHR 拿 （ 0 ) ) 

360  NEXT  PG 

370  XF=128: YF=100: X0=-5: Y0=7 

380  FOR  N=0  TO 15: X0(N)=RND(1 )*90: Y0(N)=RND(l)*4+96: NEXT  N 

390  COLOR  15,13, 13 ジ GOTO  440 

400  FOR  PG=0  TO  3 

410  SET  PAGE  PG,PG:CLS 

420  ZO=30-PG 本 10 

430  XF=128:YF=100 

440  LINE(0,YF)-(255r211),14rBF 

450  FOR  N=0  TO  5:LINE(X4(N) ? Y4(N) )-(X4(N+l) f Y4(N+1) ) f 1:NEXT  N: PAINT (30, 98) , 1 

460  LINE(0, 124)-(124, 100) ?1:LINE  -C0, 100) , 1:PAINT(50, 102),1 

470  LINE(255, 116)-(132, 100), IsLINE  -(255, 108) y l:PAINT(200f 102),1 

480  FOR  N=0  TO  15:PSET(X0(N) F Y0(N) ) f 15:NEXT  N 

490  LINE(238, 211)-(128, 108)f 10:LINE-(207f211), 10:PAINT(230f210)f 10f 10 

500  CL=15:F0R  N=0  TO  5:N1=5: X6(N)=X1 (N)-20: YG(N)=Y1 (N) : ZG(N)=Z1 (N) sNEXT  N:GO 

SUB  680 

CL=15:F0R  N=0  TO  5:Nl=5s XG(N)=X1 (N)+20: YG(N)=Y1 (N) : ZG(N)=Z1 (N) :NEXT  N:GO 
SUB  680 

CL=1 : FOR  N=0  TO  13:Nl=13sXG(N)=-X3(N)+60:Y6(N)=Y3(N)sZG(N)=Z3(N) :NEXT  N: 
GQSUB  680 

CL=2:F0R  N=0  TO  10:N1=10: XG(N)=X2(N)-40: YG(N)=Y2(N) : ZG(N)=Z2(N) :NEXT  N:G 
OSUB  680 

CL=2:F0R  N=0  TO  10:Nl=10:XG(N)=-X2(N)+50: YG(N)=Y2(N):ZGCN)=Z2(N):NEXT  Ns 
tBOSUB  680 

FOR  N=0  TO  NX-2sLINE(XP<N)fYP(N))-(XP(N+l)fYP(N+l))rll:NEXT  N 
PAINT  <72, 200) ,11s  PAINT(200, 180), 1，11 
LINE(0, 192)-(68,211), 11, BF 

LINEO0, 187)-(94, 193)  ,2, BF:LINE(89, 186)-(95, 194), 13,8 

Y=186:C=2:F0R  X =96  TO 134  STEP  6:LINE(Xt Y)-(X+4f Y+6) , C,BF :LINE(X-lfY-l)- 
( X+5, Y+7) f 13, Bs  C=C+1 s Y=Y-1 - 8s NEXT  X 

600  FOR  C=13  TO 12  STEP  -l:FOR  X1=X  TO  X+12  STEP  6:LINE(X1-1, Y-l)-(Xl+5, Y+7) 
,C,B:NEXT  X1:X=X1:NEXT  C 

610  NEXT  PG:  PG7.=0:  FOR  N=8tHD180  TO  &HD102:POKE  Nf0:NEXT  Ns  SET  PAGE  0,0 
620  ON  STICK<0)+1  GOTO  630,930, 630, 970, 630, 950, 630,630, 630 

639  RP%=(SPX  MOD  40)/5:  POKE  &HD103FRP7-+2 

640  IF  SP7.=0  THEN  X=USR(0):  GOTO  620  ELSE  FOR  T=0  TO  150-SP7 ■:  NEXT 
650  SX(0)=SP'X/100:S7.(l)  =  (SPy.-SX(0)*100)/10：S^(2)=SP7.  MOD  10 

660  POKE  «<HD100,S7.(0):POKE  &HD101, S7.(l) :POKE  «tHD102,S7.C2) 

670  SET  PAGE  PG7-,  PG"/.:  X=USR (0) :  PGX=  (P67-+1 ) MOD  4:  GOTO  620 


510 


540 


680  FOR  ZS=7  TO  250  STEP  40 

699  FOR  N=0  TO  N1 

700  XP=XG(N)-XO:YP 二 YG(N)-YO:ZP=(ZG(N)+ZS+ZO) 本 ZA 
710  X(N)=XP/ZP+XF:Y(N)=-YP/ZP+YF 
720  NEXT  N 
730  FOR  N=0  TO  Nl-2 

740  X1=X (N) 5  Yi=Y (N) : X2=X (N+ 1 ) : Y2=Y (N+1 ) 

750  C 1 =0 : C2=0 : C3=0 : C4=0 

760  IF  X1=X2  THEN  IF  XI >=0  AND  Xl<256  THEN  870  ELSE  880 

770  IF  Y1=Y2  THEN  IF  Y1>=0  AND  Yl<212  THEN  870  ELSE  880 

780  R=( Y2-Y 1 > / ( X2-X 1 ) : C=Y 1 -R 本 X 1 

790  IF  XI く 0  THEN  X1=0: Yl=Cs C1=C1+1 
800  IF  XI >255  THEN  X 1=255: Y1=R*255+C:C2=C2+1 
810  IF  X2<0  THEN  X2=0s Y2=C:C1=C1+1 
820  IF  X2>255  THEN  X 2=255 : Y2=R*255+C:C2=C2+1 
830  IF  Y1<0  THEN  Yl=0s X1=-C/R:C3=C3+1 
840  IF  Yl>211  THEN  Yl=21 1 : X 1=(21 1-C) /R: C4=C4+1 
850  IF  Y2 く 0  THEN  Y2=0: X2=-C/R: C3=C3+1 
860  IF  Y2>211  THEN  Y2=21 1 : X 1=(21 1-C) /R: C4=C4+1 

870  IF  Cl<2  AND  C2<2  AND  C3 く 2  AND  C4<2  THEN  LINE(X1, Y1)-(X2, Y2) f CL 
880  NEXT  N 

890  IF  CL=15  AND  ZS>=127  THEN  910 

900  IF  X(N1)<256  AND  X(N1)>=0  AND  Y(N1)<212  AND  Y(N1)>=0  THEN  PAINKXCNl), Y(N 
1))，CL，CL 
910  NEXT  ZS 
920  RETURN 

930  SP7-=SP7.+  1:IF  SP7->150  THEN  SPX=150 
940  GOTO  630 

950  SP7.=SPX-1 : IF  SP ■/ <0  THEN  SP •乂 =0 
966  GOTO  630 

970  PG=(PG+l)MOD  4: SET  PAGE  PGfPG:IF  STRIG(0)=0  THEN  970  ELSE  630 
980  S7.(0)=SP7-/100:S7.(l)  =  (SPr.-S%(0)*100)/10:S7.(2)=SP7.  MOD  10 
990  POKE  &HD100,S7.(0):POKE  &HD101,S7.(1)  :POKE  &HD  102, S'/ (2)  : RETURN 
1000  SET  PAGE  P67.  f  PGX :  X  =USR  ( 0 ) :  PG%=  (  PG7.+ 1 ) MOD  4:  RETURN 


はこん な ふうになります。 


「ウー くんの ソフ ト屋 さん」 のコ 
—ナ ーでは、 ユニークな アイデア 
を 募集して います。 こんな プ ログ 
ラムが あったらな あ …… と 思った 
ら、 すぐ その アイデアを 八 ガキに 
書いて 送って ください。 おたより 
をく ださった みなさん、 ほんと に 
ありが と 5。 これから も あなた か 
らの お便りを 待って ますから ね。 


1010  DATA  221,33 ,0， 209,253 ,33, 190, 208, 62, 1,58, 4, 209,1 4, 150，6 
1020  DATA  3,62, 182,253,113,0,62, 193,25 3, 119, 4,253,35, 121,198,5 
1030  DATA  253r  1 19, 0r 253, 1 13f  4, 253f 35, 221 , 126, 0, 183, 40, 8,245,175 
1040  DATA  50，4, 209, 241，2 4, 16,58, 4,20 9, 183,4 0,10,62, 1,184,40 
1058  DATA  4, 62, 10， 24, 1，175 ,33, 168,20 8, 135,9 5, 22, 0，25, 86,35 
1060  DATA  94,253 ,114，0, 253, 115, 4, 17, 6,0, 253,25, 62, 18, 129,79 
1070  DATA  221，3 5, 16, 173,3 3, 190，20 8, 17, 0，1 18，1 ,24，0， 205,9 2，0 
1080  DATA  33, 0，1 16, 1,96, 0，62 ,2, 205, 86, 0,6, 3, 197,80,62 
1090  DATA  7, 30， 7, 221，3 3, 77，1， 205,9 5, 1，193, 4, 58, 3, 209，184 
1100  DATA  48,23 5，&2,9, 184,5 6, 16，197 ,80， 175,3 0，0， 221，3 3, 77，1 
1110  DATA  205,95, 1 f 193, 4, 24, 235, 201 f 16f  32f  20, 20, 12f  24, 12f  28 
1120  DATA  8, 20, 4, 28, 4, 32, 16, 20, 0,32, 0，28, 36, 36 
1130  DATA  0， 0，0  ,0， 0，20  ,2, 0，20  ,2，0,0，  0， 0，0  ,1， 0，5 


あて 先は こちら 
亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 
「ウー くんの ソフト 厘さん j 係 
なお、 アイデアを 採用 させて いた 
だいた 方には、 M マガの オリ ジナ 
ル グッズを お送りいた します。 


1140  DATA  0， 0，0  ,2, 0，0  ,2, 30，0  ,8, 35，0  ,10, 34，0  ,13,36,0  ,13, 37，0  ,10,37,0  ,0 
,30,0  ,0, 0，0  ,1,10,0 

1150  DATA  0,0,1 ，0, 15，1 ,0, 15,5  ,0,20,5  ,0， 20，12  ,0,1 0，12  ,0,1 0，15  ,0，35, 15  , 
0,35,30  ,0,3,30  ,0,3,40  ,0, 0，40  ,0, 0，0  ,0， 10，25 
1160  DATA  0，99, 90, 99, 65,94, 40，9 6,20, 90, 0，95, 0，99 

1170  DATA  70, 21 1 , 70, 190， 90, 160, 220， 160， 250, 190, 250， 211, 245,211, 245, 198,220, 16 

5 

1180  DATA  90，165 ,75 パ 90, 75, 211,7 0，21 1,- 1，0 

1190  DATA  0，0，0，f，0，0，0，0  ,0，0，0，0，0，0， 0，0  ，0，0，0， f f ，0，0， 0，0  ,0，0，0，0，0，0， 0，0 
1200  DATA  0，0，0，0，0，0，0，0  r0，0，0，0，0，0，0，0  ,0，0，0，0，1，1， 2,2  f2f 4,4,8,8,10, 10, 

10 

1210  DATA  0，0，0，0，0f0，0，0  ,0,0，0，0，0，0，0，7f  ,0,0f0f0f0F0f0,0 ， 0，0 ,0，0，0,0，0，e 

0 

1220  DATA  0,0,0,0,8,8,10,10  ， 10, 20, 20， 40， 40, 80， 80,0  f 0f 0f 0f 0,0f 0,0 ,0  ,0,0， 0，0 

，0，0， 0，0 

1230  DATA  1,1, 1,1 ，1，0， 1，1 ,0，1， 1，1 ,1，1， 1，0  , lf l,0f 1 ,0，1， 0，0  ,0，0， 1，1 ,0，1， 

1，0  ,0,1, 1,1 

1240  DATA  0，3,7, 17,7 7，f7，f4，f0  ,e0，80，0，0，0，0， 0，0  ,80， 80, 80， 80， 80，0， 0，0  ,0，0， 

0，0，0，0， 0，0 
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絞 7 レゼ ント 


ついに 創刊 50 号て 穹〇  M マガが：： こま T 来た 仍も、 嫌 者め みなさま 访熱 
い：: 支援が あった からです ね。 ほんと ウ にど 今 も ありが とウ〇  ^CTM 
v/a ■集 部て は、 嫌者负 みなさまへ 功嫵» 它 C«T、 3 力月邏 縞で 特別 
大ブし セム ト％ やって しまいます 0 超 目玉 貨 品％ どっ さ リ 冷 3 九て 贈り 
ます。 これは 応籌す 3 しかな レ/ さて キ 2负 欲しい モノは どれ か な7 


綱 欲 u 娜 ばかり/  I 
もんくな しで 特« なの だ。 


MSX2 の 7 シン 

卜❶  HB-FIXD1 名  1-0  HB-Fin  1 名 


アスキー ステ イツ ク 
n 夕ーポ 

MSX  MSX2 用 
ジョイスティック 


ァスキー 


卜❸ FS-A1F 1 名 


1^3?® 


卜❹ FS-Almk21 名 


MSX  POCKET  BANK 

❶ 便利 ツール， ❷ アドベンチャー ❸ BASIC の コツ❹ マシン 語 入門 ❺ ことばの 菊険❻ すぐで きる 日本語 ❼ ディスク 撤底 ❽ ゲーム 作りの ❾ プリンタ 撤底❿ 不思議 プロ 


「ボケ パン 」 の 愛称で すっかり 有名な この 本たち。 こり ゃ 
(各冊5 名ず つ） タメになる。 読^た ぃ本 <7 潘 号を 明記して 膝しょう。 


V 


^ 、鳥?、 


H 

A 

R 

D 

W 

A 

R 


毎月 合計 50 名 


毎月 5 名 


毎月 4 名 


第 1 回 


iMSXMAGAZINE 


創刊 


号 記念 


JOY  SI  -I CK 


13? 


MSXMAGAZINE  ORIGINAL  GOODS 


厂 MSX つ 

\  MAGAZINE  / 
\50hX 


5 .特製 ト レーナ ー 

5 —❶ 


こたぐ ち マーク:^ ついて るよ 


5 —❷ 


とみん みん ちゃんの イ ラス トた； 


綿 1 0 レ ヽ •ー セ ント 、サイズは L のみ。 欲 しい 人は 番号を 指定し てね 〇 


毎月 40 名 


6 .テレホンカード 


6 こ① 4D 名  6—©  40€  ^  6 —㉙仙 名 一 


これは どこに でも ある テ レカ じ やない よ。 M マガ 特製 50 度数の テ レカ だ もん。 
長く 持つ てれば プ レミ アが つく かも!？ 

(ILLUSTRATED  BY  ERIKA  SAKURAZAWA、 MIKI  IWAKURA, AKIRA  NOZAWA) 


毎月 120 名 


8 •ウー くんの 缶 ペンケ 


Wt: 


ウー くんの かわいい ペンケー ス。 机の 上に ある だけで 
ウ キウキ しそう。 使いやす いよ 


毎月 500 名 


Z  3.5 インチ フロッピ， 

ディスク セット (2 枚 組) 

% め 


2 枚 セットで プレゼント。 大切な プログラムを 
セーブして おきたい な。 


毎月 的 


公正 競争 規約の 定めに より、 この 懸賞に 当選され た 
方は、 今月 号の 他の! に 当選で きな あります。 


謹 法 


はがきの 書き方 ▼ ( はがき の ) 


IKKO’S  MSX ビデオ •グラフィックス 

「フライング •ルナ クリッパー j 


4—0 ル 


4-0VHS  S 名 

M マガで も おなじみの C  G 
アーチスト、 大野 一興さん 
^ が 作った、 動く  MS  X ビデ 
ほ \才 •グラフィックス だ。 ビ 
デオの タイプ (点 か VSH) 
を 選んで^ しよう。 


毎月 4 名 


官製 ハガキ に、 住所、 氏名、 年齢、 職 
業と、 欲しい 賞品の 番号と 名前を 書き、 

応募 券を しっかり はって 応募 してく だ 
さい。 応募 券か^: い ハ ガキは 無効です。 

1 月 号の プレゼントへの 応募の〆 切は、 

日脚 63 年 1 月 4 日 （当日 消印 有効) です。 

あて 先は こちら 

〒107 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 
MSX マガジン 編集部 
M マガ 創刊 50 号 記念 特別 プレ ゼン ト 係 

※ご注意 

プレゼントは、 厳正な 抽選の 結果^ 当 _ を 決定し ます。 当 
選者の 発表は、 3 月 号の 本誌の MS  X  ROOM の 言 内で 行 
います。 賞品の 発送は その あと になり ま すので、 ご了承く だ 
さい。 なお、 これから 発売され る ゲーム ソフトの 当選者への 
発表は、 その ゲーム ソフトの 発売日 以後と なります。 


2 奢の 

アスキ- ス为 ック I 

夕 -才： 

韻!! 

干/ 07 

東京都 卷 g 南喬ム 

レ  12-1 

uU  li) 太郎 

麟 教 応募 券 


倉細 号 記念 
特別 ブレ ゼン ト 

MSX 

I 月 号 

ハ 応募 券 


TO  BE  CONTINUED  ぽ 
133 


ゲーム ソフト 


シュー テ イング、 アクション、 闩 PG、 アド ベン チヤ 
一、 シミュレーション、 そして スポーツの ゲームから 
アブリ ケー ショ ンソフ トまで、 3 力 月 連続で ばっちり 
人気の ソフ トを プレ ゼン ト/ 

今月は 40 タイ ト ル、 合計 170 本を あげてし まうよ。 欲し 
いソフ トの 番号と、 ソフ トの タイ ト ル 名を 明記して 応 


募して ね。 


今月は 合計 170 名 


©八 イド ライド m 


3 名 

T&E 

ソフト 


S-R  AMFm 


❿ デジタル デビル 物語 

女神 転生 

MSX  CZ  交 


日本 テ レ ネット 


敵 キャラは 考えな 
がら 動いて くる U 
ラビリンス ほ 複雑 ^ 


MS  X でも 迫力 あ 
る 3  D シュー テイ 
ングが 楽しめる。 


❶バク ソル 


MSX 巳 名 

ハート 電子 雜 


ーン •オブ • ジ エルダ 
MSX2J3 名 


キャリー ラボ 


ちょっぴり 懐かし 
し 癌 じの 3  D シュ 
ー テイ ング。 


mmm 


©テク ザ ー 


MSX  3 名 

ゲーム •アーツ 

迷路 状の 要塞で、 
全 方向から 襲う 敵 
を擎 ちまく る そ; > 


アメリカて liTOK  I  0 という 名 
でウケ てた ゲーム だ 0 


❺ F1 スビリ ット 
MSX  5 名 

コナミ 

エンジン や サスの 
セッティ ングが 勝 
負の キメ テ。 


❻ プロジェクト A2 


MSX2[j  ぞ 

ボニー キヤ ニ オン 

ジャッキー • チェ 
ンの アクションは 
ピカ イチ だッ / 


❼ 夢幻 戦士 ヴ アリス 

MSX 匕 名 


❽奇 々怪界 

今々 怪界 


MSX2 


女子高生の 優 子は 
夢幻 戦士と なって 
悪と 戦う の だ。 


日本 テ レネ ット 


ゲーム センター で 
おなじみの/〗 液ち 
やん が大 活躍 0 


応募 方法は 
133 ページを 見て ね 0 

I 月 号の プレゼントの 
メ切は、 昭和 63 年 I 月 4 日 
(消印 有効です 〇) 


❿八 イド ライド m 

MSX2 

3 名 

T&E 

ソフト 


きれいな グラフ イツ クス。 
MS  X 2 専用 だ もんね 0 


❾ エイリアン 2 

MSX 巳 名 

スクウェア 

エイリアンた 
ちとの 不気味 
な閼 い。 今度 
は 戦争 だ。 


MSX  3 名 

パック •イン. 
ビデオ 

ロ ビンが 捕われて 
いる 地下 要塞に 潜 
入し 脱出す るぞ。 


❿ キング スナイ ト 


4 入の 鞋 ォーメ ニ ジョフで 


■iinai 


MSX 

5 名 

ス クウ ニ* ? 


ゴンを 街て 


3 D 画面の 力ー レ 
ース。 6 コースを 
ブッ 飛ばそう。 


®M36 ライフ ブラ ネット 

MSX  g  名 


ビクセル 


雜 M36<7) 調獅 
になった 君 か 謎を 
解いて いく。 


® マツ ドライ ダん x で 名 


キャリー ラボ 


アスキー 


モモ タノ  U— は 島の 
原住民と 闘いな が 
ら 秘宝を 探す 0 


MSX2  7 名 


❿牙 龍王 


MSX2C  交 
ザイン フト 

平安時代の 神童 か 

中国に 結集した B 
霊たち と 戦う。 i 


_  i?\\i\ 

振 ルパン 三世 カリオストロの 城 


MSX25 名 

アニメの 人気者 ル 
パンが ク ラリ ス 救! 
出に 大 暴れ。 


❿ フェアリーランド 


MSX 

GA 夢 


‘V 

金 


初めは やさしい け 
れ ど、 100 面 全 3 
解ける かな？ 


©将軍 


MSX 


©魔王 ゴルべ リアス 

MSX 


40 人の 登場人物は 
みんな 将軍に なれ 
る 可能性が ある ぞ。 


©メルヘン ヴ エール 
MSX 


3 名 

システム サ コム 

魔法 f 吏い の 呪いが 
かかった 王子は 姫 
に 会える のか。 


5 名 


®YAKSA 


コンパイル 

旅の 騎士 ゲレ シス 
になって 魔物を 倒 
し、 姫を 救おう。 


MSX2C^  夕 

工画堂 スタジオ 

マップと 戦士の フ 
ィ ギュア 付き 。 デ 
イス ク版 です。 


悪鬼と 夜叉の 戦いを 描く 
超 伝奇 アクション ロマン。 

❿ずっ こけ やじき た 珍 道中 

MSX2 


やじさん、 きたさん の 世直し 隠密 道中が 
今'  始まる。 


管？ 1A サンと 五代 
クンの コミカル ア 
ド ベンチ ヤー。 


©ガル フォース 


❿大 戦略 


®D I  RES 


MSX25 名 

マイクロ キャビン 

現代 戦を 想定した 
；$務 ゥォー •シミ 

ユレ ー シ ヨン。 


MSX 


3 名 


駐^ 7) 崩赖の 
中国を 舒 卜-する 英 
雄は 誰 だ/ 


スポーツ 


MSXECj^ 

マイクロ キヤ ビン 

リ アルな 画面で コ 
ン ピュー タと 1 奉 
倒 じを する の だ。 


® 信 長の 野望 全国 版 

MSX  3 名 

光栄 

全国の 大名を 相手 
に、 戦国時代の 天 
7^* をし よう。 


MSX2 


5 名 


純 》 の 落ち着い 
た 雰囲気で 将棋が 
楽しめる。 


MSX2 


5 名 


システム ソフト 

AX 纖淨の 戦 
氧 OGRE は 強 
いこと で WlJo 


アプリ ケー •シ: 


©ダイ ナ マイ ト ボール 

MSX2 

東芝 EMI 

5 人まで一*# に プレイで きる、 
迫力の 3  D タイプ だ。 


©八 ー ドボ ー ル 

MSXE 

ソニー 

大 リーガーの 選手たち と 
対戦す る 野球 ゲーム だ。 


❿ ピクセル 3 
MSX20 夕 

T&E ソフト 

アニメ テス ト 機能^つ いた、 
弓 金力な CG エディタ だ。 


MSX2 


5 名 


7 人の 少女たち が、 
辞の 駿と 運命 
に 揺れる。 


©JESUS 


MSX2 


3 名 


ハレー M の 謎に、 
リアルな グラフ イ 
ックで 迫る そ; > 


® アニマル ランド 殺人事件 

MSX 

5 名 

エニックス 


アニマル ラン ドの 殺人事件は一 筋 縄では 
解けない そ  、 


❿八 ルノ ー ト 

1 名 

ハル 研究所 

これで MS  X  2 がワ 
—ク ステーションに 
なる 0 


，巧^!  r ■贺 ? 


CS 

: 文’: 

\/\\ 

a: 


:ン 


Foniula-l 


臟計書 !〇 


Special  Thanks 

アイレム^ ウルフ チーム、 SNK、 エニック 
ス、 GA 夢、 キャ リ ー ラボ、 ゲ ー ムア ー ツ、 
光栄 ^ エ画堂 スタジオ、 コナミ、 コンパイル、 
ザイン ソフト、 システム サ コム ^ システム ソ 
フト、 シャ ノアー ル、 ジャレコ、 スクウェア、 
ソニー、 タイトー、 T&E ソフト、 東芝 EMI、 
東宝、 ニ デコ、 日本 デ クス タ、 日本 テ レネ ッ 
卜、 日本 フ アル コム、 ハー ト 電子、 ハ* ック. 
イン •ビデオ、 ハル 研究所、 ビク セメレ、 ポー 
ス テック、 ボニー キャ ニ オン、 マイクロ キャ 
ビン。 （五 *1^1) 


今回の 廊 募の〆 切は、 昭和 63 年 1 月 4 日 (当日 消印 有効) です < 
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み M 
ん S 

な X 

て マ 

3  a 


テ 


匕 


ス創 

HI 

に 

応 

蠤 


刊 


えぇ〜 い、 なん (7) こと だか、 
よ〜 わからん わ. グ そうでし ょ 
うね. グ まだなん の 説明 もじ c 
ません 力1 ら オム という ことで、 
コンテスト なんです よ、 みな 
さん、 MSX マガジンは 怠 地 
惡 ですから、 浏刊 50 けを 記念 
して 読 名のみ なさん に 試練を 
咨 えてし まおう なんて 考えて 
しまった わけです。 

t ン テスト t 


プログラム 
コンテスト ばかり だけど、 M マ ガ のは 
ちょっと 違う？？ もちろん プログラム 
コンテスト も あるけれ ど、 なるべく 多 


くの 人に 参加して 欲しい// という こ 
とで、 いろんな ジャンルを 用意した か 
ら 得意 ジャンルを 見つけて、 ぜひ コン 
テストに 参加して 欲しい な。 では それ 
ぞれの ジャンルを 紹介して いこう。 


ビデオ 
ムテ スト ♦ 


ビデオと MSX を 持って いれば この 
コン テス トに 応募し ない わけには いか 
ない ね。 MSX を 使って テロップを 入 
れ たり、 グラフィック ツールを 使って 
タイトルを 作って みたり、 いろんな こ 
とがで きる。 キミの AV センスを MS 
X マガジンに みせて くれ// 詳しい こ 
とは ノ AV  PARADAISE 〃を 読んで 欲しい。 

文字 どうり、 "お 絵描き” コン テス トだ〇 


お 絵描き 
コ ムテ ストだ よ, 


ただし、 テーマを 選んで 応募して ほし 
い。 もちろん 丨 人 何 点で も かまわない 
けど、 テーマ 別にき ちんと 応募して ほ 
しいな。 

応募 作品の 形態は プリン ト アウ ト 
1( プリンタから 出した もの)、 画面の 再 
3.5 イ ンチ フロ ッ ピー デイ スクと 
どんな 形態で も 0K としよう。 送って 
く れた 作品は 原則と して 返却し ないか 
ら、 そのつ もりで ね 0 
テー マ 

カード （年賀状、 クリ スマス カード、 


バース デイカー ドな ど） 

動物： たつ （今年の 干支） 

フリー （風景、 ^ 画な ど） 

最 優秀 賞 3 万円 

副賞 RGB 対応 カラー テレビ （15 型) 
部門 賞 1 万円 

ウォークマン （相当 品） 

10 名 （賞品 付き） 


ブ t27 ラム 
：) ムテ スト 


4 棘 プログラマを 目指して いる キミ 
に とって 最大の チャンス 到来 だ//  21; 
世紀の 花形 職業の プロ グラマになる た 
めに MSX を 使って 腕試しを して おこ 
う。 送られて きた プログラムは 原則と 
して 返却し ないから、 そのつ もりで ね] 

ショー ト プログラム 部門 

(BASIC) 

100 ライン 程度の 比較的 短い プロ グ 
ラムを 募集 0 ウー くんの ソフト 屋 さん 1 
のよう なソフ ト や ナンセンス ソフ トで 彳 
も かまわな いよ。 

できるだけ 笑える ソフ ト やちょっ と 
役立ち ソフ トなん かいいん じ ゃない か j 
な。 とにかく アイデア のきいた ソフト | 
を 待って るよ。 

. 賞金 10 万円  1 名 

. 賞金 5 万円  3 名 

. 賞金 3 万円  5 名 

計：  40 万円  9 名 
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ゲーム プログラム 部門 
(BASIC/ マシン 語） 

ゲームで あれば なんで も かま わない。 
言語 （マシン 語、 BASIC) もなん でもい 
い。 アド ベンチ ャー、 RPG、 ア クシ 
ヨン、 パズルの ジャンル も 問わない。 
ない な いづく しだ けれど、 すばらしい 
ソフトが あれば、 MS  X マガジン ソフ 
卜と して、 発売なん てこと も 考えて い 
るから、 みんながん ばって 応募して ね 0 


最 優秀 賞 …… 

…… 賞金 40 万円 

1 名 

贼: 《 . 

…… 賞金 彳〇 万円 

3 名 

街 乍 . 

…… 赏 金5 万円 

6 名 

計： 100 万円 

10 名 

ワン ライン プログラム 部門 

(BASIC) 

う、 う、 う ゲーム プログラム なんて 
難しくて 作れない よう？？ なんてい う 
人に もってこいの コン テス トが これ だ。 
と 思ったら 大間違い だよ。 ワン ライン 
プログラムは、 アイデアが 勝負、 そし 
て、 それを 255 文字 以内の プログラム 
にしな くち ゃい けな いんだから、 もう、 
たいへん// しかし、 挑戦 あるの みだ 


そ V/ 

最 優秀 赏 … •- 

…… 賞金 5 万円 

1 名 

. 賞金 2 万円 

5 名 

鮮 . 

••… 貴 金1 万円 

10 名 

計：  25 万円 

16 名 

賞金 合計： 165 万円 

お 絵描き コン テス ト 
87 年 12 月 8 日〜 8# 丨 月 丨〇 日 
(当日 消印 有効） 

プログラム コン テス ト 
87 年 12 月 8 日〜 88 年 2 月 29 日 
(当日 消印 有効） 

ビデオ コン デス ト 
AV  PARADISE 參照 


応募 期間 


募集 内容 


り 


個人 または グループで、 何 点で も応 
募で きます。 所定の 応募用紙に 必要事 
項を 記入し、 〇〇 コンテスト 係まで 送 
つてく ださい。 


お 絵描き コンテスト 

88 年 4 月 8 日 発売 5 月 号 誌上 〇 

プログラム コンテスト 

88 年 5 月 8 日 発売 6 月 号 誌 i 
入賞 作品、 入賞者を 発表 。 

コン テス ト だからといって あま り 気 
張らないで ちよう だいね 0 気軽に 応募 


して 欲しい。 こんな プログラム 送った 
って どうせ ダメ さ./:/ なんて 思わずに 
どんな もので も キミの オリ ジナ ノレ 作品 
であれば きっと それは す ばら しい もの 
ではないだろう か。 

と 勝手に 思って いるので す。 コンテ 
スト 応募の 決心が ついたら、 賴 作品 
を 作る 準備に とりかかろう。 


下 の 応募用紙は コピーし て 使おう。 
プログラム、 お 絵描きな ど 複数 応募す 
る 場合の こと を 考えれば コ ピーした ほ 
うがいい に 決まって るよ ね。 

共同 作品を 作って 送る 場合は、 代表 
者の 住所 •氏名を 明記し よう。 それと 
グループ 全員の 名前を 明記す る こと も 
忘れずに ね。 


問い合わせ先 • 送り先 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
「MSX マガジン 50 号 記念 コン テス ト」 係 


MSX マガジン 50 号 記念 コ ン テス ト 応募用紙 


コン テス ト 名 

お 絵描き  プログラム 

テーマ 

お 絵描吉 

力ー ド  動物 (たつ）  自由 

プログラム 

シヨー ト  ゲーム  ワン ライン 

タイ ト ル 

使用 機種 

(グラフ イツ クソフ ト） 

実行 方法 

住所 

(職業  ） 

氏名 •年齢 • 性別 

(  歳） 男 •女 
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ド .二…. 


最近、 異様な 盛り 上が りを 見せて いる バソコ ン 通信 C 
これを より 一層 身近な ものにする ため、 三菱から 電 
話 機と モデムを 内蔵した MSX2 が 登場した。 通信 
ソフト や J 丨 S 第 1 / 第 2 水準 漢字 ROM も 内蔵、 
買った その 日から すぐに 巳 巳 S に アクセス できる と 
い* 5 わけ。 この テレコム ステーションの 登場で、 ま 
たまた パソ ツー マニアが 増え そ ラ だ。 


MSX  -  NET を 始めと して、 A5 
CM  N  ET  •  PC  S/A  C S ゃ I 
C  -  V  AN、 そして  N  I  FT  Y 
ve や フジテレビが 始めた E  Y  E  -  N£ 
T などの 大型 ネッ ト ワークは もちろ 4 
のこと、 全国 各地に 散らばる 草の 杉 
ット ワークと 呼ばれる、 仲間う ちの 与 
B  S が サポート している のは、 300b 
ないしは 1200 bps 全 2 重の 通信 モデメ 


本 八ソ コン 通信 時代が 到来。 三菱から 
テ レ n ムス テ— シヨ ン ML-TS 2 H 発売 
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•本体 背面に ある カー 
ト リッジ スロッ トと プ 
リン タ丨 F:. イ寸 属のス 
ロット アダプタで、 2 
スロツ ト 仕様の マシン 
になる。 


踌 左から カセット 丨 F、 
オーディオ. ビデオ 端 
子、 チャンネル 切り 換 
え、 RF、 RGB、 回 
imm,  続' 

AC アダプタ 接続の 各 
端子。 


參 電源 ランプと、 通 イ 言 
の 状態を モニタす る、 
通信 中表 示 ランプ、 送 
f 言 表示 ランプ、 受 f 言 表 
示 ランプ。 データ カ 送 
受 される たびに、 ラン 


プが 点财 る。 


ML-TS2H 

価格 75,000円 


bps というのは、 ビット •パー •セ カ 
ンド の 略で、 I 秒 間に 何 ビット の 情報 
を 送れる かとい うこと。 また 全 2 重と 
いうのは、 ホスト 側と 端末 側 （つまり 
手元に ある パソコン） との 間で、 双方 
向の 情報の やり取り か 可能 だ という こ 
とを 意味して いる。 

「M  L  T  S  2  H」 に 内蔵され たモデ 
ム は、 その 300/ 1 200bps 全 2 重 対応の 
もの。 だから、 この ハ °ソ コン さえ あれ 
ば、 全国の B  B  S に アクセス する こと 


MSX-JE 対応 
第 1/ 第 2 轉 漢字 ROM 内蔵 

これは MS  X では 始めての こと だけ 
ど、 「 T  S  2  Hj には J  I  S 第 I 水準 だ 
けで なく、 第 2 水準の 漢字 ROM も標 
準で 装備され ている。 特に 第 2 水準の 
漢字 ROM に関しては、 過去に カート 
リ ツジが 発売され たことは あった けど、 
現 •在は， 販売店に も 在庫が ほ とん どない 
状態。 欲しくても 買えない というの が 


また、 MS  X の モデムでは 標準と な 
りつつ ある こと だけど、 MSX-JE 
対応に なって いる こと も ありがたい 機 
能。 オンラインの 状態で SH  I  FT4- 
S  E  L  E  C  T キーを 押す ことで、 下 I 
行 分か  1  換 エリ ア になる。 MS  X  W 
rite の システム 設定で、 第 2 水準 漢字 
ROM 有りを 選んで おけば、 ビジネス 
対応の 16 ビッ トマシン にも 負けない 端 
末になる こと は 間違いない。 

この 他に、 次で 説明す る 「ホストの 
登録」 「電子 電話帳」 「電子 メ ー ル 送信」 
などの ソフトの 中で も、 MSX  Wri 
te の 漢字変換を 呼び出す こと か 可能。 
CTR  L  +  S  PACE キーを 押す こと 
で 起動し、 使い方は オンラインの 場合 


初/ 睹 でも 
簡単 アクセス 

さて 「T  S  2  H」 を セット して 電源 
を 入れる と、 自動的に 通信 ソフトの 夕 
イ トル 画面 （次ぺ ー ジの 写真 参照） が 
表示され る。 これは 通信を よ り_ に 
する ための もので、 初心者で も 安心し 
て 使える ようになって いる。 ここで サ 
ポート される 機^は 全部で 7 つ、 順を 
追って 説明して いこう。 

まず 「ホストの 登録」。 ここでは 目指 
すネッ ト ワークの 名前 や 電話番号、 パ 
ラ メータ （通信に 際しての さまざまな 
条件） などを 設定す る。 そして 「ホス 
卜との 接続 j で、 始めに 登録した ネッ 


も 夢 じ やない というわけだ。  現状だった。 


と 同じ だ。 


トワ ー クの 一 覧が表 不 され、 力 ー ソル 
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キーと リターン キーの 操作で、 自動的 
に 電話が 掛かり、 目指す ネットワーク 
に アクセス できる というわけだ。 

「システムの 設定」 では、 電話回線の 
ネ重類 （ダイヤル/ブッシュ） や、 通信 
画面の 表示 色、 また 通信 ソフトの 自動 
tr 卜げな どの 設定を 行う。 

「電子 電話帳」 は、 その 名のと おり 電 
話を 掛けたい 相手の 名前 や 番号を 登録 
する もの。 オー ト ダイヤル 機能で 自動 
的に 電話を 掛けたり、 一覧表の 印字な 
ども サポートし ている。 

こうして 登録され た さまざまな デ ー 
夕は、 バッテリーで バックアップされ 
た 本体 内の メモリ に 記憶され ている わ 
けだけ ど、 それを ディスクに セーブ/ 
ロードす るの が 「データ 管^ j。 もしも 


ら ゆる？  メディ  ている 


鼸 纖_獅 JTB  ン 卿， 格 

油り 》ぇ《 ■りです. 

餐 茲 n 讁嫩极 紹ン 脚が 

goto  list  wn 


の 場合に 備えて、 データの バック アッ 
プを とって おけば 安心 だね。 

最後に、 「電子 メー ノは 信」 と 「手動 
着信」 は ちょっと 特殊な 機^で、 テ レ 
コム ステ ー シヨ ン 同士で メ ー ルの やり 
取り や チャットを 行う もの だ。 

スロッ ト アダプタで 
2 スロッ ト マシンに 

「TS2H」 に 装備され た カート リッ 
ジ .スロットは、 本体 背面に I つ だけ 0 
けれども 付属して くる ダブル スロット 
アダプタを^^ 用す ると、 2 スロット マ 


システムの 設定では、 プリンタ や電 
話 回線の 穰 i の i 技: の 他、 表示 色の 
変更 もで きる。 写真は 左から インタ 
-レ スモー ド、 漢字 32 文字 黒^ ック 
モー ド (左下)、 同. 青 バック モード。 


m 

m 
m  ： 
□ 
m 


シンに 早変わり する 仕組み。 ゲームな 
どを やって いるう ちはいい けど、 本格 
的に 通信に 取り組もうと 思ったら、 デ 
ィスク と MS  X  -  Write が 必要に なっ 
てく る。 そのため にも、 この スロット 
ア ダブ タ の 存在は 頼もしい 限り だ。 

M  S  X  2 と しての 仕様は、 メイン R 
AM64 キロ バイ トに ビデオ RAM  128 
キロバイト。 さらに 通信 ソフトの デー 
夕を 言 己 f 录す るた めに、 8 キロバイトの 
バッテリー/ くック アッ プさ れた R  A  M 
が 付く。 ま た 電源 部には A  C ア ダプタ 
を 使用して いるので、 本体 重量は かな 
り 軽く 抑えられ ている。 

八ンド セッ トな しの 
TS2 も 発売 

今回 写真で 紹介した のは、 電話機 付 
きの 「TS2H」 だけだった けど、 ハ 


通 1 言ソフ トの 画面。 左 
上が メニューで、 上が 
ホス トの 登録を 行って 
いると ころ。 インター 
レス モードで、 横 4( 坟 
字の 漢字 表示 か 可能 だ。 
左の 画面は、 ホス トと 
の 接続を 行う ところ。 


ンド セット （送受 器) のない 「TS2j| 
という バージョン も 同時に 発売され た j 
これは スペック 的には まったく 同じ も 
ので、 ハンド セットを 後から 買い足し | 
たり、 まったく 別の 電話を 本体に つな 
いで 使用す る こと も 可能 だとい う。 す 
でに モジュラー 式の 電話機を 持 ってし'! 
る 人な どは、 「TS  2」 を 選んでも いい 
だろう。. 

「TS2H」 に 付属して いる ハンド セ 
ッ トは、 プッシュ タイプの ダイヤル ボ^ 
タンを 持ち、 プッシュ 回線/ダイヤル^ 
回線 （20PPS、 I0PPS) の 切 リ摟 
え か 可能。 リ ダイヤル 機能 や 音量 切 _ 
換え スイッチ も 付いている。 

「T  S  2  H/T  S  2」 と もに、 発売 
丨丨月 21 日から。 価格は それぞれ 75,000 
円 （T  S  2  H) と 65,000 円 （T  S  2) 


となって いる。 


ML-TS2H/TS 2 の 主な スペック 

•メイン RAM/B4K 巳# ビデオ 闩 AM/ 128  K 巳籲 データ メモリ/日 
KB  (パッ テリー バックアップ） •闩 OM/48K 巳 (MSXE  BAS 
1C)  /64K 巳 （通信 ソフ ト） /  256  KB  (J  I  S 第 1/ 第 2 水準 漢字） 
•カー トリ ッ ジス ロッ ト/背面 1 (付属の ダブ ルスロ ッ ト アダプタで 2 
つに 拡張可能） •画像 出力/ RF、 ビデオ'  アナログ RG 巳 •ジョ イス 
ティ ッ クポー ト/ 2# プリンタ 丨 F/1 (セン ト ロニ クス 社 準拠） •力 
セット IF/ 1# ライン （電話線） 接続 端子/ 1# 八ンド セッ ト （電話 
機） 接続 端子/ 1 鲁 ダイヤル 方式/プッシュ 回線、 ダイヤル 回線 OOP 
PS、 20PPS 切換 可） •モデム/ 300bps*  1200bps 全 2 重參 サイズ/ 
357x243x87  (TS2H)  /357x 243x87  (TS2  •幅 x 奥行 x 高さ • 
圆） •重量/ 3.5  (TS2H)  /3.3  (TSP  •  kg  •ともに AC アダプタ 
を 含む） •備考/ 50 音 配列 カナ キーボード 
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これまでの コンピュータでは、 異色 
と 思われる ような ュニークな 形状 〇 し 
かし 実際に 使って みると、 それが 決し 
て奇を てらった もので なく、 ユーザー 
のた めを 思っ て 設計 さ れ ている ことが 
わかる。 大きく 手前に 張り出した カー 
ソル キーの 下の 部分 (よ、 テンキーを 使^ 
った データ 入力の 際に、 うってつけの 
アーム レス ト。 この 部分 {こ 手を 置けば、 
指先での テン キ ー 操作が 格段に 楽に な 
る というわけだ。 

今回 新しく 追加! された ボディ カラー 
は、 ブルー メタリック。 これ また 従来 
の コンピュータの イメージを 一新した 
もの だ。 黒い マシンが 多い M  S  X の 中 
にあって、 「WA  V  Y23J」 は 若々 しさ 
を アピールし ている。 

ビデオ RAM128 キロ 
U セッ ト ボタン 装備 

「WAVY23J」 の スペックを 簡単に 
列挙す ると、 まず メイン RAM64 キロ 


バイ ト、 ビデオ R  AM  128 キロバイト。 
力一 ト リッジ スロット は 本体 上面に 2 
つ あり、 C  A  PS キー や カナ キーの 状 
態を 示す パイロットランプ、 そして プ 
ログ ラミング や 実用 ソフ トの^^ 用 時に 
威力を 発揮す る、 本格的な テンキーな 
ども 装 イ蒲 されて いる。 また、 ディスク 
ドライブの 使用を 意識した リセット ボ 
タン や、 ビジネス ネ旨 向の 高い J  I  S 配 
列キ ー ボ ー ドの 採用な ど、 ゲ ー ム マシ 
ン を 意識 して 作られた 同 価格帯の 他の 
マシンとは'  -^1 った 言 突 計 思想を 持 
った マシンと いえる。 

また、 こうした ことと 関連して、 内 
容の 充実した M  S  X  B A  S  I  C の 解 
説 書が 付属， これ さえ 読めば、 BAS 
I C の 勉強が 基礎から できる というの 
も 親切 だ。 さらには、 I/O マップ や 
接 ^ 子の ピン 配列、 そして メモリ マ 
ッ プや スロット 構成な どの 書かれた 取 
り 扱い 説明書 も 付けられて いるので、 
ハー ドに 興味の ある 人に も 十分 満足が 
いくよう になって いる。 

「WA  V  Y23J 」 の 発売は、 II 月 初旬 
から。 価格 32,800 円で 発売され る 


% 


つ 

シ 

ユ 

霉螓 ジョイスティック 
ポー トと カセット 丨 F 
は 本体 右側 面 プリン 
夕  I  F、 R  G  B、 オー 
ディ オ、 ビデオ、 RF 
などの 端子は 背面に レ 
イ アウ トされて いる。 


本格的な テンキーを 装備し、 
昨年 末に 発売され た サン ヨ 
一の WAVY23 に、 ニュー 
カラーが 加わった。 ユ ニー 
クな 形状と 32,800円 という 
低価格が 人気を 博した この 
マシンが、 今年の 年末 もま 
たまた 話題に なりそう だ。 


ボディ カラーは 
ブルー メタリック 


WAVY23J 

価格 32,800円 
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大阪港 

(太 線は 地下鉄） 


住 之 江公圍 


MSX マガジン 50 号 記念 スペシャル イベント 


MSX マガジン 50 号を 記念して M マガ 主催の たのしい イ ベン トを 
開催す る ことに なった。 

内容は とい 5 と、 ゲーム 大会 （アシ ャギ ーネ •虚空の 牙城、 復讐 
の 炎を 予定)、 ワープロ 講座、 大野 一興 氏の お 絵描き 講座な ど 盛り だ 
くさん の 内容に なって いる。 それに MSX の 最新 ソフト （八 ルノー 
卜、 MSX  WRITEII、 ウイザード リイな ど 予定） を 体験す る 
こと だってで きる よ。 

参加は 自由 (無料)。 

それに ゲーム 大会に 参加す ると 素敵な 商品が 吉 みを 待って いるよ。 
いままで、 MSX に 興味の なかった 友達と 一緒に おいで// きっと 
MSX のす ばらし さを わかって くれる と 思ろ よ。 さ〜 それでは いつ 
どこで、 やる かお しらせし ましよ 


12 月 12 日 (土） • 13 日 (日) 東京 

池 袋 • サンシャイン シティ コンベンション センター 東京 • ユニバーサル ホール 
12 月 2 阳 (土） •  27 日 (日) 大阪 

OMM •大阪 マー チャンダ イズ マー ト  以上 4 日間 

詳しい 問い合わせは ザ • ワールド オブ MSX 事務局まで お願いします (03-797-6511) 


会場 案内 


サンシャイン シ ティ 
コンベンションセンター 東京 

東京都 豊島区 東 池 袋 3-1 -3  03-989-3486 
池 袋から 歩いて 巳 分 •東 池 袋 （地下鉄 • 有 楽 町 線） から 歩 
いて 3 分 •東 池 袋 4 丁目 （都電） から 歩いて 4 分 

OMM 大阪 マーチ ャン ダイ ズ •マー ト 

〒540 大阪市 東 区 京 橋 1 丁目 7 番地 TEL  06-943-2020 
•電車 

地下鉄 谷 町 線 一 東 梅 田から 歩いて 6 分 
京阪 電車 一淀屋 橋から 歩いて 3 分 
天 満橋一 OMM 地下 2 階に 連絡 


主催 MSX マガジン 編集部 協賛 松下電器 産業 株式会社 


イラ スト 夏目洋 一郎 


♦メガ ネ なんてい や だ。 なんて 人 
には テレビ 用の フイ ルターが いい。 
画面は 静電気を アースし てく れ る。 
東 レ 株式会社 ’T 〇 RAY’ 

E フイ ルター III 定価 19.000円 


ある 日 ふと、 自分の MSX を 見 
て 驚いて しまった。 

「なんて 汚れて しまったんだろう// 
ぼくの  MSX//j 
これは かわい そ 5 だ、 きれいに 
してやらねば、 MSX が 泣いて い 
る。 なんて 大げさな ことを ひと D 
でブ ツブツ いいながら、 MSX の 
大掃除を してやる ことに なった。 
しかし、 掃除を してやる といって 
も、 播除 する 道具がない// しかた 


がない 探しに いこうと いう こと (こ 
なって、 秋 葉 原に やって来 たので 
す。 実際には MSX 用の 掃除 道具 
なんて 存在す るは ず もな く、 なに 
か 適当な 物は ないかと いろんな シ 
ョップ を 回って みたんだ。 そして 
見つけて ぎたち のが ここに ズラッ 
一と 紹介して あるんだ。 

掃除 道具 だけじゃなくて、 整理 
整頓で 咅る ケースなん かち 紹介し 
ましよ 5。 


キミ 1 S M S X は 元気 かな ?? えっ， こ 
仍 頃、 元気が な いたって。 こ 勿 1 年阖キ 
215 た « に 活躍し T  くれた / だから、 少 
し 疲れち やったん じ やない かな。 


BO  CIBAM  Um 


I 年間 頑張って くれた M  S  X 。 これ 
からだって 頑張っても ら わなく ちゃい 
けない。 そこで、 MSX をと ことん き 
れいに して あげよう ではない か？？ 
まずは M  S  X 本体 か ら 始め る ことに 
しよう。 用意す る ものは きれいな タオ 
ルと プラス テイ ック. スチール 用の ク 
リーナーが 必 、要。 ここで 大事な のが 水 
分を 含んだ ク リーナー はダメ // これ 
は キー ボー ド や 本体 内部に 水分が 染み 
込んで、 本体を 壊す 結果と なる。 で 


きれば クリ ンポ 
売 株式会社） な 
リーナ ーが ベス トだろう。 

こ れで 汚れて いる ところを きれいに 
しまし よう。 ただし、 タオルが ないか 
ら といって、 けっして テ イツ シュペー 
パーで 掃^す のる は 避けて く ださい。 

テイ ツ シュペー パーが いく ら あって 
も 足りない し、 それに、 紙屑が MS  X の 
どこに 入って しまう かわからない ので 
誤動作の 原因と な るから です。 


會 ソニー • F 1 用の キーボード カバー。 
株式会社 アー ベル キーボード セーフ テイ ー 
カ パー 定価 2,000円 


會 ドライブ だってき れいに したいね。 
フロ ッ ピーへ ッ ドク リ ーナー (湿式） 
日立 マクセル 株式会社 両面 ドライブ 
用 MF-CW2 定価 2.500円 


•フロッピー ディスク 
は ケースに しま お ラね。 
株式会社 昭和 電子 商会 
DISKETTE  D 
EL  I  GHTDD40 し 
定価 3,000円 


酴松下 • A 1 用の キー 
ボ ー ド カ パ ー 。 A1 を 
ほこりから 守ろ 5。 
株式会社 アー ベルキ 
ー ボ ー ド セ ー フ テイ ー 
カ パー 定価 2.000円 


使えば 整理 たのしい。 
株式会社 キング ジム 
フロッピー ディスク ボ 
ッ クスス タン パイ ア 
ク セス 定価 2.(] 00円 


隳 カラー フロッピー を 使えば プログラミング 
も 楽しくなる かもよ。 DENON ポップ フロ 
ップ MF2DD-R 定価 900円 


攀 RD シリーズ 発売を 
記念して 作られた マイ 
クロ フロッピーで、 10 
枚 入る ケース 付。 

日立 マクセル 株式会社 
定価 900円 


淀 式 


4 •カラー パリ エー シヨ 
:::: ンで 揃える の もい いね。 
株式会社 キング ジム 
:: フロッピー ディスク ボ 
ッ クスス タン パイ ア 
|  ク セス 定価 2.000円 


•マウスを 持って いる 
ひとに お勧めの 一品。 
サン ワ サプライ マウ 
ス カバー チュー 坊 M 
SC-0 1 0W  定価 
1.580円 


♦マウス パッド。 マウスが あち こ 
ちいかない よ ラに 作られた、 なん 
てのは ウソ II 使えば けつ こ ラ 便 
利か もしれ ない よ。 定価 1,680円 


ft スペースに 余裕が あれば きっと 役 も 立つ と 
思う。 Medix プリンター スタンド PS  80 
定価 3,400円 


攀 パソコンって けっ こ ラ 汚れます。 できれば 
マメ にきれ いにして やる のがい いでし よう。 
パソコン クリ ーナ ー定 価 5 . 500円 


〇)@  CLEAm  刪 


か コンピュータ メンテナンス セツ 
卜が あるなん て// 株式会社 オー 
デ イオ テク ニ カ 定価 2,200円 


M  整理 整頓す‘ 

， ，  MSX がきれ い 


•日立 マクセル 株式会社 営業 本部 お客様 係 03-241-9736  •株式会社 
P  A  LT  EC  03-380-8101  •株式会社 アー ベル 075-36 卜 8686( 代） 
•テク ニ カ 販売 株式会社 03-255-6996( 代） •株式会社 ケン コー 03 
-998-4433( 代） •株式会社 オカモト 電気 商会 03  255-8575  •東 レ 
株式会社 新 事業 推進 室 03-245-5727  •株式会社 エピカ 東京都 台 東 
区 北上 野 2-3 卜 2 •サン ワサ ブライ 03-546-2781  •株式会社 キン グジ 
ムフ アイ ル 相談 室 03-864 - 1 234( 代） 


すれば おかあさんに 誉められる そ！! 


になったら 次は 身の  慣を つけよう。 これは、 いつなん のた 


回りの 整理を しよう。 キミの 回りには 
3.5 インチ フロッピー、 紙、 カー ト 
リ ッジ などが 散らばって いるは ず だ。 
こ こで ディスク の 整理 や カートリッジ 
■の コツを 教えて あげよう。 

ディスク は 専用の ケース を 利用し よ 
う。 できれば カラー ケースが あれは 普 
理 もたの しくなる と 思う.。 また、 デイ 
スク ステッカーに 年月日を 記入す る 習 


めに セーブし た フロ ッ ピーな のかを 知 
るた めの' 清 報になる。 これは 力ー トリ 
ッジに もい える。 カー ト リッジを いつ 
購入した のか、 記入して おけば その 力 
一 ト リッジが どれく らい 古い ものな の 
かを 知る ための いし 、•倩 報に な ると 思う。 • 
フロ ッ ピーの 整理は こまめに やって 
おこうね。 いく ら ケースに 収まって い 
ると はいえ 相手は 磁気 だからね。 


なかった。 また、 ‘倩 報は 受ける だけと 
いう 感覚が 強く、 一1^ に は 広く 普及し 
にくい 状況だった。 しかし、 今回 この 
利用 倒 直が 高く、 廉価な パソ コンの M 
S  X  2 を 母体と した 端末が 開発され た 
ことにより、 その 装置の 価格が 安くな 
っ たうえ、 双方 向に 情報が 交換で きる 
よう に システムが 発展した ので ある。 

こ の 端末の 登場は 画期的な の だ。 

従来の MS X 2 の 機能と 
キャプテン 端 米の 機能が 合体 

さて この マシン， 名前を 「キャ フテ 
ン マルチ ステーション」 といい、 実際 
に キャブ テ ン 端末に 使用す る 以外には、 


ース 目次 ♦ 


H 今 遇 _ 戸市 初 
_K  く认命 跡 
_ •健 0  •歴 疮悄報 
►•福祉 悄报 

I •融^ 給付. 助成 制度 | 
Ihr,.、- け 失悄報 
_ 神 戸市 住宅 情報 


倉 神 戸市の 公共 情報が どっ さり。 幅広い 
ジヤ ン ルで 役に立つ 内容が す ぐ 読める。 


會 メニュー 画面で 
欲しい 情報を 選ぶ。 


會 全国 情報は もちろん、 地域 情 
報が 詳しく わかる のは 興味深い。 


會 スッポ ンや明 石ダコ の 話題 ま 
で わかる。 


撮影/内 藤哲 


様 新 


ltti 温泉 養殖の スッ ボン 成育 傾 凋 
邡 孫 中 山 記念館 5 周年 記念 行牢 
3： 昨 三 木铁道 ビンチ、 ダイヤ 改正 
4 故 明 石 ダコ、 今年は 不漁 
5H 装い一 新、 東灘の 散歩道 


抑 戸 ポート 

キャプテンの 卷 


1987 年〗 0 月 没 日から 神 戸市で 開始され た プライべ 
一 ト キャプテン サービスは、 NTT と 神 戸市が、 共 
同 開発を 進めて きた 情報 サービス システム だ。 さて、 
この システム だが、 端末に 使用して いるのは、 なん 
と MSX2 を 母体と した 独自の マシン。 これで 情報 
が 双方 向に 交換で きる 画期的な システムが 誕生した 
とい ラ わけ だ。 

そこで さっそく、 この 端末を 開発して 導入を 行っ 
た、 株 神 戸 ポー ト キャプテンへ おじ やまし ま〜 す 1 


m 

神 戸. トキ K7 テ' 

1 画面の 見方 •使い 
2 提供 番組 案内 
3 オリ 5 ブ i 番組 案内 

4 KPC ガイド 


if ん こうと 舄 を? 


會 実施までの 構想 2 年。 

の 画面から 番組 ス ター ト。 

•お 話は (株） K  PC の 西 塚 
さん。 


は あるかな？ 実験と 改良が 重ねられ 
て、 現在 全国に 3 万 8,000 台の 端末が 普 
及して いる 情報 サービス システム だ。 

さて これを 利用す るた めの 端末 だが、 
今までは、 カラー テレビと 電話を 持つ 


ている 人 か 取りつ けようと 思う と、 ま 
ず テレビに 接続す る、 20 万円 以上す る 
高価な アダプタ を 購入し なければ なら 


ビスが 開始され た キヤ 
ブ テン システムを 利用した こと 


會 丨 P) —黄と 
使い方が わかる 解説書、 


なせ  MSX2 化 様の 
キャプテン 端 木が 资 場した のか 

郵政省と N  T  T が 共同で 開発して、 

1 984 年 I 丨 月から 首都圏と 京阪 地区で 商 


會キ ヤン テン マルチ ステ ー シヨ ン 標準 
セッ ト。 「本体 j、 「キーパッド ム 「 I  C 
メモリ ー カ _ ド」、 「ゲ ー ム ユニット」、 
「 キー ポー ド」 の 5 点で 標準価格 9 万 6, 0 
00円 0 

_ 神 戸の 街で 配られて いる、 よく わか 
る パンフレット。 


面から 順番に、 わかりやすく 番組 案内 
の 画面が 出て くる。 内容は、 神 戸市の 
公共 情報 や 最新の ニュース。 もちろん 
全国の ニュースから プロ！® 速報、 そ 
して 株式 市況 や 為替相場 釣り や 競馬 
や ゴルフ や 旅行の 情報から、 レスト ラ 
ンや 料理の 情報 などなど。 さらに 全国 
の 飛行機 や」 R の チケッ ト や 有名 ホ テ 
ルの 予約 もで きて、 百貨店な どと 直結 
しての ホームショッピング も 0K  才 
リ ジナル 情報で 2 万 画面 分、 そして 情 
報 提供者 （ I  P) による It 報が I 万 画 
面 分 {まど も あるそう だ。 

このほか にも、 中古車 センター から 
の 情報を、 直接 自分の 希望に あわせて 
検索したり、 テ レ ソフト も 対応して い 
る 点は、 見逃せない。 テ レ ソフトとは、 
おなじみの コナミ や アイレム や ハル 研 
などの M  S  X の ゲーム ソフ ト や、 教育 
ソフト、 それに カラオケの 曲な どが、 
好きな ものを 選べば 送信 して もらえて、 


「I  C メモリ ー カ ー ド」 に 記憶 させれば、 
あと は 電話回線を 切って 自 由に 使える 
システム (有 科)。 これまでには なかっ 
たもの だ。 

料金は、 基本的に 神 戸市 内からの 利 
用なら、 電話 代と して 3 分 間 10 円が 必 
要と なる また、 キャプテンの 通信 料 
金は、 日本 全国 どこから でも、 ビデオ 
テック ス 網に 入れば 3 分 間 30 円の 回線 
使用料を 払う という もの （通常の 電話 
率 检 のよう な 遠近 格差は あり ません）。 
だから、 こ の 料金で 全国 か ら K  P  C の 
情報を 見る こと も 可能 だ： これと は 別 
に、 テ レ ソフトな どの 有料 情報に つい 
ては、 sijm を 支払う。 例えば ゲームで 
遊ぶ 場合、 「丨 C メモリ ー カ ー ド」 に 記 
憶 させて、 いつでも 遊べる 「買い取り」 
型と、 メモリに とりこむ だけで、 電 
源を 切る までは 遊べる という 「遊び 切 
り j 型と が ある 前者は 480 円から 3, 
920円 まで、 後者は 300円 程度に なって 


いる カラオケは 丨曲 50円 これは 家 
族で 楽しめ そうだね 

広がる 

キャプテン ネットワーク 

スター トして 間 もない 現在、 1300 台 
の 端末が 始動 している K  P  C だが、 今 
後、 来年の 3 月までに は、 I 万 3000 台 
を、 そして 3 年 以内には、 3 万 台の 端 
末を 普及させる 予定 だとい う。 

なお、 現在 シヨ ー ル ー ム や、 神 戸市 
内 各所の NT  T の II 舌 局で、 実際に 試 
せる この システムは、 希望者には 丨年 
間、 無償で 端^^ 貸し出される ことに 
なって いる （P 艮定 5,000 台まで)。 

そして この MS  X  2 仕様の キャブ テ 
ン 端末は、 NTT を 通じて これから さ 
らに 全国的に 売り出される 予定な の だ。 
あとは キャプテンの ネットワーク が一 
層 広がる ことに 期待した いね, さらに 
MS  X の ユーザー も ふえる といい しね 


もちろん MS  X として、 市販の ケー ム 
で 遊んだり、 ワープロに 使う こと やブ 
ログ ラムを ち 込む こと、 そして 別売 
り の モデム を 購入して パソコ ン 通信を 
楽しむ こと もで きる もの キャプテン 
センター へは、 漢字変換 機 貪を をイ 吏った 
文章で 倩 報が 発信で きる 〇 「 

ほか、 キャプテンに 接続 するとき 使 
う ハンディ タイプの キー パッ ド も 操作 
は 簡単。 また、 付属の 「丨 C メモリー カ 
— ド」 は、 キャプテン センターから 送ら 
れ る、 ゲーム や 教育 ソフト や、 カ ラオ 
ケ などの テ レ ソフト を 記憶 させれば、 
ソフ トが 自分で 自由に 使える ようにな 
る 便利 モノ （容量は 丨 メガバイト） c 様 
様な 要素 力 湖み 合わされて、 丨 台で 多 
機能な マシン になつ ている の だ。 

KPC (神" ポート キャプテン） 
には こんな 情報が ある/ 

では、 K  PC では 何が でき るの かを 
見て みよう。 まず、 ストック された 情 
報を 読む こと。 端末から 電話回線で K 
PC に アクセス する。 すると 冒頭の 画 


キャプテン シス 


テム 多 


文字 図形 情報 ネット ワークの こと < 
電話回線で 家庭 や 職場の テ レ ビ愛像 
機と 中央の 情報 局を 結んで、 利用者 
の 希望に 応じて、 情報 局に 蓄積され 
ている If 報を、 文字 や 図形で 受像機 
に 表示す る 情報 サービス システム。 
アメリカ では ビデオ テ ッ クスと 呼ば 
tV その他 各国で も 独自の 名前で 商 
用イ 匕され ている。 


1 神 戸 デ DJKF  9 ブレイ ランド 
2 ショッピング 10  zKjC ヶ 七ン 広^ 

3  く ぅ癒 IJ 帖 11 団体 情報 @ 


4 髓 •隨 
5 教養. 教育 
6 財 巧 •鎌 
7 車 •不動産 


12 公共? SW 

13  •ス 

14 教育 •音楽 •ザべ 
is 専卩 報 


•こんなに できる 
ッ ./  という この 
キャプテンの 番組 
案内。 すぐ 9 番を 
選んで みた。 


ゲーム @ 
ゲ ー △ 

音 _0 

占い 

折紙 

•施設 


戸 ボー ト キャプテン: 

信囊ぼ tti 押 して 下 ¢0 


會 カードに 記憶 させて 遊べる ゲ 
—厶の メーカー の ラインナップ。 
どんな ゲームが あるの か C 


アスキー E 記憧 可能 ソフト 

171 0« ウォー [□イド 
1720B  T2R グラン ブ リライ ダー 
173 0B サンダー ボー J レ 
1740H パ イノ ヒック 
1770H ボ コス カウ ォー ズ 

会社 目次: 〇〇« 前 次: H 


會 選んだ メーカー ごとに、 とり 
出せる ケ ♦ー ムソフ トの タイトル 
が 並んで いる。 


會 遊ぶ ゲームを 決める と、 親切 
な 解説* < 出る。 


•関心 「の 高い I 
番を 選ぶ。 j 丨 C  メ 
モリ ー カ ー ド」 が 
あれば、 人気の ゲ 
—厶て •遊べる わけ 
だ 0 


I  1 記 憤 可能 ソフト 目次  I 


ltt アイ レ厶  7fi  T&E 

2tt アスキー  8tt  HA し 研究所 

3tt カシオ  9« ボニー 

コナミ 
5tt  ソニー 
611 タイ ト ーん:、 

E 記值 不可 もく C... 叫 中止 9911 


會 I  C カードに ソフ トが 送 1 言 さ 
れ る。 待とう。 


會 「遊びき り」 で 300円 を 支払えば、 
電源を切る ま で 何^間で も 遊べ 
ると いうし くみ。 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


キャプテン マルチ ステーションの お問い合わせは 
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ltt 小学 難  6^、 勢 ^國1 

2tt 小学 1 年醒吾 7糾、 学 6^ 国 H 
3tt 小学^ 国語 
4B 小学 3^ 国語 
5tt 小学 4^ 国語 

中止 99«  » 


♦  ソフト も ある。 キヤ 
プ テンが 家庭 i だ。 


参§ する 車の デ— 夕 
がすぐ 検索で きる。 


_ カラオケの サ ー ビス も あ 
る。— 曲 50 円 だ。 


♦国語の テ レ ソフトで 勉強。 
漢字の 学習 もこれ で OK だ。 


•個人的な 希望を 入力す る 
と、 S する 情報が 出る。 


麵スピ I 力— から 伴奏'  画 
面には 歌詞が 流れる。 


はじめに 

私は ア メリ カの テキサス 州 中央部に 
位置す る ベイラー 大学で、 昨年の 8 月 
から 今年の 5 月まで、 秋 学期 • 春 学期 
と 2 セ メスター 勉強して きました。 こ 
のうち コンピュータの 授業を 取った の 
は 春 学期、 1 月 12 日から 5 月 彳2 日まで 
の 期間です。 ノ くーソ ナル • コン ピュー 
テ ィングと いう クラスで、 主に マッキ 
ント ッシュ を 使った コンピュータ _ 
強を してき ま した。 

日本に いると き、 多少 コンピュータ 
に 触れる 機会 も あり、 特に 嫌 悪感 もな 
かった ため 他の 授業の 息 抜 きに 取って 
みたので す。 ところが 授業が 進む につ 
tU 次第に 私の 考えが 甘 かっ たこと が 
わかって きました。 

コンピュータの 授業で 
学ぶ こと 

この クラスは、 コンピュータ 入門と 
いった 感じです。 授業の 内容は、 まず 
コンピュータの 発展 的 歴史、 コン ピュ 
一夕の 概念、 そして コンピュータ用語 
を 学びます。 それに マイクロ  •コンビ 
ュ ータの ワープロ 的 用途、 エレクト リ 
ック • スプ レッ ド シート、 データべ 一 
ス、 グラフィックス、 プログラミング 
( Pascal ) などです。 

この クラスの 目的は、 1 コン ピュー 
夕 用語に！! 川染 むこと、 2 コンピュータ 
サイエンスの 正しい 評価、 3 コン ピュ 
一タ システムの 一般 知識を 得る こと、 

4 コンピュータの ある 環境に 慣れる こ 
と、 5  MacPaint、 MacWrite、 Mul 
tiplan、 IstBase、 Chart  などの ソ 
フト をつ かえるよ うになる こと、 6 簡 
単な ブロ グラムを Pascal 言語て 耆い 


てみ る ことな どです。 

授業は 毎週 火曜日、 木曜日の 12  :  30 
〜 1:20 の 講義と、 火曜日の 2:00—5:00 
の コンピュータ ラボが’ ありました。 こ 
の クラスの 学生 数は 60 名く らい、 ほと 
ん どが 1 〜 2 年生です （特に 2 年生が 
多い ようでした )〇 ただ、 コンピュータ 
ラボの 授業は クラスを 3 つに 分けて、 
それぞれ 20 名ず つの 授業が 火曜 日〜 木 
曜日に かけて 行われます。 ですから、 
ひとりで 1 台の コンピュータを、 ラボ 
の 授業中は 独占で き るので した。 

この クラスは 専門科目で はあり ませ 
ん〇 そのため、 コンピュータ サイ エン 
スを 専門に 学んで いる 人 以外の、 まっ 
たく 別の 学部の 人が いました。 ちなみ 
に 私は 社会学 専攻です。 

日本とは 違った 
アメ1 J 力の 大学教育 

パーソナル. コン ピュー テイ ングの 
先生は、 Dr. Harry  Olson (「大 草原 


の 小さな 家 j の オルソン さんと 同じ 名 
前)、 40 歳く らいの とても やさしい 人で 
す。 コンピュータの 歴史と か、 コンビ 
ュータ 用語の 説明と いった 講義は、 は 
っきり いって 面白い ものでは あり ませ 
ん。 だから 先生は 授業の 始めに、 コン 
ピュー タ に 関係 ある 新聞の 切 り 抜きの 
マン ガや なぞなぞを、 OHP  (オーバ 
ー ヘッド • プロジェクター） で 見せ 学 
生を 笑わせて、 みんなが 退屈 しないよ 
うに 気をつかって いたよう です。 

また、 ある 日 オルソン 先生は、 「私は 
神様に 導かれて コンピュータ を 教える 
ことに なった」 と、 授業の 半分を つぶ 
して 話して くれた こと もあります。 そ 
れ によると 先生は、 学生の ころ 神の 存 
在に 否定的だった そうです 0 やる こと 
なすこと、 すべてう まくい かない。 神 
も 仏 もない という 感じだった とか。 そ 
んな とき 今の 奥 さんと なる 女性に 出会 
い、 また 養女の 病気が 奇跡的に 治る に 
至って、 神の 存在を 知る ようにな リま 


，  _  _  _ _ _ 


今月の CA 丨 クリッピングは、 いつもの 酒 并氏ゃ 西 森 氏 
ではなく、 1 年間 アメリカの ベイラー 大学で コン ピュー 
夕を 使った 教育を 受けて きた、 込 山幸恚 さんに レポ ー ト 
を お願いし ました。 彼女は 法 政 大学の 社会学 部の 学生 さ 
ん で、 大学の 奨学金 留学生と して アメリカに 渡った そろ 
です。 CA I を 施す 教師の 側からで なく、 生徒の 目から 
見た 実際の CA I のよう すを 語っても らいましょう。 


lipping 


Flo 力で 学んだ 

ベイラ ー 大学での 留学 雑記 . 込 山 幸 恵 


した。 それ 以降 先生と 神様、 そして コ 
ン ピュー タの 関係は、 生活の 糧を 得る 
手段と して 現^に 至ってい るよ うてす。 
まあ、 ベイラー 大学 自体が キリスト教 
の 学校です ので、 こんな 話が 出て きて 
も おかしく ない のか も しれません。 

それから ある 日、 ラボの 時間 中に 突 
然 ファイア ー アラーム （火災報知器） 
が 鳴り だ した こと があります。 実際に 
火災が 起 きている わけでは な かった の 
で、 普通な ら 1 〜 2 分で 止まる はずな 
のて すが、 5 分 たっても 止まりません 0 
私は ラボで いつも 時間を く うので、 授 
業を 中断され るのは 本当に 困る のです 
が、 とにかく 屋外に 出る ハメ になって 
しまいました。 すると、 まず 日本では 
お 目に かかれない ような、 珍しい 光景 
に 出会った のです。 

他の ある クラスは、 どうやら 試験 中 
だった ようです。 でも アラームが 島っ 
たからと いって 止める わけには いきま 
せん。 だから みんな 外に 出て、 芝生の 
上で 座ったり 横に なったり しながら、 
試験の 続きを やって いたのです 0 この 
何かとても ノン ピリと して、 ホ ノボノ 
ムードの 漂う 試験 風景。 日本では まず 
実現で きないで しょうね 0 

コンピュータは 100 咍 以上 
セキ ュ U テイち 万全 

コンピュータは 学校に とって 欠かせ 
ない ものに なって います。 私たちか^ f 
業に 使った ラボの 部屋は、 通常の 講義 
を 行う 建物とは 別で、 物理と か 化学の 
授業を 行う 建物の 地下に ありました。 
ここには マツ キン ト ツシュ の コン ピュ 
一夕が 置いて ある 部屋が 2 つ、 全部で 
48 台 設置され ています。 そして 別の 部 
屋 には 丨 BM の コンピュータが 12 台 あ 


とにかく 大変だった 
コンピュータ ラボ 


ります。 

これら は 構内に あ る コンピュータの 
ほんの 一部で、 私の 知る かぎりで も、 
ビジネス （経営） 学部に 丨 BM の コン 
ピュー タが 100 台 近く、 英文学 部で も 
ライティング 用に 15 台、 先生方の 研究 
室に 各 1 台 などなど、 少な く 見積もつ 
て も 1000 台は あるので はないで しよう 


か。 そし て 構内には 集中 コントロール 
室か^) つて、 コンピュータの 情報が^ 
用され ないよう になって います。 


さて、 私の 学んで いた ラボの 授業で 
すが、 一言、 大変でした。 始めに も 書 
いたよう に、 私は 日本で NEC の コン 
ピュー タを 使った ことがあり、 この パ 
ーソ ナル •コン ピュー テイ ングの 授業は 
楽勝 だと 思い、 とった のです。 確かに 
講義の 内容は 難しく なかった よう なの 
です が、 コンピュータ 用語が わからず、 
講義の 半分 も 理解して いたの か 疑問で 
す。 そして ラボは もっと 大変でした。 

こ れは 全部で 1 2 回 あり、 私は〗 回 サボ 
リ ましたので、 11 回 出席した ことにな 
ります。 

まず 1 回目は、 Mac  Paint を 使って 
テキサスの 地図を 描いたり、 店の 広告 
を 作ったり して 楽しく 遊び ま した。 次 
に Mac  Write を 使っ た 授業が 2 回 あり、 
第 4 回目が Chart の 授業 （残念ながら 
これを サボ ッて しまいました )〇 その後 
Multiplan  が 2 回、 IstBase  が 2 回、 
Pascal が 3 回、 そして 最後に Logo 
が 1 回で 終了です。 

毎回 課題を 出され x それが 終わる ま 
で 帰れません。 それでも 前半は 1 時間 
半 か、 遅くとも 2 時間 あれば 終わった 


のです が、 その後は ラボの 時間 ギリ ギ 
リ まで、 3 時間は たっぷりと かかって 
しまい ま した。 最後の 2 回な どは 時間 
内に 終わる ことができず、 自主的に 他 
の ラボの 時間 （3 つに クラス 分けした 
水曜日と 木曜日の 授業です） に 出席し 
たり、 生徒が 自由に コンピュータを 使 
える 部屋に 行き、 課題を 終わらせたり 
してい ま した。 

常に 自主性が 求められる 
ラボの 授業 

ラボの 授業は、 まず 先生が その 日に 
やる こと、 コンピュータの 使い方 （例 
え ば MacPaint の 使用法） などを 簡単 
に 説明し ます。 そして 配られた 課題に 
沿って、 各自が 勉強を 進めて いく わけ 
です。 問題の 中には MacPaint や M 
acWrite の マニュアルを 読んで 答える 
もの もあります。 アメリカ人の 生徒な 
どは、 さっと 読めば 問題 や マニュアル 
の 内容を 把握で き るよう です が、 私に 
はま ず 英語を 理解す るのに 時間が かか 


Illustration  高 橋 キンタロー 


つてし まい ま した。 

けれども 実際問題 として、 半分 くら 


いの アメリカ人は、 ラボで 学んだ ソフ 
卜を 理解し 自分の ものにする のが 目的 
ではなくて、 とにかく 問題を 早く 終わ 
らせ （早い 人は、 1 時間 足らずで 部屋 
を 出て いってし まいます)、 パーソナル • 
コン ピュー テイ ングの 単位を 取る こと 
だけが、 目的だった ようです。 それ も 
できる ことなら A を 取りたい という、 
極めて 打算的な 考え方が 主流で、 授業 
そのものを 楽し んで いる 人が 少な かつ 


たこと が 残念です。 

ラボの 授業では、 T  A  (テイ ー チン 
グ •アシスタント） という 大学院の 学 
生 1 〜 2 名が、 わからない 学生の 面倒 
を 見て くれます。 聞きたい ことがあれ 
ば、 手を 上げて 教えても らう わけです。 


私は じっくりと 考えて 問題を 解こうと 
すると 時間が かかり 過ぎる ので、 すぐ 
に 手を 上げて ヘルプして もらって まし 
た。 ただこの 場合に も、 簡単に T  A が 
教えて くれる わけでは ありません。 ど 


こ^ ^ど うわから ない とか、 プログラム 
のどの 部分が うまく 動作 しないと いっ 
たこと を、 自分から 説明し なくて はな 
らな いのです 0 日本語で ならもう 少し 
まとも に 説明で き たので しようが、 英 
語を 話す ことが ネックに なって、 なか 
なか T  A に 理解され なかった 覚えか^) 
ります。 

そんなと き、 ある アメリカ人の 男の 
子は、 とても 親切に 私の ことを' し 0 己し 
て くれ ま した。 彼 自身 も ラボの 問題が 
わからず T  A に 聞いて いたので すか' 
自分の 方が どうにか 終わる と、 私に や 
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f  Mac  Paint で 描いた 広告です。 
これが ラボの 丨 回目の 授業でした。 


Clippina 


り 方を 教えて くれようと しました 〇こ 
のよう に ラボの 授業中は、 生徒 同士の 
助け合いが 結構 見られ ま した。 中には 
迷惑そう な 顔を する 女の子 もい ました 
が、 全般的に 男の子は 彼の わかる 範囲 
で 親切に 教えて くれたよ うです。 もっ 
とも、 私に 聞いて くる 学生 もいた くら 
いです から、 みんな 良く わからな いま 
ま 教え 合って いたの かも しれません ね 0 

みんなが コンピュータを 
活用して る 

ラボの 授業での 失敗 談は たくさん あ 
ります 。ま ず 始めの ころは、 マウスが 思 
いど おりに 動いて くれませんでした 〇ま 
た ひとつの 作業が 終わり、 それを 自分 

〇 


〇 


の ディスクに セーブし ようとして、 誤 
って システム •ディ スク に睿き 込んで 
しまった こと。 このと きは、 本当に 真 
っ 青に なりました。 

それでも、 MacPaint て 絵を 描いた 
り、 Multiplan で 計算の 数式を 作った 
り、 IstBase で データを 組み 換えた 
りした ことは、 私の 興味を 引いた もの 
です。 また、 他の 授業で ブック レポ ー 
卜 （本を 読んで、 その 要約と 自分の 考 
察を まとめる 課題） や、 Term  Paper 
の 提出が 頻繁に あった ので、 MacWrite 
はよ く 手 |佣 しました。 

私のと っ ていた 科目 は ほ とん ど 社会 
学だった ので、 どの 科目 も レポ ー トの 
提出が 多かった のです。 もちろん 全部 
タイプして 提出し ます。 私に 限らず 半 
分 以上の 学生は コンピュータを 使い、 
MacWrite の ワープ □で 仕上げます 0 
ですから 試験期間 前になる と、 レポ ー 
卜の 提出 時期と 重なる こと も あり、 コ 
ン ピュー タ ルームは 学生で 一杯に なり 
ました。 私な どはいつ も 出遅れて しま 
い、 提出 日直 前に コンピュータ ルーム 
に 駆け込む のが 常でした けど、 ワープ 
口の 便利 さとい う ものを、 つくづく 感 
じました。 

ラボの 授業を と おして 一番 大変 だっ 
た 課題は、 Pascal で プログラムを 作 
る ことでした。 初めは 問題を そのまま 
写せば プロ グラムが^ する のて すか \ 
だんだんと 授業が 進む につれ x 例題を 
応用して 自分で ブロ グラムを 組む' 必要 


SACMIE  KOMIVAMA 

‘、 A5  こ.'' 

が 出て きます。 こんなと き 私は、 ある 
程度 プログラムの 型 か" c きても うまく 
動作 しないと きは、 ひたすら 友 だち の 
プロ グラムを 真似て 問題を 終わらせて 
いきました。 

なにしろ 3 時間で 新しい 内容の プロ 
グラムを 理解し、 4 〜 5 題の 応用問題 
を 終わら さ なければ なら ない わけです 
から 大変です。 中には 簡単な 問題 も あ 
るよう なのです が、 私が 果たし て 問題 
を 正しく 理^して 答えて いるかと いう、 
一抹の 不安を 感じながら やって いる も 
ので、 なかなか やっかいな のです。 

コンピュータの ラボ カ< 終わる とドッ 
と 疲れ x5 時 頃 とぼとぼと 寮に 帰ります > 
学期の 後半な どは、 ラボが あと 何回 あ 
るかと 指折り数えて 耐えて いた ほどで 
す 0 それでも、 苦労した とはいえ、 こ 
の コンピュータ ラボの 授業は、 私に と 
って 大変 面白い ものだった と、 今は 思 
い 返して います。 

思わぬ 収獲と なった 
コンピュータ 講演会 

成績の 評価は、 学期 中 3 回の 試験が 
43%、 5 回 行われた クイズ （小 テス 
卜） が 7 %、 12 回の ラボが 36%、 1 回 
出された 宿題が 14%、 それに エク スト 
ラ ボイ ント として、 学内で 開かれる 講 
演 会に 出席し ての レポート 提出が あり 
ます。 私は 試験の 成績が とても 悪 かっ 
たので、 この エ クス トラ ポイントを 利 
用し ま した。 
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10  00  -  4  00 

TODA  V 


YOU  WILL  FIND  MANY  MORE! 


t ラボの テキスト も、 Macwr 
it  e で 作られて います。 


I ラ 0 


ラボの 授業の 場合は、 やはり コンビ 
ュータ 関係の 講演を 聞きに いく わけで 
すが、 他の 科目では、 例えば 政治学は 
キッシンジャーの 講演に 行く  （なんと 
テキサスの 片田舎に きたので す） とか、 
ソビエトと アメリカの ディべー ト （討 
論 会） を 聞きに いったり （私 もい きま 
した） と、 さまざまです。 

こうした システムには、 何でも 点数 
に 換算し て 成績に 加え ると いう 嫌らし 
い 一面が ありま すが、 ある 出来事を 自 
分の 言葉て 報告す ると いう 意味では、 
なかなか 意義深い も ので あ ったと 思い 
ます。 また、 講演者に とっても、 満席 
の 聴衆を 前にして 話が できる ので （そ 
れも ノート を 持った 熱心な 学生 ばかり 
ですから） 気分の 良い ものでは ないで 
しょ ラカ\ 

私が でかけて 行っ たのは、 コン ピュ 
一夕の 歴史に ついて と、 コンピュータ 
教育に ついての 2 つの 講演でした 〇こ 
れは 同じ 日に あった ため、 多少 疲れは 
しました けど、 なかなか 興味深い 講演 
だった と 思います。 

まず  Humbolde  State  University 
の Dr.Henry  Tropp という 方が、 コ 
ン ピュー タの 歴史に ついて 話し ま した 0 
おお ま かに 私の 聞きと れ たこと を 書く 
と、 ア メリ カの 軍隊で 働いて いた Gra 
ce  Hopper という 女性が、 コンパイ 
ラと COBOL の 発明者で あり、 その 
彼女と 話した ことがある とのこと 。ハ 
ー バー ド 大学で Howard  Aiken が、 M 
ark  I コンパイラを 作った とか、 1953 
年に  John  Backus  が  F  0  R  T  R  A  N 
を 考え出した とかいう こと 0 そして、 
世界 初の 商業 用 コンピュータは、 UN 
IV AC だった ことな どです 0  Dr.  T 


ropp は、 友 だち のこと を 話す ように エ 
ピソ ー ドを 交えながら 講演して くれた 
ので、 とても 楽しく 聞けた という 印象 
が 残って います。 

進んで いて、 遅れて いる 
アメリカの CA I 

次は  Mrs.  Nancy  Little  という、 
高校の 先生の 講演でした （驚いた こと 
に 彼女は、 それまで 私の 隣に 座って い 
たお ばさん なのでした )〇  Computer  E 
ducation という 題だった のです が、 こ 
れ また 楽しい お 話でした。 

彼女は 1981 年から、 コンピュータ* 
リテラシー •ティーチ ャーと して、 L 
ogo を 生徒と いっしょ に 学んで きたよ 
うです。 最初は コンピュータの コの字 
も わからなかった とかで、 とりあえず 
コンピュータ •ショップへ 行き、 マシ 
ンを 一 式 買い込んで きたと いいます。 
それから 2 年間、 悪戦苦闘 して B  A  S 
1C がわ かるよう になり、 あらゆる 限 
りの コンピュータ 講習会へ 出かけ、 そ 
して CA 丨 に 出会った ようです。 

アメリカの コンピュータ 教育の 実態 
をみ てみ ると、 中学では C A 丨で ドリ 
ノ  習 をして おり、 主に 問題の 解決法 

を 学^よう です。 高校では コン ピュー 
夕 • サイエンス として Pascal を やり、 
また BAS 丨 C を 学びます。 また この 
時期は、 生徒が 実際に 仕事に 就ける よ 
うに、 職業 III 瞒 的に コンピュータを 勉 
強し、 技術を 身に つける こと も 行われ 
るよう です。 まあ、 普通の 学生は （進 
学 希望の 学生と いう ことです が） ここ 
ま でい かな くても、 私の 寮の ルー ムメ 
イトの ように、 コンピュータが 嫌いで 
も 一 応 Pascal な どは やら された よう 


です。 

Mrs.  Little は、 教師たち の コン 
ピュー タ 教育への 怠慢な 態度を 嘆いて 
いました。 というの も、 教師たち にコ 
ン ビュー タを 教える ま ての 知識かない 
ばかり でな く、 教育学部 卒の 先生方は 
コンピュータに 興味がない とのこと。 
そのため 彼女は、 コンピュータを^] ら 
なくても 教えられる、 教育 マニュアル 
の 開発が 也 要 だと 強調して いま した。 

経済的な 問題から、 彼女の 高校には 
コ ンピュ ー タル ー ムと いうのは ない そ 
うです。 ですから 臨時に 部屋を 作り、 
そこで 授業を やって いるとの ことで し 
た 0 もちろん その 場合 も、 コン ピュー 
夕の 台数 か 艰られ ている こと は 明らか 
です。 

思うよう にいかない コンピュータ 教 
育の 現状。 最後に 彼女は こんな 言葉で 
この 舞 r 演を 締め^りました。 

「私は 急がなければ ならない。 彼ら 
(生徒たち） は 行って しまう 0 私は 彼ら 
の 教師な の だから Jo 

最後に 

留学に ついて 一言 

私は、 法 政 大学の 奨学金 留学 制度と 
いう もので、 1 年間 アメリカで 勉強し 
てく る こ とがで きま した。 授業料は 法 
政 大学が 全額 負担して くださり、 その 
他に も 生活費 や 渡航 費の 援助 も いただ 
きました。 TOEFL とか 留学 試験な 


ど、 こうした 留学 制度は いろいろ ある 
ような ので、 興味の ある 方は 調べて み 
たらい いと 思います。 

と ころで、 留学を 決心す ると き 不安に 
なる のが 英語の 知識です が、 はっきりい 
って あるて いど しゃべれない 人は、 向 
こうに 行って から 苦労す ると 思います。 
なに しろ 留学生 だからと いって 甘やか 
される わけでは なく、 アメリカの 学生 
と 同等の 扱いを 受ける と 思って くださ 
い。 ただ 1 年 も 努力 すれば 誰でも しゃべ 
れ るよう になる のて、 英語 力、 特に 害く 
能力が あれば、 2 年 目からは 楽になる 
でしよう。 それに つれて 成績 も 上がっ 
てきます し、 留学 生活 そのもの も 楽し 
いものになります よ。 

私の場合は 1 年間の 留学でした から、 
勉強が 大変 だっ たという 気持ちが 留学 
の 感想と して 残って います。 けれども 
パーソナル • コン ピュー テイ ン グのク 
ラスは、 あまり 英語の 力とは 関係ない 
と 思う ので、 コンピュータを 使いこな 
せる みなさんは、 ぜひとも とって みて 
ください。 きっと 優越感を 味わえる と 
思います よ。 

今回は、 あまり C A  I に 関連した こ 
とが 書けなかった と 思います が、 私が 
1 年間 ア メリ カて •感 じた こと を 中心に 
お話して みました。 外国に 興味を 持っ 
ている 方 や、 留学を 考えて いる 方の 参 
考 になれば 幸いです。 みなさんの 素敵 
な 学園 生活を 析り つつ 筆 を 置きます 0 
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COPY  立 花 あけみ 
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ノ 、。ー テイ 本番で、 すよ〜/ 


「も〜 い〜 くつ 寝る と、 お 正月」 な〜 ん ちゃって。 あっと 
ゆ〜 間に 2 度 目の お 正月を 迎える ことに なって しまい まし 
た。 いや〜、 1 年た つのは、 早い 早い。 この間まで、 秋の 
感傷に 浸って たら、 もろ 木枯らしの 季節が 到来。 寒さ もぐ 
っと 本格的に なって きたよ 5。 こ〜 なると、 お 家の 中で ジ 
ッ としてい るの が 一番/  こたつの 中で、 みかんでも 食べ 
ながら 「AV パラダイス」 を 読む。 これが、 この 時期、 一 
等 おしやれな 時間の 過ごし 方な の だ。 あはは/ 


15? 
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冗談は さておき、 今月の 「AV パラ 
ダイス」 は パー テイ 特集の パート 3  • 
完結編を お届けし ます。 3 回に わたって 
お送りした 「パー テイ 大好き/」 です 
が、 「 室内での 照明 テ ク ニック」 「ノ 、。ー テ 
ィ •グッズ 大 集合」 を 経て、 いよいよ 
大詰め 「パー テイの 撮影 実践」 へと 突 
入し ま〜 す。 実際に パーティを セッ テ 
ィングして、 撮影したら どうなる か？ 
今月は この あたりに、 銳く 迫って みた 
いと 思います。 

早い話が、 パート 3 は、 パート I と 
2 の 集大成と ゆ〜 感じで、 室内での 照 
明 テクニック を 踏まえた う えでの 撮影 
の 他^ 先月 ご 紹介した パーティ •グッ 
ズ を使っ ての セ ッ ティ ングな どな ど。 
とにかく 話 だけでは なく、 実際に やっ 
てみ ようじ やない の/ と、 鼻息 も 荒 


く クリスマス •パー テイに 挑戦した わ 
けです。 さて、 どうなる こと やら。 


母) ク 


クリ スマス. パー テイの 演出. 撮影 
報告 レポ ー トは、 とりあえず、 舞台と 
なる 場所 探しから 始まり ま〜 す。 前に 
も お話した とおり、 パー テイは パー テ 
イ でも、 シチュエーションは あくまで 
も 「ホーム •ノ 、° ー テイ」。 お 店を 借りて 
やる わけ じ ゃない から、 どこかの お 家 
を 探さなくて はいけ ない。 わ〜、 ど〜 
しよ〜/ そこ で 毎度 お 蜀1 除み、 「 A  V 
パラダイス」 担当の K 氏に TEL して 
みました (「困った とき の 神 だのみ j な 
〜ん ちゃって ね)。 

A 「もしも〜 し。 パー テイの 会場は ど 


〜 しまし よ。 私の 方は ゼン ゼン 心 当 
たりが な いんです けど …… j 
K 「う〜 ん、 困りました ね 0 じゃあ、 
こちらの 方で あたって みます」 

A 「よろしく お願いし ま〜 す」 

と、 担当の K 氏に ゲタを あずけて、 
ひとまず 安心。 あとは 彼からの 連絡を 
待つ だけな の だ。 らくちん、 らくちん、 
と かなん とかいって るう ち に 電話の ベ 
ルの 音 0 

A 「ハー イ、 立 花で〜 す」 

K 「もしもし、 K です が、 ちよう どこ 
れ から クリ スマス • パーティ をす る 
家を 見つけました よ〜」 

A 「えっ、 ホン トです か〜./」 

と ゆ〜 わけで、 A  V パラダイス ロケ 
隊 は、 めでたく 平 出さん 宅の クリス マ 
ス •ノ くー テイに おじ やます る ことにな 


りました。 ラ ッキー./ 

日 時 や 平 出さ ん 宅の 所在地な どの 細 
かい 段取りは、 K 氏に 間に 入って もら 
って 打 ■ち 合わせを して、 一応 0K。 撮 
影の 前日には、 いつも どおり 撮影# 材 
を チェック/ 今回は 室内での 撮影 だ 
から、 照明 機材 も 忘れち や〜 いけない。 
あっ、 それから、 パー テイの 飾りつ け 
もす るから、 先月 号で 紹介した パー テ 
イ •グッズ も 持って いか なきやね 〇と 
かなんと かブ ツブツ いいながら、 あた 
ふたと 明日の 準備を ば。 最後に もう 一 
度 確認して、 ハイ、 0K。 あとは、 明 


日を 待つ ばかり • 


守ぐ® 


当日、 PMI:00。 東京は 品 川 区〇あ 
の 歌に もな つた 目 蒲 線 • 武蔵 小山 駅前 
で K 氏と 待ち合わせ （平 出さん 宅は、 
武蔵 小山 駅から 徒歩 く らいのと こ 
ろに あるの だ)。 K 氏の 案内で、 AV パラ 
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峰う わつ/ 大口 開けて チキンに 喰いつ 
いている 人が いる ••… 〇 


攀 みんな 勝手に やって るって 感じで、 撮 
影す る 側と しては 困って しまったよ〜。 


ダイス ロ ヶ隊は 平 出さ ん 宅に 殴り 込み、 
じゃあな くって、 平 出さん 宅に 乗り込 
ん だの だ。 ジ ヤーン/ 

「ど〜 も、 おじ ゃまし ま〜 す」 と、 あい 
さつ も そこそこに、 クリスマス ー テ 
イの 飾りつ けを 開始。 こう なったら も 
う、 人の 家 もな にも あった もんじ ゃな 
い。 勝手に パー テイ • グッズを 駆使し 
て、 飾りつ けを してし まった の だ。 

スタッフ ー同 （といっても、 総勢 3 
名 だけどね)、 あ〜 でもない、 こ〜 でも 
ない といいながら 約丨 時間 0 飾りつ け 
の 方は 無事 終了。 お客さんが くるのは 
PM3:00 だから、 ひとまず お休み。 平 
出さん ちの 奥さんに あたたかい コー ヒ 
一を 出して もらって、 テイ ー タイムと 
なった ので ありました。 


像 


，逾 H 易® 苷 


みんなで おしゃべ り している うちに、 
おっとい けない、 もう 3 時、 ところが 
まだ 誰もく る 気配がない。 「おかしい な 
〜 と」 いいつつ、 再び 話に 花が^い た 
りして …… 。す ぐ 撮影が でき るよう に、 
せめて 機材 だけで も セ ツテ イングして 
おきたかった の だけど、 勝手に セツ テ 
イングして ノ  \° ー テイ の 邪魔に な っては 
いけない。 それに、 お客さん 力 啊 人き 
て、 どの あたりが メインの 場所になる 
のか も わからな いから、 まったく お 手 
あげ、 パーティが 始まる のを 待って、 


あわてて セッ トする しかない の だ。 

そうそう、 この あたりで 平 出さん 宅 
のノ 《ー テイ 会場の 間取り を 簡単に 説明 
して おきます 0 パー テイ 会^と おぼし 
きものは、 10 畳く らいの ダイニング • 
キッチンと、 ダイニングから 続いて い 
る 4 量 半の オフ ィスら しき 部屋 〇 でも 
ダイニングには 大き な テーブルが 置い 
て あるし、 オフ イスの 方に も デスク や 
パソコン （2 台 も あるよ） が 置いて あ 
るので、 けっこう 狭い。 わ あ、 こんな 
ところで どうやって パー ティを す るん 
だ/ って 感じ。 お客さん だって、 何 
人 もく るみたい だしね 0  どうなる 
のか 私には さっぱりわからない。 と ゆ 
〜 わけで、 ひたすら 事の 成り行きを、 

じ っと 見守る しかな く なって しまった 
の だ。 

そ〜 こ〜 している うちに、 お客さん 
が 登場。 ひとり 増え ふたり 増え、 お 客 
さ んは 少しずっ 確実に 増えて いるの だ 
けど、 世間話を したり、 パソコンで ゲ 
-ム をしたり、 みんな 思い思いの 行動 
を とってる だけ。 私が 思い描い ていた 
パー テイ とは あまり に ギャップが 激し 
いため、 思わず 動転して しまった。 

それぞれ 思い思いの 行動を と りつつ 
も、 もう 既に パーティは 始まって いる 
のか。 それとも、 まだ メンバーが 摘 わ 
ない ので、 単に ヒマ つぶしを している 
だけな のか。 判断が できない の だ。 そ 
うかと いって 「あの ~、 もう パ ー テイ 
は 始まって るので すか？  i な〜 んて間 


の 抜けた 質問 もで きないし ね 0 困った 
困った。 


銳麵 


困って いるう ちに 時は 流 tu どうや 
ら メンノ  く一 は 揃った みた t 、なの だけど、 


相変わらず みんな てんでん バラ バラ。 
しかも 部屋には 1 0>U 又との 人が いて、 
もう 人 だらけ。 平 出さん ちの 奥さんが 
せっせと 作った お 料理を つまみながら、 
みんな 勝手に やって るの だ。 

また もや 私の 頭は 混 ^ してし まった。 
メンバーは 揃った みたいだ から、 もう 
パー テイは 始ま つてる ハズ なの だけど、 


ちっとも ノ く ー ティら しくない 0 もし か 
して、 パー ティ 自体は まだ 始まって い 
ない のかし らん？ などと、 悩みは つ 
きないの だ。 

当然、 撮影 もい っ 始めて いい か 見当 
がつ かないし、 事態が この 先 ど〜 ゆ〜 
ふうに 展開して いくの かも、 まったく 
読めない。 平 出さん 宅に 到着して、 も 
う 3 時間 近くなる のに、 なかなか パー 
ティ らしい 雰囲気に ならなくて 、困っ 
てし まった よう。 

因った ついでにもう ひとつ。 撮影を 
する には ライ テ ィングか^ I 欠。 でも 
パーティ 会場は 人 だらけ だから、 2 灯 
使った 照明 もで きなければ、 三脚 も 立 
てられない。 人 や 物に 邪魔され て、 力 
メラが 引けない うえ、 アングル も あま 


織ぶ 


り 変えられない。 もう 条件は 最悪/ 
どうやって 撮影し ようかし らんと 頭を 
思いめ ぐらせ ている うちに、 泣きた く 
なって きたよ〜。 だからといって、 撮 
影を 中止す る わけに もい かないし ね 0 
わおう/ だんだん イ ライラし てきた 
ぞ / 
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イラ イラしつつ、 しばらく ようすを 
見て いたの だけど、 事態は 一向に 変わ 
りそう もない。 それに、 いつまでも 平 
出さん ちに おじ ゃまして る わけに もい 
かないし …… 〇 え〜 い./ こう なった 
ら 見切り発車 だ。 思い立ったら 即 実行。 
やおら 立ち上がって、 いきなり 撮影を 
開始して しまった ぞ。 あはは。 


最後 ま で 立 花 さ んを 悩ま せ 続けた パ 
ー ティの 参加者た ちは、 実は アスキー 
ネッ ト PC  S ゃ MS  X ネッ トて侧 合 
った 仲間たち なのでした。 もちろん 会 
場を 提供して くださった 平 出さん も、 
ご 夫婦 描って ネットワーカー。 旦那 さ 
んは PCS で、 そして 奥さんは MS  X 
ネッ トの 良妻賢母 講座の シグ オペと し 
て （ハンドル ネームは、 パワステさん 
です)、 大 活躍され ています。 

こんな 人たち の 集まりで すから、 世 
間 Hire いうと ころの クリスマス •パ 
ー テイになる ハズ がない。 パワステ さ 


んの 作って く れた 美味しい 料理を パク 
ツキながら、 コンピュータの 話と 世間 
話を 同時 進行 させて しまった という わ 
けです （これで 立 花さん は 面食らって 
しま ったみたい)。 

ネッ ト ワーカー 同士の 横の つながり 
というのは 結構 強くて、 今回の ような 
形式の パー テイから、 みんなで 集まっ 
て ドライブに 行ったり というよ うな こ 
とまで、 さまざまな イベントが 開かれ 
ています。 もし 興味を 持ったなら、 み 
なさん もネッ ト ワークに 加入して みて 
はいかが です か。 


と參 

こお 

にわ 

いつ 

る/ 

ん 

だな 
!? ん 
で 


担 集 

当 長 
K が 
談え 

な 


會 子供よ り 大人の 方が ノ ッ てたり して。 
ほんつ と、 困った もんだ。 


峰 最後 だけは、 かっこよ くキメ てみ ま 
した c  ロマンチック でしよ？ 


あっけに とられて いる みんなを 無視  とかなん とかいいつつ、 考えられる 


して、 あ〜 だ こ〜 だと わめきながら、 
片っ端から 撮れる ものは 全部 撮って い 
ったの だ。 場所が なく て 三脚が 立てら 
れな いので、 今回は 全部 手 4 寺ち。 それ 
に 三脚を 立てて ると 動きが 悪くなる し 
ね。 思い思いに いろんな ことを やって 
る 人を 撮る わけ だから、 手持ちで ない 
と フォローで きないよ〜/ 

では、 照明は どうした か。 狭い スぺ 
ースを 手持ちで 動き まわって 撮影す る 
場合は、 先月 号で 説明した ライ テイン 
グで はどうしても 無理が あります。 そ 
こで 技 あり/ ⑱ 照明 テクニックを 披 
露し ま〜 す。 …… な〜 んて もったいぶ 
っても、 いえば 「な あ〜 んだ J っ てこ 
と になる だろ うけ ど …… 。「直接 カメラ 
に ライ トを I 灯つ ける」 これです よ、 
これっ。 こ れで バッ チリ 決まり なの だ。 
簡単で しかも 絶対に 失敗し ない。 ネッ、 
必殺 技で しょ 。 

カメラに ライ トを つければ、 どんな 
に 移動しても ライ テイン グを 変える 必 
要がない し、 なんと いっても 手持ちに 
は 最適 0 ホン ト ーは 三脚を 立てて、 し 
つかり 撮りたい ところ だけど、 スペー 
ス のない ときは、  どうしても 手持ちに 


限りは、 ひととおり 撮り 終わって しま 
った。 せっかく だから 平 出さん をは じ 
め、 みんなに 協力して もらって、 少し 
でも パーティ らしい 雰囲気が でる よう 
に、 ダイニング •テープ ノレを セッティ 
ング。 ちょっぴり クリスマス •パー テ 
ィ っ (？  く なった ダイニングの シーンを 
ラストに ネ最 影は 終了。 その 間なん と 30 
分。 早い といえば 早い けど、 それだけ 
撮影す る 条件が 悪かった と もい える の 
だ 湔に 話した ように、 アングル か 茨 
えられない、 弓 I きがない、 人の 動きが 
少ない など)。 なんとなく 割 リ 切れない 
気持ちを ズルズ ル 引きずりつつ、 A  V 
バラ ダイス ロケ 隊は 退散。 一路、 六本 
木へ と 向かった ので ありま した。 


摩 


開 支 


3 回に わたって お送りした ノ マー テイ 
特集し 、かがで し たか。 2 回目までは 自 
分で も 満足の いく 出来だった の だけど、 


残念ながら 今回の 撮影は 今一 歩。 そこ 
で、 簡単に 反省会を させて もらったり 


して …… 〇 


なって しまう ものね 0 そんなと きには 
手軽で 便利な、 丨1  灯を カメラに つけて 
の ライティング。 おすすめ しま〜 す。 
ビジ ユ アルを 見て もら えれば わかる け 
ど、 I 灯で も かな りキ レイに 撮れて る 
のよ ね 0 


反省 その 丨 は、 K 氏との 打ち 会わせ 
不^ 0 パ— テイ#^ の 間取り、 パー テ 
ィの 内容 および 進行状況 など、 なにも 
情報を 得て いなかった の だ。 そのため 
撮影の 段取りは 悪い し、 私が 描いて い 
た イメージと 違う などなど。 面く らう 
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ことが 多くて、 スムーズに しかも 狙い 
に 合った 撮影が できなかった よう。 こ 
れが 最大の 失敗で ありま した。 

反省 その 2 は、 設定を ホーム • パー 
ティに した こと。 これ だと、 どうして 
も チマチ マして しまう し、 絵柄 的に も 
よく ない。 撮影 条件は 絶対に 悪い の だ。 
もし も ホーム • パー ティ に 限る ので あ 
れ ば、 人数を できるだけ 減らして、 例 
え ば ホン トに 家族 だけにす ると か、 ス 
ペースの 広さ に 合わせた 人数に 限定し 
ない と、 どうしても 撮影に 無理が でて 
しまう。 

他に も 細かい 反省 点は まだ ま だ ある 
けど、 ど〜 せ パー ティの 撮影を する の 
なら、 読者の みなさ んのお 手本になる 
ような ものにしたかった。 それが でき 
なかった ので、 本当に 残念/ 行き あ 
たり ばったりの 撮影は、 ほどほど にし 
ない とこ〜 ゆ〜 糸吉果 になっ てし まう の 
だ。 読者の みなさん、 ごめんな さ〜 い。 

と、 いう わけで、 パーティ 特集 完結 
編 0 撮影の 出来 ばえ は 今 ひとつだった 
けど、 それなりに 「クリスマス •パー 
ティ」 とゆ〜作^^にまとめてみました。 
あんま り參考 にならない かもしれ ない 
けど、 ビジュアルの 方 もちゃ〜 んと見 
てね 0 苦労の 成果、 わかって もらえる 
力、 しらん。 


■ 

您 没) 涯 


ハイ、 後味の 悪さを 感じつつ、 今月 
はこれ にて おしまい。 今回の 撮影の 反 
省を キモに 命じて、 来月 号は バシッ と 
決めて みたい と 思います。 そこで 次回 
の お知らせで〜 す。 

来月 号は 「A  V パラダイス 番外 編. 
##/j と 称して、 樹莫 女子大学の 学 
園 祭に 取材に 行つ てまい り ま〜 す。 え 


II 


先月 号で も お知らせした、 AV パラ 
ダイス • ビデオ コン テス トの 応募 要領 
の 発表です。 まだまだ 間に合う から、 
冬休みに 頑張って 編集して、 みんな ガ 
ン ガン 応募して ね/ 

★ 

〇 テーマ ： 自由。 ただし、 MS 父を 
用いて 画像 加工を した 作 
品で あ る こと 0 

〇 時間  ： 10 分 以内に 編集 

〇 メディア： VHS、 点、 8mm 
am  :  88 年 1 月末 日 (消印 有効） 

★ 

以上の 条件を 満たした ビデオなら、 
ひとりで 何 本で も 応募 可能 0  MSX を 
ビ シバシ に 使い こ なした 画像 加工を 多 
用して ると、 入賞の 可能性 もぐ〜 んと 
あがる かもね 0 


そして 続いて、 豪華 商品の 発表./ 

★ 

〇最 優秀 赏：  5 万円 +15 インチ カラー 
モニタ （RGB 対応） 
—— 1 名 

CHI 秀赏 ：  2 万円 十へ ッ ド ホン •ス 


テ レオ デッキ 


3 名 


〇 参加 赏 ： 特製 M マガ グッズ 


全員 


★ 

優秀な 作品が 多数 寄せら れた 場合は、 
なんと 特別 賞 力 潑定さ れる 可能性 も大。 
まだ ま だ ビデオ 編集に 手を 染めて る 人 
は 少なし、 から、 キミに も 入賞の チヤン 
スが大 あり だよ 0 

みんな 頑張って、 A  V パラダイス • 
ビデオ コンテストに 参加して ね/ 


Life  Life,  a 


っ、 なんで 学園祭なん かにい く のかっ 
て？ よく ぞ 聞いて くれ ま した。 なん 
と 相^ 莫 女子大学の 放送 研究会の みんな 
が、 ソニーの HB-F900 と HB 卜 F 900 
を 使って、 オリ ジナル • ビデオの 製作 
をして いるとの こと。 学 _ で その デ 
モをや るん だって。 こんな 話を 聞い ち 
ゃ あ、 見て 見ぬ ふりは できない のが 人 
間の ヤジ馬 根性 0 好奇心の 強い 私は、 
ど〜 しても 見て みたい。 

と ゆ〜 わけで、 来月 号は 「特 番」 を 
組んで、 読者の みなさんが ど〜 ゆ〜 ふ 
うに A  V している 力、、 見学し にいって 
きま〜 す。 たまには 目先を 変えて、 読 
者 参加の 「A  V パラダイス」 っての も 
なかなか おしゃれ でしょ。 今月 号は 素 
直に ごめんなさいして、 来月 号は 頑張 
り ま〜 す。 寒さ も 一段と 厳しく なって 
きたけ ど、 みんな 風邪には 気をつけて。 
来月 も 「AV パラダイス」 で 元気に 会 
おうな 
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會 優勝した イ タリ アの フエ ラー リ チーム 
この美し さには 見とれてし まいました。 


レース 界 世界 最高峰の F 1 レースが 鈴 鹿 サーキットで 
開催され たのは 知って るよ ね 0 さて、 我が やよい ちゃん 
の F1 レポートは うまくいった でしょう か?？ これが ワ 
ク ワク、 コ ワゴワ です ね 〇 

残念な ことに こ の コーナー も 今回で 最終回 となり まし 


た。 あしからず ガ 


| 取 林 バスがない/ 

行って きました、 F  I 日本 グラン プ 
リ / 私は、 愛機 HB-T7 を 抱えて 
車に 飛び乗った のでした。 通常の 日本 
国内 レースと 違って、 世界 最高峰の F 
I ともなる と、 取材 用の パスを 入手す 
るのは 大変です。 私の場合、 手続きを 
間違えて しまった ため、 鈴 鹿に 行って 
みないと パスが 手に入る かどう か、 わ 
かりません。 

私の 今回の 取材 計画は、 T7 を 鈴 鹿 
サーキットの どこかに 設置して、 見た 
り 聞いたり した ものを 即座に ネット ワ 
ークへ 送信す る、 という 内容。 その他 


にも、 来日 した マ ー チ •チ ー ム に; 潜入 
して 裏情 報を 収集 するとい う 極秘 任務 
もあります。 

木曜日に 鈴 鹿 入り した 私は 早速 サー 
キ ッ  トへ/  サーキットでは カラフル 
な F 丨 力 彌習 走行の 真っ最中でした。 

こ れが F  I か、 と 思う と なんだか 感激 
してし まって 声 も 出ません。 しかも 凄 
い 音、 凄い ス ピー ド。 スタン ド 席に 座 
ってい ると、 音が スタンドの 屋根に 反 
響す る の 力'^: 身 力 娜 かし 、振動に 包まれ 
てし まいます。 音は 空気の 振動なん だ、 
という ことを 改めて 忍して しまう 程 
の 迫力 です。 こ の 迫力 ばかりは、 バソコ 
ン 通信では 伝え る こと はでき ま せんね ^ 
だけど、 その他の 情報 送信は 頑張る ぞ / 


ところが、 鈴 鹿に 着いた 私を 待って 
いたのは、 「取材 パスがない」 という 
冷たい 仕打ち。 あら 大変./ こんなと き、 
いつもなら M マ ガ 編集長の 田 口 さ んが 
ニコニコしながら どこから か パスを 探 
して 調達して くれ るんだ けどな あ。 で 
も 今回は 田 口 さ んは鈴 鹿に いら してな 
いし、 どうしよう。 結局、 なんとか ハ ° 
スを 手に入れようと、 レー シング ニュ 
ース 編集部の 方が かけずり 回って くれ 
る ことにな りました。 

その 間に も、 FI の 練習 走行は 続い 
て、 続々 と 記録 力笼 表さ れ てきます。 
この データを なんとか 送信し なければ、 
と 私の 心は 焦ります。 

取材 用の 施設に 入れれば、 なんとか 
T  7 を 設置して 鈴 鹿から 直接 情報を 東 
京の E  Y  E-N  ET に 送り込め るんだ 
けど、 そうでな いと 他の 方法を 考えな 
ければ なりません。 観客席には 電話 も 
机 もない し、 大体 v 恐ろしい 程の 人出 
なんです。 

バソコ ン 通信で レース 情報を 送信す 
ると いうのは、 考えて いたより 何十 倍 
も 大変な 作業の ようです。 これは 私が 
甘かった ぞ、 と 気合いを 入れ 直し まし 
た。 ほら、 よくいる でしょう？ 「_ 
が 遅い/」 と ネットワークの 上で 文句 
を 言う 人 0 そういう 人は、 実際に サー 
キ ッ  卜から 情報を 送り だしてい る 人た 
ちが どれほどの 労力を 払って いるの か、 
一度 考えて みて ください。 パソコン 通 
信の おおき な 部分は こういう 人たち の 
献身的 努力で 成り立って いるんだ、 と 
いう ことなん かもね 0 

| 情報 送信、 苦肉の策 

とり あえず は一^ 観客席に しか 入れ 
ない 私は、 情報を 送信す る 方法を 考え 
ま した。 ハン ドへ ル ドの ワープロ でも 
あれば どこ でも 文 害を 作る こと がで き 
るけ ど、 T  7 では どうしよう も ありま 
せん。 私は 東京に いる EYE-NET 
スタッフに 電話を かけて、 私が しゃべ 
る 内容を メモして くれる ように 頼み ま 
した。 これし か、 今のところ 手段は あ 
りません 。 

私は 観客席で 簡単な 感想文を 書き ま 
した。 その 間に レー シング ニュース 編 
集 部の 人が プレ ス センタ ーで 発表され 
る ラップタイム 表を 持って きて く れ る、 


といぅ 段取りです 。 

両方が 捕った ところ 
て f ムは 東京に TO 舌を 
かけて 読み上げます 1 
そうすると 東京で ス 
タッフ がそれ を メモ 
して、 そのと おりに 
EYE-NET にポス 
卜 しなおして くれる 
わけです。 

プレス センター の | 

前まで 行く と、 すが 
やみつる 先生が 立っ 
ていました。 すカキ 
さんは N 丨 F  T  Y に 
情報を 送る のです。 

だけど、 すが やさん 
も プレスセンターに 
入る ための 取材 パス 
が 入手で きなかった ので、 知り合いの 
I 睹の 人が 持って来る ラップ タイ 厶表 
を 待って いるの だそう です。 ただ、 す 
が やさんの 場合は その 場で ラップ トッ 
プの コンビ ュータ で 文窨 を作っ て 公衆 
電話 か ら 送信す る 準備 力 <11 っ ています。 
その他に も、 ボランティアの 方の 自宅 
に FAX を 送って、 そこから N  I  FT 
Y の 方へ 送信し なおして もらう、 とい 
う 作戦 も あるの だそう です。 うう む、 
これは 見習わなくて は。 でも、 あのす 
が やさんで すら、 こんなに 苦労して 
情報を 送り だしてい るんで すよ ね〇こ 
れは 私は とんでも ない お 仕事を 引き 受 
けて しま ったの かも しれない ぞ!？ 

パスが 取れない ために、 マーチ •チ 
一厶 潜入 企画は 残念ながら 中止 〇 また 
の 機会を 待つ しかありません。 期待し 
て くれた 方々、 本当にす みません でし 
た。 現代の F 丨 チームには 多くの コン 
ピュー タ;^ 導入され て、 場合によって 
は 通信 回線を 使っ た データ通信 も 行わ 
れ ている、 という 話だった ので 取材を 
楽しみにして いたんです けれど ••… 。 


_ 


日曜日の 決勝 まて •、 結局^は スタン 
ドで F 丨 が 走る のを 見て は 感想文を 窨 
き、 タイムが 発表され るのを 待って 東 
京に 電話を 入れる、 という 活動し かで 
きま せん。 サーキット から 30 分 位 かか 
る津の 駅の そばに ホテルを 取った ので、 
ホテルに T  7 を 設置しても 不便な だけ 
です。 やっぱり アウ ト ドアでの 通信に 
は ハン ドへ ル ドが 必需品で すね 0 
でも、 折角 持って きた MS  X だもの、 
私は 常に バッグに 入れて 持ち歩い てし 
まいました。 スタンド 席で 未 M がまし 
く T 7 を 取り出して 記念 写 良 パ チリ 0 

|  3 んな MS X が 
1 欲し いんだよ 

さて、 日曜日に なって、 やっと プレ 
ス センター に 入れる パスが 手に入り ま 
した。 決勝 日と あって、 もう サー キッ 
卜は 超満員。 私は プレスセンターの 様 
子を 見に 行きました。 F 丨 を 報道す る 
ために 大勢の 外国からの 取材班が 来日 


興グ 


な# ラ 


や早プ 


キ だ 


♦先日、 富士 スピード ウェイて 愛車 
ミラージュ 君と 記念 播 影。 パ チリ。 


しています。 日本の ブレスは ワープロ 
を 何 台 か 持ち込んで いるよう です が、 

ま だ 鉛筆と 原稿用紙を 主体に 使って い 
ます。 でも 外国勢は 半分 位が ハンドへ 
ルド • コンピュータを 使って いるよう 
です。 そのうちの 何人 かは 電話を 使っ 
て 原稿を 送信して います。 うう む、 や 
るな/ 

予定 どおり ならこ こ に 私が M  S  X を 
搬入して 東京に データを 送る ことにな 
った かもしれ ない のに、 と ちょっぴり 
残念 0 きっと 注目を 浴びて、 外国の 雑 
誌に 登場で きた かも しれない のにね 

だけど、 今回 つくづく 思った のは 通 
信を しやすい ハンディ •パソコンが 欲 
しい、 という こと。 いろいろ 話を 聞いて 
も、 これと いった 機種がない の 力 守 見 状 
です ね 0 活動的な ジャーナリストには 
プリンタ なんか 不要なん です。 本体と 
あ る 程度の 文 害 的 呆存 でき る メモリと、 
内蔵され た モデム 及び 通信 ソフト。 技 
術 的には 簡単な はずなん です けれどね G 
MSX 版の こう した パソコンが 出れば、 
本当に 便利 だと 思う ん だけど …… 。 

決勝 レースは また スタンド で 観戰〇 
ほんと に 素晴らしい レースでした。 で 
も 予定して し 、た 企画が 半分 も 実行で き 
なくて 少 レ!: 得りで もあります。 この 
経験を 生かして、 次 こそは もっと 充実 
した 活動を 行 うんだ、 と 心に 誓う 私で 
ありました。 

■■■ 
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M タウンに、 

通信 教室が で $ たゾ！ 

MS  X クラブの MS  X  NET に、 通 
信の ための 学校 『N  H  K 学園』 がオー 
プン しました。 

パソコン通信を やって みたい けど、 
どうしたら いいの かわからない、 とか、 
キ— ボー ドなん て 触った ことな いんだ 
けど …… 、 でも、 パソコン通信 おもし 
ろそう だな あ、 って 思って いる 人 も 多 
いんじ ゃないで すか？ 

そんな 時に、 誰か 教えて くれる 人が 
いると、 とっても 心強かった りします 。 
じ ゃ、 そんな 人たち のために 学校を 開 
きまし よ。 という わけで、 この rN  H 
K 学園』 の パソコン通信 コースと いう 
のが 誕生した わけです。 

MS  X での バソコ ン 通信を 基礎から 
教えて くれる、 これが 本当の？ 通信 
教育/ なんち ゃって。 

学習 内容は というと、 パソコン通信 
の 基礎知識 ^ パソコン通信の 実際、 N 
H  K 学圍 専用 電子 掲示板の 利用、 国内、 
海外の データベース 利用、 といった 力 
リキ ユ ラムに なって います。 この 中で 
MS  X  NET と 深く 関係 あるの が パ 
ソ コン 通信の 実際と いう 実戦 編 。それ 
は、 ネットに 直接 アクセスして 覚え 
ましよう という 学習 方法で、 その アク 
セスに MS  X  NET を イ吏用 している 
のです。 

では、 M タウンの 中の H  K 学園』 
を ご 紹介して みまし よう。 

メイン スト リー トの 8 に 『NHK 学 
園 j が 10 月 I 日に オープンし ました。 

残念ながら、 ここは 『NHK 学園』 

の 受講 生 だけが 勉強す る ところ、 でも、 
この 場所 以外へは、 受講 生で あれば 誰 
でも 遊びに 行ける のです ぐに たく さん 
の 友達 もで きる と いう わけなの です。 

最初は、 誰 だって わからな いのは あ 
たり まえな の y、 それを いかに 努力し 
て やって いく  (、が 問題で もあります。 

『N  H  K 学園』 で 基礎から 勉強す るか、 
それとも 独学で アクセスす るかは、 君 
たちの 決める ところで すね 0 


通信したい 0 でも〜 なんて 思つ ている かたのた めに 

MSX  NET です 0 


とにかく わからない からといってい 
ないで、 どんな もの か 確かめて みて は 
いかがで しょう か？ 

『N  H  K 学園』 パソコン 講座への お 問 
い 合わせは 下記のと ころまで。 

亍 186 東京都 国立 市 富士 見台 2  36 
NH  K 学園 『パソコン 講座』 係 
Tel  0425-72-3151  (代表） 

參 24 時間 テ レフ ォ ン サービス 
Tel  0425-74-1153 

受講者の 方から 
メッセージで 一す。 

『N  H  K 学園 』 受講 生の 方に M タウン 
や MS  X について 聞いて みたところ、 
こんな 答えが かえって きま したので、 

ご 紹介して みたい と 思います。 

■mill  t 郎 さん 32 歳 倚 賴 

ハ。 ソ コンって どんな 物なん だろう。 
という 思いで、 MS  X を 買いました。 
パソコン通信の ほう‘ は、 自分の ほし 
い 情報が あるので はない かとい う 期 
待で、 始めて みました。 まだ M タウ 
ン には 入って 間 もな し 、ので わからな 
いんです が、 興味の ある、 映画 やビ 
デオの Sig をよ く 見て います。 

ネットへの アクセスは、 丨 日 おき 
くら いで 30 分かな？ その他に も 
rN  H  K 学園』 の 教材の 勉強 も ありま 
すから。 これからは、 仕事に も 利用 
できる ように ガンバ ッて 覚えて いき 
たいと 思って います。 

■W  30 歳 棘 都 

とにかく バソコ ン 通信 力 や ってみ 
たくって。 いままで 機械には まった 
く 触っ たこと なんてな かっ たんです 
けど、 この 『N  H  K 学園』 に 入会す 
る ことに 決めて MS  X を 購入し まし 
た。 

M タウンの ほうは、 まだ 言 売んで い 
る ばかり です が徐々 に 書き込みの 方 
も 練習して いこうと 思って います。 

M タウンを 通して、 いろいろな 人 
に 会いたいです ね 0 それと、 ソフト 
の 情報に 期待して います。 MS 父の 
方 もこ れ から 仕事 面に 使え るよう に 
できたら いいな あと 思います。 


■島 袋 透さん 18 歲 沖縄県 

MS  X を 選ん だってい うのは、 い 
ろい ろな メーカー から 出て いる し 互 
換性 という 理由です ね 0 

『NH  K 学園』 の ほうは、 MSX マ 
ガ ジンに 出て いた 広告を 見て 入門 コ 
—ス から 入りました。 パソコン通信 
って 発展性が あるし、 おもしろそう 
なので 始めて みました。 M タウンに 


は、 いろいろな 人が いて おもしろい 
です。 見て いる Sig は、 ゲームが 多い 
です ね 0 でも、 login は I 日 10 分 くら 
いなんです。 なにせ 沖縄に 住んで い 
る もので …… 。 

と、 みなさん、 M タウンには 希望を 
もって 楽しみに 勉強して いるよう です 
ね〇 さあ、 これを 読んだ 君たち も、 指 
を くわえて ないで、 実行 あるの み！ 


MS X クラブ 入会 方法 | 


•  SONY  HB 卜  1200 


★入会 資格 ： M  S  X および M  S  X  2 を 
お持ちの 方 

★クラブ 入会金：  2,000円 
★クラブ 年会費：  3,000円 
★  MS  X  N ET 入会 条件 
MS  X クラブの 会員で ある こと。 
スターター キッ ト 購入の こと。 

參 スターター キット A セット （専用 
モデムを お持ちで ない 方） 

SONY  HB 卜 30 0、 マニュアル、 登録 
手数料、 丨 年間の ネット 使用料… 
… 30,000円 

♦スター ター キット B セッ ト （専用 
モデムを お持ちの 方） 

マニュアル、 登録 手数料、 丨 年間 
のネッ ト 使用料 …… 15,000円 
なお、 専用 モデムは 下記の M  S  X 通 
信 カートリッジと します。 

參 SONY  HBI-300 


•SONY  HB  -  T  7  (MS  X  2) 

參 Panasonic  FS  -  C  M820 
參 キヤノン V  M- 300 
•明星 電気 カー ト リッジ モデム 300 
入会 ご 希望の かたは、 右 別 添の 申し込 
み 用紙に 必要事 項を ご 記入のう え、 郵 | 
送に て お申し込み 下さい。 入会金 等の | 
お支払い 方法は、 ：： 指定の 金融機関よ 
りお 引き落と しさせて いただきます。 I 
■お 申 し 込み お問い合わせ 先 
亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-1  M 
スリ ー エフ 南 青山 ビノ_ アスキー 
MS  X クラブ 事務局 
TEL  03486 -4531 
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なにかと イ ベン トが 多い このごろ 


よく 読んで もら ラと わかる けど、 
今月は ミュージック スクェア だけ 
のために 都合 4 回 も 取材に 行った 
の だ。 いや まったく 年末が 近いせ 
いか ショウが 花 ざ か D。 まずは ア 
ミューズ メント ショウ。 VGM フ 
アンには 要 チェックでは あったの 
だが、 結論から 言ろ と 何ち なかつ 


た。 残念だった な。 年に一度の 楽 
しみだった のに一 とはいう もの 
の 音源 自体の 話題が 一段落 してし 
ま った か ら 仕方がない のか もしれ 
ない。 他に、 一読 者の MS X によ 
る 一人 コン サー ト、 第〗 〇 回 楽器 フ 
エア、 そしてと ろとう タイ ト ーの 
スタッフに インタビューした そ/ 


ゲーム と B  G  M を 考え る 人の ための ミュ 
—ジ ック スクェア』、 という わけで アミ ュー • 
ズメン ト ショウに 行って きたので あるし 
かし …… 、 どうも 最近 はっとした 話題が な 
い。 音源 的に FM  8 ネ喑 +P  CM という あ 
たりが コス ト 的に 限界と いうの が あるから 
仕方がない のだろう が c 

もっ と も ゲーム そのものの 方 もい まひと 
っ。 とりあえず 目立った のは タイトーと ナ 
ムコが 「車」 の ゲームを 出した こと タイ 
トーは 前後の 動きを つけた 本格派、 ナムコ 
は 多人数で 競争で き ると いう アイ デア 派、 
残念ながら 希望者が 多く て 我々 M マガ 取材 
班は 体験で きなかった が 楽しみで ある。 私 
などは ひよ っと して アウ ト ラン 2 でも ある 
かと 思って ひそかに 期待して いたの だが、 
さすがに それはなかった。 


『M マガ 編集部 貸します」 報告 第 1 号 


倉 黪 あまり 目立たな いけど、 音楽 
機材は すべて MSX の 支配 下に ある 


M  S  X マ が ジン 編集部#、 へ 


今回 ij マシン 貸し出し •取材 7 
ど 御協力 ありがとう ご 5 、ました B 
初めての ライヴ …… 失敗 ばかり T 
胸が つまる ばかり だけど、 自己を 
見つめ 直す 機会が できて 良かった 
と 思 •います。  今 ま T 少し 自分 
にう ぬ ぼれ てい たよう 7 氕 がする。 

Vo、 K  e  m、 Mixer . 

やら V きゃ 氕 がす 1 7 かっ たんだ。 
あの 時 M/  xer だけ T も 誰かに 賴 
め ば 少し U マシ だつ r こ/)、 も しれ 7 
い。 そん 7 拳 IJ やる 前から わかっ 
てた。 誰もが 自分に 見 あう だけの 
力が 7 いように 見て たから …… 。 
でも、 そん 7 風に しか 見て い 7 か 


った 人の、 ， A1 人の 力が 集まっ 
て ひとつ （す V わち バンドの こと） 
に V っ r ことき の パワーに 衡 J か 7 
わ 7 いと 知った。 ソ〇 アー 4 •スト 
と言われる 人 も、 たくさん 緑の 下 
の 人達が 力 に V っ ている わ' かげ T 
存在す るんだ と II づ いた。 それ だ 
it  r も 今© 得ら れ r こ 成果 v ん だ。 
今が 自分に とって 精神 ti?r も 音楽 
面 r も 最初に きた STEP …… 。 
逃げ ちゃい け 7い んだ。 これを 棄 
リ 越えられた 時、 もう 少し 人き く 
V った 自分が 見える かも しれ V い。 

THANK  YOU. 


横'; 兵 市 保 土ヶ谷 区の 日 下徹也 君から 
「ヤマハの MS  X と ミ ユージ ッ クマ ク 


口を 貸して くれ」 という 申し入れが あ 
っ た： 一人 コンサートに 使う という： 


で、 取材に 行って きた- 


行って みて びっくり： ミュージック 


マクロを 使って MS  X に しゃべらせて 


るの だ/いらっしゃいませ、 本日は お 


忙しい 中 …… j 、 なかなかの アイ デア- 
しかし 驚いた のはむ しろ、 MS 父に 


MIDI レコー ダカ ー ト リッジを つな 


いで 伴奏を みんな MS  X に まかせた こ 
と， バンド メンバーは 誰もい ず、 日 下 


君が 一 人、 ボ ー カルと キ ー ボ ー ドを や 
っ ている だけな の だ： 最近、 フロの ミ 


ユージ シャ ンカ 沱8 な んか を シーケンサ 


人け 会 
気れ 場 
を どの 
反、 g 
映 そ 気 
しれは 
てで 並 
いも じ 
る こゃ 
れな 
力 だか 
メ けつ 
ラ 来た 
をて 
近く ク 
つれ ラ 
ける ス 
らとメ 
れい I 

なう 卜 
かの/二 • 
つは と 
た 彼 言 
ほ自う 
ど 身の 
だの だ 


がわり に 使って る 例は あるけ ど、 オー 
ル M  S  X というのは 私は 初めて 見た r 
彼は ミュージシャン 志、 望、 この 日の 
曲 も ほとんど 彼の オリジナル デビ ュ 
一で きる ように 祈って いる 

コンサートの 後、 彼から 送られて き 
たメ ッ セージが なかなか カ ッコ良 かっ 
たので、 掲載して おこう 
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初 勿 海外^ e ぁった あだ 


==l|ga 

IP:<f 


西ドイツと フランス 
の 出展した 一画は 展示 
者が 外人さん ばっかり 
で、 いきなり この フエ 
アを インター ナシ ヨナ 
ルな 雰囲気に して くれ 
た アコーディオンの 
おじさんの うしろに 並 ^ 

んで るのは みんな バイ ンつ- 、.パ 
オリンの 弓〃 やつは り 生の 洋楽 器 
はなん といっても ヨー ロ ッ ハが 本 
場 木管 金管 と、 どれ も 生 
楽器 ばかり て •電子 楽器 中心の 日本 
の メーカー に比べて なおさ ら 対照 
的だった 

西ドイ ツの 方は 二 段^の チェ 
ン バロが 並べて あって、 私は ひと 


りで 喜んでいた りする」 フランス 
の 方は 下の 写真の よう に 弦楽器を 
かなり 大 がか りに 展示して いた.. 
とにかく この 落ち着いた 空気は な 
かな か 得 られ ない も のが あって、 
(そうそう この 日は 雨まで 降って 
たんだ) 今年 行き そ びれ た 君、 さ 来 
年は ぜひ チ エックして おきたい ね 
器 _ 

のう 

本丨 

埯む 
、や 
並は 
ベり 
る 3 

の I 
も □ 

数ッ 
が パ 
違は 
う 生 
〇 楽 


デジタル 生 楽器 9 

上のに ぎ やかな 写真は 何 も 雰囲気 づ 
く りが 目的な のでは ない 中央の ギタ 
一が 問題な の だ なんでも すごい 売れ 
行きら しいから 今 さ ら 紹介で もない の 
かもしれ ない が、 とりあえず 写真を 

キ _ ボード で や ったら えらい 騒ぎに 
なる よう な アルべ ジォなん かも ギター 
なら ラク ラクなん てこと も あるし、 な 
により ギターし か 弾けない 人に とって 
は シンセサイザ 操作には うってつけの 
道具になる， 

一方 下は ヤマハの ウイン ド MIDI コン 
トロー ラー とうとう フ レイヤー の 息 
を シンセサイザー に 渡せる ようにな っ 
たわけ だ， 今後 もこの 手の 製品が いろ 
いろ 出 るんだ ろうな あ 


▼  口ーラン ドの 
ブースには ミニ 
コ ンサー ト ステ 
—ジが 3 つ ほど 
あった。 98 用 M 
I  D  I イン タフ 
エースな どでは 
定評の ある 同社' 
MS  X 用に も 何 
か 出して くれな 
いかな？ 


日づ ％!, レ 


リツ トー ミ ユージ ツクが m& 
a ネツ トを 会場で 実演して いた 
曲 や 音色の データ を 居ながら に 
して 入手で き る 時代 かす ぐ そこ 
まで 来て いる ことを 実感 させら 
れる と 言っても この 機能、 ま 


だ 実 f 矣段 P 皆 だそう で、 サン フル 
フロ グラム もとり あえず 98 用し 
かで きていない そうだが、 今後 
各機ネ 重に 移植して ゆきたい とい 
うお 話な のて、 期待し ちゃおう 
ではない か 


臻 ドイツから もこれ だけ i は 
もつ と 増えて くれる とぅれ しいな' 
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今月の 

意表を ついて 「影の 伝説 J を 作って 
みました。 主 旋律の 琴っ (扒應 じを 重 
視 したかった ので、 ベースの 音が 持続 
音に なって しまいました が、 これ 力锯 
構 原曲の 派手に 激い 、ベース 音に 近い 
重さを 出して くれたよう で なかなか 正 
解では あります。 とはいえ あちこち 手 
を 抜いて いるので ぜひ 、'修整" してや 


巳 G  M 

ってく ださい。 

入力に あたって は、 とにかく 正確を 
期して く ださい。 横の 文字 数を 36 に設 
定 しています ので、 入力の 前に 

SCREEN  0  :  W  I  DTH36  0 

とすると 少し 楽になる はずです。 
小文字の 丨 と 数字の 「には 特に 注意 
しまし よう。 


100  f 

1 10  f  The  し egend  of  ,KAGE 
120  f  (C)  TAITO  Corp- 
130  f  PSG  version  by  M.N. 

140  f 

150  PLAY  "tl50_Vtl50",  "tl50" 

160  PLAY  "1 1 6s0m 1 50004 eabo5eabo6de  fe 
do5bafo4ba" 

170  PLAY  " o4eabo5eabo6defedo5bafo4ba 


180  PLAY  11  o4eabo5eabo6de  f edo5b 1 75a  f t 
32ab 

190  PLAY  "t220r 804 eabo5eabo&e2" 

200  P し AY  Mt 1 50oGedo5baoSdo5ba f ba f e f e 
do4b M , "o5vl01 16def edef edef edef e" , "vl 
2o31 8eo4eo3eo4eo3eo4eo3eo4e  M 
210  f  main 

220  PLAY  "1 16s0ml 50005 rfaf8e8f8r8a8" 
9  11  o4abo5c  o4babo5c  o4babo5c  o4babo5c  o4b 
11 ,  "  o2ao3ao2ao3ao2ao3ao2ao3a  " 

230  PLAY  Hvlll8o4efafao5s0baf Hf  Mo4ab 
o5co4babo5co4babo5co4babo5co4b" , "o2a 
o3ao2ao3ao2ao3ao2ao3a  •• 

240  PLAY  ,,e2,,f  Mo4abo5co4babo5co4babo 
5c o4babo5c  04 b  •  V  o2f o3f o2f o3fo2 fo3 fo2 
fo3f" 

250  PLAY  M si 3m 50005 a4- o6e4. n  f  Mo4abo5 
co4babo5co4babo5co4babo5co4b " f Mo2fo3 
f o2  f o3  f o2  f o3  f o2  f o3  f  M 

260  PLAY  Hs0ml500ro5ddefr8o4b,,F  Mo5de 
f edef edef edef e" , M  o2do3do2do3do2do3do 
2do3d" 

270  PLAY  "ro5defo4br8o5e_、 "o5defeclef 
edefedefe11 ,  H o2d o3d o2d o3d o2d o3d o2d o3d 

II 

280  PLAY  M,,f  "o5def  edef  edef  edef  eHf  "o2 

eo3eo2eo3eo2eo3eo2eo3e 11 

298  PLAY  "s8m 65007 eo6bo7do6ab Mo 

5def  edef  edef  edef  e 11 ,  Mo2eo3eo2eo3eo2eo 

3eo2eo3eM 

300  PLAY  ■_ s0ml 50005 rll6faf8e8f8r8a8" 


TAITO 中紐獅 


\\\  V  l 


極^ ベールに 包まれた TAITO 中 
央 研究所、 その 音楽 部門からは 古今の 
名作 B G M が 輩出 している の だが、 そ 
れらの プロデューサーの 素顔は どのよ 
うな ものな のだろう か？ 
インタビューの 出席者は OGR 氏 （ 
以下 0 と 略)、 K  I  M  I 氏 （以下 K と 略) 
? 氏 （以下？） の 3 氏で ある。 

9 

N  :  (  3 人相 手で あがって いる） えっ 
とその お、 そうです ね それでは とり 
あえず MS  X に 移植され た ゲームに 
関係す ると ころから という ことで、 

ま ず奇 々怪界 の B  G  M の 作曲者の 方 
から お願いした いんです が。 

0  : 私です 。 

N  : あ、 どうも。 なんでも 民謡、 じ ゃ 
なかった 童 I 番を たく さん お!^ きにな 


ったそう で。 

0  : ええ 0 

N: とっても 不気味で、 という か あれ 
く らいなん か 後に ひく 怖 さって いう 
のは 珍 しいと 思う のです が。 

0  : そうです か。 いや あで も あれは 企 1 
画の 方から 出て き た 要求が めちゃく 
ちゃで してね。 

N : といい ますと？ 

0 : 最初は なんか かわいい キャラクタ 
— ゲームっ (れ 、やつでい し 、のかと 思 
っ たら  ''コミカルな 中に どろどろし 
たものを 禾必 めた ものにして くれ" な t 
んて 言って きます からまい り ま して。 j 
N  ••なんか 半分 矛盾して るよう な？ 

0 : そうでし ょう/ 

N : それで？ 

0  : まあ、 ネ タが 和 物 （日本が 舞台と 
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- ffusicaplrt  _ 

極秘 潜入 レポート Q) 

左から OGR 氏、 KIMI 氏、 ？ 氏。 CD を 持って る 人は 探して みて。 


いう 意味です、 ちなみに。 洋 物って 
のはよ く つかわれる でしよ？） だか 
ら というのと、 あと 日本人の 心の奥 
を そのなん といい ます か、 えぐる と 
いうか、 

N : かきまわす？ 

0  : という かつつ く という か。 

N  : はいはい。 

0 : そういう のが あって 童謡を 参考に 
したんで すね。 

N  : あれって やっぱり 怖いです よ。 

0 : でも そんな こと やって たから 締切 
直前まで がたがたし ていて、 そう そ 
うこのと き だけは 徹夜 したんで すよ。 
N  : 普段は （徹夜は） なさらな いんで 
すか？ 

0: 僕は しません。 これは 人に より ま 
すけ どね。 

中央 好 の まわりは ま だ 縁^ ちら ほ 
ら残 i 郊外の 半 丘陵地帯の 新興 住宅地 
た 取材の 日は うすぐもりで 朝から 薄 

い 霧に; 1 われて いた..’.: 


つ、 つかれた。 インタビューは やっぱり 


I 対 I じ ゃない と …… 。 まあ 人が 多い ほ 

うか* 1S が あちこち 飛んで 楽しく も あるが。 

N : それじゃ あ よっぽど 大変だった ん 
です ねえ,.' 

0  : ええ。 すごい 大変 (笑)。 

N  : ところで OG  R さんは 他には どん 
な B  G  M を お作り になった んで すか。 

0: そうです ねえ、 MS  X に 移植され 
た もの だと ス クラ ン ブルフ ォー メー 
シ ヨンと アル カノ イドです か c ちよ 
っと 古い 話 だと 影の 伝説 （発売は 二 
デコ） とか。 あと アーケード 用 だと 
ハレー ズ コメッ トと か DARIUS と 力、。 

N  : おお/  あの DARIUS、 お一 人で？ 

0  : まぁ。 

N : へえ、 僕は また てっきり 何人 かで 
分担した のかと。 

0 : ちが うんです よ 

(次号に 続く） 


9  11  o4abo5c  o4babo5c  04 babo5c  o4babo5c  o4b 
" f " o2ao3ao2ao3ao2ao3ao2ao3a  H 
310  PLAY  "vlll 804 efafao5s0baf  "o4ab 
o5c  o4babo5c  o4babo5c  o4babo5c  o4b " , Ho2a 
o3ao2ao3ao2ao3ao2ao3a " 

320  PLAY  "e2% Mo4abo5co4babo5co4babo 
5co4babo5co4b " f M  o2  f o3  f o2  f o3  f o2  f o3  f o2 
fo3f" 

330  PLAY  " s  1 3m 50005 a4 •  oBe4 • 11  f  Mo4abo5 
co4babo5co4babo5co4babo5co4b " f Ho2fo3 
fo2fo3fo2  f  o3  f  o2  f  o3  f  •• 

349  PLAY  Ms 01111500 roSddefr 804 b",  "o5de 
f edef edef edef e"  f  a>o2do3do2do3do2do3do 
2do3dM 

350  PLAY  nro5defo4br8o5e#,f  a>o5defedef 
edef  edef  ela,  Ho2do3do2do3do2do3do2do3d 

•I 

360  PLAY  M M f  Mo5def edef edef edef eM f "o2 
eo3eo2eo3eo2eo3eo2eo3e  _• 

370  PLAY  u^Qa\S^ei  16o7edo6bao7do6bafb 
afefedoSb" , Mo5def edef edef edefe" f Mo2e 
o3eo2eo3eo2eo3eo2eo3e 11 
380  » 

398  PLAY  M  o6s0m 1 500 f edo5b 1 8o4bo5ee71 
24defa8M  f  Mdef er 8e8f eder8e8ai  f  Mo2fo3fo 
2fo3fo2fo3fo2fo3f  •• 

400  PLAY  •• 1 8bo6c oSab ","1 8o4do5do4eo5 
eo4f o5f o4eo5eM  f " o2  f o3  f o2  f o3  f o2  f o3  f o2 
fo3f 

410  PLAY  "1 1606 fedo5bl8o4bo5ee7124de 
fa8Mf  M1 16defer8e8feder8e8%  Mo2eo3eo2 
eo3eo2eo3eo2eo3e  M 

420  PLAY  M 1 8bo6c  o5ab  M  F  M 1 8o4do5do4eo5 
eo4f  o5f  o4eo5eM  f  ••  o2eo3eo2eo3eo2eo3eo2 
eo3eM 

430  PLAY  uo51 16abo6del8o4bo5ee7124de 
fa8", "1 16defer8e8feder8e8%  no2do3do2 
do3do2do3do2do3d 11 

440  PLAY  1 8bo6c  o5ab  1 8o4do5do4eoS 
eo4  f o5  f o4eo5e  M  F Mo2do3do2do3do2do3do2 
do3d" 

450  PLAY  11  s8m& 50061 16607 eo6do7do6fo7 
fo6eo7eo6do7do5bo6bo5ao6ao5bo6b 
_•  o2eo3eo2eo3eo2eo3eo2eo3e  •• 

460  P し AY  Mo6do7do5bo6bo6eo7eo6do7d 11  f 
M "f M  o2eo3eo2eo3eo2eo3eo2eo3e  M 
470  PLAY  11  s8m 650061 16607 eo6do7do6fo7 
fo&eo7eo6do7do5bo6bo5ao6ao5bo6bn f  M  M  f 
" o2eo3eo2eo3eo2eo3eo2eo3e  M 
480  PLAY  Mo6do7do5bo6bo6f o7f o6eo7eM  f 
o2eo3eo2eo3eo2eo3eo2eo3e 11 
490  IF  SEGNO  THEN  510  ELSE  SEGN0=1 
500  PLAY  "s0ml500"， "1 16":GOTO  390 
510  PLAY  als0m 20001 16o6baf eo5baf2M 
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一に 創り 上げる という。 名 づけて 「 ア •ダ ズン • 
オブ •レイン ボウ ズ j(l ダースの 虹） です と// 
ろ 5 む、 次々 と ホン ト、 やるな//  だね。 

しかも//  その デジタル カレンダーを なんと、 
500 名に ブレ ゼン トしよう というの だ。 ホロ セ- 
グッズの 当たらな かつた 君 も、 Try  Again// 


やる やる、 とは 聞いて いた I  KK ◦氏が、 あ 
の 名作 「フライング •ルナ クリッパー j に 続き 
制作に とりかかろ ラと した 「2 つの スタチュー j 
(先月 号 参照） の 興奮 も 飛び こして、 またまた 
スゴイ 夢を見て しまった らしい。 

I KKO 氏の 南洋 めぐりは 本紙で も セン セー 


ジョンを まき 起こして きたが、 なんと 今回は、 . 欲しい 人は、 「虹の カレンダー 希望 j と 書し 

これまで 幻と されて い 場を、 遂に 発見し  ❶ 住所、 ❷ 氏名、 ❸ 年齢、 ❹ 職業、 ❺ ルナ クリ 
たと かで、 そこから 世界 各地に 送り届けられた  ッ パー や 丨 KK ◦への一 言を そえて、 右 頁の 上 


虹の シーンから: といろ 12 の 虹を カレンダ  の 虹 丸 シールを 貼って 八 ガキで 応募し よう。 
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羅 


父、 IKKO につい To 
大野 虹 丸 

僕の 父 u、 自他と もに 認める 愛 虹 家て'、、 世界 
中の 虹を 追って 夢の 旅人と かを やって いるら し 

い 〇 いいよ 7 — ツ〇  (虹 丸 想） 


息子、 虹 丸に つ レ T。 

大野 一興 

私が'、 まるて' '遊び まわって いるの が ソ< レて し 
まっている かの よう だが、 私の 息 孑 IJ 自他と も 

に 認める 乳児て；  7 にせ、 まだ 生後 2/SS のが 
キ7 の だ。 ワハハ ハ、 親が センスい い 名前を っ 
けて くれて、 おまえ こそい いよ 7 —。 （一興 談） 
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SOFT 


INFOBMATIOH 


ソフ ト インフォメーションの コーナーで 
は、 新作の MS  X ソフトが どういった メ 
ディアで、 最低 RAM 容量は 何 K 必要 か、 
価格は …… などと いった 気になる ところ 
を 下の 表の よ うに まと めて 見やす く 紹介 
しています。 マークで メディアを 表示、 
右 横は こ 存知の 最低 必要 RAM 容量 〇こ 


れはク セ モノです から 注意して ください  0 
手持ちの MS  X マシンの RAM 容童 以上 
の ソフトは、 MS  X マシンを RAM 拡張 
しない 限り 使えません よ。 また、 ソフト 
の タイ トルに MS  X  2 の マークが 付いて 
いる 場合は、 MS  X  2 専用 ソフトと いう 
ことです から'  当然 MS  X  2 マシンで し 
か 楽しめません よ = それから 価格 や 発売 
予定は 変更 される こと もあります から、 
詳しい ことは メーカー へ 問い合わせて ネ。 


SOFT  MARK にも 要注意/ 

MSX の ソフトは、 さまざまな メディア 
で 発売され ています。 マシンの スロット 
に 差し込む ROM、 メガ ROM は その ま 


まで 楽しめ ますが、 テープは データ レコ 
— ダ、 I  DD と 2  DD は ディスク ドライ 
ブ、 そして ビデオディスクの ソフトは そ 
の ハー ドがなければ 楽 しめません ゾ よ/ 


メガ ROM カートリッジ 


ROM カー ト リッジ 


カセット テ 


8K  4,800円 
MSX マガジン 


圖 _  ©  © 


3.5 ィン チマ ィ クロ  3.5 ィン チマ ィ クロ  静電容量 方式  光学 式 ビデオ 

フロッピーディスク 1DD フロッピー デ <  スク 2DD  ビデオディスク  ティ スク 


沙羅曼 蛇 (サラマンダ) 


16K  6,800円 

コナミ  (12 月 23 日 発売 予定） 

グラディウス 2 の 次は この サラマンダ。 SCC 
に加え 戦略 モード 機能 も 搭載して 大 迫力/ 


沙羅曼 蛇 軍の 侵略を 受ける ラ テ ィス 
系 惑星 群。 5 つの 小惑星で 構成され る 
この 惑星 群に 向け、 惑星 グラディウス 
から 最新 截^ 空 ファイターが 飛び立つ。 
スラ ッシャ ー とサ ー ベル タイ ガ ー の 2 
機の ファイターは、 貫通 力の ある レー 


ザ ー ビームを 搭載 0 最高 7 段階までの 
スピードアップが 可能で、 敵の 攻撃を 


I 晩まで 耐えられる バリアを 装備して 
いる。 宇宙空間に 隠された アイテムを 
取得 すれば、 特殊 パワー も 得られる。 
充実の デモ & ストーリー、 豊富な キヤ 
ラ、 縦 •横 スクロール、 そして 上下 シフ 
卜。 や 炎の 予言 ^ とともに 数多くの ゲー 


厶 ファンを 恐怖の 渦に 巻き込んだ， _ 

ラマン ダ々 の、 パワー アツ フ して 登 颂 /  、、f の予 ずを 発見す るには、 古代 ラ ティ ス 文明 


沙 ii 曼 蛇/ ついに 登場、 MSX の サラマンダは アーケード 版、 ファミコン 版を はるかに しのぐ 最強 版 だ。 マルチ スクロール、 マルチ プレイ、 マルチ ストーリーといつ シミ ユレ ー シヨ ン性ま 
れる戰 略 モード 機能 搭載 0 もちろん SCC 搭載で 音響 も 技 群です。 グラディウス 2 に ひきつづき MS  X フアン 必携 ソフトで すね/  (コナミ/ ，紙 尾） 
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SOFT  INFORMATION 


02  09  008500  1 09 


□3^1X1^  4  tmu^T 

h^hihhhhhh^^hh 


忍者 くん ■阿修羅の 章， 


5,600円 

HAL 研究所 


メイン  RAM64K 
/VRAM128K 


ご存知、 忍者く んシ 
リーズの 最新 作。 

走り、 泳ぎ、 よじの 
ぼり、 戦いは 続く/ 

あの 忍者 くんが 帰って きた/ なつ 
かしき 赖、 ダル マ や ガイ コツも 健在だ。 
背景 も フルグラ フィックスで、 すっ か 
り 美しく なった。 オゥ オゥ、 腕が 鳴る 


クリアし なければ ならな ぃ シーンは 全部て m. 最終 シーンには 大 ボス •阿修羅が 待つ./  のう。 骨が タップダンスを 踏ん どる わ 


い。 ゲームセンターで 人気を 呼んだ 作 
品が、 MSX  2 版で 登場 だ。 新しい 忍 
者 くんは、 今までに ない ワザ もたく さ 
ん身 につけて いる。 壁を よじ登ったり、 
泳いだり、 さらには 歩 伏 前進 も 可能に 
なつた。 さらに シーン ごとの 出口に た 
どり 着ければ、 追尾 手裏剣 （ブー メラ 
ン) 、バク ダン、 火炎の 術な ども 使える 
ようになる。 半ナ マズ、 ミ ジン コ などの 
強敵 も、 新たに 顔を そろえた ゾ。 忍者く 
ん 可愛らし さも、 グッと アップ./ 


P  _ 

事，  0 

抑 寒/^ 繆/,?獻 成, ， 

，印， 擊4 


TBI 


橐 


%  & 


"IMP，  パ攀州 

的-拿/ •的. 

翬 錄 》蒙. 綠 き* 釀 1 


% 


痛雖港 路作 


YAKSA (ヤシ ャ) 


imm 


悪鬼と 夜叉との 想 絶 
な 戦いが 始まる/ 

超 伝奇 アクション • 
ロマンの 世界へ いざ。 

全国に 散らばる といわれる 魔 空 泉 0 
制覇の 野望に 燃える 信 長は、 魔 空の 力 
を 借りようと 魔 空 泉を 開いた。 この 時 
より 暗黒の 時代が 訪れた。 信 長に 乗り 
移った 魔 空 3 人 衆は、 古くから 魔 空と 


T^J レフ. チーム' ■発 ㈣ 

戦って きた 夜叉 狩りを 始めた の だ。一 
方、 最後の 夜叉た る 命を 受けた 若者が 
いた。 高野山の 僧 •最 空と 甥の 修道士 • 
九条 P 完 《尹 織の ふたりで ある。 彼らは そ 
れぞれ 全国 18 ヶ 所の 魔 空 泉を 封印し、 
魔 空 を擎滅 す るた め に 立ち上が っ たの 
であった…。 動乱の 戦国時代を 背景に、 
魔 空から の 悪鬼 と 夜叉と の 戦し 、を 描く 
超 伝奇 アクション. ロマン。 戦 柿 i シー 
ンと アクション •シーンの 融合で、 ス 
ピー デイ な シミ ュ レー シ ヨン を 体感/ 

rnmlm 

Rf 


最 空と 伊織は 最強の マジック .夜叉の 法と、 


MSX2YAKSA 壮大な ストー リー、 美しい グラフ イツ クス、 まったく 新しい ゲーム システムで、 大きな 話題を 呼んだ、 YAKSA: が MSX2 に 移植され ました c オリジナル 版の 面白さを その 
ままに、 会話、 ビジュアル シーンと、 今までに 無い、 ストーリ H 生を 重視した アクション ゲームです： 是非、 お楽しみ 下さい。 （ウルフ •チーム シナリオ 担当/藤 西） 


_ くん 〈阿修羅の 章〉/ ゲ—厶 センタ— で 大人気の くん 〈阿修羅の 章〉 がなん と MSX2 に 大変 身。 ア—ケ I ド 版の 迫力と 画面の 美し さは そのままに 面白さ グレ— ド アップ。 
デ カ キヤ ラには きつと 驚く よ/. 裏ワザ もい つ ぱい あるから 頑張つ てくだ さいね。 (HAL 研/^ 〇 
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シ ヤロム 


8K  5,980円 

— (12 月下 旬 発売 予定） 


あの 魔 城 伝説 シリー 
ズの 完結編が 登場。 

グ リーク 王国を 救 ラ 
のは キミの 使命 だ/ 

過去、 ヒユド ノスと ガリ ウスを 倒し、 
グリ ーク 王国の 危機を 救った 英雄 ポポ 
ロン。 そして、 ポポ ロンと ともに 幼子 
パンパ ースを 取り戻す ために 勇敢に 戦 


天上の 人と なって しまった。 代わって 
王国を 統治して いるのは、 幼子だった 
あの パン パース。 チ ヱ ル シーと いう 姫 
もで き、 平和に 暮らして いた。 だが、 
ある 日 突然、 可愛い 姫が 消えて しまっ 
た。 それから という もの パン パースは 
病の 床に ふせった ままだった …… 。そ 
んな とき、 王国に 現われた のが キミ。 
MS  X で 遊んで いるう ちに、 この ゲー 
厶の 世界に まぎれ 込んで しま つたの だ。 


600 画面と いう 壮^ マップを クリアして 魔 城 シリーズの 謎を 解き明かす ことが 使命 だ  つ 7T 尸 フロ アイ ア姬〇 今では ふたりは  フフ 于を茱 へ、 いさ‘/ 

LL  ^  ^Jl  || 


- - 

! 

ぐんぐん 球が 伸びる。 
空中 カメラが 追 ラ/ 
プロ野球の 興奮が 味 
わえ る 野球 ゲー 厶ガ 

西武の 連覇、 清 原の 涙で 幕を 閉じた 
邡 日本 シリ ーズ。 だが MS 辦界に シー 
ズ ン  •オフは ない。 来春を 待つ  まで もな 
く、 ニュー •タイプの ゲームが お 目 
見え だ。 この ソフトの 特徴は 何とい っ 


プロ野球 FAN ■ス鱗 


7,800円 

日本 テ レネ ット漂 益 


メイン  RAM64K 
/VRAM64K 


て も、 選手 タイプ •選手 データを 豊富に 
持ち、 本格的な _ か； 現で きる こと。 
選手の データは’ 87 の 来 シーズンを 予測 
した 最新 版 0 ひいきの チームを 選んだ 
らゲー ムスター ト だ。 シフ ト フォー メ 
ー ショ ンや 走者の 状態が ひとめで わか 
る、 ポジショニング •マップが 表示され 
る。 これで 作戦を 練って いこう •ホー 
ナー •シフ ト や 原 シフ トなん ての も 可 
能な の だ。 ス ピー ディ な ゲーム 展開は、 
スリル 満点/ 


キ • オペ レー シヨ ンは 操作 性 重視の マル チウ 


MS  X  2 プロ野球 FAN/ プレイヤー の 腕で 勝負す る アクション •ブロ ゲーム： しかも 各 選手の _ を 使いこなす 事が 勝^の こつ c 試合 展開は あく まで もスビ イーデ イーに/ 
スタジアム •イフェ ク トは 試合を 中断す る ことなく 楽しめ、 ビジュアル や B  GM 選択 モー ド 等 も 付き 拡張 性 も ゆたか。 （日本 テ レネ ッ ト/福 島） 


シャロム/ あの 魔 城 伝説 シリ— ズの 完結編です 主人公は アナ タ 自身、 グリ— ク 王国を 救、 つのは やはり アナ タし かいない つ/.  _ 役は かわいい ブ タ子ち やんで T 

ポ ボロン、 アフロ ディ テ、 パンパ— ス らも 総出 涔 キャラクタ— 数は 全部で— 74 人、 画面は 600 画面と いぅ 壮大な マップを クリアして 魔 城 シリ— ズの 謎を 解き明かして 下さい (コナミ/紙 尾) 
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SOFT  INFOBMATION 


迷路に 置かれて い る アイテム を 手に入れ 邪魔す る キャラ を かわして ゴー ルを め ざせ/ 


タイ ト 


C  TAITO 


天国と 地獄を 行った 
り、 来たり 大 忙し。 
奪われた 仲間の 魂を 
取り戻し、 現世へ…。 

時は 江戸時代。 長屋 住いの 佐吉 たち 
は 店賃を 待っても らおう と、 大家を 説 
待して いる 真 最中。 そこへ 現われた の 
が ひとりの 小坊主。 一同に 不思議な 酒 
を ふるまった。 こいつ 力啊 ともうまい 


天国よ いとこ 


メイン  RAM64K 
/VRAM128K 


5,800円 

(12 月 上旬 発売 予定） 


酒。 不信を いだいた 佐吉の ほかは、 み 
んな グイ グイ。 すっかり イイ 気持ちで 
大 イビ キ。 ところが この 小坊主、 死神 
<7X1： 身だった の だ。 呆然と する 佐吉を 
よそ 目に、 眠った 連中から 魂を 集めて 
いく。 アバ ヨの 声を 残して 立ち去ろう 
とする 死神。 佐吉は 思わず しがみつい 
たが…。 天国と 地獄を 行ったり来たり 
する アクション RPG。 魂を 吸われた 4 
人の 仲間を 助け、 魂の 入った ひ ようた 
んを 死神の 手から 取り戻す の だ/ 


mss 


£ 


C 高 橋留美 子/小学館 •キティ •フジテレビ 


(12 月 上旬 発売 予定) 


あたる、 ラム、 しのぶ 
など おなじみ キヤ ラ 
が 面 堂 家 舞台に 活躍 
する アド ベンチ ヤー 0 

可愛い 顔して、 気まぐれ 悪趣味の 面 
堂 了 子が、 またまた 大ヒ ンシユ クのゲ 
一厶を 考えついた 0 自分の バースディ. 
パー ティ の 余興の ゲーム で 優勝 した 者 
に キッスを 贈る、 という もの。 ア ホで 


mT\  メイン RAM64K7, 800円 铝 
/VRAM128K  6,800円 (肋) 

"7イ々 □土 如 k、 ン 

女たら しの あたる は、 もちろん 鼻の 下 
デ レーで、 余興 会場へ と 向かう。 終 太 
郎の播 軍の もと 設営され た 会場は、 大 
勢の 招待客で いっぱい。 その 中には、 
もちろん 蘭ち ゃん、 サクラさん、 竜 之 介 
など おなじみ キャラが 大 集合。 錯乱 坊 
や コタ ツネコまで、 よけいな 御仁 も。 
さて、 面 堂 邸の 鐘が 10 時を 告げた。 余 
興の ゲームの 始まり だ。 招待客た ちは 
クモの 子を 散らす よう に 思い思いの 方 
向に 突進して いった …… 。 


ゲームが スタ^^^ まず 天国に 出る。 必要な 情報と アイテムを 集めたら 地獄へ 出発。 


11 


てい* 1 

)[• m  M-yn  • 

、 スター トの ^うちならされた* 

_ つし •  KKKKK—J 

招^ち a クモの 子 奢 酸ら すよう に、 いっ い » 处 


■  方 メー  Dwa どの 小さな あき 妝 いた。 

譬 IS わり、 見る] 

『ん つと 0 これと いつて 気 U： なる ような ものは、 なにも 見あたらな 
いつち や J 
• [ラム、 話す] 

為 し從へ 4 微 な， た， ち， •抓， 


M5X つる 星 1 


うる 星 やつら 濟 I， 


▼  ■  /  1  I 


MSX2 ぅる 星 やつら/ 『ぅる 星 やつら J 恋の サバイバル •パー スディ が RO M 版、 ディスク 版、 共に 新登場/  ROM 版は MSX 用 ゲ—ム 初の 4  メガ ROM を 使用。 セ— ブは カセット テ— プに はもち ろん こバナ •アミ ユ—ズ メント 
•力— トリ ツジ ♦にも 対応して いるので とつても 便！^ 表示 もな、 な、 なんと 漢 示なん だ。 もちろん 漢字 ROM なんて いらない よ。 これは すごい ゲ— ムだぞ 。《うち もはやく みんなに 会いた、」 つち や。》 (マイクロ キヤ ビン/ 大津) 


※画面は 開発 中の ものです 


wsx  2 天国よ いとこ/あな なつかし や;' オラは 死ん じ まった ダ〜； > のメ a ディーに 乗って、 佐吉は 天国、 地獄と 大奪 闘。 行く手を 阻む 針の 山、 襲 いか かる 亡者 ども// 
致密な グラフ イツ ク、 迫力の サ ウン ドが R  PG の 世界を 変えた。 コミック. ホラー •ア ド ベンチ ャ ーR  PG  く 天国よ いとこ〉 パタイ トー/ 安江） 
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ウル テイ マ IV 


H.P  050 

PLAYER 

ENEMY 


EXP  004 78 


GOLD 


町、 村、 野原、 不思議な 謎に 包まれた 神殿、 さらに 進む と 暗黒の ダン ジョンが 待ちう ける。 


メイン  RAM64K11  QnnCD(12 月16 日 
/VRAM128K  I  l,OUUrJ  発売 予定） 

オリジン システム/ ポ ニ-キャ ニ オン 

ブリタニア 帝国は 平和と 繁栄の 時代 c 
ここ で プレイヤー 自 身の 8 つの 彳 患を 高 
める ことが 目的な の だ。 8 つの f 患とは、 
勇気、 正義感、 誠実 さ、 献身 性、 同情心、 

謙 そん 心、 自尊心、 霊感。 現実に おいて 
もなかな か 難しい、 この 人徳を 高める 
という ことを ゲームで やって しまおう 
というの だ。 プレイヤ ーはまず ジプシ 
— 占いの 老婆に 会い、 8 つの 質問を 受 


ファンタジーな 世界 
に 起こる 冒険 物語。 

複雑な ダン ジョンを 
踏破して いこう/ 

創造 さ れた ファン タ ジック な 世界を 
舞台に くり 広げられる、 勇大な RPG。 

この ゲームの 設定は、 少し ばかり 変わ 

っ ている。 戦って 敵を 倒す ことが 本来  けて 職業を 決定す る。 この 後、 8 つの 

の 目的では ない。 ゲームの 舞台と なる 徳を 修める 旅に 出る の だ。  魔法は 重要な 武器になる。 しかし 魔法を 使う には 硫黄 灰な どの 薬品を 調合す る 必要が ある。 


Pjn  /VRAM128K  7,800円 
12DDJ 日本 ファルコ ム /SONY 

奇跡の 書イ ー スが呼 
び さます スト  ー1 J 一。 

冒険が 進む たびに 新 
しい 世界が 開く …… 。 


北に けわしい 山を、 南に 緑な す 大地 
を 持つ エステ リア。 美しき 自然に 囲ま 
れ たこの 国に、 何の 前 ぶれ もな く おび 
ただ u 、数の モンス タ ーたち か 菊 われ 
た。 襲 いか かる モン スター たちに 人々 


はなす すべ もな く、 やがて エステ リア 
は 悪魔の 住む 国と し て 恐れ られ るよう 
になった。 人づ てに これを 聞いた 若き 冒 
険者 アド ルは、 勇んで エステ リアに 向 
かった の だが…。 1 士大な ストーリーを 
もとに 展開す る RPG。 ゲーム 中にはた 
くさん の 冒険が あり、 これらを ひとつ 
ひとつ 終わらせて いくこと で、 冒険の 
真の 目的を 知る ことができる。 町、 村、 
野原で 出会う 人々 と 話し、 それぞれの 
冒険を 見つけ 達成 していく の だ。 


1715  71ウ1^?7^¥/すべてのコンピュータ8卩（5の元祖的存在となった 「ウル ティ マ j シリーズの 最新 作。 広大な マップ、 複雑な ストー リー、 豊富な 会話 デ— 夕— など、 他の ソフトを 完 

全に 圧倒す る 内容を 持って います： 原作の 雰囲気を 損なわな いように 忠実に 日本語 化 >  この I 本で R  PG の すべてが わかる、 究極の I 本です。 （ポ ニー キヤ ニ オン/荒 EJ 


17? 


メイン  RAM64K 
/VRAM128K 


5,800円 


発売 予定） 


内蔵され た グラフィックスは 70®®。 いろいろな 絵が、 次から 次に 楽しんで いける ゾ / 


BPCI 

^ _  if  _ ^ 


ファミリー ソフト/ 

インフォ マ ー シャル 

今、 また ひとり タマ ゲた 刑事 か 現われ 
た。 その 名 も 大打擎 / 港町 警察署に 
勤務す る、 型 やぶりな デ カ だ。 とに か 
く 奇想天外な セリフ を 吐き ながら、 容 
疑 者は もとより、 # 人から 誘拐され 
た 美少女 ゆか りち ゃ んの 両親 までき び 
しく 尋問して いく。 マン ガ 本を 読む よ 
うに、 ノ 、イ テンポで 楽しめる アド ベン 
チャ ー海 里 ゲーム。 推理を 展開して 真 
犯人を 追いつめ ろ。 用意され た 結末は 
9^m ベス ト 解決 画面に 行ける か？ 


コミック 世代が、 コ 
ミック 感覚で 楽しむ。 
5^1 ま 求な ニュー タイ 
プの アド ベンチ ャー。 

まっ 黒な サングラスに 皮 ジャン。 く 
わえ 煙草で、 ケン カ 好き。 お前は それ 
でも 刑事 かと たずねれば、 「関係ない ね j 
と 嘘ぶ く。 世の中には、 アブ ナイ 刑事 
や 困った 刑事が'; G 濫 している。 そして 


Hit  Km 


耆  <シ~  ケ 

cat  a  x 

し 丨 

争う 矿 


^<9^ 螯〜訾 
t ►マ 等で… a 
e  T ンシ ン氤 


1 

©TAITO 

n 

メイン RAM64KG  onnm 
/VRAM128K  DfOUUrj 

タイ トゴ ニ デコ (近日? S) 


画面 数は 前 作の 2 倍。 
なんと 64 面が 登場/ 
華麗なる バウ ス さば 
吉でク U ア しよ 5// 

レ ト ロ ブームを 反映して 人気を 呼ん 
だ ニュー •タイプの ブロ ッ 崩し 「アル カ 
ノイ ド Jo 早く も 続編の 登場と なった 0 
前 作と 同じく 専用 コン ト ロー ラ 付き。 
自分で 画面が 創れ る エディ ッ トモ ー ド、 


2 人て •遊べる VS モー ドな ど 新 機能を 加 
え、 画面 数は 前 作の 2 倍の 64 面に なっ 
た。 便利な パワー アイテム も 倍増。 バ 
ウスの 幻影で ポールを 打ち返せる イリ 
ユージ ヨン、 バ ウスが 2 機に 分裂す る 
ツ ゥイン、 エナージー ボールが すべて 
のウォ ー ルを 破壊 して 突き 進む メ ガボ 
ー ル、 エナジー ボ ニルが 8 個に 分裂す 
る ディ スラ プ シヨ ンな ど 楽 しい アイ テ 
ムぞ ろい。 ラウンド 17 の大 BOSS を 倒 
すため、 進め、 進め/ 


「アル カノ イド」 のモ アイの 復響 からこの ゲームは 始まる。 モ アイを 破壊して スター ト/ 


MSX2 アル カノ イド 11/ お待たせ しました。 皆様の 熱 L 母 望に お 等え していよ いよ アル カノ イド II の 登場です。 ぐんと グレードアップした 内容に 加え、 エディット 機能. VS コンピュータ 
— •  V  S モード • データー セー ブ 等、 お買い 得 要素が 盛り だく さん。 自信を 持って お薦めす る I 本です/  (タイ トー/ 安江） 


SOFT  INFORMATION 


MSX2 大打擊 社長 令壤 誘拐事件を 捜査す る、 港町 證 所の 刑事 「大 打擊」 は、 その 名の 通り 力ま かせの ウルトラ デ カ だ。 彼のべ— スに まきこまれ ると、 どんな プレイヤ— もとりみ だしてし まう。 
リア クシ ヨン 画面に 出て くる 擊の スケべ 顔を 見て いるう ちに、 こっち もつ い ムラ ムラと こようと いう もの だ。 この ゲ—ム は、 擎に 負けたら おしまいだ。 (イン フォ マー シャ ルノ筆 谷) 
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©ナムコ 


ドラゴン 八 スタ 


ドラゴンの ひそむ ド 
ラゴン 山を めざせ/ 
勇者 クロービスの 新 
たな 旅が 旅 まる。 


7X20 


ルーム ガーターと 呼ばれる 強い モンスターを 倒す と、 いろいろな アイ テムが 登場す る。 


人気の アク シヨ ン ゲーム が MSX2 専 
用の メガ ROM 搭載 ソフトと して、 内 
容も 新たに 登場した。 物語は 主人公 ク 
ロー ビスが、 ローレンス 王国の 王女を 
奪った 凶悪な ドラゴンを 倒す ため 旅立 


メイン RAM64K  -L.A  — I 
/VRAM128K  * 

5,800円 _ 日51 売 予定） 

つと いう もの。 途中、 多くの 魔物たち 
を 剣 や マジック アイテムで 擎 し、 ド 
ラ ゴンの ひそむ ドラゴン 山を めざす。 
ゲームは ラ ウン ド マップと 迷路 画面に 
よる 構成 0 ラウンド マップで ドラゴン 
山までの 進路を 選択し、 塔、 廃墟、 鐘 
乳 山、 奇岩 山、 墓地な どに 入る と 迷路 
画面に 切り 替 る。 迷路 画面は 洞窟の 内 
部に なって いて、 さまざまな モン スタ 
一が 登場す る。 全 8 ラ ウン ドに 登場す 


る ドラゴンを すべて 倒そう。 


メイン RAM64KC  Qfinn? 
/VRAM128K  D,0UUrj 


£DDJ アル シス ソフトウェア 


神話と 伝説が 交錯す 
る 夢幻 ワールド。 
未来指向の アド ベン 
チャー ゲーム/ 


勇者、 転生…。 薄れ ゆく 意識の 中で 
不思議な 話し声を 聞いた。 それ 力啊処 
から 聞こえて きたの 力吩 からない まま、 
身体は 木の葉の ように 宙に 舞い、 闇の 
中へ 消えて 行った。 気がつく とそ こは 


神話と 伝説が 交錯す る ファ ン タス ティ 
ックな 世界。 ここには 2 つの 文才立 する 
神が 存在した。 天界の 主神 アーデ ィス 
と 邪神 界の サダ リア ーン である。 ア— 
ディ スは 邪神 サダ リ アーン の 野望を 阻 
止す るた め、 転生して いる 勇者を この 
世界へ 呼びよ せた の だ。 それが リ バイ 
バーで ある…。 未来 ネ旨 向の リアル タイ 
ム •ア ド ベンチャー ゲーム。 移動 自由 
の マルチ ウインドウ、 カ ラース クロー 
ル 画面で、  異 次元 世界を 実現した ゾ / 


ゲーム 進行は スクロール 画面の 移動と コマン ド 選択を 中心に、 簡単な キー •操作て 遊べる。 


VISX2 リ バイパー 今、 ゲー* マーの 間で、 一度 はやって おきたい ゲーム j として 大好評 c 綿密 かつ 無理の ない ストー リーに 盛り込まれた 数々 の 謎は、 最後まで あなたを 飽きさせません: 

世界 初の 画面 レイアウト 機能 や、 AI の 機能 も 盛り込んだ 新 感覚の ゲームです： さあ キミ も 早速 体験/ (アル シス ソフト 福） 


MSX2 ドラゴン バ スタ—/ この MSX ドラゴン バス タ— は、 ア—ケ I ド 版'  ファミコン 版と 同じく アクション RPG です が、 MSX2 版 独自の 趣向が 施 こされて います 

たとえば、 モンス タ— 以外に ダ メ—ジ を 受ける 迷路'  ス—パ ー ソ—ド や、 X クス カリ パー 等の 強カ アイテムの^^ など、 ょリ むずかしく おもしろく なつての 登場です： ぜひ、 チヤ レンジ // : (ナムコ ッ 課/河 野) 
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©1987  CM らん ど/ MATSUSHITA/T&E  SOFT 


※画面は 開発 中の ものです 


血の 飛び散る リアル 
な 戦闘 シーンに 興奮。 
ド 迫力の 巨大 キャラ 
が 続々 と 登場 ダ/ 

パナソニック AI の キャラクタ •ア シユ 
ギ ー ネ を 題材に した、 縱ス クロ  ー ルの 
アクション アド ベン チャー。 惑星 生命 
体 ヴィの 力を 得て、 伝説の 聖 戦士と な 
つた 勇者 アシ ユギ ーネ。 彼は 今、 仇澈 


ァシュ ギ-ネ 虚空の 牙城 


メイン RAM64KG  Ofinm 
/VRAM128K  0,0 UUn 

T&E  SOFT  (12 月 上旬 発売 予定） 
/ ハ °ナ ソフト センター 

バヌー テイ ラカスの 居城^ ギゼ マール 
城へ と 旅立った の だ。 各 ステージは 約 
30 画面。 複雑な 階層の 6 ステージで 構 
成される。 戦闘 シーンの リアル さは 実 
に 見 ごた えが ある。 剣を 剌 すと 効果音 
とともに、 敵 キャラは 血し ぶきを 上げ、 
剣には 血糊が べッ タリ。 ウーム …… 。 
この 恐怖に キミ は 耐えられ るかな？ 
男との 戦いとは、 いつも 苛酷な もの だ。 
もちろ ん 各種ア イ テムで ノ 、。ワ ー アップ 
していく こと も 可能 だ。 


パワーアップで 標準 装備の 剣、 楣 に加え、 制 街_ や 最強の 武器を 手に入れる こと も 可能 だ。 


^msMssm 


◎  1987  CM らん ど/ MATSUSHITA/ マイクロ キャビン 


※画面は 開発 中の ものです 


切 


ァシュ ギ-ネ 復霤の 炎 


6,800円 


|  メイン  RAM64K 

/VRAM128K 

マイ クロ キヤ ビン  （近日 発売 予定) 
/ ノ  \°ナ ソフト センター 


伝説の 勇者は 今日 も 
また、 歩み 続ける。 
宿敵 バヌー テイ ラ カ 
ス との 最後の 戦いへ。 

こちらは マイクロ キャビン 製作に よ 
る シリーズ 第 3 弾の アクション R  PG。 
登場人物の 名前 こ そ 同じ だが、 ストー 


な 冒険 ロマン。 マップ 移動 中に 出現す 
る 敵 シンボルに 接触す ると、 瞬時に 画 
面は 戦闘 シーンに 切り 換わる。 口から 
粘膜を 吐き出す フィッツ オ、 泡 攻擊を 
しかける グロー ア ド バンスな ど 凶暴な 
生物たち が 大量に 登場す る。 アイテム 
も 多種 多彩 だ。 不死身に なれる 紅 学 王 炎 
バリ ア 能力が 持て る 亜鉛 電気な ど 便利 
な もの ばかり。 MS  X 用 S  —  RAM 力 
リーの 背景は ガ ラリと 変わって いる。  ート リッジを 使えば、 T&E の 虚空の 

240 画面 分の マップ 上に 展開す る 壮大 牙城と データ交換 もで きる ゾ / 


POWER 


FE 


a  ▼入-こ 


BALL 


アクション ゲームの 要素 か  1 金い 「虚空の 牙城 j にくらべ^ アド ベン チヤー 要素 力澧富 だ。 


MSX2 アシュ ギーネ 復饕の 炎 当社の 技術力 および パワーを 糸 謀した アクション ロール フレイン グア ド ベン チヤー^— ム。 S  RAM カー トリ ッジを 使えば、 
T&E の 「 アシュ ギーネ 虚^の 牙^」 と データ 互換が でき、 今までに ない 楽しみ 方が でき ます。 （マイクロ キヤ ビン/ 片 山） 


アシユ ギ—ネ f の 牙城 / 私が、 残された わずかな 波紋を すべて そそぎ 込んだ アシュ ギ—ネ が、 ついに 完成し ました。 

チ ペットの 山奥で'  ハン バ—ガ I を 食べながら'  夜^^ないで 我が 師 トンべ ティ— 細 川に 学んだ プログラミング テクニックを とくと ご騖 ください = (T I& E ソフト-ブロ グラマの 山 本) 
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美 


| 


選 


や 


棋聖 


メイン  RAM64K 
/VRAM128K 


SONY 


6,800円 


ぽ㈣ 寒澀騮 豔: 


全国 2000 万人を 超す 将棋 人口。 だが、 
プロの 棋士を 知る 者は 少ない。 強い 者 
は 目立たず 静かな ので ある。 この 棋聖 
もまた、 そんな ツワ モノの 雰囲気を 夕 
ッ プリと 持って いる。 * 渋い〃 そう _ 
左下の 湯呑み、 これ か 現われて いると 
きは 棋聖で ある MSX が 思考して いる 
とき。 盤 や 駒の デザイン も なかなか。 


''賢い" S-RAM 搭載 だから 電源を切つ 
て 中断しても シッ カと 覚えて いて、 中 
断の 局面から 再開 か 可能 だ。 ，強い〃 
レベル 設定は 丨〜 7 まで。 プレイヤー 
の 実力に 合わせて 対局で きる。 加えて 
棋譜 や 盤面の 印字が でき る 機能 も 装備。 
英国 シヨ ー ギ マスタ ー社の 強力 思考 ル 
ー チン を 採用し た 本格:! 夺棋 ソフト だ。 


，バ シデと いう 音が 対局の 雰囲気を 盛り上げる。 あやまった ところに 置く と ブザーが 鳴る。 
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SOFT  INFORMATION 


EASY-TELOPPERH 


円 


SONY 


※画面は 開発 中の 
ものです。 


ビデオ マニアの ための テロップ 作成 用 ソフト < 
プロ 並みの 本格 テロップを 作ろ ラ。 


ビデオ マニアの ための HB 卜 F900 専 
用 •テロップ 作成 用ソフ ト。 24 ドット、 
JIS 第一、 第二 水準 漢字 対応 システム 
カー トリ ッジ 付属で ブロな みの 本格的 
テロップが 作成で きる。 テロップ 送出 
スタンバイ 時間が 大幅に 短縮され、 夕 
イミ ングの 良い テロップ 送出 か 可能な 
ので、 映画の タイ トル 効果な ども 簡単 


に 楽しむ ことができる。 また JIS 第二 
水準 文ザ応 システム カー トリ ツジに より 
ほとんどの 地名、 人名の 表示 か 可能に 
なった。 しかも 16 ドットは もちろん、 
24 ドッ トの ギザ ギザの 少ない 文字で 表 
示で きる。 また タイト 八イ专 成 用に 作ら 
れた 辞書を ROM に 持つ こと で 莫字変 
換も スピーディ だ。 


IE 


匕 uby  ■  m 

泪 テ □ッア 作成 

改 テ □ッア 送出 
1] テキスト 作成 


スーパ— イン ポーズは 2 赌 頁の ワイプ パターンを 持つ。 テロ ップの 大きさは 最大 I 画面 分 c 


卜の 内容 や 発売に ついての 閜い 


は 直接 下記の メーカーへ 


㈱ アスキー〒 107 東京都 港 区 南 育 山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル . 《〇3  (486)  8080 

㈱ 光栄 〒223 神奈川県 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1876 . 0044  (61)  6861 

コナミ㈱〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 . « 〇3  (264)  5678 

㈱ 東芝 EMI 〒1 10 東京都 台 東 区 上野 7-2-9 . 〇〇3  (847)  1494 

ビクター 音楽 産業㈱〒 151 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 3-16-1 日 世 バレス 5F . 003  (423)  7901 

㈱ポ ニー キヤ ニ オン〒 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビル 3F . 003  (221)  3161 

㈱ T  S  E  SOFT 亍 465 愛知県 名 古 屋市名 東区豊 ヶ丘 1810 . 0052 (776) 8500 


ストラット フォード C.C.C. 亍 336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-15 . 00488 (85)5222 

ソニー㈱ 東京 お客様 ご 相談 センター〒 141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 . 〇 〇3  (448)  3311 

㈱ HAL 研究所〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 卜6-5 OS，85 ビル . « 〇3  (252)  6344 

アル シス ソフトウェア〒 857 長崎県 佐 世 保 市松 浦 町 5 番 13 号 グリービ ル 3F …… 00956 (22) 3881 

㈱ インフォマーシャル〒 160 東京都 新 宿 区 坂 町 27-5 市ヶ谷 光風 ビル 6F_ . 〇〇3  (353)  1071 

㈱ ウルフ •チーム〒 162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 8 グランド メゾン 飯 田 橋 2D9 . 〇〇3  (269)  8650 

㈱ タイ ト ー〒 102 東京都 千代 田 区 平 河 町 2-5-3 . 〇〇3  (264)  8611 

㈱ ナムコ ナムコ ット 事業 課〒 146 東京都 大田区 多摩川 2-8-5 . «〇3  (756)  7651 

ニ デコ〒 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 卜 3-7 . 003  (25!)  8061 

㈱ 日本 テ レネ ッ ト〒 162 東京都 新 宿 区 東 五軒 町 I 番 9 号片岡 ビル . 〇〇3  (268)  1159 

日本 ファ ル コム㈱〒 190 東京都 立 川 市柴崎 2-2-19 カトー ビル . 00425 (27)4121 

㈱マ イク ロ キャビン〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-50S’85 ビル . 003  (252)  6344 

パ ナソフ ト センター〒 106 東京都 港 区 六本 木 4-8-5 和 幸 ビル . 〇〇3  (475)  4721 


MSX2EASY-TELOPPEROI/ いよいよ お待たせ イージー テロ ッ パー第 2 弾力 管 場。 第 2 水 象 24 ドッ トの 漢字 も 増えて 使い易く なった。 そのうえ 映画の タイ ト ル や テレビの テロ ッブ等 

で おなじみの、 連続 テロップ も 可能に なって 本格 ビデオ 編集 もこれ で バッチ リ。 （SONY/ オダ シマ） 
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TECHNICAL  AREA 


イラスト ► める へんめ 一 か 


マシン 語 
プログラミング 
入門 _ 

その: 22 


ゲーム 作りの ヒント 
VDP の プログラミング 

ゆずり はら  なが ひさ 

慮 


VDP とは、 MSX が 人と コミュニケーションを 
する ための ビデオ ディ ス ブレイ 装置の L  S 丨 のこと 
です。 VDP に対する プログラミング によって、 視 
覚に 訴える いろいろな 表現が 可能になります。 今回 
は その 中から、 ゲーム 作りの ために 必要な、 VDP 
の プロ グラミ ング について 考えて みま しよう。 


VDP を ▽シン 語 
で 料理し よう 

V  D P について は、 以前に 基本的な 
アクセス 方法 やス プライ トの 動かし 方 
などを 説明し ました。 今回は さらに 突 
っ 込んで、 ゲームを 作る ために 必要な 
プロ グラミ ングを 考えて みます。 

また、 今回 も マクロ アセンブラ M80 


を 使って プロ グラミ ングを しています c 
まだ 持って いない 人 も、 プログラムの 
流れを どのように マシン 語と して 反映 
させて いるか、 リス トを 見ながら 考え 
てみ てくだ さい。 さらに VDP の プロ 
グラミ ング では、 MS  X  -  A  I  D の マ 
シン 語 モニタに ついている グラフ イツ 
クウ イン ドウ が 役に立つ ので、 どん ど 
ん 活用して ください。 


まずは VDP の 
基本 アクセスから 


V  D  P は I /〇 ポー トに 接続され て 
おり、 その アドレスは 標準の MS 父で 
9  8  H 〜 9  BH に 定められて います。 
しかし'  少数で すがこれ 以外の アド レ 
スに 置かれて いる MS  X も あり ます 0 
例えば、 M  S  X 1 を 2 にす る バージ 
ョン アップ アダプタでは、 VDP のア 
ドレスは 8  8  H~8 BH に 配置され ま 
す。 そのため V  D  P をめ ぐる トラブル 
が 発生す る こと も あるので す。 を 
あげれば、 V  D  P を アクセス する 場合、 
I /〇 命令を 使って 
I  N  A,  (9  9  H) 

とすると、 ハ •ー ジョン アップ アダプタ 
付きの MS  X では 動きません。 個人で 
実験を するとき には これで も 良い ので 
すが、 プログラム エリアな どに 投稿す 
ると きな どには、 十分に 注意を 払って 
頂きたい のです。 

MS  X や MS  X  2 が 出始めた ころの 
ソフ トには、 有名な ソフ ト ハウスの 作 


った ゲームで も、 機種に より 動かない 
という お 粗末な ものが ありました。 こ 
れ は、 MS  X の マシン 語プ ログ ラミン 
グ にはい く つかの 基本的な ルールが あ 
るので すが、 それを 無視して ゲームを 
作った 結果、 起こった ことです。 ソフ 
トウェ アの 共通 イ 匕を 考えた プロ グラ ミ'^ 
ング を、 是非 マスターして いただきた 
いと 思います。 それでは まず、 VDP 
アクセスの 基本 ルールから 説明して い 
さましょ ろ。 

その ブ 

直接 アクセスを 避ける 

VDP の アクセスには、 できるだけ, 
B  I  OS を 使います。 しかし、 B  I  0 
S では 役: 不足 という こと もあります の 
で、 そのため どうしても 直接 アクセス 
をし なくて はいけ ない ことがあります。 
そこで 「その 2」 として …… 、 


図 1  VDP の リード/ライ ト 


(a)VDP を 直接 アクセス。 PORT# 1 を リード 


し D 

A.  (0006H) 

•  •  •  ij_ ド PORT#  0 アドレスの 読み込み 

し D 

C.  A 

INC 

C 

•-  •  PORT# 1 アドレス 計算 

IN 

A,  (C) 

•  •  .VDP 読み込み 

(b)VDP を 直接 アクセス。 

PORT #0 に ライ ト 

LD 

A,  (0007H) 

•  •  •ライ ト PORT#  0 アドレスの 読み込み 

し D 

C,  A 

OUT 

(C),  B 

•  •  •  B レジスタを PORT#0 に 書 < 

イ ラス ト黔 村田賴 子/レイアウト > 日本 ク り エイト 
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MSX  MAGAZINE  1988.1 


MACHINE  LANGUAGE 


その 2 

VDP アドレスを 確認す る 

直接 アクセスを する 前に、 必ず VD 
P アドレスを 確認し ます。 その 方法は、 
B  I  0 S の R  0M の 6 番地と 7 番地を 
読み出します。 6 番地は リード 用、 7 
番地には ライ ト 用の I  /〇 ア ドレス カ 《 
書かれて います （実際には リードと ラ 
イ トのア ドレスは 同じ ア ドレスに 配置 
されて います)。 

したがって、 VDP を リードす ると 
きは 図 1 - a のようにし、 ライ トする 
時は 同 図 b のように します。 

VDP レジスタ 
と  VRAM 

V  D P は 内部に レジスタを MS  X 1 
で 9 本、 MS  X  2 で 49 本 持って います。 
これらの レジスタは V  D  P の 動作を 設 
定 したり、 動作 情報を 得る ために あり 
ます。 すべての 役割を 解説す ると 1 冊 
の 本に なって しまいます ので、 参考 文 
献 （MS  X  2 テクニカル •ハン ドブッ 
ク） を ご覧に なって いただき たいと 思 
います。 

画像の データ を! 己 憶す るのは V  R  A 
M です。 V  R  AM は V  D  P とは 別に 用 
意され ている メモリで、 CPU の メモ 
リ と 同じ ものです が V  D  P の 管理 下に 
置かれて います。 文字を 出したり、 動 
かしたり する には、 VRAM 上の デ ー 
夕 を 操作 すれば よ いわけです。 

—I 投 的には レジスタに データを 送り 
V D  P を 初期設定 してから V  R  AM を 
アクセス します。 アクセスの 方法は 前 
項で 説明した とおりです。 

2 種類の VDP 

V  D 卩の_ には、 MS  X 1 で 使っ 
ている 9  9 1 8 と MSX2 の 9  9  3  8 
があります。 9938 は 991 8 の 機 
能を 持った アップ バージ ヨンの LS I 
で、 9  91 8 の スクリーンモードの 〇 
-3 に加えて 4  ~  8 の 機能が プラス さ 
れ、 ス プライ トの 能力 も 強化され てい 


ます。 最近は MS  X  2 が 多くな つてき 
ま したので、 9  9  3  8 が これからの 中 
心と なりつつ あります が、 まずは 9  9 


1 8 の プログラミングから 入って 行く 
ことにします。 その あとで 9  9  3  8 の 
プロ グラミ ングに 話を 進めます。 


VDP の ブ〇グ ラミング 
991 8 編 


前置きが 長く なって しまいました。  ①ハ 。ターン ジェネレータ テーブル 

それでは、 みなさんの 関心、 が? 蛍い ゲー  ターン ネーム テーブル 

ムの ための v  d p プログラミングを 考  ③ス プライ ト アトリビュート テーブル 

えてみ ましよう。 9  91 8 編と してい  ④ カラー テーブル 

ますが 勿論 9  9  3  8 でも 同じです。  ⑤ス ブライ ト ジェネレータ テーブル 


ゲーム に 使えそう な モードと しては、 となって います。 

スクリーンモード 1 と 2 が 最適です。  この $ 頁 域を 区分けす るた めの 情報を 
市販の ゲームを 見て いると、 モード 2  設定す るの が レジスタの 役目です。 レ 
を 使った 美しい ゲームが 目に止ま リま  ジス タの 2 〜 6 までが そのために 使わ 


すが、 プロには かないません。 まずは、 れ ており、 BAS  I  C の BASE 関数 


できるだけ 労を 少なく して プログラム 
できる、 モード 1 の 場合で 考えて みま 
しよう 0 


スクリーン 1 
という モードとは 

「SCREEN  1  j  と 聞く  と、 BA 
SI  C までの 知識し かない 人は 「文字 
の 色が 単色で ス プライ トが 使える モー 
ド 」 ぐらいに 思って いる 人が 多い ので 
はないで しよう か。 けれども 本当は、 
文字に も いろいろな 色が 付けられる モ 
ー ドな のです。 

9  91 8 の マニュアルでは S  C  R  E 
EN 1 のこと を 「GRAPHIC 
MODE 1 」 としてい ます。 つまり、 
使い方 次第では SCREEN  2 のよ 
うな グラフィックス も （制限は ありま 
すが） 可能になる わけです。 B  A  S  I 
C では グラフ ィ ック 画面を テキス トモ 
ー ドと して 扱って いる わけです から、 
なんとも もったいない 話です ね。 

では、 文字に 色が つけられ るか 試し 
てみ ましよう。 VRAM に 色の データ 
を 害けば 0K です。 問題は どこに 書く 
かです 0 

図 2 は スクリーンモード 1 における 
V  R  AM の メモリ マップです。 V  R  A 
M は 6 つの 領域に 分けられ ており、 そ 
れ ぞれ、 


で 表される データが 入って います。 レ 
ジス タは 書き込み オンリー なので、 M 
S X では ワーク エリアの F  3  D  F  H~ 
F  3  E  6 H 番地に、 これらの レジスタ 
の データが 保存され ています。 また、 


図 2  SCREEN 1 における VRAM マップ 
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レジスタに 窨き 込む 前の テーブル アド 
レスは、 F  3  B  3  H~F  3  D  A  H 番地 
に 害 かれて おり、 BIOSOCHGM 
0D を 実行す ると、 この ワーク エリア 
にある テーブルを レジスタに 設定して 
くれます。 

文字に 色を 付ける には、  6 つの 領域 
中の カラー テー ブルの V  R  AM にアク 
セスを します。 カラー テーブルに ネ旨定 
された メモリは、 図 3 に 示す ように 上 
位 4 ビッ トは 文字の 色、 下位 4 ビット 
は 背景の 色と なります。 1 つの メモリ 
は 8 文字 分の 色 指定を します。 この モ 


図 3  カラー テープ ルと 文字コードの 関係 


文字コード 


78H  〜 7FH 
80H  〜 87H 
88H  〜 8FH 


F8H  〜 FFH 


カラー テー ブルの アドレス 

2000 H 
2001  H 
2002 H 


200FH 
201 0H 
201 1  H 


201  FH 


カラー テ ー フルの データ 構造 


C7  C6  C5  C4  C3  C2  Cl  C0 


C7〜C4 文字の 色 
C3〜C0 背景の 色 

文字の 色を 変える 


100  SCREEN  1 

110  VRAM=&H 2000 

120  FOR  I=VRAM+4  TO  VRAM+15 

130  READ  A,B:C=A*16+B 

140  VPOKE  I ,C 

150  NEXT 

160  REM モシ'* カラー, ケイ カラー 


カラー コードは 16 進で 〇〜 ドまで 


ー ドでは 1 文字 単位の 色 指定は でき ま 
せんが、 ゲームを 作る には これで も 十 
分で しよう。 

テストと して 図 4 の プログラムを 試 
してく ださい。 わかりやす いように B 
AS 丨 C で 実験して みました。 この 中 
の VP0KE は、 VRAM の カラー テ 
ー ブルに データを 書き込む ための もの 
です。 本番では マシン 語に します。 

ゲー △キヤ ラ クタ 

の 作り方 

VDP の 文字は、 VDP に 始めから 
言 己 憶され ている 形ではありません。 文 
字の 形は、 パターン ジェネ レー タテー 
ブル 上の V  R  AM に 存在す る イメージ 
か HiMii に 現れる のです が、 その 元は 
BIOS- R  0M に 言 己 憶され ている パ 
ターンが、 VRAM に 転送され たもの 
です。 

ですから 私たちが この V  R  A  M を 書 
き 換える と、 文字の 形 も 違う ものに 変 
わって しまいます。 そこで ゲーム 用の 
キャラクタ データを 用意して、 ハ •ター 
ン ジェネレータ 用の V  R  AM に 転送す 
れ ば、 容易に ゲーム キャラクタを 作り 
出す ことができ ます。 

例えば、 rAj の 形を 変える には、 A 
の 文字 パター ンが 記憶 されて いる パ タ 
ーン ジェネレータ 用の V  R  A  M を 変更 


ドレス は 次の ようにし て 求めます。 

文字コード X  8  + ハ •ターン ジェネ 
レー タテ ー ブルの ア ドレス 

『A』 の 文字コードは 4 1 H です 力、 ら、 

8 倍す ると 0  2  0  8  H になります。 ス 
クリーン 1 の パターン ジェネレータ テ 
ー ブルの ア ドレスは ワーク エリ アの F  ^ 
3  C 1 H 番地に あり、 初期値は 0  0  0 
0H です。 したがって、 

0208 H+0000H 
で 『A』 という 文字の 形は VRAM の 
0208  H-020  FH#±fe(7)VR  A 
M に 存在す る こと がわ かります。 

試しに ここへ データを 送って1 *Aj 
の 形を 変えて みまし ょう。 図 5 がその 
プログラムです。 B A  S  I  C で 簡単に 
できます が、 同じ ことを マシン 語に 
る こと が 目的です ので 次に 説明 します。 
筆者は どう も インベーダーが 好きで よ 
くこの パターンを 出します が、 パター 
ンの 元になる データは 図 5 の リス トの 
DAT A 文の ように、  8X8 の パター 
ンに 合わせて 作って います。 

このような 方法を 使って、 ゲームで 
あま リイ 吏わない キャラクタ （カタ カナ 
など） を、 ゲーム 専用 キャラクタに 改 
造して しまえば よい わけです。 また、 
キャラクタに 応 じて 色を 付け る こと も 


すれば 良い のです。 その V  R  A  M のア  可能です。 

マシン 語に よる ゲー h 
キヤ ラ クタの 設定 
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DATA 

15 

,4 

,14 

,5,13 

,7 

,12 

180 

DATA 

4 

,1 

,2 

,1 

9 

,2 

,11 

190 

DATA 

12 

,3 

,  6 

,3 

,  8 

,1 

, 1 

200 

DATA 

15 

,1 

,14 

，1 

,10 

,4 

,11 

210 

DATA 

15 

,4 

,15 

，4 

,15 

,4 

,15 

220 

DATA 

4 

，1 

,2 

，1 

,9 

,2 

,11 

230 

DATA 

12 

,3 

,  6 

,3 

,  8 

,1 

, 1 

240 

DATA 

15 

，1 

,14 

,1 

,10 

,4 

,11 

キャラクタの 形を 変える 

100  SCREEN  1 

110  LOCATE  16,10:PRINT  "A" 

120  FOR  1=0  TO 1500: NEXT 

130  VRAM=&H41*8+8<H0 

140  FOR  I=VRAM  TO  VRAM+7 

150  READ 

160  VPOKE  I ,D 

170  NEXT 

180  REM 本， ラク ヲ テ'' ー ラ 
190  DATA  00011000 
200  DATA  00111100 
210  DATA  01111110 
220  DATA  11011011 
230  DATA  11111111 
240  DATA  01011010 
250  DATA  10000001 
260  DATA  01000010 
270  し I ST 


ここ ま での 説明で、 色の 付け 方 ■キ 
ャラ クタの 作り 方 か 理解で きたと 思い 
ます。 次は、 ゲームで 使う いろいろな 
キャラクタの 設定を、 マシン 語で やる ， 
方法を 説明し ます。 

これは、 VRAM の 所定の アドレス 
に データを 転送 すれば よいので、 B  I 
0  S の  L  D  IRVM(005CH) を 
利用す る ことにします。 この B  I  0S 
の 機能は、 メモリから VRAM へ デ ー 
夕 を ブロ ッ ク する こと です。 

H L レジスタに メモリの ア ドレス、 
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DE に VRAM アドレス、 BC に 転送 
する バイ ト 数を セツ トしてから、 B  I 
〇  S を コールす る ことで 実行され ます。 
パターン ジェネレータ 用の データ や 力 
ラー コードを メモリ 上に 用意して >  そ 
れぞれ を V  R  A  M に 転送して やり まし 
ょ 0  〇 

キャラクタは 8  X  8 の 碁盤の目を 使 
5 て 形を 決め、 16 進 データに 変換し ま 
す。 キャラクタ エディタを 使う と 便利 
です が、 グラフ 用 細 b を 使って デザイン 
しても 楽しいで しょう。 筆者は ワープ 
口 の 外字 登録 機能を 使って デザインし 
ました。 みなさん も 工夫して、 オリ ジ 
ナリ ティ あふれる キャラクタを 作って 
ください。 

プログラムは 図 6 て* す。 カナになる 
ところを 害き 換えました ので、 ダンプ 
リスト 図 7 の プログラムを 実行して か 
ら カナ キーを タイプして、 何が 出て く 
るか 試して みて ください （A 丨 D で デ 
一夕を 打ち込む と、 実行す る 前になん 
だか わかって しまい ますが …… )〇 

キャ ラク タの 
■し 能 

やっと キャラクタを 出す ことができ 
るよう になり ましたので、 今度は その 
キャラクタ を 動かす 方法を 考えて みま 
しょう。 ゲームに スプラ イトを 使う の 
は 便利です が、 いろいろと 制限が ある 
ので その 使い かたには 十分に 工夫を す 
る 必要が あります。 その 点、 文字 キャ 
ラ クタを ゲーム キャラクタに 割り当て 
た 場合は、 横に 5 つ 以上 並べる と 表示 
されなくなる という ス プライ トの 欠点 
はありません。 とくに インベーダー ゲ 
—厶 のように、 横にい くつ も 並べな け 
れ ばなら ない とき には 便利です。 

という わけで、 文字 キャラクタを 使 
って キャラクタの 動きを 作ります。 任 IJ 
え ば 文字 『Aj を 左に 移動す る 場合、 
現在の 座標 位置に ある1 r A 』 を 消して 
すぐ 左 隣に 『A j を 表示す る ことで 行 
います。 この 「消して は窨 く」 という 
作業を 続ける ことで、 あたかも キャラ 
クタが 動いて 見える という、 ァニメー 


シヨ ンの 効果を 生み出す わけです。 
rAj を 顾の下 中央に 表示す るには、 
バタ ー ンネ ー ムテ ー ブル 用の VRAM 
に、 文字コード 4 1 H を 書きます。 V 
RAM と 画面の 表示 位置の 関係は 図 8 
のように なって いますので、 画面 下 中 
央 という こと は パー タ ン ネーム テープ 
ルの ベース ア ドレスに 752 を 足した ア 
ドレスになります。 ベース アドレスは 
1  8  0  0  H です ので、 752  (  2  F  0  H) 

を 足した 1 A  F  0  H の V  RAM に 4 1 
H を 害く と、 画面 下 中央に rAj が 表 
示されます。 

この 文字を 右に 移動す るには、 現在 
表示して いる 『A』 を 消して 隣の 1 A 
F 1 H に1 "A』 を窨 きます。 逆に 左に 
移動 するとき は 1 AEFH に 書きます。 
つまり、 右に 移動 するとき は +1 、 左 
に 移動 するとき は一 1 すれば 良い わけ 
です。 

このような 原理で、 上下 や 斜めに も 
移動 か 可能です。 図 8 の 中央 あたりの 
336 をもう 一度 見て ください。 ひとつ 
上は 304 です。 ひとつ 下は 368 です。 つ 
まり、 上には 一 3  2、 下には +3  2 す 
れば アドレスが 計算で きます。 また、 
右 斜め 上は 305 ですから 一 3 1 になり 
ます。 これらの 移動を まとめる と、 図 
9 のよう な 関係に なり ます。 

ゲームでの キ ャラ クタ の 動かし 方は、 
このような 計算を して 移動 先の アド レ 
スの V  R  AM に データを 転送して いる 
わけです 0 

図 9  キャラクタの 移動 

方向と 計算 値 


一 33 

一 32 

-31 

一 1 

現在の 

位置 

+  1 

一 31 

+32 

+33 

図 6  マシン 語で キャラクタの 形を 変える 


し DIRVM  EQU 

し D 
し D 
し D 

CALI 

RET 

DATA:  DEFB 

DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 


005CH 


H し， DAT A 

DE,0C0H*8+0000H 

BC,8*8 

LDIRVM 


00 H , 18H , 18H ,7EH ,0FFH ,0FFH,0FFH ,00H 
18H,18H,18H,18H,18H,18H,00H,®0H 
18H, 3CH, 7EH, iZ»DBH  , 0FFH  ,24H, 5AH  , 0A5H 
42H, 3CH, 7EH, 0FFH , 0DBH , 0FFH , 0A5H , 5AH 
24H, 0BDH , 0FFH, ®FFH , 0DBH , 7EH , 66H , 99H 
10H ,08H , 10H ,20H, 10H ,08H , 10H ,®0H 
10H,44H ,10H,0AAH, 1®H ,44H , 10H ,00H 
00H ,00H,00H , 10H ,24H , 10H ,00H ,0®H 


図 7  図 6 の ダンプ リスト 


0000  21  0D  D0  11  00  06  01 4®:26 
D00S  00  CD  5C  ®0  C9  00  18 18:FA  48 

0010  7E  FF  FF  FF  00  18 18 18:A3 
D018 18 18 18  00  0®  18  3C  7E:02  BD 
D020  DB  FF  24  5A  A5  42  3C  7E:E9 
0028  FF  DB  FF  A5  5A  24  BD  FF:B0  A1 
0030  FF  DB  7E  66  99 10  08 10：7F 
D038  2®  10  08 10  00  10  44 10:B4  2B 
0040  AA  10  44 10  00  ⑽  00  00: IE 
D048 10  24 10  00  00  00  ⑽  00 ：5C  62 

フ □グラムの 実行は 巳 AS  I C の SCREEN 1 モードで、 

DEFUSR=&HD000 

A=USR(0) 

で 行つ て < ださい。 スクリーンモードの 関係から、 

MSX-  AID の GOT 〇 コマンドは 使用で きません。 


図 8  VRAM アド レスと 画面の 位置 関係 
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A，-l 

(IX+0) ,A 
HLf (CANON+ 
BC，-32 
H  し， BC 
PUTXY 


IX，MISIL1 
MS し CHK 
IX，niSIL2 
MSLCHK 
IX,MISIL3 
A, (1X^0) 


WRTVRM 

.A,D 

C,MSLOFF 

DEfHL 

PUTXY 


H し, CHRDAT 
DEf0C0H*8 
BCt16 
LDIRVM 


00H.1BH.18H.7EH 


F3EB  BDRC し R  ^^B7 
005F  CHGMOD  C12F/ 
C087/  FIRE  C09E' 
C0AA/  FIRE3  C0AE/ 
C0FD"  6ETXY  0005 
C0  ⑽'  INIT  C114, 
C066#  し EFT  C025# 
CUC"  MISIL2  CX1F" 
C056#  MOVCHR  C0D5, 
C0C3^  MVMIS し  C104/ 
C078#  SNSTR6  F3DD 
F3DB  T32NAM  Cl 15, 
C10E'  WAIT1  0040 


DEFB  00H,18H,18Hf 18H 

END 


サンプル として、 図 10 の プログラム 
を 作りました。 この プログラムでは、 
ジョイス ティ ックや キー ボー ドで 大砲 
を 動かしたり、 ミサイルを 発射す る こ 
とがで きます。 このために B 丨 0S の 
GTSTCK  (00D5H) で 移動 方 
向の チェックと、 GTTR  I  G  (0  0 
D  8  H) で ミサイルの 発射を 調べて い 
ます。 

プログラムでは 最初に キャラクタの 
設定を して、 画面の 下 中央に 大砲を お 
きます。 大砲の 位置は ワーク エリアに 
データと して 「C  A  N  0  N」 に、 また 
ミサイルは 3 発 持って おり 「M  I  S  I 
L 1 〜 3 」 に、 それぞれ 初期 直を セッ 
卜して おきます。 次に 「MA  I  Nj  ^ 
は 大砲の 移動、 ミサイルの 発射、 ミサ 
イ ルの 移動 という 1 犋に処 理を します。 

また、 BREAKX は 途中で プ ログ 
ラムを 止める ための ものです。 WA  I 
T は 実行 速度 力 S1 す ぎる ため に 入れて 
あります。 どれ だけ 速くなる かは、 B 
C レジスタの イ 直を/ さく して I 式して く 
ださい。 マシン 語の 実力が わかる と 思 
います。 では 各 サブ ルー チンの 仕組み 
について 説明し ましよう。 

大砲の 移動 

大砲の 移動は GTSTCK で 方向の 
センスを します 0 このと き A レジスタ 
に セットす る 値を 1 に すれば、 ジョイ 
スティック も 使えます。 右への 移動は 
3、 左への 移動は 7 となる ので、 それ. 
ぞれ C  P 命令で 判断を して 右は R  I  G 
H  T、 左は L  E  F  T の 各 ルーチンへ 分 
岐 させます。 移動 しないと きは これで 
終わります。 

移動 するとき は G  E  T  X Y で ワーク 
エリアより 大砲の 位置を 読み出 して、 
移動 方向の アドレスを 計算し ます。 右 
には + 1 ですから I  N  C 命令で 対応し 
ます。 また、 左は一 1 ですから DEC 
命令を 使います。 ここで 移動しても 画 

九/ 山： ^ か I  \ 卜 A  f- すみ ナ -め孩 


004DH 

M5CH 
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動 範囲を 越えて いない か チェック をし 
ます。 サンプルでは 水平 方向に 3 ~ 2 
8 の 位置と なる ように、 移動 範囲を 制 
限して います。 移動 範囲を 越えた 場合 
には 何もし ないで 終わり ます。 

移動で きる ときには MO  V  C  H  R ル 
ー チンへ 進み、 現在 ある 大砲を 消して 
から 新しい 位置に データを 書きます。 
途中に ある PUTX Y は 位置 データを 
ワーク に 保存す るた めの も のです。 

S サイルの 発射 

ミサイルの 発射は S  N  S  T R  G で 担 
当して います。 ここでは ト リガ ボタン 
を 押した かどう かを チェックし、 押さ 
れ てし 、れば ミ サイ ル 発射 フ ラグを 0  N 


(-1) にします。 ミサイルは 同時に 
3 発まで 発射で き、 各 ミサイルが 発射 
中 かどう か 調べて 発射して いない フラ 
グを ON にします。 F  I  R  EON では、 
フラグを 0  N した 後に 大砲の 位置から 
各 ミ サイ ルの 初期の 位置を 計算 して ワ 
ークに 転送し、 画面に ミサイルを 出し 
ます。 

ミサイルの 移動 

ミ サイ ルの 移動は ミ サイルが 発射 さ 
れ ている かどう か 調べ、 フラグが ON 
(-1 ) になって いる ミサイルが あった 
ら 上に 移動させます。 

移動の 方法は 大砲の 移動 と 同じです 
が、 上に 移動させます ので 3  2 を 引い 


ています。 プログラムでは 3  2 の 補数 
(-32=  FFE0H) を AD  D 命令で 加 
えてい ます。 

また、 ミサイルが 画面の 上限を 越え 
たら フラグを 0  F  F  (0) にして、 ミ 
サイルを 画面から 消します。 


以上の 各 サブ ルー チ ンが 連携す る こ 
とで、 ゲームら しい 動きが 作り出され 
ます。 今回は ここまで です。 いかがで 
した か。 

次回は いよいよ インベーダー 氏に ご 
登場を 願って、 提灯 踊りを して 頂ぐ こ 
とに します。 また、 キャラクタの 種^ 
の 判定 や 得点 計算な ども 解説す る こと 
にします。 
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え 一、 皆さん 明けまして おめでとう 
ございます。 えっ、 年始の 挨 捜は まだ 
早い、 12 月 じ ゃない かって？ う一 ん 
1 月 号です よね、 今月 号は。 そうか、 
M マガの 1 月 号は 12 月 8 日 発売だった 


んだ …… 〇 

と、 どうも 気候が 朋 寒く なって くる 
と、 調子が 狂い 出す のが 私たち テク ニ 
カル ライターの 頭な のです。 皆さん も 
ご存知 だとは 思います が、 雑誌と いう 
のは、 例えば 1 月 号なら その 前の 月の 
12 月に 発売され るの が 普通です。 そし 
て 私たちが その 原稿を 書く のは 10 月。 
普段は このへんの 感覚を よく わ 力、 って 
いるつ もりな のです が、 12 月の出 版シ 
ーズン に 向けて 普段の 倍 以上の <士 事を 
抱えて いる 12 月は、 何が なんだか わか 
ら なくなって しまう のです。 つまり、 
頭の 中に バグが 発生す る わけです ね。 
もっとも、 仕事に 追われて おかしくな 
るので すから、 熱 暴走と いった 方が よ 
いの かも しれません が。 

バグと いえば、 MS  X  DO  S 用の 
デバッガ である MS  X  -  S  B  U  G が、 
とうとう 発売され ました。 先々 月 号 か 
ら M  S  X  - C の 解説を していた この コ 
ーナ ーです が、 予告 どおり 今回は ちょ 
つと お休みして、 この MSX  -S  BU 
G について 触れて おこうと 思います。 


デバッガって 伺 だ 7 


バグとは ブロ グラ 厶の誤 りの こと。 
この コーナーを 読んで いる 方なら、 皆 


今月は、 C 言語の 解説を ちょっと お休みして、 最近 発売 
された MSX-S 日 UG について 説明し ます。 S 巳 UG は、 
マシン 語 プログラムの デバッグ 時に 強力な 味方に なって く 
れる 頼もしい ツール プログラムです。 


さんご 存^ Q のこと でしよう。 ブロ グラ 
ムを 作って いれば 必ずぶ つかる のが バ 
グ で、 「ノ <グ のない プログラム はない j 
とま で 言われて いる ほ どです。 自分で 
作った プロ グラ ム ならそう だろう けど、 
メーカーが 作って いる プログラムなら 
バグなん かないだろう、 なんて 思って 
はいけ ません。 素人が 作った プロ グラ 
ム だろう が、 ブロが 作った プログラム 
だろう が、 便 J 外な く あるの が バグな の 
です .…" 〇 

さて この バグです が、 BAS 丨 C の 
ブロ グラムと 違って、 MSX-D0S 
上で 動作す る マシン 語プ ログ ラ ムのノ  く 
グは やっかいな ものです。 

BAS  I  C は インタープリタ (注1) で 
すから、 たとえ バグが あった としても、 
「Syntax  error  in  *"」、 「Illegal  func 
tion  call  in  ***」 などと、 バグに 関係す 
る 行 番号 付きで エラーメッセージを 表 
示して、 プログラム 実行が 止まる だけ 
です。 私たちは、 これが 表示され たら、 
おもむろに その 行を 表示して どこが 違 
っ ている 力、 を 探し、 その 部分を 訂正す 
れば 済みます。 苦労す るのは、 プ ログ 
ラムの 設計 ミス や、 アルゴリズム (注2) 
の 誤り、 論理 ミスな どに よって、 ブロ 
グラムが 期待 どおり に 動作 しないと き 
の 文サ処 だけで いいのです。 

しかし マシン 語の プログラムで はこ 
うはい きません。 そもそも ア セン フリレ 
なり コ ン パイ ルな り がで き るので すか 
ら、 単純な エラーは 皆無です。 単純な 
エラーは アセンブラ あるいは コンパイ 
ラが チェ ック してく れ るので すから。 
やっかい なのは、 ニー モニックを 書く 
順序の 違い、 PUSH/ POP する 順 


イラスト _ 小山 内 仁 美/レイアウト _ 日本 クリエ イト 


||  □  jj 実践 研究  _ 眞樹 

P=1 ディスク システム 
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序の 違い、 レジスタの 表記 ミス （BC 
レジスタを B レジスタ としてし まうよ 
うな） など、 アセンブラ や コンパイラ 
では ノー エラーで 通って しまうよ うな 
バグです。 マシン 語 プログラムは、 C 
卩11と1対1 で 文 指 舌して いる わけです 
から、 こんな バグが 致命的な のです。 

待て ど 暮らせ ど 実行が 終わらない プ 
ログ ラム …… 。 無限ループに 入って い 
るの か、 それとも 完全に ハングアップ 
してし まった のか。 どこに エラーが あ 
るの か 表示が あるは ず も あり ません。 
処理の 実行を 停止す る CTRL  +  C で 
動作が 止まれば、 まだ 上出来な 方で し 
ょう。 リセット ポタンを 押さない と、 
どうに もしよう のない こと だって あり 
ます 0 放っておく うちに、 ディスク カ < 
初觀 匕され てし まった とか、 データが 
すべて 害き 変わって しまった とか、 実 
害が ある こと も あるので す。 

こ んな プロ グラ ムをデ ハ* ッ グす るの 
が 大変な 作業で あ る ことは、 容易に 想 
像が つくと 思います。 1 つつ ぶせば 次 
のが 出て くるの が バグ。 そんな バグを、 
エラー メッ セージの 助けな し に 取り除 
いて I 、かなけれ ばなら なし 、のです。 


しかし、 そこは よくした もので、 マ 
シン 語 プログラムを デ ハ ヘン グ する ツー 
ルが あります。 それが デバッガです。 

デバッガに よる 
デバ*， ッグ 

ここで 1 つ 注意し なければ ならない 
ことがあ ります。 マシン 語 ブロ グラム 
を デバッグ する 作業は、 たとえ デ ハヽソ 
ガを 使った からといって、 BASIC 
のよう に 単純になる わけでは あ り ませ 
ん。 デノぐ ンガを 使っても、 エラー メッ 
セージが 表示され る わけでは ない ので 
す。 バグと いえば プログラムの 異常 動 
作の こと です が、 デ ハヽン ガに よる デバ 
ッグは こ の 異常 動作の 原因 を 探る こと 
にあります。 開発 者で ある あなたの も 
く ろみ どおり に プログラムが 動かない 
とき、 それは レジスタの f 直が 期待した 
とおり になって いないと いう 形に なっ 
て 現れます。 マシン 語 プログラムの 動 
作は すべて レジスタ のイ 直によ っ て 制御 
さ れて いるので、 こ のイ 直が 期待 どおり、 
あるいは 設計 どおりで なければ、 必ず 
異常 動作を 起こします。 

デバッガは、 ある 場面 場面に おける 


レジスタの i 直を モニター できる ツール 
であると 考えれば 間違いは あり ません。 
デバ ッ グ すべき ファイルを 読み込み、 
その コードを 1 ステップ ずつ 実行して 
レジスタ (7M 直を チェック する。 この 作 
業を 繰り返して レジスタの 値に 異常を 
見つかれば、 その 前後に バグが あると 
いう ことなので す。 

デバッガは、 このような 作業を 行う 
ために、 さまざまな 機能を 備えて いま 
す。 レジスタの 値を 表示したり 変更す 
る 機能と マシン 語 プログラムを 1 ステ 
ップ ずつ、 あるいは 指定した ステップ 
数 だけ 実行す る 機能は、 実際の デバ ッ 
グ 作業に なく ては ならない ものです。 
ブレーク ポイントを 設定して、 ある 場 
所 ま で 実行 したら 動作を 中断す るよう 
に すれば、 バグがない 部分まで 1 ステ 
ップ ずつ 実行す る 手間を 省いて くれ ま 
す。 

メモリを ダンプす る 機能は、 データ 
エリアと し て 使用す る メモリ の 値に 異 
常がない かどう かを チェック する ため 
に 有効です。 バグが 見つかったら その 
部分の メモリの 値を 直接 害き 換え、 そ 
のま ま ファイルに 害き 込んで し まう こ 


注 1 ) 会話 型 プログラミング 言語を イ 
ン ター ブ リタと いいます。 逐次 翻訳 型 
と も 言われ、 フロ グラム 中の 命令を 1 
っず っ 順番に 解釈しながら 実行し ます。 
インタプリタでは、 各 命令に 対応す る 
マシン 語 ルーチンが イ ンタプ リタ 内に 
用意され ていて、 解釈の 結果に よって 
それぞれの ルーチンを 実行し ます。 こ 
れ により、 実行中に エラーメッセージ 
などが 出力で きる わけです。 

注 2) コンピュータで なんらかの 処理 
を 行う その 手順を アル ゴリ ズム といい 
ます。 この 手順には いろいろな ものが 
あり （答を 出す 方法は 1 つでは ない）、 
それに よって 処理 速度 や 効率が 著しく 
違って きます。 また、 機種 や システム 
構成に よっては 理論的には 正し くても 
実行 不可能な ア ルゴ リズム も 存在す る 
ことになります。 


•図 1 デバッガ 起動の プロセス 


① 通常の メモ1 J 配置 


0 ページ 

100 

COMMAND 

.COM 

1  一 

ユーザー メモリの 

ワーク エ |」ァ 

最上 位 アドレス 

TPA 


② SBUG 起動 直後  ③ 実行中の SBUG  ④ デバッグ 中の SBUG 


SBUG を 起動す ると、 ます 本体が 1 0  0H 番地 以降に 読み込まれ ②、 ただ 
ちに TP A の 最上 位 番地に 転送され ます ③。 このと き、 000 5H 番地からの 
3 バイ トに 書き込まれ ている システム コールの エン ト ij 番地が、 デ/ V ンガ 本体 
の 先頭 番地に 変更され、 新たな TP A エ1  J アが 設定され ます。 これらに よって 
デ I X ツガ から 制御で きる よろ になる わけです。 
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ともで きます。 この 他に も さまざまな  た COMMAND.  COM は 破壊され て 
機能が 備えられ、 ソース プログラムを  しまいます。 最後に、 空いた 1 0  0 
検討す るより もは るかに 高い 効率で、  番地 以降の メモリに、 デ ハへ ング の文才 象’ 

デバ ッ グ 作業を 行う こと がで き るよう  となる フ ァイ ルが 読み込ま れ ます。 こ 

になって いる わけです。  れで 起動の プロセス は 終了 です。 

起動す ると、 1 0  0  H 番地 以降に 言壳 
亍八 ッガの 動作  み 込まれた ユーザー ブロ グラムに 対す 

る 入出力は、 デバッガを 経由して 行わ 
デバッガが マシン 語 プログラムを デ  れ ます。 つまり、 私たち ユーザーとの 
バッグす る その 動作は、 役の プ ログ  インターフェースを 行う COMM  AN 
ラムと 比較して ちょっと 複雑です。 こ  D.  COM を デバッガが 乗っ取り、 その 

れ は、 デバッガが 起動す る その メカ ニ  役目を 代行して くれる という わけです。 
ズムを 考えれば、 理解す る ことができ  デバッガは メモリの 最上 位 番地に 転送 

ると 思います (図 1)。  された ときに、 0 ページの 0  0  0  5  H 

デバッガを 起動す ると、 まず デバ ッ  番地からの 3 バイ トに 書き込まれ てい 

ガ本 体が メモリの 1 00H 番地 以降に  る システム コールの エントリ アドレス 
読み込まれます。 そして、 デ ハへ ンガ自  を、 最上 位 番地に 転送され た デバ ッカ 

身を 及ー ザー メモリ の 最上 位に^^ す  の 先頭 番地に 軎き 換えます。 

るので す。 このと き、 この 部分に あつ 

MSX-S 巳 UG とその 概要 


従来、 MS  X  -  DO  S には デ ハへ ンガ 
がな く、 開発した プログラムを デバ ッ 
グ する 手段が ありませんでした。 プロ 
グラムが 異常 動作 すれば、 ソース プロ 
グラムと にらめっ こする し か 方法が な 
かった のです。 

もっとも、 まったく 方法がなかった 
という わけではありません。 丨 CE(ln 
Circuit  Emulator) と 呼ばれる 専門の 装 
置を 使えば、 MS  X  -  DOS の マシン 
語プ ログ ラ 厶の デバッグ を 行う ことが 
できます。 しかし、 丨 CE は 非常に 高 
価な 装置で、 ソフトウェア メーカーな 
らい ざ 知らず、 私たち 一 般ユー ザ ーは 
とても 使う ことができません。 

このよう な 状況で あ ったと ころに、 
ようやく  MS  X  DO  S 用の デバッガ 
と して 完成した のが、 MS  X  S  BU 
G です。 MS  X  -  DO  S の プログラム 
言語と して MS  X  - C が 発売され て以 
来 待ち望まれ ていた もので、 これでよ 
うやく  MS  X  -  DOS の プログラム 開 
発 環境/) 笔っ たという ことができ るで 
しょう。 

MSX-SBUG は、 MS  X  -  DO 


S 上で 動作す る シン ボリ ック デバッガ 
です。 シンポ リック デ ハ •ッガ とは、 デ 
バッ グ 時の 逆 アセンブル (注3 〉 の 際に、 
アセンブラ が 作成す るシ ン ボルフ ァイ 
ルを 読み込んで、 メモリの 実際の アド 
レスでは なく ソース プログラム 中で 使 j 
っ ていた シンボル 名で 位置 や 内容を 表 I 
示す る ことができる デ ハへ ソガ をい いま 】 
す。 このように すると、 ソース ブロ グ 1 
ラムに 近い 形で 逆 アセンブル リス トが 
表示され るた め、 デバッグが 非常に 楽 
になる のです。 

図 2 は、 この 逆 アセンブル リス トを 
示して います。 図 2(a)(7) リストを アセ 
ン ブルし、 そのまま S  BUG で 逆アセ 
ン ブルした ものが 図 2(b)、 ァセンブル j 
時に シンボル ファイルを 作成して 一^  | 
に 読み込んで 表示 させた ものが 図 2(c) 
となって います。 この 3 つの リス トを ] 
見比べる と、 逆アセ ン ブル リス ト が 見 
やすく なって いるの がわ かり ます。 

また この 他に、 メモリを 検索す る 機 j 
能、 マクロ コマンド、 コマンド ヘルプ 
機能 (図 3  )な ど、 通常の デバ ッ ガ には 
用意され ていない 機能が、 MS  X  -  S  I 
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B  U  G には 備えられて います。 そして、 み 込む ことになります。 

C  P/M とは 違って MS  X  -  DOS に  ②の害 式では、 起動 後 ただちにく obj 

は 備え られ ていない メモリ の 内容を フ  -file〉 と いう 名前で 指定した ユーザー プ 
ァイ ルに 書き込む 機能 も 備えられ、 M  ログ ラムを 1 0  0  H 番地 以降に 読み込 
S  DOS の デバッガ として 知られる  みます。 ファイル 名の 指定で 拡張 子を 
「S  YMDEB」 に 準ずる 機能を 持って  省略す ると 「.COM」 を 指定した もの 
います。 8 ビット 用 DO  S の デ ハへ ンガ  とみな されます。 また このと き 同じ フ 
としては、 最高の 水準の ものと 言って  ァイ ル 名で 拡張 子が 「.  S  YM」 である 
もよ いでし ょう。  シンポ ル ファイルが あると、 同時に こ 

れも 読み込まれます。 この 方法が、 も 

MSX-S 巳 UG の 起動 っ とも 一般的な 起動 方法です。 

③ のように 入力す ると、 起動 後 <obj 
MS  X  S  BUG を 起動す るには、  -file〉 で 指定した ユーザー ブロ グラムと、 

4® 頁の 方法が あり、 それぞれ 次の よ  く sym-file> て 指定した シン ボルフ ァイ 

うな 書式で MS  X  -  DOS の プロ ンプ  ルを 読み込みます。 このと き シンボル 

卜から 入力し ます。  ファイルは、 デバッガ 本体の 直前の メ 

©A>SBUG  モリ に 読み込まれます。 

®A>SBUG  く o_e>  卜拡 張子な し  ④ では、 S  B  U  G を 起動した 後で 実 

③  A>SBUG  <obj-file> 〈synvfite〉  行す る コマン ドを、”/” 言 己 号に 続いて 

④  A>SBUG  / (commandl >;<command2> ……  ”；” で 区 七 刀り、 入 カノ 、ヘン ファ が あふれ 

①の 書式では、 S BUG は そのまま  るまで 入力す る ことができます。 ここ 

起動し ます。 起動 後に S  BUG の コマ  で 入力した S  BUG の コマンドは、 入 
ン ドを イ 吏って、 デバッグ する ユーザー  カした 順に、 起動 後 ただちに 実行され 
プログラムを、 1 0  0  H 番地 以降に 読  ます。 


•図 3 コマンド ヘルプの 表示 


?  :  Display  command  summary 

A  CaddrD  :  Assemble 

C  CN3  [count]:  Trace  over  calls 
D  [addr]  CaddrD 

: Display  memory 

E  string  :  Specify  -file  name 

F  addr  addr  nn 

: Initial ize  memory 
G  [addr]  [/ [addr[ (count >]].•. ] 

: Execute  program 

H  expr  [expr] 

: Mathemat ical  computation 
I  [port]  :  Input 

10  [port]  :  Input/output 
K  addr [ (count) ]  CaddrC (count) 33 . . . 

: Set  permanent  break  points 
K  :  Display  permanent  break  points 

KX  [addr]". 

: Cancel  permanent  break  points 
し [addr]  [addr] 

: List  in  assembler  mnemonics 
M  addr  addr  addr 

s  Move  contents  of  memory 
N  addr  addr  nn  CnnD  . . . 

: Search  for  string— o-f— bytes 
0  [port]  data:  Output 

P  :  Excecute  macro  command 

P  command [: command]  "  ■ 

: Define  macro  command 
PX  :  Cancel  macro  command 

R  [offset]  :  Read  disk  file 
S  [addr]  :  Substitute  memory 

TCN]  Ccount 3  :  Trace  program 

V  addr  addr  addr 

: Verify  memory 

W  addr  addr  s  Write  disk  -file 
X  :  Display  registers 

Xr  <r  =  A，B，C，D，E，H，L，BC，  etc.) 

: Examine  register 

Y  [symbol]  : Display  symbol s 
YR  f il enameC .TYPE] 

: Read  symbol  file 
YS  symbol  : Define  symbol 

YX  [symbol 3  :  Delete  symbol 


7 コマンドを 入力す ると、 コマンドへ ルフ 
が 表示され ます。 1 画面 分 表示した ところで 
一旦 俘 止します。 ここで キーを 押す と 引続き 
残りが 表示され ます。 コマンドが わからな < 
なつたら 7 コマンドを 使いましょう。 
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注 3) マシン 語 ブロ グラムでは、 人間 
に 理解し やすい ニー モニックで 窨 かれ 
た プログラムを アセンブルして C  P  U 
に 理解で きる マシン 語 コー ドに 変換し 
ます。 この 逆に、 マシン 語 コードから 
ニー モニックに 変換す る こと を 逆アセ 
ン ブルす ると いいます。 


ところで、 シンボル ファイルは、 L 
80 で/  Y スイッチ を 付けた ときに 作ら 
れ ます。 例えば、 

し 80  TEST,  TEST/Y/N/E 
とする わけです。 ただし、 出力され る 
シンボルは ソース リス ト 中で 外部 参照 
宣言を した もの だけに 限られます。 図 
2(a) を參 照して ください。 


SBUG の コマンド 

SB  U  G には、 デ ハへ ング 作業を 行う 


A  (ア セン ブ ノレ) 


ユーザーが キー ポー ドから 入力した 
ニー モニックを、 マシン 語に 変換して 
メモリに 書き込みます。 アセンブル 開 
始 番地を 指定す ると その 番地から、 省 
略す ると pc レジスタ （プログラム カ 
ウン タ） が 示す 番地から アセンブルし 
ます。 

I 獅 ボンを 

ユーザー プログラムを 1 ステップず 
つ 実行 （ト レース 実行と いう） している 
ときに、 C  A  L  L 命令が 示す サブ ルー 
チン 内の ト レース 実行を バス します。 
つまり、 その サブ ルーチン 内は トレー 
ス せずに 実行して しまう わけです。 サ 
ブルーチ ン 内の デバ ッ グが 終わ っ てい 
れ ば、 いちいち その サブルーチンの 中 
まで ト レースす る 必要は ないた め、 こ 
の コマンド があります。 T コマンド 同 
様、 実行 後 レジスタの 内容 力 策 示され 
ます。 


CN 


趙 ボンを 


c コマンドと 同じ 機能です が、 実行 


が 終わっても レジスタの 内容は 表示 さ 


始 番地の 指定がなければ p  c レジスタ 
が 示す 番地から、 終了 番地の 指定が な 
ければ 開始 番地 か らの 64  ノ  く イト あるい 
は 128 バイ トが ダンプされ ます。 

E (ファ ィ jusrofi® 

ファイル 名を デフ ォル ト FC  B に セ 
ッ トします。 E コマンドで ファイル 名 
を 指定した あと R コマン ドを 実行す る 
と、 ユ ー ザ ー プログラムを 読み込む こ 
とがで きます。 

R  メモリ __ 

指定した 範囲の メモリを、 指定した 
値て 呼 刀 ■します 。 

pG  (ュ- ザーブ □グラムの 

10  0  H 番地 以降に 読み込まれた ユ 
ー ザー プログラムを、 現在 PC レジス 
夕が 示す 番地から 実行し ます。 ブ レ-^ 
ク ポイントを 指定して おけば、 その 番 
地まで 実行した のち 中断し ます。 ブレ 
ークポ イン トは 3 つまで 設定す る こと 
がで きます。 

H  (鶸） 

16 進数 およ び 10 進数の 和と 差を 計算 


ために、 いくつかの コマンドが 備えら 
れ ています。 コマンドは、 SBUG の 
プロンプトで ある“一” に 続いて 入力 
します。 ここで、 これらの コマンドに 
ついて、 簡単に 触れて おき ましよう。 


•図 4  □(メモリ ダンプ） コマンドの 表示 


01  0E  09 
20  74  65 
12  CD  02 
01  D0  CA 
00  00  D5 
4D  9C  00 
00  00  00 
00  00  00 


CD  05  00  C9  0D 
73  74  0D  0A  24 


0A  54  68 
4B  00  00 
50  D0  69 
48  E0  48 
E0  28  06 
00  00  00 
00  00  00 
00  00  00 


れ ません。 

〇  (メモリ ダンプ） 

指定した 範囲の メモリの 内容を、 16 
進数と 文字で ダンプし ます (図 4)。 開 


_ へ — ノ — This 

is  test — ― B 
_日_ へ— 金  _  ^QP^i9u_ 

G 衣 __ J5D_^H£(_SYS 
TEM  し 


これは、 D コマンドを 実行した ところです。 D コマンドで 終了 番地を 指定 しないと、 
40 字 モードなら 64 バイ ト 分、 80 字 モードで 128 バイ ト 分の メモ1  J が ダン ブ されます。 


し、 16 進数と 10 進数で 表示し ます 0 

/  (  I / ◦ポ ー トからの 

I /〇 ポー トから データを 読み込み 
ます。 丨/〇 ポー トを 指定し なければ 
I レジスタが 示す I/O ポー トから 1 
バイ ト 入力し、 その^ I を 16 進数と 2 進 
数で 表示し ます。 

，门 （ I  / ◦ポー トへの 

I /〇 ポー トへ データを 書き込み ま 
す。 丨 /〇 ポートを ネ家定 しなければ I 
レジスタが 示す I /〇 ポー トに 対して 
1 バイ トを 出力し ます。 

•/  (固定 ブレーク ポイント 
K の雖） 

G コマン ドで f 吏 用す る ブレーク ボイ 
ント を、 固定 的に 設定し ます。 ここで 
言^: した ブレーク ポイントは、 G コマ 
ン ドで 指定 しなくても、 必ず 使用され 
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ます。 最大 5 個まで 設定す る ことが で 
きます。 


以^；^ポ イン ト 


s  (セッ ト メモリ） 

メモリの 内容を 害き 換えます。 開始 
番地を 指定す ると その 番地から、 省略 


K コマン ドで 設^: した 固定 ブレーク  すると PC レジスタが 示す 番地から 内 


ポイント を 解除し ます。  容か されます。 


し （逆 アセンブル） 

指定した 範囲の メモリを、 ア セン ブ 
ラ で 使用す る ニー モニック に逆ア セン 
ブルし ます。 逆 アセンブル 開始 番地を 
指定す ると その 番地から、 省略す ると 
PC レジスタ （プログラム カウンタ） が 
示す 番地から 逆 アセンブル します。 ま 
た 終了 番地を 省略す ると、 開始 番地 か 
ら 16 行 表示 さ れる ところ ま て 逆ア セン 
ブルされ ます。 

A/I  (デー^ の磁） 


丁 （トレース 実行） 

ユーザー プロ グラムを p  c レジスタ 
が 示す 番地から 1 ステップ ずつ 実行し、 
実行 後 レジスタの 値を 表示し ます （図 
5  ) 。数値を 指定す ると その ステ ッ フ  1 数 
だけ 実行し ます。 

て N  (ト レース 実行） 

機能は T コマンドと 同じです が、 実 
行 後 レジスタ の 値を 表示し ま せん。 

V  (ベリファイ メモリ） 


指定した 範囲の メモリの 内容を、 指 
定 した ア ドレス 以降に 転送し ます。 

N  (メモリ サーチ） 

指定した 範囲の メモリから、 連続し 
た データを 検索し ます。 その データが 
見つかる と、 その 先頭 番地からの 8 ま 
たは 16 バイ トを 画面に 表示し ます。 

n  (I / ◦ポー トへの 
u データ 出力） 

指定した I  /〇 ポー トから、 指定し 
た データを 出力し ます c 丨 /〇 ポー ト 
を 指定し なければ、 最後に 使用した I 
/〇 ポー、 に データが 出力され ます。 

〇  (マクロ コマンドの 
尸 趣 実行） 

P に 続く コマンドを、 マクロ コマン 
ドと して します。 一度 I 曼定 した マ 
クロ コマンドは、 P のみの 入力で 実行 
され、 PX コマンドが 実行され るまで 
解除され ません。 

P  (ディスク リード） 

E コマン ドで FC  B に セッ トされた 
ファイル 名の ファイルを、 ディスク か 
ら 1 0  0  H 番地 以降に 読み込みます。 
オフセットを 指定す ると、 ロード 開始 
番地を 変更す る こと がで きます。 


指定した 賴 の メモリの 内容が、 指 
定し た 番地 か ら 始まる メモリ の 内容と 
等しい かどう かを チェック します。 相 
違が あると、 その 部分を 表示し ます。 

1/1/ ( デ ィス クライ ト） 

指定した 範囲の メモリの 内容を、 E 
コマンドで FC  B に セツ トされた ファ 
イル 名で、 ディスクに 書き込みます。 

y  (レジスタの 値の 
A 赫 / 頸） 

レジスタ の f 直を 表示 ま たは 変更し ま 
す。 x のみ 入力す ると 全 レジスタの 値 
が 表示され (図 5)、 レジスタ 名を 指定 
すると その 例示す 他の 値を 表示し た 後、 
変更で きる ようになります。 

y  (シンボ^ UD 
Y 额 / 趙） 

シンポ ルの 参照、 追加、 シンボル 名 
の 変更、 消去を 行います。 Y のみの 入 
力で 定義され ている シンボルが 表示 さ 
れ、 YS で 追加 および 変更、 XX で 消 
去す る ことができます。 また YR を 使 
用す ると、 シンボル ファイルを デ イス 
ク から 読み込みます。 


•図 5  T コマンドと X コマンド 

-t2 

P  0  A  =00  BC=0000  DE=0109  H し =0000 

p  =0  A" =00  B 7 =0000  D  7  =0000  H/=0000 

X=0000  Y=0000  1=00 
S=0100  P=0103  し D  C,09 

P  0  A  =00  BC=0009  DE=0109  H し =0000 

p  =0  A7 =00  B ' =0000  D  7  =0000  H ' =0000 

X=0000  Y=0000  1=00 

S=0100  P=0105  CALL  0005  CSYSTEM] 

—X 

p  _  _0  A  =00  BC=0009  DE=0109  H し =0000 

P  _  _□  A  1 =00  B  * =0000  D  y  =0000  H  * =0000 

X=0000  Y=0000  1=00 
S=0100  P=0105  CALL  0005  CSYSTEM3 


T コマンドは、 1 ステ ッブ 実行 後に レジスタの 値が すべて 表示され 
ます (ここでは 2 ステ ッフ 実行 させて います)。 直後に X コマンドを 実 
行し だので、 レジスタの 值は 同じに なつて います。 なお、 これは 40 字 
モードの ときの 出力で、 80 文字 モード だと 横長に 表示され ます。 


終わりに 向かって 

デバ ッ ガ は、 と にかく 機能が 豊富な 
ツールです。 この コーナー の 一回分で 
は、 ちょっと 説明 か 不足して しまった 
感 があります が、 どうぞ ご 容赦く ださ 
い。 来月 号からは 再び MS  X  C の 解 
説に 戻り、 C の プログラミングの 実際 
や、 ディスク ファイルの 扱い方な どに 
ついて 触れて みたい と 思って います。 
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I  .BASIC 逆 アセンブラ 


「Warlock」 ブロ グラム 


今月は MSX -  BAS  I C で 記述され た 逆 
アセンブラと、 FS- A1 や HB-F1 など 
キー ボー ド ロック L  E  D の 付いて ない 機種で 
とても 便利な 「Warlock」 プログラムを 紹介 
します。 

逆 アセンブラは、 マシン 語 プログラムを 二 
ー モニックに 変換す る ソフト ウェアで、 雑誌 
に 掲載され た マシン 語 プログラム や 巳 AS  I 
C インタプリタ 自身を 解析したり するとき に 
役立ちます。 この種の ソフ トは 速度 的な 制約 
から マシン 語で 構成した 方が いいので すが、 
マシン 語を 勉強中の 方には 逆 アセンブラ 自身 
も 参考になる ので、 メモリ ダンプ や メモリ セ 
ッ トな どの モニタ 機能が 付いた 森 本さん のプ 
ログ ラムを 採用し ました。 

また 「Warlock」 は、 キーボードの ロック 
状態を 表示す る だけでなく、 カーソルの ブリ 
ンク （点滅） や カナ キー 配列の 変更 もで 吉る 
とい 5 ス グレ ものです。 ロック ランプが 変な 
位置に ある マシンで も、 使って 損は ない ソフ 
卜に 仕上がって います。  （編) 


丁 AKE7( 投稿 作品） 

BASIC 逆 アセンブラ  1 


神奈川県 茅 ケ崎市  森 本 清 人 


この プロ グラムは 以下の システムで 動作し ます。 

•  M  S  X 1 または M  S  X  2 

•  メイン R  A  M32K バイ ト 以上 

•カ セツ ト レコーダ または フロ ッ ピー ディスク 

•  MSX-BAS  I  C 


マシン 語を 勉強す る 場合は、 他人の 
作った プログラムを 読む ことが とても 
役に立ちます。 しかし、 雑誌な どに 掲 
載され る マシン 語 プログラムは いろい 
ろ な 制約 か ら メモリ ダン プの 形式で 掲 
載され、 ソース リストの 形で 目に 触れ 
る^# あまりありません。 

逆 アセンブラは、 名前が 示す とおり 
ア セン ブラの 反対 _ きをす るプ ログ 
ラムです。 マシン 語 プログラムは、 人 
間には 覚えに くい 0 から 255(16 進数で 
は 00H 〜 FFH) ま での 数を 組み合 
わせて 作られます。 このままでは あま 
り に 非人間的 なので、 普通は 人間の 言 
葉に 近い （といっても まだまだ 遠いで 
すが） ニー モニック 表記を 使って プロ 
グラムを 作ります。 「LD  A,D」 とか 
「ADD  A, 1 5  H」 などの 表記が そう 
です。 そして、 この ニー モニックから 
マシン 語 コー ドに 変換す るた めの ソフ 
卜が アセンブラです。 

逆 アセンブラは、 その まったく 逆の 
働きを します。 つま リマ シン 語 コード 
から ソース リス トに 近い ものを 表示す 
るので す。 これが あれば、 一生懸命 入 
力した マシン 語の ダンプ リス トの 中身 
がよ〜 く 見えて きます。 

私が マシン 語の 勉強を 始めた ころ、 
命令 や _ 力 守！^ できても、 それを ど 
う 使えば いいの かがよ く わかり ません 
でした。 これが B  AS  I  C なら、 雑誌 
などの プログラムを 參考 にしたり しな 
が ら 使い方を マスター する の です が、 
マシ ン語 プロ グラムは それ 自身を なが 


めて いても わけが わかりません。 そこ 
で 「逆 アセンブラが 必要 だ！  j と 思い 
立った わけです。 改良を 重ね この プロ 
グラムは バージョン 2.0 で、 すべて B 
AS 丨 C でで きています が、 なかなか 
使える と 確信して います。 

I 逆 アセンブラの 機能 

プログラムの 機能は、 逆 アセンブル、 
メモリ ダンプ、 メモリ セツ ト、 メモリ 
コールの 4 つです。 それぞれの 機種に | 
ついて 説明し ましょう。 

プログラムを RUN すると 「（c00 
00)>」 というよ うな プロンプトが 出て、 | 
コマン ド 入カ モー ドになります。 ここ I 
で 次の ような コマン ドを 入力し ます。 

なお C または D コマンドでは、 表示 中 
に 何 か キーを たたく と、 すぐに コマン 
ド モー ドに 戻る ようになって います。 

ところで、 プロンプトの （ ） 内には i 
以前 実行した コマンドと 次の アドレス 
が 表示され ます （RUN 直後は 〇番 地 | 
からの 逆 アセンブル)。 このため、 同じ 
コマンドを 続けて 実行 するとき は、 リ 
ターン キ ーの 入力 だけで 済みます。 

また スペースに 続けて ア ドレスを 入 
力す ると、 コマンドは 同じで 開始 アド j 
レス だけを 変更す る ことができます。 

L  逆ア セン ブ ノレ (c) 

「C アドレス」 の 入力で、 指定した ア 1 
ドレスから 逆 アセンブル します。 「c  A 
0  0  0  j のように します。 そして 逆ア 
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テ ♦& 

テ ゆ • 

テを & 
テ 

テ E  • 


テ E ■■テ _  ■  • 
テ •  • ■テ 3  •  ■ 

テろ & . 

テ ニ . 

テく-テい •テ 

■テ ■•テ ••テ 
• ■テち ■テラ • 

テ ■■テ や ■テ； 


Memory  used 
(C0000)  >c 
0000 : F3 
0001 : C3 
0004 :BF 
0005: IB 
0006:98 
0007 :98 
0008 :C3 
000B ：00 
000C:C3 
000F :00 
0010:C3 
0013:00 
0014  :C3 
0017 ：00 
0018 :C3 
001B：00 
(C001C) 

0018 :C3 
0020 :C3 
0028 :C3 
0030 :C3 
0038 :C3 
0040:13 
0048:12 
0050 :C3 
(d0®58)  > 


8000  -  9EFF 


DI 

16 

04 

JP 

0416H 

CP 

A 

DEC 

DE 

SBC 

A,B 

SBC 

A,B 

83 

26 

JP 

2683H 

NOP 

F5 

01 

•JP 

01F5H 

NOP 

86 

26 

JP 

2686H 

NOP 

25 

02 

JP 

0225 H 

NOP 

45 

IB 

JP 

1B45H 

NOP 

>d 

45 

IB 

m 

C3 17 

02 

m 

m 

0C 

00 

C3  33 

03 

m 

89 

26 

m 

00  01 

m 

m 

C6 

02 

m 

00  00 

m 

m 

3C 

0C 

C3 

92  05 

C3 

A0 

C3 

IZIA 

06 

C3  03 

06 

C3 

06 

C3 

El 

07  C3 

D7 

07 

08 

08 

C3 

F4  07 

C3 

3B 

Z80  DISASSEMBLER  Ver2-0  for  MSX 
198 フ /8 — 9  by  stud io ' M 7  work s 


図 1 


セン ブル リス トを 16 行 表示す ると コマ 
ンド 待ちになります。 

画面の 表示は 図 1 のよう になり、 左 
端から アドレス、 マシン 語 コード、 二 
ー モニックと オペランド、 そして 最後 
に アスキー キャラクタを 表示し ます。 
Z80A の 命令には 1 〜 4 バイ トと 長さ 
の 違う ものが あるので、 コー ドの 部分 
に 表示され る コー ド 数は 命令に よっ て 
異なって きます。 当然です が逆ア セン 
ブラには、 その コードが 命令 か データ 
かの 区別は つきません から、 アスキー 
コード 表示 や D コマン ドで 自分で 確認 
する 必要が あります。 

L  メモリ ダンプ (D) 

「D アドレス」 を 入力す ると、 その ア 
ドレスを 含む XXX 0  H または XXX 
8  H のア ドレスから、 3  F  H バイト （64 
バイト） 分 メモリの 内容を 16 進数で 表 
示します。 この コマンド も、 ダン プリ 
ス トの 右側に アスキー キャラクタを 表 
示します。 

|_  メモリ セッ ト (s) 

「S ア ドレス」 で、 入力した ア ドレス 
と データを 表示し、 その 右側に カー ソ 
ルが 表示され ます。 そこに 16 進数 2 桁 
の 数値を 入力して リターン キーを ネ 甲す 
と、 その 内容が メモリに 害き 込まれ ま 
す. 終了 するとき は 「Rj と リターン 
キーを 押してく ださい。 

なお、 ただ リターン キーを 押す とア 
ドレスを +1、 「一 j または 「Aj とリ 
ターン キーを 押す と 一 1 します。 また 
16 進数 以外の 文字を 入れて も エラーに 
ならず、 その アドレスには 0 が 入り ま 
すから 注意して ください。 また 2 桁以 
上 入力す ると、 下位 2 桁が 有効に なり 


ます。 

この コマンドを 付けた ので、 この プ 
ロ グラムは 簡単な デバッガ として も 使 
うこと がで きます。 

| _ メモ リコール 

「G アドレス j で、 指定した アドレス 
から マシ ン語プ ログ ラ ムの 実行を 開始 
します。 このと き 「CALL  XXXX 
H  一一  ok  ?」 と 聞いて くるので 「丫」 
を 入力す ると 実行を 開始し ます。 実際 
には U  S  R 命令で 実行す るので、 マシ 
ン語 プログラムの 最後に R  E  T 命令が 
ない と プログラムは 戻って きません。 
注意が 必要です。 

なお、 コマンド 入力のと ころで 「B」 
を 入力す ると、 この ブロ グラムを 終了 
します。 

プログラムの 入力 


BAS 丨 C の プログラムで すから、 
特に 注意すべき 部分はありません。 た 
だし、 1180 〜 1280 行に ある D  A  T  A 文 
中では アルファべ ッ トの ノ 〗、 文字と 大文 
字が 混在して いますから、 よく 気を 付 
けて 入力して ください。 特に C と c の 
区別を 間違えない ように。 

このよう な プロ グラムは 間違えて 入 
力して いると、 間違った ことを 覚えて 
しまう 恐ろし さがあります。 ゲームな 
どの 場合よ り 慎重に 入力して く ださい 0 

使用 上の 注意 


この プログラムは、 MS  X  2 の 80 桁 
表示は  C  R  E  E  N  0  :  W  I  DTH80) 
を 想定して います。 MS  XI など 1 行 
に 80 桁 表示で きない 場合は、 40 桁 表示 


にして 1440 行の 「PRINT":  ”j 
を 「PR  I  NT“："j に 変更して くだ 
さい 0 

また B  AS  I  C ですから、 プロ グラ 
ム 自身が 8  0  0  0  H から 9  E  F  FH ま 
での 領域を 使用 します。 従って フリー 
エリアは 9  F  0  0  H 以降から システム 
ワーク エリアまでに なります。 ある 程 
度 余裕を みてい ますが、 プログラムを 
追加したり すると 「Out  of  Mmemory」 
エラー の 出る ことがあります。 この 場 
合は、 103 听の C  LEA  R 命令と、 13 
00 行の 表示を 書き換えて ください。 


I リスト 1 


1000  1  Z80  DISASSEMBLER  Ver2-0 
1010  *  1 987/8—9  by  st ud i 〇 " M " work s 

1020  / 

103¢!  C し S  iKEYOFF  し EAR1000  ,?<H9EFF  :DEFINT 
B-Z : DEFSNG  I 

1040  PRINT"  Z80  DISASSEMBLER  Ver2.0  -for  M 
SX"  • 


1050  PRINT" 1987/8-9  by  stud i o v M 7  work s" : P 
RINT 

1060  DIM  R 本 （111) 

1070  DEF  FNR<DA)=VA し （RIGHT 本 （OCT •本 （DA) ,1) > 
1080  DEF  FNHA 本 （AD)=RIGHT 本  <n0iZ«0"+HEX 本  <AD) 
，4) 

1090  DEF  FNH2 本 （AD〉=RIGHTt<"0"+HEX：f(PEEK( 
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AD) ) ,2) 

1095  DEF  FNH3^  (AD)  =RIGHT^  ( ,,0,,+HEX^  (  (NOT  ( 
PEEK (AD) ) AND  255)+1) ,2) 

1100  DEF  FN し T •本 （N>= し EFT 本 （N 本, N —  1〉 

1110  DEF  FNRT  李 (N〉=RIGHT  本  <N  本, し  EN(N •本） 一  N) 
1120  7 

1130  FOR 1=0  TO  28: RE AD  ( I )  : NEXT 

1140  FOR I =29  TO  36  STEP2 :R^ ( I ) =" JR  "+R 

¢(13+(  (1-21)  /2)-4)+M  ,e_.  : NEXT 

1150  FOR I =30  TO  36  STEP2sREAD  ( I )  : NEXT 

1160  FOR I =37  TO  111 : READ  R 本 （I〉：NEXT 

1170  7 

1180  DATA  B,C,D,E,H,L,(HL),A,BC,DE,HL,AF 
,SP ,NZ ,Z ,NC,C ,PO ,PE,P,M 

1190  DATA  NOF.,R し CA,__EX  AF,AFy  M  ,RRCA,DJ 

NZ  e,RLA,JR  e ,RRA ,DAA ,CPL ,SCF ,CCF 
1200  DATA  ，•■し D  •し D  (c)  ,A"  ,INC 

c  ,INC  a,  DEC  a,  ••し  D  a，n" 

1210  DATA  "ADD  H  し, c  ••，••し  D  A,  (c)  "  ,DEC 

c,INC  b,DEC  b,"LD  b，n" 

1220  DATA  " (m) ,HL" ,"HL, (m) " ,H (m) ,A" ,"A, ( 

m)  H 

1 230  DATA  し D  ,  ADD  A  ,  •  V.  ADC  A  ,  M  ,  SUB  , 
SBC  A,"  ,AND  ,XOR  ,OR  ,"CP  •• 

1240  DATA  JP  m, ，"〇 UT  (n) ,A" ,"IN  A, ( 

n)  _• ，..EX  (SP)  ,HLM  ,"EX  DE,HLn  ,DI  ,EI 

1250  DATA  RET, CALL  m,EXX  ,  ,JP  (H  し〉,, ••し  D 

SP,H し", 

1260  DATA  RLC，RRC，RL  ，RR  ，SLA ，SRA ，？ ，SRL ， 
BIT, RES, SET 

1270  DATA  LD,CP，IN，OUT，I ，D，IR，DR，"I ，A" ，’_ 
R  A"  "A  I "  "A  R" 

l^e^ATA  IN  OUT,  SBC,  ADC,  LD  ,na,  (C)  "  ,  < 

C)  ,a" ，"HL，c" ，•■  <m) ，c" ，"c ， （m>  " 

1290  • 

1300  PR I NT "Memory  used  8000  -  9EFF" :C=99 
: CJ=1 

1310  7=====  COMMAND  INPUT  ===== 

1320  PRINT"  (n  ;CHR^(C)  ;FNHA^(AD)  ; "  )  >"  ；；  s  し 

I NE INPUT  CM •本 

1330  IF  CM^=M  "THEN  し •本 =CHR 本  <C>  sh •本 =" " sGOTO 
1350 

1340  M •本： MID  本 （CM •本， 2, 4〉 ：  L •本 =LEFT  本 （CM 本, 1 ) :IF 
し 本 =" "THEN  し •本 =CHR •本  <C> 

1350  CJ=0: し =INSTR("CDSGBcdsgb •，，し 本） •■し = し +( 
(L>5)*5) 

1360  IF  し <>0  THEN  C.J= し  sC=ASC  (し 本） sC=C — （  <C 

<96)*32)  :IF  M  本 0 ""THEN  AD=VA し （••み h  "+M •本〉 

1370  ON  CJ  GOTO 1410,2250, 229® , 2350 , 1 390 

1 380  PR  I  NT  •■  ?  ••  :  BEEP  s  GOTO 1 320 

1390  KEY  ON: END 

1400  ，=====  DISASSEMBLE  ===== 

1410  FORJ=0TO 15  :PRINT  FNHA 本 （AD〉 ：DF= 
0  :  GOSUB  159 0:GOSUB  1490 


1420  FORI=lTO し NzPRINT  FNH2^ ( AD+I-1 ) ; sIF 

I<>LN  THEN  PRINT"  M  ;  :NEXT 

1430  IF  し N<>4  THEN  FOR I = し N  TO  3 sPRINT" 

" ; : NEXT 

1440  PRINT"  s  ••  5N 多  sSPC(17 —し EN(N 本〉） s"  5 
1 450  FORI  =ADTO^lD+ し N - 1 : A=PEEK  (I)  :  GOSUB  14 
70:PRINTCHR 本 （A) ; : NEXT sPRINT 
1460  AD=AD+ し N:IF  INKEYW"  THEN  NEXT  JsG 
□TO 1320  ELSE  1320 

1470  IF(A<32)+(A=127) <0  THEN  A=165sRETUR 
N  ELSE  RETURN 

1480  y - OP  &  Length  力 字 カエ  sub  . - 

1490  N=INSTR(N 本, "n">  sM=INSTR (N 本," m" 〉 

1500  E=INSTR(N 本, "e">  :D=INSTR (N$  ,  "d n ) 

1510  IF  N+M+E+D=0  THEN  RETURN 

1520  IF  N<>0  THEN  N$=FN し T 多 （N〉 +FNH2 本 （ AD+1 

+DF+DF  >  +  ••  H  ••  +FNRT 多 （ N 〉 

1530  IF  M<>0  THEN  N$=FN し T 本 （M> +FNH2 多 < AD+2 
+DF)  +FNH2$  ( AD+1 +DF 〉 +  "  H  ••  +FNRT 多 （ M  > 

1540  IF  E=0  THEN  1560  ELSE  AJ=PEEK ( AD+1 ) , 
sIF  AJ>&H7F  THEN  AJ=AJ-256 
1 550  N$=FN し T 多 （ E ) +FNHA^ ( ( AD+2) +AJ )+MH" 
1560  IF  D<>0  AND  PEEK (AD+2) <128  THEN  N^= 
FN し T 多 （D)+FNH2$(AD+2>+"H,,+FNRT^<D〉 sGOTO 1 
570 

1565  IF  DO0  THEN  N$=FN し T 本 （D — 1  >  + — "+FNH3 
^(AD+2) +"H"+FNRT 多 (D) 

1570  し N= し N-(NO0>_<  (MO0)*2)-<EO0)-(D<> 
0) sDF=0s RETURN 

1580  • -  JUMP  TABLE  sub . - 

1590  DA=PEEK(AD) :し N=1 :JP=1 

1600  IF  DA=&HCB  THEN  JP=2 : GOTO 1630 

1610  IF  DA=&HDD  OR  DA=&HFD  THEN  JP=3:G0T 

□1630 

1620  IF  DA=&HED  THEN  JP=4 
1630  ON  JP  GOSUB  1 66® , 1 970 ,2160, 2030 
1640  IF  N 本 <>""THEN  RETURN  ELSE  N 多 ="7"  •■し N 
=1 s RETURN 

1650  / -  00  -  FF  sub  . - 

1660  IF  DA>&HBF  THEN  GOTO 1840 
1670  IF  DA>S<H3F  THEN  GOTO 1800 
1680  7  0®  -  3F 

1690  IF  DA>&H21  AND  FNR  (DA-S<H22)  =0  THEN 
1700  ELSE  1710 

1700  N$="LD  "+R$ (50+ (DA-&H1F) /8) : RETUR 
N 

1710  IF  FNR(DA)=0  OR  FNR(DA)=7  THEN  N$=R 
^(21+DA/4) s RETURN 

1720  Q=VA し （"S<h"+RIGHT 多 （HEX 多 （DA) ,1) ) 

1730  IF  Q>6  THEN  N^=R^ (44+FNR (DA) -1 ) ELS 
E  N^=R^(37+FNR(DA) ) 

1740  SA=INSTR(N^,na")  sSB=INSTR  (N  多, "b  >  sS 
C=INSTR(N^,nc") 

1750  IF  SAO0  THEN  Rl. 本 =R 多  <FI  X  (  <DA — OF>  / 16 
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)*2)  ELSE  RIW" 

1760  IF  SB< >0  THEN  R2^=R^(FIX( (DA-0F)/16 
)*2+1)  ELSE  R2$=M " 

1770  IF  SCO®  THEN  R3^=R$(FIX(  (DA-0F)/16 
) +8-<  <  DA — OF 〉 >S<H30)  )  ELSE  R3 本 = ■•  •• 

1780  N=SA+SB+SC  : N$=FN し T •本 (N)  +R1 本 +R2 本 +R3 •本 + 
FNRT^(N) : RETURN 
1790  7  40  -  BF 

1800  IF  DA=2<H76  THEN  N$="HALT"i;RETURNEL 
SE  IF  DA>?<H7F  THEN  1820 

1810  N •本 =R 本 （54)+"  U+R^  (  (DA-8<H40)  /8)  +  u  ,  u 

+R 本 <FNR(DA>> : RETURN 

1820  N$=R 多 （55+  (DA-&H80〉 /8)  +R •本 （FNR  (DA)  >  :R 
ETURN 

1830  y  C®  -  FF 

1840  ON  FNR(DA)  GOTO 1860 , 1900 , 1910 , 192121 
,1860,1930,194® 

1850  し T^="RET  "  :  GOTO 1950 

1860  IF  ( ( (DA-&HC0) /8) AND1 ) =0  THEN  1880 

1870  N^=R^(71+(DA-&HC4) /8) s RETURN 

1880  IF  FNR(DA)=1  THEN  し T$="POP  ••  ELSE 

し TI="PUSH  " 

1890  N$=LTI+RI(DA/16_4>=RETURN 

1 900  し T 本 = 11 JP  H  : GOSUB  1 950: N^=N^+  ••  ,mu  sR 

ETURN 

1910  N^=R^ (63 + (DA-&HC0) /8) : RETURN 

1920  し T^="CA しし " : GOSUB  1950 sN#=N^+M ,m" :R 

ETURN 

1930  N^=R4f  (55 +  (DA-&HC0)  /8)+,,n,*  s  RETURN 
1940  NWRST  "+RIGHT^(,,0,,+HEX^(  (  (DA-S<HC 
7)  /8)*8)  ,2)+,,H"  s RETURN 

1950  N 穿 =し丁 本 +R$( 13+ <DA — &HC0) /8>  s RETURN 

1960  f - CB  sub  - - 

1970  DA=PEEK (AD+l+DF) :NM=DA/8 :B^=" " 

1980  IF  NM>23  THEN  B^=STR 本 （NM — 24 > +" 〆•  sNM 
=10sGOTO2010 

1990  IF  NM：>15  THEN  B^=STR^  (NM-16)  +"  ,  "  sNM 
=9:GOTO201® 

2000  IF  NM>7  THEN  B$=STR$  (NM-8) :NM= 
8 

2010  N 本 =R 本 （79+NM)+"  "+B 本 +R •本  <FNR  (DA)  )  s し N= 
2s RETURN 

2020  • - ED  sub  . - 

2030  DA=PEEK(AD+1) sIF  DA<&H80  THEN  2050 
2040  N$=R^(90+FNR(DA) ) +R 多  <90+ (DA —灸 H8C0  /8 
) :し N=2: RETURN 

2050  Q=VAL  (  n8<h  "+RIGHT^  (HEX^  (DA) ,1) ) :R=FN 
R(DA-&H40)  sIF  R<4  THEN  2120 
2060  IF  DA=&H44  THEN  NWNEG" 

2070  IF  R=5  THEN  IF  Q<8  THEN  N 本 ="RETN"  E 
し SE  N 本 ="RETI" 

2080  IF  R=6  THEN  N$="  IM"+STR 本 （一 （DA>8<H55) 
-<DA=8<H5E) ) 

2090  IF  R=7  AND  DA>&H60  THEN  IF  Q<8  THEN 


N$="RRD"  ELSE  N$="RLD" 

2100  IF  R=7  AND  DA<&H60  THEN  NW し D  "  + 

R^(98+(DA-&H40) /8) 

2110  し N=2: RETURN 

2120  N$=R 本 <102+R — <R=3>-( <Q>7) AND (R=2) ) )+ 
" n+R^(102+R+5-( (Q>7) AND(R=3) ) ) 

2130  IF  R<2  AND  Q>7  THEN  MID 本 （N$ , INSTR <N 
多," a")  ,l)=,,bM 

2140  OF=S<H40  s  GOSUB  1 740  :  DF=0  s  し N=2  :  DF= 1 : R 
ETURN 

2150  7 - DD  FD  sub . - 

2160  IF  DA=S<HDD  THEN  DS$="IX"  ELSE  DS 本 =•• 
IY" 

2170  IF  PEEK(AD+1)=8<H29  THEN  N^="ADD  "  + 
DS 本 + " , " +DS$s GOTO  2230 

2180  IF  PEEK(AD+1)=8<HE 9  THEN  N^=MJP  ( " 
+DS 本 GOTO  2230 

2190  AD=AD+1 s DF=1 s GOSUB  1 5902 DS= I NSTR ( N 多 
,"H し" >:IF  DSO0  THEN  2210 
2200  N^=" " sAD=AD-l s し N=1 s RETURN 
2210  D^=n " sIF  MID$(N$,DS-1 ,1>=" ("THEM  D 本 
=  "+d  n 

2220  N^=FN し T 本 （ DS ) +DS 本 +D 本 +FNRT 多  <  DS+1) s AD= 
AD-1 

2230  し N= し N+1 s RETURN 
2240  /=====  DUMP  ===== 

2250  AD=- (AD<0) *65536 ! +AD 

2255  AD=F I X  <  AD/8 )  *8  sFOR I  =ADT0AD+«<H3F  STE 

P8:A 本 PRINT  FNHA$ ( I )  5 " s  M ; 

2260  FORJ=0TO7 : PRINT  FNH2$ (I+J) ; "  " ; s A=P 
EEK(I+J) : GOSUB 1470: A^= A^+CHR^ ( A ) : NEXT 
2270  PRINT" s" ;A^:IF  INKEY^=" "THEN  NEXTsA 
D=I : GOTO 1320  ELSE  AD=I+JsGOTO 1320 
2280  /=====  SET  ===== 

2290  PRINT  FNHA^(AD) ; H  " ;FNH2$(AD) ; " 一  " 
し INEINPUT 

2300  IF  S 本 THEN  2340  ELSE  IF  S^=,,R"OR 
SWr"  THEN  1320 

2310  IF  S$="^"OR  S$= "  —  , 'THEN  AD=AD-1 sGOTO 
2290 

2320  S$=RIGHT 本  <"0"+S 本, 2>  =S=VAL("?<h"+S：$〉= 
POKE  AD,S:IF  S=PEEK(AD)THEN  2340 
2330  BEEP:  PR  I NTCHR 多 (30)  ;  STRI  IMG  多 (10,  CHR  本 （ 
28) )  ;  "Can  not  write!" 

2340  AD=AD+1 : GOTO  2290 
2350  /=====  GOTO  ===== 

2360  PRINT1*  CALL  "  ;FNHA^(AD)  ;"H  ―  ok  ? 
(Y/N)  ;  : A 本 =INPUT$a> 

2370  IF  A^=" Y"  OR  A •本 =My,,THEN  2380  E し SE  F. 
R I  NT  "  No  •  :  BEEP:  GOTO 1 320 

2380  PRINT" Yes - " : DEFUSR=AD :A=USR (0) : PRIN 
T"  Comp! ete . " : GOTO 1320 


丁 ECHN/CA し  AREA 


193 


7D 

D280 

78 

0288 

B5 

0290 

76 

0298 

A4 

D2A0 

DF 

D2A8 

11 

D2B0 

BC 

D2B8 

87 

D2C0 

11 

D2C8 

3E 

D2D0 

ED 

D2D8 

B9 

D2E0 

2F 

D2E8 

AF 

D2F0 

D1 

D2F8 

03 

0300 

8E 

D308 

A7 

0310 

E2 

D318 

8C 

0320 

AC 

D328 

56 

0330 

IB 

D338 

01 

D340 

96 

D348 

40 

D350 

6C 

D358 

69 

D360 

EC 

D368 

DA 

D 37121 

64 

D378 

82 

D380 

62 

D388 

AC 

D390 

E7 

66 

2F 

6C 

74 
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松原 毅 


この プロ グラムは 以下の システムで 動作し ます。 

•MSX1 または MSX2 

•  メイン R  A  M16K バイ ト 以上 （M  S  X 1 ) 

春 カ セツ ト レコーダ または フロ ツ ピー デイ スク 

★  MSX-BAS  I  C 上で 動作し ます。 


最近の 低価格 M  S  X に、 Caps  ロック 
や カナ ロックの キート ップに L  E  D  (口 


ック 状態 表示 ランプ） のつ いてない も 
のがあります。 またつ いていても 変な 


所に あって、 とまどう 人 も 多い かと 思 
います。 

この プログラムは、 画面 上に 2 つの 
キーの ロッ ク 状態を 表示させる という 
もので、 その他に ち よっ と した 便利な 
(と も 言えない か…) 機能を 付け加えた 
ものです 0 

L プログラムの 入力 方法 

この プログラムは MS  X  -  B  A  S  I 
C 上で 動く ようになって います。 R A 
M は 16 K バイト あれば 十分です。 プロ 
グラムは マシン 語で できて います。 入 
力は 注意 深く 行なって 下さい （リスト 


22C7DD  7927324  F8AD  5  486  5  6AE  2  932085  F7C 
4 9IS9 6 2 6 FFEE131E 7 2  7BEF43EB 5 D 0 9E  9  C 6 5 7 

S/0935CB  5  60B  43316  5  93  F  793  2  CA7BFO.-9C7F0 
3 4 4 49C 6 EB  2  2 4 2  2 E 7DC  2  3  AD  33 6 8A9 6 A AD1F0 

D1 0000 E6 5 06D6E3B0D 00000111120001100 
20D220 6 93  2F 4 5  5  7  5BCDDDDDDDDDDDDDDDD 0 

0DA  9  2  B1F5F 6 23BBDD0FFDBAC9F1 5 3F0 I 9 3 > 9 1  0 
0CC44E6ECF  752  E2EED128CF  2 6 7 A 9 999EF  90 

snD 0000 B 0 6 0 A D F 5 2 0 2 A 2 0 0 0 IZI 0 1111 2 3 0 110 0 
320  DD24BB02E5E7D0CDDDDDDDDDDDDDDD D 0 

D  45  NOB2EB A F  00  EEB0 4 D8B  2  9 A 7CA  874960  D1 IZI 
299A844F4F2D70E0DC724BE3479B70A-DE00 

80011 F 5 0 0 0 3 8 9 11 0 3 0 0 00111112 3 0 2 1 2 0 
03  2  00  D 4 CE020D  20  20  DCDDDDDDDDDDDDDDDSI 
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2)。 入力す るア ドレスは D  0  0  0  H~ 
D  3  9  0  H です。 入力が 終わったら、 
誤りがない かよく 調べてから、 カ セッ 
卜な り ディスク なり に セーブし てくだ 
さい。 「B  S  A  V  E  “WAR  LOCK. 
B  I  N^&HDOOO,  &HD390,  &HD 
2  D  4」 のように セーブし ます。 

この プログラム は 状況に 応 じて 自分 
自身を 勝手に 移動させる ので、 一度で 
も 起動させる と 元の ア ドレスには 帰っ 
てきません。 ですから、 入力し 終わっ 
た らまず セーブと いう こと を' 已粗 けて 
下さい。 一度 起動して から セーブす る 
と、 ぬけがらを 保存して しまう ことに 
なり ます。 

実行 方法と 
プログラムの 機能 

入力の 誤り を チェック し セーブが 完 
了したら、 いよいよ 実行です c  BAS 
I C の B LOAD 命令を 実行 するとき 
に"， r” オプションを つける か、 「D 
EFUSR=&HD2D4  :  A  =  U  S 
R(0)j を 入力す る ことで 完了し ます。 

この 実行 後、 フリー エリアが 700 バ 
イ トち よっ と 減って いる ことを 確認し 
て 下さい。 なおこの プログラムでは、 
フリ ー エリ アの 後の方で はなく 前の 方 
を 拝借す るので、 CLEA  R 文な どは 
必要ありません。 

さて、 以上の 様に すると 次の 命令が 
拡張され ます。 

[ CMD I  ON 

画面の 最下 行を W A  R  L  0  C K 用に 
確^し、 ロック 状態の 表示を 行います 
(図 2)。 

[ CMD I  OFF 

ロック 状態の 表示を やめます。 ただ 
し、 プロ グラムは 残って いて、 「C  M  D 
I  ON」 の 入力で 表示を 再開で きます。 

L  CMD  B  ON 

お ま け 機能で、 カー ソ ルが 点滅す る 
ようになります。 最初に 実行した とき 


は、 点滅す る 状態に なって います。 

| _ CMDB  OFF 

力ー ソルの 点滅を やめます。 

[_  CMDI  CUT 

WARLOCK を BAS  I  C から 切 
り 宵！ します。 

L  カナ 配列 切り換え 


よいので、 し£0のある_の人でも 
便利に 使って もらえる と 思います。 た 
だ、 MS  X  -  DOS に 戻れない のが 残 
念です が …… 〇 

MS  X  -  DO  S に デ ハ* イス ドライ ハ ♦ 
のよう な 物を 組み 込められれば いいの 
です が、 私は その 方法が わかりません。 
それに、 本当は M  S  X  2 の 場合 現在 時 
刻 も 表示 させよう と 思って いたのです 
が、 プログラムが ものすごく 大きくな 


GRAPH + かな キーで、 かな キー  りそうな 気がした ので やめ ま した。 


ボードの 50^— J  I  S 配列が 簡単に 
切り換えられます。 ただし、 当然です が、 
キー トップの 表示は 変わりません。 あ 
しからず。 

使用 上の 注意点 

プログラムを 実行させる と、 自分 自 
身を 転送したり 初期 I 安定を した あとで 
B  AS  I  C に 戻って きます。 しかし、 
このと きは ロック ランプは 表示され ま 
せん。 画面の ク リア や モー ドを 変更し 
たと きもそう です が、 シフトキー や 口 
ック キーを 押した ときに、 表示され ま 
す。 表示が 出ない からと、 あわてない 
でく ださいね。 

また、 テキス ト エリアの 先頭 部分を 
使う ため、 WARLOCK を 実行す る 
と 以前の BAS  I  C プログラム はなく 
なって しまいます。 同じ 理由で、 切り 
離す と、 そのと き あった BAS  I  C プ 
ログ ラムは 消えて しまいます。 テキス 
ト エリ アの 先頭が 動く ために これが 起 
こる ので、 注意して 使って ください。 
初心者の 方には 少 々めんどう かも しれ 
ません が、 使って みると とても 便利な 
ので 是非 実行して みて く ださい。 

ところで WA  R  LOC K プログラム 
が 動作して いる 時に“ C  A  L  L  SYS 
T  EM" で M  S  X  -  D  0  S は 呼び出せ 
ません。 必ず “CMDI  CUT" を 
実行して から 行って ください。 

_ 本当は …… 

この プロ グラムは 手元を 見なくても 


DOS 対応 や 現在 時刻表 示 出来る よ 
うに なったら MS  X ネットの P  D  S に 
でも 載せたい と 思って います。 


画面 表 

a  n  k 

ANK 

かな 5 
カナ 5 

かな J 
カナ J 

ろ 一 ま 
□ー  マ 


キーボードの □ック 状態 

英数字 モード （小文字） 

英数字 モード （大文字） 

ひらがな モード （50 音 配列） 

カタ カナ モード （50 音 配列） 

ひらがな モード （JIS 配列） 

カタ カナ モード （JIS 配列） 

□ー マ 字 かな 変換 モード （MSX2) 
□ー マ 字 カナ 変換 モード （MSX2) 


TECHNICS し  AREA 
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•短期 重点 連 _■ 


Mm<>s  ♦ 

一 V ス 、，翁 


最終回 (全 3 回) 


最終回は、 各 コマンドの 実行に 際して 重要 
な 機能と なる パイプ や リダイレクション など 
について 説明し ます。 これらの 使い方が わか 
ると、 ツール ズの コマンド がより 便利に 使え 
るよう になります。 是非 覚えても らいたい 機 
能です。 


さて、 この ページ も 3 回目の 最終回 
です。 今月は リダイレクション、 ハ。 イ 
プ、 それに ファイルの 間 旨定 などを 
説明し ます。 

さて、 MS  X  -  DOS ツール ズ には 
MS  X- DOS の システム （MSXD 
OS.  S  YS の ファイル など） と、 ア 
セン ブラで ある M80 が 入って います。 
一方 MS  X  - C や MS  X  - S  B  U  G な 
どは アセンブラ も システム も 入って い 
ません。 これらを 購入 するとき はまず 
MS  X  -  DO  S ツール ズが '必要です か 
ら、 C や S  BUG の 購入を あきらめる 
なりけ）、 DOS ツール ズを 買うな り 
する 必要が あ ります。 

では 説明に 入り ましよう。 

DOS ツール ズの 
重要な 機能 

コマン ド 説明のと きに も 少し 説明し 
ま したが、 各 コマン ドでは 説明し なか 
った とても 便利な 機 ^ というよりは 
DOS ツール ズで 必要 不可欠な 機能が 
各 コマンドに 付属して います。 ここで、 


それらに ついて 説明し ます。 ただし、 
これらの 機能は DOS コマンド （例え 
ば D  I  R や T  Y  PE) では 使えません。 

リダイレクション 

コマン ドの 実行 結果は 通常 画面に 表 
示される だけです が、 リ ダイ レ クシ ョ 
ンを 使う と 結果を ファイルに 害き 込ん 
だり、 プリンタに 直接 印字 させたり で 
きます。 また 入力の 指定に も 使えます。 
これには、" >” や" ぐ’ の 記号を 使い 
ます。 うしろには ド ライフ 名やフ ァイ 
ル 名が 続いても いいのです が、 記号の 
前には 1 つ 以上の 空白を 置く 必要が あ 
ります。 "> "は、 それに 続く ファイル 
名の フ ァイ ルに 結果を 窨き 込みます。 
また、 "ぐは 通常の ファイル 指定と 同 
じ 目的 ファイルを 意味し ます。 

CAL  >NOW.  DOC 

BIO  58/08/28 〉 P  R  N 
と 入力す ると、 1 行 目は カレンダーを 
「NOW.  DOCj という ファイルに 書 
き 込み、  2 行 目は バイオリズムの 結果 
を プリンタに 印字し ます。 また、 


図 1  パイプの 途中 結果を ファイルに 作る プログラム 

A>type 

/* 

*/ 

tee  -c 

tee 

for  MSX 

by  Big  Ball  Head  6 /Nov/, 87 

特 include  <stdio 

■  h> 

#de-f  ine 

BUFSIZ 

1024 

main (argc ,argv) 
int  argc ; 

char  **argv ; 

char 

FILE 

sCBUFSIZD ; 

♦teeout ; 

if  (argc  ! = 1  &&  (teeout  =  -f  open  (*++argv  , "  wM  )  )  ==  NU しし） C 
-fprint-f  (stderr  ,  "tee  scannot  open  /%s/¥n"  ,*argv) ; 
ex  it (-1 ) ; 

} 

whil e (f gets (s , BUFSIZ ,stdin) )  C 
f puts (s ,stdout ) ; 
if  (argc  ! = 1 ) 

f puts <s, teeout >  ; 

} 

C 言語の ソース リス トです。 コマンド 名は TEE で、 「TEE  file 名 _» の 書式で 使います。 もちろん バイフ 中 
でない と 意味はありません が。 「sort  testdoc  I  tee  temo.doc  I  wc  / し の ふつに 使い ま g。 


レイアウト 鉍 日本 ク1 J エイト 
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DUMP  <B  ：  F  I  L  E.  B  I  N 
とすると B ドライブの 「F  I  L  E.  B  I 
Nj という ファイルの 内容を 16 進 ダン 
ブ します。 

また PATCH コマンドでは "<” 

で 指定 した ファ イ ルの 手順に よって 変 
更 処理を 行わせる ことができます。 つ 
まり、 PATCH 実行中に 押す キーを 
ファイルに 登録して おくと、 誰でも 同 
じ 操作で 内容の 変更が でき る わけです。 
こ れは パソコ ン 通信で 変更 指示を 与え 
るな ど、 面白い 使い方が できそう です。 

SOR  T や T  R などの コマン ドでは、 
リ ダイ レク ショ ンや 次の パイ プ 機能を 
使わない と、 あまり 意味の ある 作業は 
できません。 

ところで、 入出力に 同じ ファイルを 

指定す ると、 ファイルの 内容が 消えて 
しまいます （当然です が) c またす でに 
ある ファイルに 出力す ると、 前の 内容 
が 消えて しま いますから 気をつけ てく 
ださい。 

パィプ 

リダイレクションと 違って、 コマン 
ドを 実行した 結果を 別の コマン ドの 入 
力と して 使用で きる 機能です。 これは、 
コマン ドの 間を 縦線" i  " でつな ぎ ま 
す。 例えば、 

SORT  TEST.DOC  | 

UN  I  Q 

とすると、 「T  E  S  T.  DOC」 という 
ファイルの 内容が ソー トされ、 その 結 
果* <UN  I  Q に 引き渡されます。 これ 
は、 

SORT  TEST.  DOC  > 
TMP.  DOC 

UN  I  Q  TMP.  DOC 
の 2 行と まったく 同じ 動作を してい ま 
す。 ここで 「TMP.  DOC」 は、 内容 
を 一時 保存して おく ファイルと して 使 
ってい ます。 実際に パイプの 場合 も、 
保存の ための ファイルを 作って います。 

なお、 このために ファイルを 作らな 
い コマンド 行であって も、 フロッピー 
ディスクの ライ ト プロ テク ト ノッチを 
ON にして いると、 パイプの 処理が で 


きず エラーになります。 

また" に’ の 前後には 空白が 1 つ以 
上 必要です が、“  |  B” のように 空白を 
あけずに ドライブ 名 （コロンは 不要） 
を 置く と、 一^f 呆存の ファイルを 作る 
ドライ ブをネ 旨定す る ことができます。 
指定が な いと デフ オル ト ドライ ブに作 
られ ます。 ちなみに、 デフ オル ト ドラ 
イブとは、 “A>” などの DOS プ ロン 
ブトで 表示され ている ドライブ のこと 
です。 

ところで、 UN  I  X では パイプ 処理 
の 途中 結果を フ ァイ ルに 入力す る コマ 
ン ドが あります。 ところが DOS ツー 
ルズ には これがない ので、 パイプでは 
できません。 このような 場合は、 リダ 
イレ クシ ヨンで ファイルに 出力した あ 
と、 次の コマンドを シーケンシャル プ 
ロ セスで つなぎ、 その コマンドで 先に 
出力した フ ァイ ルを ネ旨定 す るよう にし 
ます。 といっても、 MSX-C が 使え 
る 人なら すぐに 害け てし まいます。 ち 
よつ と 余計です が、 図 1 に C の ソース 


を 載せて おきます ね。 

これ も 余計な ことです が、 パイプと 
出 カリ ダイ レク ショ ンを 同時に ネ旨定 す 
ると、 リダイレクションの ネ旨定 は 無視 
されて しまいます。 

シーケンシャル プロセス 

ただ 単に、 コマンドを 1 行に たくさ 
ん 指定して 連続 実行で きる という もの 
です。 これには “；" を 使います。 パ 
イプと よく 似て いますが、 コマンドの 
結果を 引き渡す ことは しま せん。 

例えば、 

SORT  TEST.  DOC  > 
TEMP.  DOC  ;  BEEP 
などす ると、 ソー トの 結果は T  E  M  P . 
DOC の ファイルに 入り、 ソートが 完 
了す ると ビープ 音を 出力し ます。 つま 
り、 シーケンシャル プロセスは 別々 の 
コマン ドを まとめて 実行す るのと 同じ 
わけです。 

これに 似た 機能な のが バッチ フ ァイ 
ルです が、 シーケンシャル プロセスな 


TECHNICAL  AREA 


一 最初に1 J ストフ アイ ルの 内容を 表示して います。 これを 間接 指定に して DUMP コマンドを 実 
行し だのが その 下です。 「/elf J の スイ ツチは、 最初の 32 バイ トを 表示す るた めの ものです。 
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らいち いち ファイルを 作らなくても 簡 
単に 指示で きる わけです。 

ファイルの 間接 指定 

多くの コマンドでは フ ァイ ル 名の 指 
定が必 要です が、 多く の ファイルに 同 
—(7) 処理を 行う 場合は 人間が 1 回ず つ 
コマン ドを 入れな おさない といけ ない 
ので 大変です （MENU など も ありま 


ファイル 名を たくさん 窨き 込んだ ファ 
イル （リス ト ファイル） の 名前を 指定 
する ことで、 連続した 処理が できる よ 
うに なって います。 これを 間接 指定と 
いい、 ファイル 名の 代わりに ファイル 
名が たくさん 書き込まれた ファイルを 
[ ] でく  くって 指定し ます。 

実際に 使っ ている 様子を 図 2 に 挙げ 
て おきます。 ファイルを ファイルで 才旨 


例を 見れば 簡単に 理解で きる でしよう。 

なお、 リスト ファイル 中の ファイル 
名には* や？ の ワイル ド カー ドは 使え 
ません。 エラーに なります。 また リス 
ト ファイル 中に 別の リス ト ファイルを 
ネ旨定 する こと もで きません。 

間接 指定が できる コマン ドは そんな 
に 多くありません が、 間接 ファイル ネ旨 
定を すると、 同時に ファイル スペック 


すが)。 そこで、 DOS ツール ズで は、 定 する …… と 説明 か 面倒な のです が、 

リ ダイレク シ ョ ン 機能の コ マンド 別 一^!  一 _ 


コマンド 名 

リ ダイレク シ 

リダ イレ クシ 

バイフ 

シー ケン シャ 

ファイルの 

ョン （入力） 

3 ン （出力） 

ル アクセス 

間接 指定 

BEEP 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

BIO 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

BODY 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

巳  SAVE 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

CAL 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

CALC 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

CHKDSK 

X 

X 

X 

X 

X 

C し S 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

DISKCOPY 

X 

X 

X 

〇 

X 

DUMP 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

ECHO 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

EXPAND 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

GREP 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

HEAD 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

HE し P 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

KEY 

X 

X 

X 

〇 

X 

LIST 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

し S 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

MENU 

X 

X 

X 

〇 

〇 

MORE 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

PATCH 

〇 

X 

X 

〇 

X 

SLEEP 

X 

X 

X 

〇 

X 

SORT 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

TAIL 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

TR 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

UNIQ 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

VIEW 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

WC 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

上記 以外の コマンド 

X 

X 

X 

X 

X 

表 中〇の 付いている のが、 使える ものです。 x の 場合は、 エラー 
になる か、  その 指定が 無視され ます。 


や ファイル 名 を^ 定 しても 間接^ 定の 
みが 有効で 他は 無視 さ れ ます。 

ファイル スペック について 

ファイルの ネ旨定 には、 ファイル 名を 
1 イ固 置いた り リス トフ ァイ ルを 指定し 
たりし ます。 ファイル 名のと きは、 M  I 
SX-DOS コマン ドのと きと 同じよ 
うに 「A  :  T  E  S  T.  DOCj なと^) よ 
うにして ドライブ 名を 指定で きます。  1 

また、 コマンド ライン 中で ファイル 
名を 置く 部分に、 間接 指定 以外の 方法 
で 複数の フ ァイ ルを 指定す る こと もで 
きます。 これは、 ファイル 名の 間を + 

か カンマ （， ） で 区切る ことで でき ま 
す。 例えば、 

DUMP  BIO.  COM  +  B  : 

L  S.  C  OM  +  T  E  S  T.  B  I  N 
などの ようにし ます。 

使える コマンド 

リ ダイ レ クシ ョ ンや パイプ、 間接 指 | 
定 などが 使える かどう かは コマンドに 
よって 異なって きます。 表 1 に、 どの 
コマン ドで 使える かを まとめて おき ま 
した。 ただし、 PATCH コマンドで 
の リダイレクション （入力） は、 コマ 
ン ド 自動 実行の 指定に 使います。 

また MORE コマン ドの リ ダイレク 
シ ョンな どは 無意味です。 どう なる か | 
は 実験して みて ください。 

という わけで、 MS  X  —  DOS ツー | 
ルズの コマン ドに ついての 説明は これ 
で 終わり です。 簡単に しか 説明で きま 
せんで したが、 わからない 部分は とに _ 
かく 実行 させて 確かめて みて く ださい。 _ 

最後に、 アセンブラと エディタ につ | 
いて 簡単に 説明して おきます。 
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アセンブラ 

について 

ほとんど パソコ ンは 初めて という 人 
には、 アセンブラと いわれても 何の こ 
とだか わからな いと 思います。 バソコ 
ンの 心臓部 C  P  U は、 0 〜 255(1 6 進 だ 
と 00 〜 FFH) ま での 数字の 集まり 
を 解釈して 実行して います。 この 数字 
のこと を マシン 語 コー ドと いいます が、 
これは 人間に とって 覚えに く  く 忘れ や 
すいものです。 そこで、 マシン 語は 覚 
え やすい 英語の つづり で 表記 さ れ ます 
が、 この 表記 （ニー モニック という） 

を マシン 語 コー ドに 変換す るの がアセ 
ン ブラな のです。 

アセンブラには、 二ー モニックの 他、 
メモリ 上の 位置の 印になる ラ ベル や、 
変換の 指示を 与える 疑似 命令な どの 機 
能が 用意され ています。 これらを 窨き 
込んだ ファイルを、 ソースと いい、 図 
3 がその 例です。 

MSX- DOS ツール ズに 入って い 
る 「M80」 は、 正確には 「マクロ 80」 

と 呼ばれます。 80 は かっこよ く エイ テ 
ィと 発音し ます。 M80 は、 マクロ 機能 
やリ ピート、 条件 アセンブル など 豊富 
な 付加 機能が あり プロ や セ ミ プロには 
ありがた いのです が、 初心者に はつら 
いものが あります。 雑誌 や マニュアル 
をよ く 読んで 勉強して ください。 詳し 
く 説明す ると、 それだけで 本が できあ 
がって しまいます ので、 当然 ここでは 
割愛せ ざるを 得ません。 

M80 と 一緒に 入って いる L80  (リン 
力） や C  R  E  F80  (クロス リフ ァレン 
サ) 、それに L  I  B80( ライブラリアン） 
も、 アセンブラと 一緒に 使用され る も 
のです。 バックアップを 取る ときは こ 
れ らも 忘れずに。 

もし MS  X  -  DO  S 上の マシン 語フ 
ァイ ルを 作りたい なら、 次の 手順で 行 
います 0 ソースファイルを 「S  OU.  M 
ACj とすると （拡張 子は MAC にし 
て おき ましよう）、 

M80  =S0U/L 

L80  SOU,  SOU/N/E 


とします。 実行 後 3 つの ファイルが 作 
られ ますが、 「SOU.COM」 が 実行 
ファイル、 「SOU.  PRN」 がア セン 
フリ レリス トに なり ます。 

スクリーン 

エディタ 

MS  X  -  DOS ツール ズ には、 スク 
リーン エディ タが 付いています。 「M  E 
D j というの がその 名前で、 完璧とは 
いえません が まあまあの 機能を 持った 
ものに なって います。 エディタは、 ア 
セン ブラの ソースな ど 文書 ファイルを 
作る ための ものです が、 他と 同様 漢字 
は 扱えません。 英数字と カナと いった 
ところです。 

エディタには、 いろいろな 操作を す 
るた めに たくさんの コマン ドが 用意 さ 
れ ています。 文字を 入れたり、 肖 lj 除し 
たりの 基本的な 機能の 他に、 文字 5IJ 検 
索 や 置換、 ブロック 移動、 ブロック コ 
ピーな ど 力 听 える よう にす るた めです。 
しかし、 最初から すべての 機能を 使 お 
うとい うのは 少 々無理が あります。 最 
初は、 とにかく 目的の ファイルを 言 売み 
込んで、 編集し、 できあがった フ ァイ 
ルを セーブす る、 といった 基本 操作を 
覚えます。 それから、 サーチ や ブロ ッ 
ク 移動、 画面 移動な どの 機能を 一つ 一 
つ 覚えて いった 方が いいで しよう。 マ 
ニ ュア ルの 説明は、 極力 短く する ため 
に 説明 不足が ちです から （M  E  D に 限 
ったこと ではない が） 丸暗記は キ ツイ 
でしよう。 最初に マニュアルを ざっと 
読んで どんな 機能 （コマンド 名では な 
い） が あるか だけを 覚えて おき、 その 
機能が 必要に なった ときに 調べて 使う 
ようにした 方が、 断然 覚え やすいので 
す 。 

エディタには、 入カ モードと コマン 
ド モードの 2 つの モードが あり、 エデ 
ィッ ト 中に エスケープ キーを 押す こと 
で コマンド モードに 入ります。 実行は 

A>ME  D  ファイル 名 
で 行えます。 ファイル 名を 2 つ 指定す 
る' 必要は あまりないで しよう。 あとは、 
簡単な エディツ トで あれば、 カーソル 


キーと B S キーな ど B A S 丨 C と 同じ 
機能 キ ーを 知って し 、れば 文 害は 作れ ま 
す。 終了 するとき は、 ESC キーを 押 
して コマンド モードに 入り、 U キーを 
押して ファイルを セーブし、 ふたたび 
コマンド モードに して Q キー （これ だ 
けで も セーブ 可） を 押せば 終了し ます。 
なお、 エディット 中に 少し MS 父から 
離れる とき や、 長い ファイルを 扱って 
いると きは、 時々 U コマンドで 内容の 
バッ クアッ プを 取って おいた 方が 安心 
て* す。 まあ、 一度 MS  X を 暴走 させた 
りする と、 その 意味の 重要性が 身に し 
みるは ずです が …… 。 


先頭 部分な ので これ だけでは 動きません。 ソー 戈 ij ス トの 塞き 方 
は 人 それぞれで、 これは あ < まで も 一例です。 


TECHNICAL  AREA 


199 


回に わけて、 MSX ディスクシステム 


に 5 インチ ディスクを 接続す る 実際 例 


を 紹介し ます。 ディスク インター フエ 


イスには ヤマハ FD  055 を 使用し、 巳 


(拡張） ド ライフと して テイ アツ ク製 2 


接続し ます。 今回は、 ディスク ドライ 


フの 構造と その 信号に ついて 説明し ま 


この ページでは、 今月と 来月 号の 2 


DD5 インチ ディスク FD  55FR を 


レイアウト _ 日本 クリエ イト 
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いてく ださいね。 


MSXI こ 5 インチ テイ スク盈 


さて、 5 インチ ディスクの 利点は、 
まずなん といっても フロッピー デ イス 


クの 価格が 安い ことです。  5 インチの 


バソコ ン 通信で 知り合っ た 仲間と、 
一緒に 電気街を ブラ ブラす るのは おも 
しろいものです。 ある 日、 二人で ワイ 
ワイ 言いながら あちこちの 店を のぞい 
ていたので すが、 MSX ユ ー ザ ーの 彼 
は 「5 インチ ディスクが ほしい/」。 

なるほど、 MS  X にだって 5 インチ 
の ディスクは 接続で き るか も しれない。 
その 頃 私は、 P  C  -9801 V  M  2 と M  S 
X の データを どうやって やりと りする 
か 悩んで いたのでした。 P  C  -9801 V 
M2 の ディスク ドライブには 1 M バイ 
卜と、 MS  X のよう な 720  K バイト ま 
たは 640 ドバイ トが 読み書き 可能な デ 
ィス ク ドライブが 内蔵され ています 0 
そこで、 これに なんとか MS  X の 3.5 
インチ ディスクを 接続で きない もの か 
と 苦心して いたのです。 けれども、 M 
S  X の ドライブを 改造して、 300 回転 
と 360 回転を 切り換えられる ようにし 
たり、 いろいろ ト ライして みたので す 
が、 なかなか 完璧な ものが できません。 

そんなと きに、 この 話。 私の 考えと 
は 逆に、 PC-  9801 で 読み 窨き 可能な 
5 インチ ディスク (注1) を、 MSX に 接 
続し ちゃう。 これは いけそう だな/ 
という ことで 衝動買いして、 期待に 胸 
を ふくらませながら、 それぞれ 家路に 
急ぐ ので ありま した。 

家に 帰って すぐ 実験。 あれから 半年 
間、 この 5 インチ ディスク ドライブは 
何も 問題 もな く 動作し 続けて います。 

さて、 これから 窨く 内容は、 筆者の 
体験談で あり、 メーカーの 方に いわせ 


方は ペラ ペラの 薄い ケースに 収ま って 
いますが、 3.5 インチ ディスクは 堅い 
ケース で f 呆護さ れ ていて お金が かかっ 
ています。 5 インチの 場合、 だいたい 
3.5 イ ン チの 半分に 近い 値段で 買う,;： 
とがで きます。 

それから、 他の コンピュータと デ ー 
夕の やりとりを 行う 際に、 ディスクを 
交換す る だけです みます。 特に PC  - 
9801 シリ ーズな どの M  S  -  D  0  S マシ 
ン との やりとりで あれば、 ディスクの 
フォー マッ トは 同じです から とても 重 
宝し ます。 そういった 意味では、 MS 
X  -  DOS は 8 ビッ トマシンと 16 ビッ 
ト マシンの 仲立ちを している ともい え 
そうです ね。 会社で M  S  -  D  0  S マシ 
ンを 使用して いて、 自宅では MS  X な 
ん ていう 方に も、 この 5 インチ ドライ 
ブは 強い 味方です。 

，ー ディスク 


さて 実際に 工作に 入る 前に、 フロ ッ 
ピー ディ スク ドライ ブの 基礎的な 事項 
を 説明して おき ましよう。 

今で こそ、 フロッピー ディスクは パ 
ソコ ンの 主た る 補助 言 己 憶 装置と なり ま 
したが、 一昔前までは カ セッ ト テープ 
が 大半を 占めて いました。 MSX でも 
カ セッ ト インタ ー フェイス が 標準 装備 
になって いて、 ディスクは オプション 
仕様です。 カセット テープに 比べる と 
フロ ッ ビー ディスク は 速度が 比べ も の 
【"■からむ いくらい 茂く. また 信賴性 も 


ると 「とんでもない /j という ことに 


なります。 読者の 方が トライす るのは 
いいので すが、 動作し ない、 もしくは 
元の ドライブが 壊れて しまった として 


もこ ちらでは 責 任を 取れません。 そこ 


のと ころを、 しっかりと 頭に 入れて お 


吉 田卓弘 


5 の 溢 


•; 主 2)  2DD などは、 ディスクの 記録 
密度 や トラック 数を 示す 記号です。 最 
初の 2 は 両面と いう ことで、 片面 ディ 
スク では 1 にな ります。 次の D は倍密 
度 （記録 密度の こと） を 表し、 単 密度 
のとき は S になります。 最後の D は 倍 
トラック （2 倍の トラック 数） で 記録 
される ことを 表します。 通常の トラ ッ 
ク 数では 3 桁 目には 何も 付きません。 
つまり、 片面 • 倍 密度 •倍 ト ラックな 
ら 1 D  D 、 両面 • 倍 密度な ら 2  D とい 
う 具合に 表記され る わけです。 


大幅に 向上して います。 

情報を 記録す る 原理は、 オーデ ィオ 
用の カ セッ ト テープな どと 同じです。 
ディスク の 表面には 磁性体 力咐 着して 
いて、 これに 磁気 ヘッドを 通して 信号 
を 読み出したり 書き 込んだ りします。 

図 1 を 見て ください。 フロッピー ディ 
スクが 高速で 回転 (2  DD ドライブで 
は 毎分 300 回） していて、 この 上を へッ 
ドが 円周と 直角 方向に 動いて います。 
このよう にして、 円盤の 全域に わたっ 
て 言 売み 害き でき ると いう わけです。 

フロッピー ディスクの 外観は、 図 2 
のように なって います。 実際の データ 
が 言 己録さ れる 磁性体 ディスク は ケース 
の 中に 収まって います。 この 中身の サ 
イ ズ によ り 8 イ ン チ、 5% イ ン チ、 3.5 
インチ、 3 インチな どと いうよう に 分 
類され ます。 

各 サイズの ディスクは、 さらに 記憶 
容量で 分類され、 MS  X では 最高 720 
K バイ ト （フ ォー マツ ト 時） の、 2  D 
D  (注2) と 呼ばれる 記憶容量を サポート 
しています。 

ここで 「フォー マッ ト 時」 という こ 
とを 説明して おきます。 フロッピー デ 
ィス ク では、 実際に 記憶され る データ 
そのものの 他に、 それらの データを 管 
理す るた めにある 程度の 容量が 必要で 
す。 また、 この 他に も 信頼性を 上げる 
ために、 データと データの かたまりの 
ギャップ （すきま） を 設けたり してい 
ます。 フォーマットには、 これらの 管 
理を する ための 情報を 害き 込んで おく 
という 仕事 もあります。 ですから、 フ 
ォー マットを 行った あとには、 実際の 
データが 窨き 込める 容量が 少なくなる 
ゎけです 。 

も っ たいないよう な 気がします が、 
これらの おかげで 最も コンピュータら 
しい ランダム アクセス という こと 力、 
能になる わけです。 

3. 5 インチと 5J4 インチ 
の 違いは？ 

MS  X の 標準 的な ディスクシステム 
の 構成を 図 3 に 示します。 


5 イ ン チの 2  D  D と 3.5 イ ン チの 2 
DD ディスクは、 当然 ディスクの 大き 
さは 違い ま すが、 記録 方法な どは まつ 
たく 同じです。 しかも、 ディスク ドラ 
イブと コン ト ローラを 接続す る コネ ク 
夕の ピン 配列 も そのまま 使えそう です。 
ただし、 これは 筆者の 調べた 範囲です 
ので、 すべての ドライ ブ がそ うなって 
いるか どうかは 不明です。 


この 部分の インタ-フェイスは、 特 
に 公的な 規格と いう ものは 定められて 
いないよう です が、 業界 標準と もい え 
そうな ものが あって、 多くの メーカー 
イ吏 われて いるそう です。 ただし 聞く と 
ころに よると ま ったく 違った ピン 配列 
も あるそう ですから、 注意が 必要です。 

さて、 その ピン 配^を 表 1 に 示し ま 
す。 34 ピンの コネクタが 使われて いて、 
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そのう ちの 半分は グラ ンド になって い 
ます。 残りの 17 本の 信号で、 データを 
読み 害き したり、 モータ を 回すな どの 
制御を 行って います。 

信号の 役割 

それでは、 各 信号が どのような 働き 
をして いるかを 説明し ましょう。 

(DDRIVE 

SELECTOR 

これは、 1 つの コントローラで 複数 
の ドライ ブを 制御す ると き に 使用す る、 
デイ ジー チェーン 接続と いう 方式のと 
きに 使用し ます。 多くの ディスク ドラ 
イブは この 方式を 採用して いて、 MS 
X も 例外では あり ません。 図 4 を 見て 
ください。 複数の ドライブが あっても、 
この 方式 だと 数珠つな ぎの よう に 次々 
と 接続す る ことができます。 

デイジー チェーンでは、 DRIVE 
S  E  L  E  C  T 信号に よ っ て、 物理的に 
4 台までの ディスク ドライブを 接続す 
る ことができます。 ドライブ 側では こ 
の 信号を 監視して おり、 自分が 選ばれ 
たと き だけ、 他の 制御 イ言 号を 入力した 
り 出力した りします c 選ばれて いない 
ドライブでは、 インターフェイスに 影 
響を 与えない よう に 何も しません。 

こうして 並列に 接続 されても、 お 互 
いに 邪魔し ないで うまく 動作で き るの 
です。 実際の ドライブには、 スイッチ 
または ショート ピン カ M 寸い ていて、 自 
分を ドライブ 〇〜 3 のうち 何番に 割り 


図 3  MSX の 標準 的な ディスク システム 


フ □ツビ ー 
ディスク 
コン ト □ー ラ 


接続 ケーブル 


点線 内の システムが、 
はじめから MS X 本 
体に 内藏 されて いる 
MSX ちあります。 


MSX 本体 


表 1 コネクタ 端子 番号と 信号 (FD-55F 闩 など） 


信号 名 

方向 

信号 

ij ターン 

RESERVED  (未使用。 ただし 使用して いるもの も ある） 

出力 

2 

1 

IN  USE  (HEAD  LOAD または 無 接続） 

入力 

4 

3 

DRIVE  SE し ECT  3 

入力 

6 

5 

INDEX 

出力 

8 

7 

DRIVE  SE し ECT  0 

入力 

10 

9 

DRIVE  SE し ECT  1 

入力 

12 

11 

DRIVE  SELECT  2 

入力 

14 

13 

MOTOR  ON 

入力 

16 

15 

DIRECTION  SELECT 

入力 

18 

17 

STEP 

入力 

20 

19 

WRITE  DATE 

入力 

22 

21 

WRITE  GATE 

入力 

24 

23 

TRACK  00 

出力 

26 

25 

WRITE  PROTECT 

出力 

28 

27 

READ  DATA 

出力 

30 

29 

SIDE  ONE  SELECT 

入力 

32 

31 

READY  (まだは 無 接続） 

出力 

34 

33 

MSX に ディスク インタ 
ー フェイスを 接続し、 その 
先に ディスク ド ライフ コニ 
ット がきます。 ディスクを 
コン ト ロールす るソフ トは 
インターフェイス 内に、 電 
源は ドライ フユ ニッ トの 中 
に 入つ ています。 最近では、 
インターフェイスと ドライ 
フガ ー体にな つ だ 機種 も あ 
ります。 


コネクタには 34 本の 端子 
があります が、 このろ ち 半 
分は 信号1 リターン （共通の 
クラン ド） になつ ています。 
それぞれの 信号の 意味は 本 
文を 参照して < ださい。 な 
お、 すべての ディスク ドラ 
イブが このよ ラに なつて い 
る 保証はありません。 


■図 4 デイジー チェイン 方式 

(a) とても 簡単な 接続 方法 


34 ピン ケー フル ^ 


配線され る ビンは すべて 同じ 


コン ピュー 

ドラ ゴフ  ド ライフ 

^11 _ 

ドラ イプ 

ド ライフ 

ター 

〇  1 

2 

3 

最大 4 台までの ドライブを、 同じ 配 様で 接 
続し ます。 つまり、 この 方法 だと ドライブ ご 
とに 違 〇 配線を しな < て すむ わけです。 


(b) ドライブの セレ クト 部分 
DRIVE  SELECT  3*^ —— 〇 
DRIVE  SELECT  2*^ ~ 〇 、 
DRIVE  SELECT  1  ^ ~ 〇 、 
DRIVE  SELECT  0^ ~ 0 


?益错 どれ か一 


ド ライフ 内 
セレ クト 
回路べ 


デイジー チェイン という 
と 難し そろです が、 実は こ 
のよ^に 簡単な 構造に なつ 
ています。 どれ かを ショー 
ト ピンで 選ぶ と、 その ラち 
の 1 つの 信号が 取り出され 
る わけです。 まだ、 2 つ以 
上を 同時に 選択で さない こ 
とも わかります。 
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注 3 ) デ ジタ ル 信号では 2 つの 状態で 
状態を 表します。 これが High レベルと 
Low レベルで、 M マガでは H レベル/ 
L レベルと 表記して います。 電圧を 考 
えた 場合は、 H レベルが +5V、 L レ 
ベルが 0V という ことになります。 ま 
た、 H レベルの とき 信号に 意味が ある 
場合は 「正 論理の 信号」、 L レベルのと 
き 意味が ある 場合は 「負 論理の 信号 j 
といい ます。 

注 4) パルスの 立ち上が りとは、 信号 
が L レベルから H レベルに 立ち上がつ 
た その 瞬間を いいます。 つまり、 ST 
E  P(4) 信号は、 H レベル や L レベルに 
あるときは 動作せ ず、 立ち上がりの 変 
化を したと き だけ 動作 するとい うこと 
にな ります。 なお、 逆に H レ ベルから 
L レベルに 変化した 瞬間を 立ち 下がり 
と いいます。 


フロッピー ディスクは、 カ セッ ト 
レコー ダから 比べる と、 高価です。 
最近は ディスク もとても 安くな り ま 
したが、 テープ レコーダに はかない 
ません。 

しかし、 その メリ ッ トを 考える と 
フロッピー ディスクは とっても 安い 
(/) のです。 データ や プログラムの 
読み出し 書き込みが とても 高速、 信 
頼 性が とても 高い、 ファイル 名 （プ 
ログ ラム や データの 入った ブロック 
の 名前） を 指定す る だけで 読み出し 
書き込みが できる、 ランダム アクセ 
ス がで きる …… などが 大吉い メ リッ 
卜です。 

フロ ツ ビー ディ スク ディ スク では、 
数 100  K パイ トの データで ち 読み出 
しは 数十 秒です。 また カ セッ ト レコ 
ー ダのと きのよ 5 な 位相 合わせ や 音 
量 調節ち 不要で、 エラー も ほとんど 
出ません。 


当てる のか 選択で き るよう になって い 
ます。 例えば、 ドライブ 1 信号が スイ 
ッチで 選択され た ドライブは、 DR  I 
V  E  SELECT1 の 信号が L レべ 
ル (注3) のとき に 動作し ます。 

なお、 MS 父では、 この 部分で 少し 
面倒な ことを している ものが あり ます。 
これにつ いては 後編で 説明し ます。 

(SMOTOR-ON 

この 信号が L レベルに なると、 デイ 
スクを 回す ための モータが 0  N になり 
ます。 

INDIRECTION 

SELECT 

ステップ ノ り レス (4 が 入力 された とき 
の、 へ ッ  ドの 移動 方向を 選択し ます。 

H レベルで 外側、 L レベルで 内側 方向 
力 選択され ます。 

(4JSTEP 

へツ  ドを D  IRECTION  SE 


めんどうな 頭 出しが 
いらない/ 

カ セッ トでは、 CLOAD 命令で 
プログラムを 読み出します。 このと 
き、 テープの 頭 出しを して PLAY 
(再生) ボタンを 押して やらない とい 
けません。 データの 場合で も 同じで 
す。 また、 1 本の テープの 中に 何が 
入って いるかは、 すべて 再生して み 
ない とわ かりません。 

フロッピー ディスクでは、 F 丨 L 
ES という 命令で、 記録され ている 
フ ァイ ル 名が一 瞬で 表示で さます。 
また ロード や セーブでは ファイル 名 
を 指定す る だけで、 フロッピー ディ 
スク のどの 部分に 記録す るかは すべ 
て 機械が や ってく れ るので す。 

たとえば 「LOAD  “GAME. 
BASj と 入力す ると、 すべての フ 
アイ ルの 中から 「GAME.  BASj 
という ファイルを 探して 口ー ドして 


L  E  C  T (3) で 指定した 方向に 移動 させ 
ます。 パルスの 立ち上 力 く り （注4) で 動! jfF 
します 0 1 つの ハ。 ルスで 1 ステップ 移 
動し ます。 

(5) WRITE  DATA 

ディスクに 害き 込む データです。 

(6) WRITE  GATE 

この イ言 号が L レベルの ときに、 デ ー 
夕を 害き 込む ことができます。 H レべ 
ルのと き、 WRITE  DAT  A(5) は 
無効になります。 

⑺ SIDE  ONE 
SELECT 

読み 窨 きする ディスク 面を 選択し ま 
す。 L レベルで サイ ド 1 、 H レベルで 
サイ ド 0 が 選択され ます。 

(B)IN  USE 

フロントべ ゼル （ディスクを 入れる 
面の プラスチック 部分） LED を 制御 

くれます。 デー タのと きは、 プ ログ 
ラム 中で 「OPEN  "GAME.  D 
AT” FOR  INPUT  AS 

林 1 j のよ 5 に 指定す る だけで、 目 
的の フ ァイ ルの 読み出しが 可能に な 
ります。 なおこの よ ラな 方法で 読み 
出される のは シー ケン シャルフ ァイ 
ルと いい、 r  INPUT 
とすると 文字 変数 D$ に データが 1 
行 分 読み出されます。 

また 「OPEN  ttMSX.  DAT” 
FOR  OUTPUT  AS  #2j 

と プログラム 中に 書いて から、 「PR 
I  NT  #E,W$j とすると、 W$ 

が 記憶して いる 内容が 「MSX.  D 
ATj とい 5 名前の データファイル 
に 書き込まれます。 

ランダム ファイルは 
コンピュータ 

フロッピー ディスクの 中では、 プ 
ログ ラム も データ も、 ばらばらな 位 
置に 記憶され ます。 そして、 これら 
をう まく 取り出す ために、 ディスク 
内には ディ レ クトリ とか FAT など 
という 領域が 取られて います。 これ 


メ リツ トって 何 だ 7 


する 信号です。 なお、 この LED の 点 
灯 条件は、 スイッチ または ショー ト ピ 
ンで 選択で きる よう になって います。 1 

(9) TRACK00 

L レベルの ときは、 ヘッドが トラッ 
ク 00  (最外 周 ト ラック） に 位置して い 
る ことを 示します。 

(10) INDEX 

ディスク 1 回転 ごとに 1 パルス 出力 
されます。 この 信号は、 各 ト ラックの1 
先頭 部分に へッ ドが きた ことを 意味し 
ます。 

(JDWRITE 

PROTECT 

L レベルのと きには、 ライト プロ テ 
クト （窨き 込み 禁止） されて いる _ ディ 
スクが 挿入され ている ことを 示します， 

(lSREADY 

L レベルの とき、 ドライブが 準 _ 


が カ セッ ト レコーダとの 大きな 違い 
です。 前者は ファイル 名 や 大吉 さな 
どが 記録され ます。 FAT は、 ファ 
イ ルの 中味が どのよ 5 に 連続して い 
るかを 記録して います。 ファイルは、 
MSX の 場合 512 パイ トを ブロック ； 
にして 分割して 記録され ています が、 
それぞれの 位置が F  A  丁で わかる わ 
けです 。 

ディスク 内の ファイルは 分散して 
記録で 杏る わけです が、 この 構造を  | 
そのまま 利用す るの が ランダム ファ 
イ ルです。 ランダム レコード といっ 
て、 1 から 256 パイ トまでの ブロ ッ 
クを 1 レコード として 指定す ると、 
ブロック番号 ごと に 任意の 位置の レ 
コードの 読み出し 書吉 込みが で吉ま 
す。 1 番の 次に 34 番の レコードを 読 
み 出し、 続いて 7 番に 書き込む …… 、 
とい 5 こと もで きる わけです。 もち 
ろん レコード 内は、 ブロ グラムの 指 
定で いく つかの データ に 分割す る こ 
ともで きます。 住所録な どが、 簡単 
に 作れる わけです ね。 
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了して いる ことを 表して います。 電源 
が ON になり、 ディスクが 正しく 装着 
され、 かつ ディスクが 回転を 始めて か 
ら十 分に 速度が 安定す る ことにより L 
レベルに なり ます。 

(I3)READ-DATA 

ディ スク から 読み込んだ データが 出 
力され ます。 

接続に 必要な もの 

という わけで、 前編は 終わりです。 
実際の 接続 や 電源な どに ついては、 次 
回で 説明し ます。 なお、 使用す る ドラ 
イブな どに ついて、 簡単に 害いて おき 
ます。 

接続に 使用す る インターフェイスは 
ヤマハの FD-051 です。 また、 5 イン 
チ ディスク ドライブには、 TEAC 製 
FD-55FR を 使います。 購入先は 秋 
葉 原の 「パーツ ショップ •ハロー」 と 
いう お 店で、 通信販売 もやって くれ ま 
す （電話 03-253-0766)。 

他に も 接続 ケーブル や 電源 ユニット 
(5  V/12V 各 1  AfUt) 力く' W になり 
ますが、 これらに ついては 後編と いう 
ことで …… 〇 
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之ジ クラ • レクチャー 

デジタル 回路を マスター 
する ための 

タイマー 1C 

555 活用 法 


関臑志 

10 年 以上 も 前に 閼 発され 
た 8 本 足の 1C。 それが 555 
です。 あまりに も ポビュ ラ 
一な 1C ために、 何を 今 さら 
と 思われる かもしれ ません。 
けれども、 この 1C の 中には 
電子回路の エッセンスが 凝 
18 されて いるので す。 555 
の I 、方が 理解で きたら、 

デ ジタ f 回路の 中身 もずつ 
とよく 見えて くるは ずです。 

■  (編） 


本誌が 発売され ている 頃は、 もう 初 
滑りを 済ませて いるは ずの 関です。 今 
年は 担当 z 氏に 首 根っ子を 引っ 捕まえ 
られ てし まい、 雪 力 僻ろうと、 槍力释 
ろうと、 ずう っ とこの デジ タルク ラフ 
卜を 窨く ことに なって います …… 。 

先日、 あの 知 世 & 貴 和 子が 姉妹 共演 
する 映画の 試写 会を 見て き たのです。 
もう 気分は 完全に ゲレンデへ。 映画の 
ノリは、 一昔前の 加 山 雄 三の 若大将 シ 
リーズに 通じる ところがあります。 才 
マケに 青大将だった 田 中邦衛 がその 後 
の 若大^! 寺と いう 感じで 出演して いたの 
には、 思わず ニンマリして しまい まし 
た。 しかし、 今ではない 方 か 不自然な 
く らいの キス シーン すらない、 爽やか 
な 青春 映画でした。 

あれ、 若大将を 知らないで すか？ 
困った な あ。 まあ、 知らなくても いい 
ですから、 MS  X ばっかりい じってな 
いで、 皆さん もた まには かわいい あの 
子と一 铺に 映画で もい かがです か？ 
さて 今月の デジ タルク ラフ トは、 半 
年に 1 度の tl 例に なった 名物 「デジ ク 
ラ. レクチャー」 です。 今回 取り上げ 
たのは、 デジタル 回路と 親しくな るた 
めには ぜひ 知って おきたい、 タイマー 
1C  555 シリー ズ です。 

なお、 この I  C の 応用 編と して、 来 
月から 2 回に わたって 555 をイ 吏った M 
S  X の 周辺機器の 製作を 行います ので、 


そちらの 方 も ぜひ お楽しみに。 


そち そちの なれそめ 


555 シ し!- 


タイマー I  C  555 は、 次の よう な 優 
れた 特徴を 持って います。 

①  マイクロ 秒から 時間 ま での 広し 、幅で 
の タイミングを 発生で きる 

②  デューテイ サイクル （ H/L レベルの 
の 時間 比) の 調整が できる 

③  大きな 出力 電流が 取り出せる （ H レべ 
ル、 L レベル 共に 200mA) 

④  出力で そのまま TTL、  CMOS の 
ロジック 丨 C を ドライブ できる 

⑤  温度 安定 度 0.0 5%/ で （ I  C のみ） 

⑥  電源 電圧 範囲が 広 L 、(4 . 5〜 1 6  V ) 

⑦  とても 安価 


タイマー 丨 C と 聞けば 555、 555 と 言 
え ば タイマー 丨 C と 連想で きないと、 
真の 意味で デジタル 回路と 親しく なる 
ことは できない と 言っても いいく らい 
です。 この I  C と 私が 最初に 出会った 
のは 今から 14 年 前、 ある 無線 雑誌での 
製作 | 己 事からで した。 

当時は この I  C も 入手 力、 i 隹 しく、 結 
構 高価な ものだった のです が、 今では 
大変 ポピュラーな ものに なって います。 
私が 初めて 思う存分 使いこなす こ とが 
できた 丨 C が、 この 555 でした。 それ 
まで I  C という と 必要 最小限の 端子 じ 
か 引き出されて いなくて、 ブラック ボ 
ッ クス 的に し 力'^ 用 できない と 思い^ 
ん でいた のです が、 この I  C は あまり 
にも 応用 範囲が 広い のです。 当時 私は 
この 丨 C の f 言 奉 者に なって しまったく 
らいです 0 

普通、 丨 C は 使われる 周期が あり、 

1〇 年 も 前に 発売され た丨 C がい まだに 
数多く 使われる ことな ど、 各種 ロジッ 
ク I C や オペアンプの 一部の 品種 以外 
には ほとんどありません。 それは、 こ 
の丨 C のす ばらし さを 証明して いる わ 
けです。 


⑧ 入手 性拔群 (各社から セ カン ド ソース 
力 策 売され ている） 

この 555 には 様々 な タイプが あり ます。 
単なる 555 は タイマー 回路が 1 セッ トし 
か 入って いません が、  2 セット 含まれ 
た 556( 電源 端子の み 共用で、 応用 例は 
まったく 同じ）、 4 セット 含まれた 558 
(ただし 使用方法は 限定され る）、 そし 
て 高 安定化 • 超 低 消費 電力 化を めざし 
て 作られた CMOS 版の ものな ど、 さ 
まざ まな タイ プが 用意され ています。 
デジ タルク ラフ トでは これらを ひっく 
るめ て 555 シリ ーズ 、ま たは 555 フ アミ 
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リーと 呼ぶ、 ことにします。 

この I  C はもと もと、 アメ リカの シ 
グネ ティ ッ クスが 開発した N  E555 と 
いう 型番だった のです が、 セカンド ソ 
ー スは各 半導体 メ ーカ ーが こぞっ て 作 
ってい ます。 

555 に 限って 列挙して みると、 NE 
555( シグ ネテ ィクス）、 /M555( フェア 
チ ヤイ ルド）、 LM555( ナショナル. 
セミコンダクタ）、 MC1455 (モト ロー 
ラ）、； /  PC  1555(  NEC)、 HA17555 
(日立)、 丁八7555(東芝)、厶1^555(松 
下)、 L  B8555( 三洋) などが あり、 自社 
内の みで 用いて いると ころも 含める と、 
世界中で 20 社 程度は 作って いるよう で 
す 0 


ノ 又 ツ ケージの 種類 


555 は その 応用され る 範囲 も 広いた 
めに、 パッケージ も 何 繼頁 か 存^し ま 
す。 普通の デジタル 丨 C と 同じ D  I  P 
(Dual  Inline  Package  : デイ ップ） タイプ、 
高密度 実装 か 可能な F  P(Flat  Package 
: フラット パッケージ）、 回路が 組み や 
すい  S  I  P  (Single  Inline  Package  !  シッ 
プ) タイプ、 そして 使用 条件が 悪い とこ 
ろで も 使用で きる メタル C  A  N タイプ 
と、 実に いろいろと 用意され ています。 

等価 回路と 
回路 ブ □ック 

タイマー 丨 C  555 の 等^ 面 回路、 つま 
リ トランジスタで 組んだら、 このよう 
になる といった ものが 図 1 です。 最近 
はこうい った 図を 載せる のは あまりは 
やって いません し、 レトロ ブームに 便 
乗と いう わけでは ない のです が、 あえ 
て 掲載し ました。 なお、 555 と 名乗 っ 
てはいても、 等 イ 面 回路は メーカー によ 
って 若干 異なって います。 

図の 等価 回路は モト ローラの M  C 14 
55 の ものです。 なぜ こんな 回路を あえ 
て 掲載した のかと いうと、 1C として 
はさ すがに 1 5 年 近く 昔に 開発され ただ 
け あって、 簡単な 回路 (といっても、 卜 
ラン ジス タで 組む と 2(H 固] 乂 と） で 構成 


されて いる ことを 改めて 認識して 欲し 
かった からです。 

こ の 回路では わか りに く  L 、ので、 ブ 
ロック 構成を 図 2 に 挙げて おきます。 
これは、 1 的に おなじみの 個別 部品 
(?) で 表されて いるので、 動作 原理が 
理解し やすいと 思います。 これによ る 
と'  コンパ レータと 呼ばれる ものが 2 
組と 抵抗器 3 本、 RS フ リップ フロ ッ 
プ、 そして 出 カノく ッ ファと オープン コ 
レ クタの トランジスタ か M 組ず つ ある 
のが わかり ます。 

コンパレータの 動作 

コンパレータは オペアンプ でも 構成 
できる ものです が、 日本語の 名前は 電 
圧 比^ 器と 少 々いかめしい ものです。 
しかし 動作は まさに 電圧 比較な のです。 
厳密に いうと、 コンパレータの 中に も 
ウインド コンパレータ など いろいろな 
繼 頁が あるので すが、 単に コンパ レー 
夕と 呼ぶ ときは レベル コンパレータと 
か ボルテージ コンパレータ という 電圧 
比較 器を 意味し ます。 

それは さておき、 図 3 を ご覧く ださ 
い。 これが コンパレータを 表す シンポ 
ル マークです。 入力が 2 つ、 出力が 1 
つで、 オペアンプ となんら 変わる とこ 
ろが ありません。 事実、 オペアンプを 
コ ン パレー タと して 使用す る こと 力く、 
実際には 多い のです。 

コ ン パレー タの 動作は 増幅 動作とは 
違い、 どちら かとい うと デジタル 回路 
的な もので、 + 入力 側の 電圧が 一入 力 
側の 電圧より も 高い ときには 出力が H 
レベルに、 そして 逆に 低い ときには 出 
力が L レベルになる という 単純 明快な 
ものです。 つまり、 一入 力 側に 基準 電 
圧 (Vref) を 与えて おきさえ すれば、 + 
側 入力の 電圧を 監視で き る わけです。 

なお、 電圧 の 結果は そのまま 出 
力に 現れる のでは なく、 実際には ヒス 
テリ シス 幅と いう ものが 存在して いる 
ために、 微 $ 少な ズ レが 出ます。 つまり、 
比較 電圧が Vref より 高い 方から 近づい 
ていつ たと きには、 ほんの わずか Vref 


写真 1  タイマー IC555 シリーズの パッケージ 


I  P タイフ 8 ピンの 555 です。 普通 
はこの タ イブの ちのを 使います。 まん 中が CA 
N タイプの もので、 

また 入手 も 難しいで しよ 〇。 左側の 14 ビンの D 
I  P 型丨 Ctfs  555 が 2 回路 入つ だ 556 です。 


よりも 低くなら ない と、 出力は H レべ 
ルから L レベルに 変化し ません。 逆に 
比較 電圧が Vref よ り 低い 方から 近づい 
ていつ た 場合は、 Vref よりも ほんの わ 
ず か 高くなら ない と 出力は H レベルに 
変化し ない のです。 

この ヒス テ リシ ス 幅の 存在は 大変 意 
味の ある ものです が、 話が 少し それて 
しまう ので 省略し ます。 いずれ 機会を 
見て、 オペアンプと コンパ レー タの 特 
番 を 組ん でみ た いと 思って いま すので、 
そのと きに でも 紹介し ましょう。 

RS フリップフロップ 

555 の 内部に ある R  S フ リップ フロ 
ツプ とは、 Reset と Set という 2 つの 入 
力が ある ことから 名付けられて います。 


こ れは 特に 変わ つた フリッ プ プロップ 


ではなく、 単に R  =  H、 S  =  L のとき 
には、 Q"=H. そして R  =  L、 S  =  L 


のとき は 前の扰 態を 保持 します。 また、 


R  =  L、 S  =  H のとき には、 Q  =  L に 
なる のです。 


この フ リップ フロ ッ プは R  E  S  E  T 
入力 も 持って います。 これは 最 優先の 


入力 端子で、 L レベルに すると フリッ 
プ フロ ップ ので' =H となり、 出力は 反 
転 バッファ 回路を 通って L レベルに な 


ります。 また トランジスタの コレクタ 


出力は グラン ド 電位になります。 
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バッファ m 路 
cm 転 バッファ) 

555 に 内蔵 さ れ ている バッフ ァ 回路 
は 大変 用途が 広い ものです。 通常の T 
TL- 丨 C の バッファ 回路では、 リレ 
一 を _ したり ラン プを 点灯 （ L  E  D で 
はない) する こと はでき ません。 出力 電 
流を あま り 取り出す ことができ ないか 
ら です。 

ところが、 この 555 の バッファ 回路 
は 電流を 最大 200mA 流 し 込む こと も、 


ま た 逆に 最大 200mA はき 出す こと もで 
きる のです。 これを シンク 電流が 大き 
いといい ます。 普通の LED を 点灯す 
る 場合は 20mA も あれば 十分です から、 
200mA という 電流が どんな に 大きい か 
理解で きる と 思います。 安い 丨 C であ 
る こと も あって、 555 を タイマー I  C 
として ではな く ハ •ッ ファ 回路 だけと し 
て 利用して いる 場合 も あるく らいです。 
前に 紹介した 556 や 558 を 用いれば、 安 
く て大 電流が コント ロールで き る 回路 
を 複数 作る こと もで きます。 


オー フン コレクタ 出力 

出力 回路には もう 一つ、 オーブン コ 
レ クタ 出力が あります。 オーブン コレ 
クタ 出力は、 本来は タイマー 回路を 組 
ん だとき の コンデンサを 放電 （後で 説 
明) する のに 使用す る、 いわば 電子 スイ 
ッチの ような ものです。 内部の フ リッ 
プ フロ ップが リセット される とこの 卜 
ラン ジス タが オンに なり、 コレクタは 
グラ ン ドと ほ (ま 同 電位になります。 応 
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用 回路に よっては、 こち 


て 使う こと もあります。 

m あれこれ 


m 


m 


今 ま での 説明か^ mm でき なくても、 
555 は 使いこなす ことができます。 555 
の 基礎 となる 2  頁の 回路で あ るアス 
テー ブル モー ド マルチ バイブレーター 
回路と、 モノ ステ ー ブル モード ワン シ 
ヨット マルチ 回路を 説明 しまし よう。 

この 2 つの 回路は この I  C を 使い こ 
なす 第 1 段^ c にな ります。 習うよ りは 
情れ ろの 言葉 どおり、 できたら 基本 回 
路 でまず 実 してみ てくだ さい。 

その 1 

ワン シ 灣ツ ト マルチ 

555 を ワン シヨ ッ ト マルチ 回路と し 
て 使用 するとき の 基本 回路、 というよ 
りは 基本 接続は 図 5 のと おりです。 こ 


れはモ ノス テーブル マルチと か、 ディ 
レイ 回路と か、 また タイマと も 呼ばれ 
る ことがあ ります。 これが どのような 
動作を する か、 順に 追ってみ る ことに 
しまし ょう。 

まず、 回路と しては、 抵抗器 RA を 介 
して、 コンデンサ C が 充電され る こと 
になります。 電源を入れた 直後は、 Dis 
charge 端子が グランド 電位、 つまり ほ 
ぼ 0V になって いるので、 コンデンサ 
はまっ たく 充電され ない 状態に なって 
います。 

555 内部の 2 つの コンパレータ A と 
B には 電源 電圧を 内蔵の 抵抗器 R  3 本 
で 分 圧して、 Vref (基準 電圧） が 与えら 
れ ています。 コンパレータ A には、 2/3 


Vcc が、 そして コ ン パレー タ B には 1/3 
Vcc が 与えられ ている ことは、 内部 構 
成から 理解で きる でしよう。 

Control  Voltage 端子は 特殊な 使い方 
をし ない 限り、 回路の 動作を 安定 させ 
るた めに も の セラミック コンデ 
ンサを 入れて おきます。 なお、 CMOS 
タイプで はこの コンデンサは 必要 あり 
ません。 

Trigger 入力が H レベル (実際には 1/3 
Vcc よ り 高い 電圧) が 与えられて いると、 
コンパレータ B の 出力は L、 そして コ 
ン デン サの 電圧を 監視す るた めに、 
Threshold 端子が コ ン デン サに 接続され 
ている ので、 コンパ レータ A の 出力は 
L です。 つまり R  S フリ ップ フロ ップ 
の 2 つの 入力は 両方と も L レベルが 与 
えられて いる ことになるので、 出力 状 
態は 電源 投入 時の ままです。 

ここで、 Trigger 入力を _§舜 L レベル 
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図 4 

555 ファミリーの ピン 接続 


QIgnd  vccrg 

m  Trigger  Discharge |7| 
[3J  Output  Threshold  fe] 


[T  Dischargel  Vcc  141 

Discharge2  7^ 
Thresholdl 

[3  Kn  T__2  iU 

(1  RESETT  SI  g 

[5  Outoutl  RESET2  m 

H  Triggerl  Outout2  9] 

[7  GND  Trlgger2  8] 


555 が 基本になります。 556 は 555 が 2 
回路 入った I  C で、 電源 端子 だけが 共用 
になっ ています。 一方 558 は 4 回路 入っ 
ています が、 一部の ビンが 共用され てい 
る だめ 用途が 制限され ます。 


(l/3Vcc 以下の 電圧） にす ると、 その 瞬 
間に コンパレータ B は H レベル 出力に 
なります。 すると、 RS フ リップ フロ 
ッ プの S 入力には H レベルが 与え られ 
るので' ^=L になり、 結果と して Out 
put は H レベルに、 Discharge 端子は ハ 
イ インピーダンス （無 接続と 同じ） にな 
り、 抵抗器 RA を 通しての コンデンサ C 
の 充電が 始まる のです。 

コンデンサの 端子 電圧が 2/3Vcc より 
も 高くなる と、 今度は コンパレータ A 
が H レベルに、 RS フリップフロップ 
の 出力 で"= H となり、 555 の Output は H 
レベルに、 Discharge は 再び グランド 電 
圧に なって コ ン デン サ を 放電 してし ま 
います。 

もう おわかり です ね？ コ ン デン サ 
が 充電 されて ある 一定の 電圧に なると 
勝手に 放電す るので すが、 それまでの 
時間が コンデンサの 電気容量と、 抵抗 
器の 抵抗 値に よっ て 決定す るので す。 

コンデンサの 充電を 説明す るには、 
直流 過度 現^ という 物理的な 事項の 理 
解が 前提になる ので、 ここでは とても 
説明し きれません。 ともかく コン デン 
サは 電圧 E によっ て 抵抗器を 通 して 充 
電 されます。 t 秒 後の コンデンサの 両 
端の 電圧 Ec は 次の 式で 表されます。 
Ec=  E  ( 1 — exp(  — t/CR)) 

ただし、 この 式を 導き出す ためには 
微分方程式を 解く 必要が …… 〇 ま た exp 
(x) とは、 自然対数 e(=2.71 …… )のズ 
乗を 表します。 この 式から すると、 Ec 
=2/3.  E となる には、 t 与 1.1C  R とな 
ったと きな のです。 これは B  AS  I  C 
の 関数で も 十分 解く ことができます。 
実際 マニュアル にも t=1.1 C  R になる 
と 書かれて いま した。 

555 の タイマ 機能は、 コンデンサの 
容量と 抵抗器の 値の 積で ほぼ 決定す る 
ことになります。 仔 IJ え ば、 100 コン 
デン サと 1 MQ の 抵抗器を 組み合わせ 
ると、 この タイマ 回路の 時間 t  (秒) は 
次のようになります。 

t  =1 .IX 卿 XI  M=U0( 秒) 

この 時間を 厳密に 調整す るには、 コ 
ン デン サ はもれ 電流の 少ない 良質で 値 


の 正確な ものを、 また 抵抗器は 値の 正 
確な ものを 用いる 必要が あります。 こ 
れは 長時間 タイマ を 構成 しようと する 
ほど、 影響が 出 やすくな ります。 また 
抵抗器を 可 _抗 にす ると、 時間 調整 
がで き ます。 

データ ブックに よると、 この 時間 幅 
は マイク ロ 秒、 単位から 1 時間 ネ1^ まで 
は 安定して 動作す るとの ことです。 3 
分 間の クッキング タイマ も、 この I  C 
が あれば 簡単に 作る こと がで きます。 

そ (D2 発振 回路 

発振 回路 （ ア ステーブルマ ル チ 回路と 
もい う ） の 構成は 図 6 のと おり です。 発 
振 回路は とて も 重要な 回路です。 

この 回路と 先に 述べた ワン ショット 
マノけ 回路と 比べる と、 大変よ く 似て い 
る こと に 気付く と 思います。 Trigger 入 
力 か llireshold 入力に 接続され、 Dischar 
ge 端子と の 間に 抵抗器 Re が 入つ てい ま 
す。 それでは この 回路の 動作を 順に 追 
つて 行き ましよう。 

電源 投入 時には コ ン デン サ C は 充電 
されて いないので、 Threshold 入力と Tr 
igger 入力に 与えられる 電圧は 0  V にな 
ります。 このため、 内蔵の コンパ レー 
夕 A の 出力は L レベル、 コンパレータ 
B の 出力は H レベルになります。 

すると、 R S フリップフロップので 
出力は L レベルに なり、 丨 C の 出力で 
ある Output は H レベルに、 そして Disch 
arge 端子は ノ 、イ イン ピー ダンスに なり、 
抵抗器 Ra と ％ を 介して コンデンサ C の 
充電が 開始され ます。 

コンデンサ C の 端子 電圧が 1 /3Vcc を 
越える と、 コンパレータ B の 出力 も L 
レベルになります。 しかし、 この 状態 
では R  S フ リップ フロ ッ プの 状態 か 震 
化しない ので、 コンデンサへの 充電は 
続けられます。 

そして、 2/3Vcc を 越える と、 コンパ 
レー タ A の 出力が H レベルに なり、 こ 
こで R  S フリ ップ フロ ップの Q 出力は 
H レベルになります。 すると、 出力で 
ある Output は L レベルに なり >  Discharge 


端子 も ほぼ グランドに 短絡した 状態に 1 
なる ので、 抵抗器 Re を 介して 放電が 開 j 
始 されます。 

コンデンサ C の 電圧は、 放電と 共に 
段々 と 下がって いきます が、 1/3Vcc よ 
り も 低くなる と、 コンパレータ B の 出 
力が H レベルに 変イ 匕し、 再び RS フリ 
ッ プ フロ ッ プ ので ■出力は L レベルに な 
ります。 すると、 コンデンサ C には 再 
び 抵抗器 Ra と RB を 介して 充電が 開始 さ I 
れ、 出力 Output は H レベルになる ので _ 
す。 

この 動作 力骑 くと、 一定 波形 (パル I 
ス） が 出力 Output に 現れる ことは 明ら 
かです。 Output が H レベルに なって い ] 
る 時間 tl と L レベルに なって いる 時間 
t2 を 求めれば、 この 発振 回路の 周期が 
わかります。 周期が わかれば、 その 逆 1 
数を 取る と 周波数 も わかります。 

コンデンサ C の 端子 間 電圧 Ec は〗/ 3 
Vcc から 2/3Vcc の 間を 行ったり きたり | 
する ことになるので、 ワン ショット マ | 
ル チのと きの 式が ほぼ そのまま 応用で I 
きます。 tl は、 コンデンサの 端子 電圧 
が、 1/3Vcc になって いる 状態から 2/3V  I 
cc になる までの 時間になります 0 ただ I 
し、 抵抗器は RA と Re が 2 本 直列に 接続 さ 
れ ている ので、 これを 考慮す ると tl= I 
0.695 C(Ra+Rb) になります。 また t2 は、 J 
コンデンサ C の 端子 電圧が 2/3Vcc から I 
1/3Vcc になる までの 時間です。 放電す | 
ると きは、 抵抗器 Re だけを 介して 行わ I 
れ るので、 同様に 計算して 求めて みる | 
と、 t2=0.695CRe となります。 

この tl と t2 の 2 つが わかれば、 H レ 
ベルと L レベルが 現れる 1 周期の 時間 
丁は、 T=t1+t2 となります。 つまり、 j 
T  =0.695(Ra+Rb)  C となる わけです。 j 
これにより、 C と Ra、 Rb の 3 つの 部品 j 
で、 周波数 f と デュー ティ サイクル D  | 
C が 決定す る こと がわ かります。 周波 I 
数とは、 1 秒 間にい くつの パルスが 出 I 
るかを 示す 値です。 また、 デュー ティ | 
サイクルとは 1 周期の 間で L レベルに j 
なって いる 時間の 比率です。 

f  =1/T^1.44/((Ra+2Rb)C) 

DC=t2/T=R8/(RA+Re) 
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(f の 単位は Hz) 

例えば RA=10kQ、 RB=5kQ、 C=10//F 
とすると、 

t1=0.695X(l0k+5k)X10/i 
=0.1 04( 秒） 

t2=0.695X  5kX10^ 

与 0.035 (秒） 

f=1.44/((10k+2  X  5k)X10") 

与 7 .2( Hz) 

DC=5k/(10k+2  X  5k) 

=0.25(=25%) 

となります。 なお、 デュー テ イサ イク 
ル 50%( つまり H レベルの 時間 と L レべ 
ノ 間が 同じ） にならない こ とは D  C 
の 式から わかります。 後述し ますが、 

Ra を 0Q にして はいけ ません。 

使用 するとき の 
大切な 注意点 

555 の 基本 動作は 以上の よ うな もの 
なのです が、 なんとなく 物理 や 数学の 
講義みたい になって しまいました。 と 
はいう、 私な りになる ベく 順を 追って 
説明して みたつ もりです。 

さ て 万能な 555 と いえ ども 電子回路 
なので、 使いこなす ためには いくつか 
守らなければ いけない ことがあります。 

安定した 電源 

まず 第 1 に、 安定した 電源 電圧を 供 
給して やる 必要が あり ます。 これは 555 
に 限りません が。 このためには、 電源 
端子 間に 最短距離で コ ン デン サを 入れ 
ます。 

555 では、 Vcc と G  N  D 間に 1//F 以上 
の 電解 コ ン デン サと 0.1//F 程度の セラ 
ミツ クコ ン デン サ を 入れる こと が 推奨 
されて います。 なお、 I  C が 2 個に な 
れ ば、 電解 コンデンサは それに 応じて 
容量を 大きく する だけです が、 セラ ミ 
ツク コンデンサは 丨 C 1 個に ついて 1 
個ず つ 入れる ようにし ます。 


いけません。 この 電圧を 少しで も オー 
ノ 《 一す ると、 壊れる 可能性が あ ります 0 
通常の 使用 電圧 範囲は 4. 5 〜 16  V です。 
電圧 範囲が 広い おかげで、 TTL-  I 
C と 一緒に 使用 したり、 電池 駆動の C 
MO  S 回路と 組み合わせて 使用す る こ 
とも 簡単に できる わけです。 

出力 電流 

これ も丨 C の 最大 定格に 関わる こと 
です が、 出力 Output から 取り出す 戴 荒 
は どんな こと が あっても 200mA 以内に 
します。 リレーの ように 電流が 比較的 
多い ものを 駆動 するとき でも、 200mA 
も 必要で ある ことは まれです。 また、 
Discharge 端子に 流し 込む 電流 も 200mA 
以下で なければ いけ ま せん。 

回路を ちょっと 見て もらえ ば 気付く 
かもしれ ま せんが、 こ の 制限に より 電 
源 電圧に よって、 RA の 抵抗 値の 最小が 
決定して しまいます。 つまり、 
Ra^Vcc/0.2 

となります。 これは オームの 法 IIJ から 
も 明らかです。 

具体的には、 5  V で 使う とき には 25 
Q でもよ くても、 15V では 75Q 以上で 
ない といけ ない ことになる のです。 余 
裕を 持って RA を 常に 100Q 以 ii に 取って 
おくと、 問題は 起こり ま せんが。 ワン 
シヨ ッ ト 動作 やア ステー ブル 動作は、 

と もに コンデンサと 抵抗器の 積で 各種 
タイ ミ ング (デュー ティ 比 以外) を 決定 
する ことができ るので、 この 制限は 大 
きな 問題ではありません。 

なお、 コンピュータで 用いる 基準 信 
号は デュ ー ティ 50% が 必要だった りし 
ますが、 このと きは 発振 周波数を 2 倍 
で 言^ It して おいて フリ ップ フロ ップを 
用いて 2 分周 すれば 簡単に 得られます。 
これにつ いては、 実は 来月の デジタル 
クラフトに 関係して くるので、 ここで 
は 触れない ことにします。 


図 5  555 を 使った ワン ショット マルチ 回路 


卜1」 ガ入 力の 立ち 下がりで、 出力が 変化  （C と Ra の 値で 決まります。 図 2 を 見なが 

します。 出 カバルスの 間隔 時間 t は 卜1」 ガ  ら 動作を 考えて みて <だ さい。 

入力の 長さに 関係な <、 コンデンサと 抵抗 


図 6  555 を 使った 発振 回路 


RESET  心 
Discharge  Outout 


- ^  +4 .5 〜 16V 

tl  t2 

—  _ 


Trigger 

Threshold  control 
Voltage 


0.0 1W 


t1=0.695(RA+RB)-C 

t2=0.695RBC 

f=1/T=1(t14-t2) 

^1.44/((RA+2RB)-C) 


コンデンサの 両端に 
かかる 電圧が ス レツ シ 
ョ ルド だけでなく トリ 
ガ入 力に ち 接続され て 
いる だめ、 出力は 同じ 
パルス 波形を <〇 返し 
出力し ます。 罔 波 数 や 
デュー ティ 比は 抵抗器 
Ra と Rb' コンデンサ 
C の 値に よつ て 決まり 
ます。 動作は 図 2 を 参 
考 にして  <  ださい。 


赝大 定格を 箱えない 

次に、 最大 定格を 必ず 守って 使用す 
るよう にして ください 0 電源 電圧は、 
どんな ことがあっても 18  V を 越えて は 


次回に 続 < 

今回は 555 という タイマ 丨 C につい 
て、 私の 主観を かなり 交えながら スポ 
ツト を 当てて みま したが、 次回から 2 


回に わたって 555 を 使った 製作 例 j を紹 
介し ます。 ぜひ、 楽しみに 待って いて 
ください。 
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ブリン タ 入門 (第 3 回） 

24 ドット 漢字 プリンタ 

今月は、 24 ドット 漢字 プリンタの 主要な 機能を 紹 
介し、 各 機種の 互換性に ついても 触れて みました。 


日本語 ワー ド プロセッサ とと もに、 
24 ドッ ト 漢字 プリンタが 普及して きま 
した。 しかし、 互換性な どの 問題 も 同 
時に 出て きました。 そこで、 24 ドット 


図 1 24 ドット プリンタ による 8 ドット ドット グラフィック 印字 


タイ ブ I 


タイプ II 


タイプ m 


タイフ I は 8 ドツト ブリン タと 互換性が あり、 
タ イブ II と in は N  E  C 用ブ U ンタと 互換性が 
あります。 なお、 図 中で MS 巳は 最上 位ビツ 
卜を、 L SB は 最下位 ビツ トを 表します。 


漢字 プリンタの 機能の 概要と、 注意す 
べき 点に ついて 説明し ます。 すでに 持 
っ ている 方は、 漢字 プリンタの マニ ユ 
アルと あわせて 読んで く ださい。 


文字コードに ついて 


漢字 プリ ン タて う荑^  (注 I ) を 印字す 
るた めには、 エスケープ シーケンスで 
漢字 印字を 選択し、 J  I  S 漢字 コード 
を 送って 漢字を 印字し、 最後に 再び ェ 
ス ケープ コー ドを 送って 英字 印字に 戻 
します。 

問題は J 丨 S で 定義され ていない 文 


字コー ドです。 J  I  S 辭コ- 


上位 バイ トが 2  8  H から 2  FH までの 
ように、 多くの 「空き」 があります。 
そして、 ここに 鮮線 などの 特殊 記号を 
入れて いる メーカー もあります。 従つ 
て、 これらの 特殊 記号には 互換 I 生が あ 
りません。 また 1983 年度の 新」 [ミコ 
ー ドでは 爵 線の 漢字 符考 •が 定義され ま 
したが、 古い 型の プリンタでは 対応し 
ていない 可能 性 があります。 

ところで、 NEC 製の 漢字 プリンタ 


では、 J  I  S 漢字 コードの 代わりに 


漢字 プリンタの 制御コードは j I S 
などで 定められて いないため、 メーヵ 
— によって 大幅に 異なります。 また r 
S  X 用と N  E  C 用の プリンタの 間で U 
かなり 互換 I 生が あります。 

MS  X 用 漢字 プリ ン タの ブラザー 
M-I024X、 松 下 製  FS- 4700  (ワ _  — 
ン 内蔵 プリンタ）、 PC-980I 用です 
MS  X と も 相 1 生が いい N  E  C 製 PC-P 
R20I(I0I) の 3_ に 共通の 制御 コー 
ドを 調べ、 表丨に まとめて おきました 
これが M  S  X 用 漢字 プリ ンタ の最づ 
限の 機能 と 考えても よいで しよう f 


ただし、 表丨の 制御 コー ドは 3 〗 


に 存在す る こと を 確認した だけで、 

I 、方 や 細か L 、ところ で 印字 結果が 異な 
る 可能 I 生が あり ます。 プリンタ を 使う 
ソフトを 開発す る 場合は、 実際に 動 
を 忍して ください。 


8 ドツト 印字 


24 ドッ ト プリンタ でも 「ESC 


によって 8 ドッ ト ビット イメ ー ジ日 I 


を 行う ことができます。 ところが、 


ッ ト イメージ データと 印字 ドット  <7 


応 に、 図 I のよう な 3 つの 種類が 考え 
られ ます。 図の タイプ 丨 では、 24 ド‘ 
ト プリンタを 8 ドッ ト プリンタと 同 
に 使え るよう に 8 ドット データを 2 ‘ 
ットに 縦 拡大し ます。 タイプ II と m 


0  H で 始まる 2 バイ トを 送る と、 半角 
文字 （漢字の 半分の 幅の 英. カナ 文字） 
を 印字で きます。 この 機能を 使う と 半 
角 文字と 全角 文字を 簡単に 混在で きて 
便利です が、 一^的ではありません。 

結論と しては、 J 丨 S コード 表に な 
い 文字 セツ トの 印字には ビツ トイ メー 
ジ 印字を 使い、 半角 文字は エスケープ 
シーケンス で 漢字 印字を 解除 してから 
印字した 方が いいこと になり ます。 


N  E  C 製 プリ ン タの 印字 方式で、 


トイメ ージで 印字 さ れた 文字が1 


2/3 の 高さに なって しまう と1 
点が あります。 なお、 タイプ II で （ 
縦横 比を 調節す るた めに 横向きに も 
大 されます。 

これらの 方式を スイ ツチ や 制 ^ 

ド で 切 り 換えられる プリンタ も あり 
す。 しかし、 NEC 純正 プリンタ 
部の MS  X 用 プリンタには タイプ I 
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機能がない もの もあります。 前回で ソ 
フ ト ウェアが 8 ドッ トと 24 ドッ トを 選 
ぶ 必要が あると 害いた のは、 この 理由 
からだった のです。 

漢^ 7 リン タ 
ソフトの デバ ツグ 

漢字 プリンタを 使う ソフ ト ウェアは 
, 動作 確認に 手間が かかり、 思わぬ 落と 
し 六 も あり ます。 そこで 動作 確認の 要 
点を 紹介して おきましょう。 

第丨 に、 漢字 コー ド 表に あるす ベて 
の 文字を 印字して ください。 かつて、 
シフ ト J  I  S の 第 2 バイ トが 8  0  H だ 
と 動作が おか しくなる ソフト が ありま 
した。 

第 2 に、 字体を 選択で きたり、 外字 
登録で き る ソフト ウ ェアでは、 I 行に 
各種の 文字を 混在 させて みて く ださい。 
例えば ェ リー ト 文字 （幅が 狭い 半角 文 
字） に 続けて ビット イメージ 印字を 行 
うと、 ドット 間隔が 狭くなる プリンタ 
とそう でない プリ ンタ があります。 

第 3 に、 長い 文書を 印字して みて く 
たさい。 次の ページが 正 しく 印字され 
ない こと もあります。 

第 4 は爵線 の 問題です。 字体 や 改行 
間隔を 変えられる 場合な ど、 驛 線が 正 
しくつな がる かどう かを 確認して おき 
ます。 

裏 ワザ^ 用法 

ソフトウェアと プリンタの 梱 生が 悪 
い 場合で も、 最初に エスケープ シー ケ 
ンスで プリンタ の 状態を 切り 換える と 
うまく 印字で きる 場合 もあります。 ① 
まず B  A  S  I  C の L  P  R 丨 N  T 文で エ 
ス ケープ シーケンスを 送る。 ② プリン 
タ ケーブルを はずす。 ③ 使用す るソフ 
卜を いつも どおりに 走らせる。 ④ プリ 
ンタ ケーブルを 接続す る。 ⑤ 印字す る。 
という 手順です。 プリン タケー ブルを 
はずす のは、 ソフトを 走らせる ために 
電源を切った 場合、 雑音で プリンタが 
誤動作したり 不要な データ が 入ったり 
する からです。 


表 1 MSX 用 24 ドット プリ ンタの 主要な 制御コード 


記号 

16 進 コード 

動作 内容 

し F 

OA 

改行 

FF 

OC 

用紙 送り 

CR 

OD 

バッファの 内容を 印字して 行頭べ 戻る 

SO 

OE 

拡大 印字 

SI 

OF 

拡大 印字 解除 

ESC 

! 

1 巳 

21 

強調 印字 

ESC 

II 

1 巳 

22 

強調 印字 解除 

ESC 

X 

1 巳 

58 

アンダーライン 

ESC 

Y 

1 巳 

59 

アンター ライン 解除 

ESC 

H 

1 巳 

48 

高密度 バイ カ (英字 • カナ 文字) 印字 

ESC 

N 

1 巳 

4E 

高速度 バイ カ (英字 • カナ 文字) 印字 

ESC 

K 

1 巳 

4 巳 

漢字 横 印字 

ESC 

t 

1 巳 

74 

漢字 縦 印字 

ESC 

+ 

1 巳 

2 巳 

外字 登録 

EOT 

04 

外字 登録 終了 

ESC 

S 

1 巳 

53 

8 ドット ビット イメージ 印字 

ESC 

1 

1 巳 

49 

16 ドット ビット イメージ 印字 

ESC 

J 

1 巳 

4A 

24 ドット ビット イメージ 印字 

ESC 

u 

1  B 

55 

24 ドット ビット イメージ U ピー ト 印字 

ESC 

01 

1 巳 

01 

1 ド ット スペース 
( 

ESC 

08 

j 

1 巳 

| 

08 

) 

8 ドット スペース 

ESC 

F 

1 巳 

46 

ドット アドレッシング 

これらの 制御コードは、 

大部分の MSX 用と N 

ESC 

A 

1 巳 

41 

通常 改行 (行 間隔 有り） 設定 

EC 用 漢字 プリンタに 

ESC 

巳 

1 巳 

42 

グラフィック 用 改行 (行 間隔 無し) 設定 

共通です。 だ だし 機種 

ESC 

T 

1 巳 

54 

改行 間隔 1 ドット 単位 設定 

によって 機能が 微妙に 

ESC 

D 

1 巳 

44 

コピー モード 

異なる 場合が あるので、 
実際の 使用では 事前に 

ESC 

> 

1 巳 

3E 

片方 向 印字 

よ  <  調べて  <  ださい。 

ESC 

] 

1 巳 

5D 

両方 向 印字 

このような ときに ソフ トの 中で 手動 
で 制御コードが 送れれば 便利です 。初 
期 設定 データを ディスク や S  RAM に 
セーブで きれば、 さらに 便利で しよう。 

プリンタは 大切な 
周辺 觀 


メー カーに よって プリンタの 制御 コ 
ー ドに 互換性が なく、 同じ メーカーの 
プリ ンタ でも 互換性の ない のは 重大な 
問題 だと 思います。 

話が 急に 難しく なって しまいました 
が、 本当に プリンタは 難しい のです。 
プリンタを 買う 場合に も、 ソフト ウェ 
アを 作る 場合に も、 十分な 注意が 必要 
です。 


注丨） ここでい う 「漢字」 には、 漢字 
と 同じ 大きさの 数字な ども 含まれる の 
で、 厳密には 「全角 文字 』と いいます。 
これに 対して 漢字の 半分の 横幅の 文字 
を 「半角 文字」 といい ます。 
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「ON  ERROR」 命令な ど 


EMS  X マガジン 87 年 5 月 号 1 80 
ページからの 「スーパー 家計 
簿」 プログラムを 入力し ました。 けれ 
ども エラー メ ッ セージは 出ない のに、 
プログラムの 動作 か 茨な のです。 マシ 
ン語や PO  K  E 命令を 使って いないよ 
う なので 暴走 している のでは ない と 思 


□本来 この種 類、 の 質問は、 あま 
り 意味の ない 基礎的な ものな 
のです が、 同様の 質問が 多い ので 取り 
上げる ことにしました。 

「スーパー 家計簿」 には バグな どは あ 


U スト 1 「スーパー 家計簿」 の 問題 部分 


400  ON  ERROR  GOTO  60010 

410  DIM  KA^(99,6) ,KA(10) 
420  OPEN  DA 本  AS  #1 し EN=37 


60000  •  • 

60010  /  ==  ERROR  SUB  == 

60020  • 

60030  IF  ERR=70  THEN  60050 
6004®  RESUME  680 

60050  C し Sz  し OCATE  5, 5  SPRINT  "DISK  ヲ  f  レ テクラ'*  サイ •• 

60060  FOR  1=1  TO 100 ®：NEXT  I 

60070  PRINT  SPRINT : PRINT"  DISK  DK? (HIT  KEY)  1 

60080  A$=INKEY 拿 rIF  A^=" "  THEN  60080 
60090  RESUME  420 


りません。 そこで フロ グラムの 中を の 
ぞいて みま した。 リスト 丨 が 問題の 部 
分です 0  400 行の 「ON  ERRORj 
文が、 質問に ある ように 乍を 変に" 
してい るので す。 試し に 400 行を 肖 lj 除し 
て RUN してみ てくだ さい。 うまく 動 
作 しないと いう 場合の 多くは、 エラー 
メッセージが 表示され るで しよう。 そ 
うならない 場合は、 ここで 説明す る以 
外の 原因で そう なって いますから、 リ 
ス ト 全# を 見直して ください。 


「ON  ERROR」 の 動作 


プロ グラム 実行中に 何ら かの 異常が 
発見され ると、 当然 エラーメッセージ 
力读示 されて ブロ グラムは 止まります。 
しかし、 フロッピー ディスクが 入って 
いないと きのよう に 入出力 装置 俱 り に 問 


題が ある 場合に も 同様になります。 後 
者では、 プログラムの 中断は 場合によ 


って 困ります。 

そこで 「ON  ERRORj 命令を 使 
います。 B  A  S  I  C の 文法の 細かい 点 
は マニュアルを 見て く ださい。 

400 行の 意味は、 「もし エラーが 起き 
れば 600 1 0 行に 行け」 という こと です。 
これは ファンク シヨ ン キーが 押された 
ときに サブ ルー チンを 実行す る 「ON 
KEY」 命令と 似て います。 

エラー カ笼生 したと き に 呼び出され 
る プロ グラム、 こ の 例では 600 1 0 行から 
60090 行までの プログラムを、 エラー ト 
ラップと いいます。 60030 行の 「 ERR」 
とは 特殊な 変数で、 直前に 発生した ェ 


の OPEN 命令が やり直されます。 と 
て も 親《 切な 1舞+ です 0 

ところが、 他の エラー、 例えば シン 
タックス エラー カ<  発生したら どうなる 
でしよう。 この場合には エラー 番号 Z 
2 なので、 60040 行1 の 「RESUME 


680_| が 実行され、 なんと メニューが! 


示されて しまいます。 これで 何が 起こ 
った のか わからず、 悩んで しまった 才 


けです 。 

プロ グラムの 60030 行と 60040 行を リ 
スト 2 のように 修正して みて ください。 
ここで 使って いる 「ERLj とは、 n 
前に 発生 した エラ ーの 行 番号を 覚えて 
いる 特殊な 変数です 0 これを 使って、 
420 行の 0  PE  N 命令の エラーに 限ゲ 
エラー ト ラップ カ 嘯 くように してい ミ 
す 0 また、 他の 行 や 他の 種^の エラ- 
の  とき  は 60040 行が 実行 ^さ れ ます。 こ C 
文は エラー トラッ プの 機能を 解除し、 
通常 通 り エラー メ ッ セージ を 表示して 
プログラムを 止めます。 


分散 エラー ト ラップ 


ラー 番号を 記憶して います。 70# のエ 
ラーは 「ディスク オフライン」 で、 つ 
まり ディ スクが ドライ ブに 入っ ていな 
いという ことです。 最後の 「R  ES  U 
ME420j とは、 420 行から 実行を やり 
直せと いう 意味です。 

もう 一度、 プログラムの; 荒れを 追っ 
てみ ましよう。 ディスクが 入って いな 
いと、 420 行の 0  P  E  N 命令を 実行した 
ときに エラー 7 〇番 が^^します。 そこ 
でプ ログ ラ ムの 流れが 600 1 0 行に 移り、 
プログラムで メ ッ セージが 表示され X 
ディスクを 入れて キ ー を 押す と 420 行 


改造した プログラム では、 420 行の 0 
P  E N 命令の 実行に 失敗した と きのみ 
エラー ト ラップが 意味を もちます。 1 
かし 他の 場所で も ト ラ ップを 使いた し 
こと もあります。 このような 場合は E 
R  L と E  R  R の 内容に よって •エ ラー 
ラ  ッ  プ 内で 処理を 進める こと がで きま 
す。 しかし この 部分が 大きく なると、 
本体と トラッ プの 部分が 別れて しま 
こと も あり、 プログラムの; 荒れが よく 
わから なくなって しまいます。 そこ’ 
リス ト 3 のよう な 分散 エラー ト ラッフ 
という 方法 も 使われます。 

0  P  E  N 命令の 直前の 415 行で ェ 


—ト ラップを 設定し ます。 OPEN 頜 
令で エラーが 起きなければ、 ただち t 
421 行で ト ラップを 解除して、 430 行か 
らの 処理を 続けます。 エラーが 起きれ 
ば メッセ ー ジを 表示し、 キ ー が 押され 
ると 0  P  E  •を やり直します。 

OPEN 命令 以外で も、 例えば P  U 
T 命令 や C  LOS E 命令で も 同様の 
ラー カ^^す る 可能 I 生が ありま すが、 
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これらの 命令の 直前に 同様に ト ラップ 
を 設定し、 直後て 解除す るよう にす る 
と、 エラー 番号 や エラー 行を 検査す る 
必要が なく プロ グラムが すっ きりし ま 
す。 ただし、 リス ト 3 の 420 行で 「デ 
ィス ク オフライン」 以外の エラーが 起 
きる と （倒 j え ば シンタックス エラー） 
話に なりません から、 初心者には 向い 
ていない かもしれ せん。 

初心者で、 プログラム 中に 「ON 
ERROR」 命令が あって 動作が おか 
しい 場合は、 この 命令を 一旦 削除して 
から 実行して みる ことを お勧めし ます。 

例外処理 について 

「ON  E  R  RO  Rj 命令な どのよう 
に コンピュータ の 動作に なんら かの 異 
常が 起きた ときの 娜里 や、 電話の 着信 
な どの 外部から の 刺激で 発生す る 処理 
を 「例外^ ij といい ます。 

特に、 通信 プログラム や 0S  (オペ 
レ— テ ィング •システム） を 設計す 令 
場合には、 例外 啦 里の 技術が プロ グラ 
ムの信 $頁'1 生と 美し さを 左右し ます。 プ 
ログ ラムを 作る 場合は、 エレガントな 
例外処理で 信頼性が 高い ものにす るよ 
う/！:、 力  <  けましょう。 

EP  C-980I で MS  X-DO  S が 
_ するとき きました。 具体 
的には どうす るので すか。 

(岸 和 田 市 積 J II 敏 文） 

□カノー プス 電子 製の 「P  LU 
S-80MCX」、 または 「PL 
US-I80」 などの CPU ボー ドと 付属 
の ソフトウェアを 使う と、 PC-980I 上 
で MSX-D0S と C  P/M-80 が 動き 
ます （どちらも 98800 円)。 また、 CP 
/M や MS  X-DO  S の 片面 フ; j— マツ 
卜 （注 丨〉 の ディスクを 読み書き する 機 
能 も あるので、 特に 3. 5 イ ンチ ディスク 
が 接続 さ れて いる 場合は 便利です。 

しかし ハードウェアが 本物の MS  X 
とは 異なります から、 動く プログラム 
は 当然 限られて きます。 入出力の 方法 
は B  D  0  S コールの みです から、 漢字 


や グラフィックは 使えません。 CP/ 
M に ランダム ブロック リード/ライ ト 
の B  D  0  S コールが 追 jbQ された 程度の 
ものと 考えて おいた 方が いい かも しれ 
ません。 MS  X-M80^L80 などは 高速 
に 実行 さ れて 重宝し ま すが、 MS  X-C 
コ ンパ イラは 動かない よう です。 

私は 個人的に MS-DO  S の vi エディ 
夕で 書いた MS  X 用の プログラムを、 

P  L  U  S-80 と  C  P/M 用の  L  S  I  -C 

コンパイラ (注2) で コンパイルし たこ 
とがあります。 とにかく 速くて 快適で 
した。 P  C-980I と M  S  X は 対立す る存 
在ではなくて、 用途に 応じて 使い分け 
られ るべき だと 思います。 

なお 上記の C  P  U ボー ドに ついては、 
次の 宛先に 葉書で 請求す ると、 カタ ロ 
グを 送付して くれます。 

〒658 神 戸市 東 灘区西 岡 本 卜 4-30 
カノー プス ビル カノー プス亀 子^ 

H  MS  X の ディスク ドライブに 
使つ ている フロ ッ ピー デ ィス 
クコ ント ローラ （FDC) は、 M8877 
系です か。 それとも 765 系です か。 

(餓市 仲勉） 

□残念ながら、 ドライブの ネ歡頁 
によって F  DC の 種類は 異な 
る 可能性が あります。 


は F  D  C などに 関する 決まりは なく、 
その 部分の ノ 、ー  ドウ ェアと 物理的な 制 
御 部分は ディスク を 作っ た メーカーが 
決める ようになって います。 従って、 
FD  C の f 截頁や 接続され るア ドレスな 
どは、 メーカー や 機種に よって 一定で 
はありません。 ただし 多くの場合、 M 
8877 な どの ウェス タ ンデ ジタ ル 系 F  D 
C が 使われて いるよう です。 

しかし、 MS  X-D0S など B  DOS 
コー ルを 使う 通常の 範囲では F  D  C を 
操作し なくても ディスク が 扱え ま すか 
ら、 F  DC が 何で あっても 問題は あり 
ません。 

一方、 MS  X 以外 ワープロの 文書 
ディスク や C  P/M ディスクの データ 
を 読み込もう とする ような 場合は、 ド 
ライ ブの 種類 ごと に 制御 方法を 変えな 
くて はなり ません。 また、 これらに 関 
する 資料な どは 発行 さ れ てし 、ない ので、 
自分で すべてを 解析す る 必要が ありま 
す。  （以上 •石 川） 


注 丨 ） P  C-980I 上で 動作す る N  E  C 純 
正の M  S-D  0  S では、 片面 ディスクを 
扱えません。 ただし 片面 ディスクを 扱 
える MS-DOS もあります。 

注 2)  C  P/M-80 用に 作られた C コン 
パイ ラで、 MS  X-C もこの 流れを くん 
でい ます。 「三国志 j の M  S  X 版な どで 
の 開発に も 使われた そう です。 


MS  X の デイ スク システムの 仕様に 


リス ト 3 分散 エラー ト ラップの 例 


ySet  error  trap 
7 Reset  error  trap 


400  / 

410  DIM  KA^(99,6) ,KA(10) 

415  ON  ERROR  GOTO  423 
420  OPEN  DA •本  AS  #1 し EN=37 
421 ON  ERROR  GOTO  0 

422  GOTO  430 

423  CLS: LOCATE  5,5:PRINT  "DISK  ヲ イレ テク デサイ" 

424  PRINT : PRINT  SPRINT"  DISK  OK?(HIT  KEY) " 

425  A^= INPUTS ( 1 )  'Wait  a  key 

426  RESUME  420  'Return  to  OPEN 

430  FIELD  #1，2  AS  N0^,6  AS  MD$ ，日  AS  C0^,9  AS  KN 本， 12  AS  MM 多 
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あけ ま して おめでとう ございます。  読者の 方々 の おかげ。 感謝し ます。 今 
いつもの ことながら、 あっとい う 間の  年 も テ レ コンを 見捨てないで ネ / と 
I 年でした。 みなさんに とって、 今年  宣伝して おいて 才^に 入ります。 

は どんな 丨 年でした か？ 筆者 もなん 
とか テレコ ン クラ ブを続 ( する こと がで 
きました。 これ も 応援して くださった 


と 通信で 吉 る/ 


動作に ついて 


先月 号では、 拡張 BAS 丨 C の 命令  では プログラムの 説明を してみ ます: 

である C  0  M  I  N  I 命令を 説明し まし  1000 行からは 初期化 ルー チンです。 

た。 さっそく これらの 拡張 B  ASIC  「LOCATE,,  I 」 は、 力ーソルを 表 

を 使った、 簡単な ターミナル ソフトを  示す るた めの 設定です。 

作って みます。 プログラムの フロー チ  1030 行では、 Crtl-S  T  0  P が 押され 

ャー トは 先月 号を 参照して ください。  たと きの 飛び 先を 指定し ます。 

リスト 丨 に、 ターミナル ソフトの リス  1050 行は、 電話回線の 音が スピーカ 

卜を 示します。 これ だけで、 基本的な  から 出る ように 指定して います。 

通信を 行う こと がで き るので す。 拡張  1060 行では、 NCU の 初期 <  匕を 行っ 

B  A  S  I  C の おかげで、 簡単に できて  ています。 ターミナル ソフトで すから、 
しまいます。  モードは オリ ジ ネー トモー ド を 指定し 

使い方は、 これ また 簡単 0 プロ グラ  ます。 ここでは 回線の ネ重頃 も 指定し ま 
ムを RUN すると、 ポストの 電話番号  すから、 自分の 使う 電話に 合わせて 変 

を 聞いて きます。 ここで キーボード か  更 してく ださい。 この 行では 2 番目の 

ら mis# 号を 入力し ます。 例えば、 M  パラメータが 2 なので、 ダイアル 回線 
S  X-N  E  T では 03-797- 1010 です ね 0  の 20 pps に 設定され ています 3 例えは 

うまく 相手と 接続で きたと きには、 「キ  プッシュ 回線の 方は、 「NET  I  N  1^ 

ャ リアを 5tl 忍し ました」 という メッセ  C0:\0t2)j というよ うに 変更して く 

ージが 表示され ます。 あとは ター ミナ  ださい。 

ル モードと なって いますから、 受信し  1070 行は、 先月 号で 詳しく 説明した 

た 文字 か _ に 表示され、 キーボード  COMINI 命令です。 ホス トに 合わ 
から 入力した 文字が 送信され ます。  せて パラメータを 言 安定して ください： 

相手が 話し中な どで 接続で きな かっ  アスキー ネッ トは このままで 0  K です 

たと きには、 メッセージが 表示され ま  1080 行 1 からは、 ダイアル する ための 

すから、 中止したい ときには Crt 卜 ST  姆里 です。 IN  PUT 文で 番号を 入力 


します。 1 120 行からの FO  R 文は、 相 
手が 言 舌し 中、 またはつな がらない とき 
の® 里を する ためにあります。 キヤ リ 
アが 受信され たか どう かを 2000 回 試し 
てみ て、 受信で きなかった ときには 1丨 
7听 からの 処理に 進みます。 2000 回と 
いうと、 ダイアル してから 約 4 漱 かか 
I ります。 もういち どかけ 直す ときは、 
Ctrl-S  T  0  P 以外の キーを 押し ます。 

I  また1、 Ctrl-S  T  0  P キーで B  ASIC 
に 戻ります。 キヤ リアが 受信で きたと 
きには 1 240 行からの 处 S に 進みます 0 

1250 行では、 正常に ホス ト 側と 接続 
I された ので、 音を 切って います。 

1 260 行から は 先月 号の フロ  ー チヤ ー 
卜 どおりです。 見比べて ください。 L 
0C 関数で、 受信 バッファに データが 
あるか どうかを 判断し ます。 データが 
あった 場合には これを I  N P U T $ 文 
で I 文字! U り 出し、 画面に 表示し ます。 

1290 行からは 送信の 处 y® です 0 キ_ 
ポー ドが 押されて いれば その 文字を 送 
信し ます。 そして Ctr 卜 STOP キーが 
I 押される まで、 1260 行から 1320 行まで 
をく り 返します。 

1330 行から エラー の 如® と、 Ctrl-S 
TO P が 押された ときの 処理を してい 


といろ わけで 

拡張 B  AS  I  C の 基本的な 命令を 10 
種 頃 ほど 使って、 簡単な ターミナル ソ 
フ トが でき ま した。 個々 の 命令の 使い 
方を 説明で きませんで したが、 これは 
通信 カー トリ ッジの マニュアル などを 
| 参^に してく ださい。 

この ターミナル ソフトは、 本当に 簡 
単な ものです。 単に 受信した 文字を 画 
面に 表示して、 キーボードから 打った 
文字を 送信す る だけです。 これ だけし 
かありません から、 通 f 言 カー ト リッジ 
に 内蔵され ている 通信 ソフトの 方がず 
っと 機能が 多く 使いやす いと 思います。 

ただ、 こうした 内蔵 ソフト や 市販の 
ソフトは、 万人向けに 作られて います か 
1 ら、 各個 人の 細かな 要求には なかなか 


ます 0 


COMMUNICATION 


応える ことは できません。 そんな 不満 
を 解消す るた めには、 やはり 自分で ソ 
フ トを 作る 必要が 出て きます。 

今回の サン プル プログラム を 例に し 
て、 どんどん 機能を 追加して みて くだ 
さい。 筆者は 調子に乗って、 ホス ト 用 
の 基本 プロ グラム ま で 作っ てみ ました。 
これは B  B  S という ほどの ものでは な 
く、 かかって きた 電話を 着信して 相手 
と チ ヤツ トする というよ うな ものです。 
これく らいの プログラムなら、 2 時間 
も かからないで 完成して しまいます。 
本格的な BBS を 作る ためには もっと 


多くの 時間を 必要と します が、 かなめ 
は 基本 部分です。 チ ヤンスが あったら、 
リス トを できる と 思います。 

さて 数回に わたって ハー ド 的な 話が 


続きました。 ちょっと 難しい 言 趣 も 多 
かった かもしれ ません。 そこで、 来月 
号では M  S  X-N  E  T の 状況 や P  DS 
の 話な どを してみ たいと 思って います。 


•リス ト 1 ターミナル •プログラム 

1000  CLEAR  1000 

1010  SCREEN  0:  LOCATE  "1 

1020  C し S 

1030  ON  STOP  GOSUB  1370  :  STOP  ON 
1040  ON  ERROR  GOTO 1330 
1050  CALL  NETSPK 

1060  CALL  NETINI  ("0:OM  ,  2,  2)  *フ*， シ :i  カイ t：：; ノ  ト:！: ヘン □ウス ル 
1070  CALI  COMINI  (,,0:8N1XNNN,*>  7 ホス ト ニ テ  ラメ  ー  ララ  テイ スル 

1080  INPUT  "テ'*：/ ワ  iVl/ZT  ウ“  " ; TE  し 
1090  CALL  し INESE し （,0> 

1100  CALL  DIAL  <"0s"  ,TE し E$> 

1110  OPEN  "COM0S"  AS  #1 

1120  FOR  I  =  0  TO  2000 

1130  CA しし  COMSTAT<"0s" ,STAT> 

1140  STAT  =  STAT  AND  1 

1150  IF  STAT  <>0  THEN  1240 

1160  NEXT  I 

1170  C し OSE  #1 : CALI  し INESE し 
1180  PRINT  "它"ノソ*ク テ'*  本 

1190  PRINT  ": 卜 本“  Ctrl  -STOP リラ'* イ 7ル A ホ カノ ネー5? ウ テ クラ'* サイ ノ_; 
1200  A^=INKEYt:IF  M  THEN  1200 

1210  PRINT  :  FOR  I  =  0  TO 1000  s  NEXT 
1220  GOTO 1090 

1230  * - 

1240  PRINT  " —— 本 1* リ 7 —ヲ カク ニ:； inv ラ. —— ** 

1 250  CALL  NETSPK ("©:" ,  0  > 

1260  . - recieve - 

1270  IF  LOC(l) >0  THEN  A^=  INPUT^d  ,  #1) : PRINT  ; 

1280  / - send - 

1290  M  =  INKEY 多 

1300  IF  THEN  1270 

1310  PRINT  #1 , 

1320  GOTO 1270 

1330  v - 

1340  IF  ER し = 1270  THEN  RESUME  126¢ 

1350  IF  ERL  = 1310  THEN  RESUME  1260 

1 360  PRINT  " - I ラー tT  1、，它イシマシヲ， - " 

1370  • - 

1380  CLOSE 

1390  CALL  し INESE し （,1> 

1400  PRINT 

1410  PRINT  "BASIC  二  t 卜-ソマ ス，__ 

1420  ON  ERROR  GOTO  0 
1430  END 
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株式 投資 ブロ グラム 


大阪市 東 淀川 区 

新居 高 雄さん 


「あ 一、 さ、 さがった ぁ！ 大変 だ ぁ」 

と、 さわいで いるのは お母さん ではな 
い。 自分の 息子の 成績が いくら 下がろ 
うと、 もう それは とうに 慣 れっこに な 
っ ている お母さんは、 たとえ、 テス ト 
の 点が マイナス 50 点に なっても、 かく 
も あわてた 声は ださ ないだろう。 

「もう 破産 だ ぁ、 おしまいだ ぁ j 

さきほど らい 叫んで いるのは 実は お 
父さん。 本当は 家訓で カブには 手を だ 
しては いけない ハズ なのに、 このと こ 
ろの 財 テク ブームで、 同僚に さそわれ 
てつい つい、 ア〇キ の 株を 買って しま 
ったと いう わけ。 

ところが I ケ月 もしない うちに ニユ 
ー ヨークの 市場の 動きを 反映して 卜 一 
キヨー も大 暴落、 〇 スキの 株 も 紙クズ 
同然、 となって しまった という わけ だ。 

かくの ごとく、 株の 魅力に ひきつけ 
られて 手を 出す 人は 多い。 しかしな が 
ら、 誰かが 得を すれば、 誰かが 損を し 
ている という、 あたりまえの ことを 忘 
れて のめりこ むと、 悲劇が 待っ ている 
のであった。 

株の 極意は ただ ひとつ 「安いと きに 


買って 高い ときに 売る」 でも、 いまが 
安いの か、 まだまだ 下がる のか、 なん 
て、 はっきり いって 神様で もない かぎ 
り わからない。 

そこで、 株の {直 動きを グラフ （チヤ 
一 卜） にして、 トレンド を 分析 しよう 
という こと がむ か しから おこな われて 
いる。 特に、 日本では 江戸時代 あたり 
の 商品 相場の テクニック が 株式 投資に 
うけつがれ、 酒 田 五 法と か、 ナント カ 
流 ナン ト カ 術、 なんてい う ニンポーの 
流派み た いな テクニック を 駆使 して 力 
ブを 買って いる 人が けっこう いる。 

ところで、 こうした テクニック、 や 
はり ニン ジャ でもない かぎり、 人間が 
手で 計算 したり チャー トを かいたり す 
るのは かなり 大変 だ。 で、 誰もが 考え 
るの が、 株式 投資の 分析に パソ コンを 
イ 吏おう、 という こと だ。 

ケイ サン や グラフ 化は パソコン （も 
ち ろん MS  X もは いるよ） の 得意と す 
ると ころ。 という わけで、 いくつか 市 
販の プロ グラムが 発売 さ れ ている けれ 
ど、 イ直 段が 高い わりには ロク でもな か 
っ たり して イマ イチ 感心で きる ものが 


すくない。 

と、 いった 理由 かどう かは しらない 
が、 大阪の 新居 高 雄 サンは M  S  X  2 用 
に、 みずから ボー ダイな プログラムを 
おくって きて くれた。 今回は、 これを 
紹介して みたい。 もし MS  X  2 バソコ 
ンを 持って いて 大 もうけを したい 人は、 
-見の 讎 あり、 だ。 

ただし、 ディスクと RGB の デ ィス 
プレイが いるので、 それなりの 投資が 
必要になる かもしれ ない。 RGB の デ 
ィス ブレイは なくても、 見える ことは 
見える の だけれ ど、 どうしても 鮮明 度 
が おちて しまう。 


しい 反応と いう もの だ。 

メニューの 順を 追って、 それぞれの 
部分が 何を している か 説明し よう： 

まず 丨 の 銘柄 登録。 あ、 書き 忘れた 
けど、 このように 番号が ひょう じされ 
ている メニューでは、 番号を そのまま 
タイプ すれば いい。 カーソル キーで 選 
択 する、 という ことは できない ので 要 
注意 だ。 

説明を もとに 戻そう。 この プロ グラ 
ム では 最高 I  (mm までし か 登録で きな 
いが、 これは ハードウェアの 機能 や、 
データ を 手で 入れなければ ならない 
とを 考える と、 ま、 妥当な ところ だろ 
う 0 


おおつ/ 漢字 表示 だ/  先の メニューで 丨 を 選んで 登場す る 


え 一と、 それでは プログラムが 実行 
されて いると ころを みていこう。 プロ 
グラムは 自 動 立 ち 上げに な つてい るの 
で、 ディスクを セットして 電源を入れ 
ると 写真 I の 画面が すぐに 登場して く 
る。 

これを 見て、 何も 気がつかない 人は 
「ぶ もも」 だ。 す、 すごい 「漢字で メ 
ニューが でて いる j と 感激す るの が 正 


のか M  2 の 画面。 まったく 新規に （し 
ままで 登盡录 して ある やつを シカ ト して) 
登録す るの が 丨、 3 つめ、 4 つめと 銘 
柄を 登録す るの が 2 の 追加、 すでに 登 
録 して ある ものを 修正す るの が 3 とな 
ってい る。 

ためしに 2 を 選んで みた （写真 3 
ここ で 銘^ や コード を 入力す るの 犬 
が、 ここで 困った 問題が ひとつ。 そ 
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.写真 3 


.写真 4 


ど、 今回は 特に 強調して おきたい。 コ  うか、 という 話 だけど それは この あと 
メン トは 入って いる けれど、 これ じ や  で 書こう。 


あ、 読む 方は、 かなり 苦痛 だ。 

でも、 プログラム 全体の くみたて、 
という 点では けっこう 配慮は している。 
プログラム 全体でよ く 使われる サブ ル 
ー チンは プロ グラムの 前の 方に まとめ 
て ある。 このよう によく つかう サブ ル 
ー チン を 前の 方に 持 っ ていっ た 方が、 

ス ピー ド カ くなる こと が 多い。 

それから。 エラー ハンドリング につ 
いて ちょっと コメント して おきたい。 
新居 サンは、 けっこう ちゃんと 入カ ミ 
ス などの 文寸応 を 考えて いる。 と、 いう 
の も 数字を 入力す ると き 文字を 入れよ 
うとしても はねつけて くれる し、 マイ 
ナスの 数値なん か、 入れられない。 ち 
ゃん と Instr 関数で チェック している 
ん だ。 

では、 カンペ キ かとい えは； 外 単純 
なと ころの チェック カヾ 抜けて いる。 た 
とえば、 株価の データを 入れる とき、 

安 fil> 高イ 直と なっても、 何事 もなかっ 
たように 受け入れて しまう。 こういう 
ところは、 よく 見て おいて ほしかった 
ところ。 


あとは、 機能 そのものを ふやす かど 


課題は データの 入力 

さて、 十 把ヒト カラ ゲに 株式 投資の 
ソフトと いっても、 内容 的には いろい 
ろ ある。 大ざっぱに あげてみ ると 

①  どの 株を 買ったら いい かを 探す た 
めの 銘柄 選択 プログラム 

②  さま ざまな テクニカルな 手法で 分 
析 し、 主に 売る タイミングを みる もの 

(MS 資 運用 管 i 里 プログラム 
という ぐあいになる だろう。 

新居 サンの プログラムは このうち ② 
と③の 性格を 合わせ もった もの。 それ 
も、 ごく 基本的な レベルに とどまって 
いる。 そのこと 自体は 悪い こと だとは 
思わない し、 むしろ ゴテゴ テと、 これ 
でも か、 これで も かと あやしげな チヤ 
一 卜 を かかせても、 どれ だけの 効果が 
ある もの やら 疑問 だ。 今の 路線を 変更 
する 必要はないだろう。 

ただし、 ひとつ 課題に しても らいた 
いのが 株価 データの 取り込み だ。 今は 
新聞から セッ セと 打ち込む よ り 他は な 
いの だけど、 このごろでは MS  X でも 
利用で き る 株価 データの 転送 サービス 
がは やってきた。 そうした ものを 利用 
して、 データは キーボードから 打ち込 
まなくても いい システムを 作り上げた 
ら、 これは すごく 便利な 物になる に 違 
いない 0 

また、 別 プログラムで 銘^ 択のシ 
ス テムを 作って みるの も おもしろいだ 
ろう。 ぜひ、 これから も、 この プロ グ 
ラムを ひとつの ステップ にして、 より 
よい ものを つく つて いって ほしい。 


は、 銘柄の 名前を、 なんと 漢字 コード 
で 入れなければ ならない という こと だ。 
つまり ひと 文字 づつ 自分で コード を 探 
して 入れて やらな く っち ゃい けない と 
いう わけ。 これは、 えらく 大変 だ〇い 
い 方法はないだろう 力、。 

銘柄 そのものの コー ドは 証券取引所 
の コードを そのまま 使う。 たとえば ソ 
ニーなら ば 6758 だった かな。 

と、 まあ こんな 具合に 登畫录 してみ て 
くれ。 あまり ここで スペース をと ると、 
残り の 部分が 説明で きな くな っち ゃう 
から 次に すすもう： 

写真 丨 の メイン メニューで 2 番の 「銘 
柄 呼 出」 を 選んでも らうと しよう。 こ 
こ が この プロ グラ ムの もっと も 大切な 
ところ だ。 

ま ず 最初に どの 銘柄を 呼び出す のか 
を 写真 4 のよう に ネ旨定 し なければ なら 
ない。 今は サンプル として 2 麵 しか 
登録され ていないので、 この どちら か 
から 選ぶ ことになる。 ここでは 仮に 2 
の 三 井 金属 鉱業を 選んで みる： 

すると、 この 銘柄に 対して どんな 処 
理を おこなう のか 写真 5 の メニューの 
中から 選択す る。 

I の 呼 出 銘柄 売却は、 現在 手持ちの 
株を 売ったら、 どのくらいの 利益が 出 
るかを 計算す る 機能 だ。 写真 6 を 見て 
もらう とわ かるけ ど、 単に 買った とき 
の 金額と 売る ときの 金額を 比較す るの 
ではなく、 有価証券 取引 税 や、 証券 会 
社に 払う 手数料なん かも、 ちゃ一 んと 
計算して くれる。 そういった 計算は、 
もちろん 手 計算で もで きる けど、 MS 
X だと 一発で できる から、 ウレ シイ 。 

さて、 メニューの 2 株価 グラフ 閲覧 
というの が、 いわゆる 株価 チャー トを 
に 表示し、 プリンタに 印刷す る も 
の だ （写真 7  )。 

ここで 表示され る チャー トは、 ちよ 
っと 専門 っぽく いうならば、 日足の 口 
ーソク 足と よばれる もの だ。 それから 
下の ほうには いつく ばっている （？） 
ポーグ ラフは 出来高と いって、 その 株 
式の 取引 量を 示す もの だ。 

株価の チャ ー トには、 これ 以外に も 
移動 平均 線と か、 ヤギ 足と か 逆 ウォッ 
チ 曲線と か、 まあいろ いろ あるの だけ 
れ ど、 この プログラムでは オー ソドッ 
クスな ものに 限定して いる。 

ただし、 この グラフを 見て いて、 


► 

写 

真 

5 


► 

写 

真 

8 


「あれ？ ここの 株価は いくらなん だ」 
と 思、 ったと きに、 カーソル キーで 位置 
を 指定して、 その 日の データを 表示 さ 
せる 機能が ある （写真 8)。 これは パソ 
コンを 使ったなら ではの メリ ッ トで な 
かな か、 よい。 新居さん 自身 も 気に入 
ってい る 機 育 re はない カナ？ 

この チャートは、 いったん ディスク 
に 保存して おいて、 あとて  1 売み 込んで 
表示させる こと もで きる。 この COP 
Y して おいた 画面を 呼び出す のが、 写 
真 I の メイン メニューの 3 番 にある 「C 
OPY 記録 呼び出し」 だ。 

かけ 足で 次に すすもう。 写真 9 は、 
株価を チャー ト ではなく、 数彳 直の 形で 
見る ところ： 写真 10 は、 その もとと な 
る 数値を 入力す る 画面 だ。 

毎日の 新聞の カブ シキ 欄を 見る と、 
ち ゃあんと、 前の 日の カブの お 値段が 
でて いるから、 これを 打ち込め ばいい 
っ てわけ だ。 

入力した 株価 データは、 ランダム ア 
ク セス ファイルに 保存され る。 

かくして、 あなたは MS  X によって 
大金 持ち （大 貧乏人） への 道を 歩きは 
じめ たのであった。 

も 5 少し 見やす い 
ブロ グラムを 

あ一 ん、 あんまり 写真を 使った から 
プロ グラムに ついて くわしく 説明す る 
スペースが なくなっ ちゃった よ一。 し 
かたがな いから、 いちいち 全部 見て い 
くのは あきらめて、 改善 ポイント だけ 
触れて おこう。 

まず。 う 一ん、 もう 少し 見やす くプ 
ログ ラムして くれない かな あ、 という 
のは 毎度 いっている ような 気がする け 
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►写真 7 


►写真 10 


►写真 9 


10  カフ'* サク ヒ：/  ♦命 

20  MAXFILES=3sCLEAR  3000s  DIM  DY$(112),DT 
C4) :G0T068 

30  GOSUB3290: RESTORE2740 : X= 1 70 : Y=60: P=9s 
S=32 :  C 1 = 1 5 :  C2=4:  M0$=  "  :  GOSUB3470:  G0SUB27 
80: FOR  I=1TO800:NEXT  I 

40  CF%=H CO し 0R7, 0: SCREEN0S  FI し ES" 本 • COP" : 
し OCATE10, 10: INPUT"I •ソラ  COPY  フ 7 イ ルメイ （ CRET 
]=>  メ ニ:!-  )  =U;CF% 

50  IF  CF^11  "THEN  U=0  ELSE  U=1 : F»=CF^+"  -  C 
OP" 

60  J=0: GOSUB3290: ON  ERROR  GOTO3520 ジ —— O 
PEN —— 

70  ON  KEY  GOSUB10:KEY(1)  ON 

80  IF  U=0THEN130 

90  COPY  TO  (0,0):GOSUB3280 

100  A$=  I NKEY^ :  IF  A$= ••  ••  THEN  100 

110  CO し OR,0,0sGOSUB3240s IF  A$=CHR$C 13) TH 

EN  U=0sGOTO60  ELSE  IF  A$=CHR$ (29) THEN30 

ELSE  GOSUB3280  s  GOTO 1 00 

120  GOSUB3070: GOSUB2770: BEEP: RETURN: W  ン 

IT ウフ中 カン!/ •ノ ヒ3ウ!/* 

130  C し S : GOSUB3300: QOSUB3500 : X  = 1 50 : Y=60sC 
1=2: RESTORE2720: GOSUB120: Y=90s REST0RE273 
0 : GOSUB 1 20 : Y= 1 20 : RESTORE2740: GOSUB 120: Y= 
150: RESTORE2750: GOSUB 120 

140  A$=INKEY^s  IF  AW  "THEN  140  ELSE  IF  VA 
し （A$〉<5  AND  VAL(A$>>0THEN150  ELSE 140 
150  GOSUB  3250:Q1=VAL(A^>:ON  Q1  GOTO  270 
,410,30, 168 

160  C し OSEsCOLOR,0sSCREEN5sOPEN"GRPs "FOR 
OUTPUT  AS#ls  A*=n  こ* うさ まて'*  した !  !  H:X=58sY 
=48 : C 1 =3  s  C2=0 : GOSUB  180 

170  A$=">>>  おす t  わすれ^ l 、 て •ね !  !  <<<MsX=30sY= 
80: Cl=9s GOSUB  180= C し OSEs SCREEN  0s  CO し OR  1 
5, 4, 4: END 

180  FOR  I=1T0 し EN(A*>:BEEP:P*=MID*(A$, I, 
l)s  PRESET C X+8 木 I , Y>  s  CO し OR  Cl, C2s  PRINT 林 1 , P 
♦sNEXT  I: FOR  I=1TO800:NEXT  I : BEEP: RETURN 
190  フ 7 イ! l メイ カ'* ラ t ヨウ シ~  ♦ 

200  CO し OR , 0  s  C2=0 s  F I $= " A  s  メイ tT  ラ- DAT": GOSUB 
2790: IF  E2=0THEN  X=162s Y=70: Cl=15: C2=8: Q 
*=H  メイ TT ラ I、 トウ □クサ レ テイ マ t ン !  !  "  ELSE  X=50s  Y 
=0:C1=7:  C2=0s  (3¢=  M  フ 7 イ‘  メイ カ'*  ラ メイ ••  s  C  し 0SE#2s  0 
PEN  FI*  FOR  INPUT  AS#2 

210  IF  Ql=l  AND  R=0THEN  RETURN  ELSE  IF 
Ql=2  AND  R=0THEN  CO し ORC1 , C2: PRESET (X-10, 
Y — 23 ) s  PR I NT# 1 , : CO し OR , 0  =  FOR I  = 1 TO 1 0  z  BEEP 
: NEXT  Is  FOR  I  =  lTO800sNEXT  I : PRESET CX- 10, 
Y-23 ) : PR I NT#1, SPC (30): A$= GOTO 10 
220  C し SsCO し OR  C 1 , C2 : PRESET  C  X , Y ) s  PR I NT# 1 f 
0¢: COLOR, 0s  Y=9s  B=0: FOR  I  =  1T0  E2s INPUT  #2 
IF  B 木 150+50 >400THEN  B=0:Y=Y+8 
230  CO し 0R2 , 0 : PRESET ( B 本 1 50+30 fY):PRI NT#lf 
USING ••林#  >  Q1*;  I;FA»(I)sB=B+l:NEXT  IsC し OS 
E  林 2: RETURN 

240  GOSUB3500: RESTORE2670: X=90s Y=65s Cl=2 
: GOSUB 120: RESTORE2680 : X= 1 90 : GOSUB 120: RES 
TORE2690: X=290s GOSUB120: CO し 0R15, 8: PRESET 
¢190, 135):PRINT#lf  "  メニ jl 一  =[F1 中 一] "s CO し OR, 
0s  P=9s  S=32:  M0*=M  M  s  RETURN:  f  •リイ カ シュウ t イノ 

ヒ ヨウ シ- 

250  LINE(91,60>_(399,82),0rBFsCC»_OR8sPRE 
SET(100,70)sPRINT#l, 1 •フ 7 イ ル サレ テイ Jt  DATA  ラヴ 
シテモ イイ テ'*  スカ 7  (  Y/N)  H  :  COLOR,  0:  BEEP:  BEEP:  BE 
EP: RETURN 

260  し  I NE  (  9 1 , 43 〉 一 （ 399 ,82),0fBF:  RETURN:  f  \jj 

宇 ツイ カ シュウ セイ ラ ケス 

270  *♦ トゥ □ク ♦ 

280  GOSUB 190 

290  Q2=0: P=9: S=32: M0»=" " s  6OSUB260: IF  E2> 
0THEN300  E し SE360 

300  RESTORE2720 :X=160s Y=95 : C 1 = 1 5 : C2=4 : GO 
SUB3470: GOSUB2780: CO し OR, 0 

310  LINE(90,42>-(400,83),4,BsCOLCIR  8:PRE 


SET( 150, 50) s  PRINT#1 , USING"##  メイ？ T  ラ フ 7 イルカ 
m  アリ マス,.； E2:GOSUB240 

320  A^=INKEY$: IF  A$=" "THEN320  ELSE  IF  VA 
し （A$>>0  AND  VAL(A$><4  THEN330  ELSE  BEEP 
s GOTO320 

330  Q3=VA し （A$〉：ON  Q3  GOTO  340,37 0,380 
340  GOSUB250 

350  A»=INKEY^: IF  A»=u nTHEN350  ELSE  IF  A* 
=  "Y"OR  A$="y"THEN360  ELSE  IF  A*="N'_OR  A* 
=,,n,,THEN290  E し SE350 

360  GOSUB2900 : R=ls C2=8s RESTORE2720: GOSUB 
3470: P=5: RESTORE2670: GOSUB3470: GOTO390 
370  G0SUB29 1 0 : R=E2+ 1 : C2= 1 2 : RESTORE2720: G 
OSUB3470: P=5s RESTORE2680: G0SUB3478: G0T03 
90 

380  C2=4s RESTORE2720: GOSUB3470: P=5s RESTO 
RE2690: GOSUB3470: GOSUB3250 : X  = 1 40 : Y= 1 00 : C 
1=15: GOSUB2780: GOTO430 
390  C し S 

400  X=140: Y=55 : C 1 = 1 5 : GOSUB2780: CO し 0R4 , 1 5 
: PRESET  C  X+75 , Y+25 ) s  PR I NT# 1 , US I NG "  NO. 轉林 
M;R: CO し 0R15, 8=  PRESET ( 195, 100) s  PRINT#1?  M 
メ ニ:！ 一  =[ FI 千 一：！  n  s  GOSUB670:  «3OTO270 
410  3=ヲ~  シ ♦ 

420  GOSUB 1 90 :Q2=0:Q3=0:Q5=0 
430  P=9s S=32: MO^=H " : RESTORE2730: G0SUB347 
0 : X = 1 70 : Y=50 : C 1 = 1 5 : C2=12s GOSUB2780 
440  X=200:  ¥=80:1'11=3=〇1<=1:〇$="メイカ'*ラ  no- = 
GOSUB3320: T= V A し （ AA$)s PRESET ( X , Y ) s  COLO 
R10:PRINT#1, Q»;T 

450  IF  T>0AND  T<=E2  THEN  R=Ts  GOSUB2860: G 
OSUB3000: し INE(0, 0) - (510, 40〉 ， 0, BF: Y=0: GOS 
UB570: GOSUB3250  ELSE  BEEP:GOTO440 
460  IF  Q3=30R  Q2=6THEN  MOW  :  C2=4:  P=9:  S 
=32: RESTORE2720: GOSUB3470: P=5s RESTORE269 
0: GOSUB3470: GOSUB3250: C2=4: GOTO400 
470  GOSUB3500: RESTORE2520: X=150: Y=59: Cl= 
2: C2=0: GOSUB 120: Y=75s RESTORE2530: GOSUB 12 
0: Y=100: RESTORE2540: GOSUB 120: Y=125: RESTO 
RE2550: GOSUB 120: Y=150s RESTORE2560: GOSUB 1 
20: Y=175s RESTORE2570: GOSUB 120 
480  INKEY*: IF  A»=" "THEN480  E し SE  IF  VA 
し （A$)<7  AND  VA し （A$) >0THEN490  E し SE480 
490  Q2=VAL(A$> 

500  GOSUB3250:ON  Q2  GOTO950, 1150, 1750, 20 
40,510,560 

510  M0»=" Hs P=9s S=32: RESTORE2560: GOSUB347 
0:  X  =  170s  Y=50sCl  =  15:  C2=4:  GOSUB2780  s  F I  ♦=  "  UJ 
中ヒ "+SC$+ ••-  DAT":  GOBUB2800 

520  X=170: Y=75: IF  E2=0THEN  BEEP: CO し 0R8, 0 
: PRESET  C  138,  Y)  :  PRINT#1 , H  シテ イノ  フ 7 イ Jtj、 DATA 
!  !  H  s  FOR  I  =  1TO10:  BEEP:  NEXT  IsF 
OR  I=1TD800:NEXT  I:GOTO10 

530  CO し OR7,0:PRESET(148,90) SPRINT 林 i,USIN 
G">> トウ □クス'* ミ カウント ### テ ~ス <<"?E2s し INE(1& 
0,  75)-(400,  83)  f  0,  BF:  MJ=3s  0¢=" シ 3 ウ tT イ カウ：/ 卜 
NO.  =  ": GOSUB3320:CN 二 VA し （AA$): IF  CN>E2 
OR  CNC1THEN  GOSUB3480: BEEP: GOTO530 
540  し INEC160, 75)-(400, 83) ,0,BF:R=CN:PRES 
ET(X — 2,Y)sC0 し 0R8, 15sPRINT#l,USING"  NO-  # 
##  ";R 

550  CO し OR4, 15: PRESET (X+74, Y) : PRINT#1 , USI 
NG"  »  @  H;DY$(R) :GOSUB2880:GOTO2040 
560  M0$=" n : P=9: S=32: RESTORE2720: G0SUB347 
0: P=5: RESTORE2690: GOSUB3470: C2=4: GOTO400 
570  メイ tT  ラ  DATA  DEMO  ♦ 

580  X= 1 0 : C 1 =2 : C2=0: RESTORE2590: GOSUB3070 
: Cl=8: X=60s KA»=FK^: GOSUB308© : COLOR 1 0  s PRE 
SET ( 135, Y+19) : PRINT#1 f  USINGMD-h* C@3" ;SC^ 
590  CO し 0R7:  PRESET  (220,  Y+8>  :PRINT#  1, •_»  __;C 
: C 1 =2 : X = 1 50 : RESTORE2600: GOSUB3070 
600  CO し 0R7s PRESET ¢330, Y+8) SPRINT# 1, USING 
"林### 轉#, - ";K1 

610  CO し ORB  s  PRESET  ( 330 ,Y)sPRI  NT#  1 , US  I  NG  ••林 
林# 轉 林#, . ";K3s X=280s RESTORE2610: GOSUB3070 


620  C □し OR7s  PRESET (440, Y+8) : PRINT#1, USING 
••斡 林 林# 林#,  .  M;K2:  X=380:  RESTORE2620:  GOSUB307 
0 

630  KK=K1 木 K2: TT=KK: GOSUB3130: KT=INT(TS〉 ： 
TA=KK+KT 


>： CO し 0R7 ,0:PRI NT# 1,USING"@@ M;Q$; F A$ ( 

O し OR,0 

930  GOSUB3270: A»= INKEY* s IF  A$=" 

ELSE  IF  A$=CHR^ C 1 3 > THEN  GOSUB3240: 

0  ELSE  IF  A$=CHR» ( 29 ) THEN  6OSUB3240 : CO し O 


640  Y=Y+20s X=50: CO し 0R7: PRESET ( X+60, Y+8) s 
PR I NT 林 1, USING" 林## 林### 林 林# 林# , . ";KK: RESTORE 
2630s GOSUB3070 

650  X=205s CO し 0R7 s  PRESET ( X+60, Y+8 ):PRI NT# 
lf USING" 林# 轉林 林## , . H;KT: RESTORE2640: G0SUB3 
070 

660  X=320 sCO し 0R7s PRESET CX+72, Y+8) SPRINT# 
1, USING" 林### 轉 林###### ,  •  ••  j  T A s  RESTORE2650:G 

-  OSUB3070: RETURN 

-  670  f  ♦  メイ tT  ラ  INPUT  Jt — チン ♦ 

G80  し INEC5, 120〉 一 （508, 180〉 , 4, Bs CO し 0R15, 4= 

PRESET C 120, 117):PRINT#lf "  >>  カク  DATA  J  I 

NPUT  して くた-さい !  !  «  H  s  GOSUB2860 

690  し INE(6, 130〉-(507, 179>,0,BF 

700  G=0: Cl=8s C2=10: X=30: Y=130s RESTORE270 

0:GOSUB3070 

710  Cl=2s C2=0s X=30s Y=150s Y2=Y: REST0RE259 
0 :  GOSUB3070:  FK$= 

720  KW  ••:  X=210s  Y=138s  G0SUB34 

80: PRESET(X, Y)s CO し 0R15, 0s  PRINT 轉 1 , USING"® 
□□□□••  ;Q 漆： FOR  J=1TD4 

730  X2=X+( し EN ( Q 本） 一 1 ) 本 8+ J 本 8 s  CO し OR 15,0: PRE 

SET(X2,Y〉：PRINT#1,，.？M 

740  K$(J)  =  INKEY 樂： IF  K$ ( J>  =••  "THEN740 

750  DK=  I NSTR  C  ■*  1 234567 890 ABCDEF  "  f  K*  <  J  )  )  :  I 

F  DK=0THEN730 

760  CO し OR7 , 0 : PRESET ( X2 , Y  > : PR I NT# 1 , K$ ( J ) : 
NEXT  J: K*=K$ ( 1 ) +K 寒 (2)+K$(3) +K»<4) 

770  CO し OR  8,0=C=VAL(H&H"+K*>sPRESET(100+ 
G 本 16,Y2):PUT  KANJIf C 
780  GOSUB3260 

790  A$=INKEY$s IF  A^=" " THEN790 
800  GOSUB3240: IF  A$=CHR* ( 1 1 ) OR  A$=CHR$(1 
3) OR  A$=CHR$ ( 29 ) THEN8 1 0  ELSE  GOSUB3260:G 
OTO790 

810  GOSUB3480: IF  A»=CHR$ (29) THEN  し INE(10 
0+G 木 16, Y2) — （100+(G+1) 本 16, Y2+1&) ,0,BFsGOT 
0720 

820  FK%=FK%+K%z CO し 0R7 , 0 : PRESET ¢90, 170) :P 
R I NT# 1 , FK$ : GOSUB3480: IF  A$=CHR$ (13) THEN8 
30  ELSE  IF  A*=CHR$ (11) THEN840 
830  G=G+1:G0T 0720 

840  GOSUB3230 : C 1 =8 : X=60 s Y=130s KA$=FK^:GO 
SUB3080 : C 1 =2 : C2=0 : X  = 1 0 : RESTORE2590: GOSUB 
3070 : PRESET ( 1 95 , 1 00 ) : PR I NT#lf SPC (16) 

850  Y1=Y:X=10:Y=170:MJ=3:Q$= •.シ ヤ メイ  = 

••:  J=0 :  HC»=SC$:  GOSUB3320 :  SC$= A :  PRESET  ( 
X,Y):  CO し OR10:  PRINT#1,  USING  j  Q$;SC«:  Y= 

Yls IF  Q3=10R  Q3=2THEN  HC»=SC» 

860  Cl=2: X=150: RESTORE2600: GOSUB3070: X=2 
20: Y=138: MJ=1 : 0¢=" f " : S9=l: J=0: GOSUB3320: 
CA^=AA$:  PRESET  (X,Y):  CO し 0R7 , 0  s  PR  I  NT#  1 , 
;CA»; "  H  s  S9=0 

870  Cl=2s X=280: Y=130s RESTORE2610: GOSUB30 
70:  X=350s  Y=138:  MJ=3:  Q$=,,¥"  s  J=0:  GOSUB3320 
= K 1 = V A し C A ) s PRESET ( X — 20 , Y ) z CO し 0R7 , 0 s PR I 
NT# FUSING" 斡### 林 林 , . n;KlsCl=2:  X=280 :  Y=130 
: RESTORE2610: GOSUB3070 

880  C 1 =2 : X=380 : Y= 1 30 : RESTORE2620: GOSUB30 
70:  X=458:  Y=138:  MJ=3s  0¢="  *' s  J=0：  GOSUB3320: 
K2= VA し （ A ) =  PRESET (X-10, Y) : CO し 0R7  ?0:PRIN 
T#l, USING" # 斡## 林# ，.- ;K2;:C1=2: X=380 : Y=130 
: RESTORE2620: GOSUB3070 

898  X=370sY=170sMJ=3sQ$="t7t3O¥  ="sGOSU 
B3320: K3=VAL ( AA$ ) : IF  K3 >K 1 本 2  THEN890 
900  PRESET ( X , Y ) s  CO し 0R8 ?0:PRI NT# 1,USING"@ 
林#### 林, . ";Q»;K3 
910  Y=130:GOSUB570 

320  X  =  145sY=170sMJ=0zQ$= ••フ フイ ルメイ = " •  J=0 
: GOSUB3320 : F A«=AA$: FA$ ( R ) =FA»: PRESET (Xf Y 


LR, 0SQOTO690  ELSE  GOSUB3240: GOTO930 
940  GOSUB2920: CO し OR , 0 : RETURN 
-  950  jV ィ 竹ク ♦ 

960  X=0: Y=50s Cl =3: C2=0s RESTORE2390 : GOSUB 
3078: X=90: Y=58:MJ=1 : Q$="  ” •： J=0:S9=1 : GOSU 
B3320: BD$=AA^: PRESET (X, Y) s CO し OR 1 1 , 0 : PR I N 
T#l, •け  m;bd$:S9=0 

970  X=178: Y=50s Cl =3: RESTORE2480: GOSUB307 
0: X=300: Y=58: MJ=3: 0¢=" " s J=0: GOSUB3320: MK 
= VA し （ AA*)s PRESET (X, Y)s CO し OR 1 1,0:PRI NT#1, 
USING" 林 轉 林# , . ";MKs U3=K2+MK 
980  U2=U3: X=368: Y=50:C1=3: RESTORE2410: GO 
SUB3070:  X=450:  Y=58:  MJ=3:  Q*=  J=0：  G0SUB3 

320:U2=VAL(AA$>:IF  U2>U3  THEN  GOSUB3480: 
GOTO980  ELSE  PRESET ( X , : CO し OR10, 0: PRINT 
#1  f  USING" 轉 林## 轉, •  ;  U2 

990  X=0: Y=70:C1=3: RESTORE2610: GOSUB3070: 
X=70:  Y=78s  MJ=3s  Q$=,,¥"  :  J=0s  S9=l : GOSUB3320 
sUl=VA し （AA$) sPRESETCX, Y) =C0 し OR10,0sPRINT 
#1, USING"######,  .  ,,;U1:SS=0 
1 000  UK=U 1 本 U2 : TT=UK: G0SUB3 1 30 : UT= INT(TS) 
: TZ=INT( UK 木 55/ 1 0000) 

1010  X=156: Y=70: Cl=3: CO し OR10: PRESET <236, 
78 ) s  PR I NT# 1, USING" 林## 林##### 林## , . »;UKs RES 
TORE 243 0:  tiUyUB3W70 

1020  X=0s Y=90s Cl=3s CO し 0R1 1 : PRESET (50, 98) 
:PRINT#lf USING" 林# 林# 林## 轉 , . TZs RESTORE242 
0:GOSUB3070 

1 030  X=360: Y=70 :C1=3: CO し OR 1 1 : PRESET ( 420 f 
78) :PRINT#lf USING" 林轉# 林## 轉# 轉 , . »；UTs RESTOR 
E2640:GOSUB3070 

1040  MH=500s X=120: Y=g0:Cl=3:CO し 0R11:PRES 
ETC 220 ,S8):PRI NT#  1 , USING" 林## 林 , _  ;  MH s  REST 

ORE2460: GOSUB3070: UD=UK-UT-T  Z -MH : X=255:  Y 
=90 : Cl=3: CO し OR 1 1 : PRESET ( 395 , 98) :PRI NT 林 1 , 
US I NG_ •林## 轉 轉林轉 林# 林林轉 ; UDs  RESTORE2440: GOS 
UB3070 

1050  US=UD-T A : C4= 1 5 : I F  US<0THEN  C4=8 
1060  CO し OR  C4 : PRESET  C 395 , 1 1 8 ) : PR I NT# 1 , US 
I NG" 林##  林##  林 林 林# 林#,  .  *';US:  X=320:  Y=110:C1=3: 
RESTORE2450: GOSUB3070 

1070  X=0s Y=130: Cl=3: C2=0s RESTORE2470: GOS 
UB3070: X=1 10: Y=138: MJ=2: Q^="¥" s J=0： GOSUB 
3320: HK=VAL (AA»>s PRESET (Xf Y)s COLOR 11,0: P 
RINT#1,USING ••林 林# 林, . »  ;  HK 

1 080  X=200 : Y=138: HT=HK 本 K2 木 _  8 s  PRESET (X, Y) 
s  CO し OR  1 1,0:  PRINT#1,  US  I NG1 •林#  林 林#  林##  林轉 林#,  •  •• 
; HT : X=160: Y=130: Cl=3s C2=0: RESTORE2480: GO 
SUB3070 

1090  TS=US+HT:C4=15: IF  TS<0THEN  C4=8 
1100  X=140: Y=158:PRESET(X, Y) :C0 し ORC4,0:P 
RINT#1, USING" 林# 林####### 林# , . "；TSs X=60: Y=1 
50 : C 1 = 1 0 : C2=0: RESTORE2490: GOSUB3070 
1110  SR=TS/TA 本 100: X=350 s  Y= 1 58 : PRESET ( X f  Y 
) s  CO し 0RC4 :  PRINT#1fUSING"  ##### ，■林#  林 7.";  SR 
: X=280s Y=150s C 1 = 1 0 : RESTORE2500 : GOSUB3070 
1120  GOSUB3270 

1130  A$=I NKEY*:  IF  AW" THEN  1130  ELSE  IF 
A$=CHR^U3)THEN  GOSUB3240:  GOTO 1 140  ELSE 
IF  A»=CHR*  (. 29 )  THEN  GOSUB3240:  GOTO950  ELS 
El 130 

1140  F C»=  ••ゥ •尸, +SC^+"  .  COP":  GOSUB  1 530 :  GOTO 1 
_ -  0 

—— 1158  f  ♦ ク~ ラフ tr， テイ ♦ 

1160  FI$=,,，=ft,,+SC$+,,_DAT,,sGOSUB2800sIFR 
=0THEN520 

1170  X=50s Y=40: Xl=X-2s LINE (0fY-4)- <512, 1 

90),0, BF: » 一一  ラフラ ケス ーー 

1180  PRESET (X+230， 182〉 ： C0L0R7: PRINT 林 1 ， US 
ING"，@  カラ， @  n;DY4»(l);DY*(E) 


221 


1190  D<1)=K1*2. l:D(2)=Kl^-7s Y5=180:S=150 
/(D(l)-D(2)〉 

1200  IF  K1 く 1000THEN  B=10  ELSE  IF  Kl>1000 
AND  K1<10000THEN  B=100  ELSE  B= 10000 
1210  AD=S*B:A=1:XD=0 

1220  XD=XD+ADs IF  XD>8THEN  A=A 本 B  ELSE  A=A 
+1: GOTO 1220 

1230  Y3=Y5-(K1-D(2)) 本 S:ST=XD:H=A 
1240  Y6=Y3-(K3-Kl)^cS 

1250  IY=0:FOR  I=Y3T0  Y  STEP  -ST: IY=IY+ls 
し INE(X1, I) — （500, I),4:CC»_0R14:PRESET(4,I_ 
3) : PRINT#lf USING"### 林 林"  5  K1  +  ( IY-1) 本 Hs  NEXT 
I 

1260  IY=8:F0R  I=Y3T0188  STEP  STs IY=IY+1: 
し INE(X1, I) — （500, I),4sC0L0R14sPRESET(4,I_ 
3): PRINT#1, USING"#####"?  Kl-(IY-l) 本 Hs  NEXT 
I 

1270  ST=4: IZ=0:FOR  I=X+4  TO500  STEP  ST: I 
Z=IZ+1 

1280  Y2=180:C2=4s IF  IZ  MOD  7=0THEN  C2=5 
1290  し INE(I,Y)-(I,Y2),C2:NEXT  I 
1300  し INE(Xl,Y3)-(500,Y3),12sCOLOR  7sPRE 
SET<4r Y3-3 ) s  PR I NT# 1 f USINGM#####" ; K1 
1310  し INE(X1, Y6> — （500, Y6),  GzCO し OR  8:PRE 
SET ( 4 , Y6-3 ):PRI NT# lf USING" #####" ;K3 
1320  し INE(X, 180)-(500, 180>,2sLINE(X,Y)_( 
500, 190), 2, B 

1330  CO し 0R15zPRESET(8,Y — 20〉sPRINT#l, "1 メモ 

■ノ. _ 

1 340  PRESET (8, Y-12):PRI NT# lr USING" #####R 
";H 

1350  PRESET (X+ 100, 182)= CO し OR  8:PRINT#lrU 

SING" モク ヒ ヨウ >#轉 林 林#, 円" jK3 

1360  PRESET  (X+5,  182)  s  CO し 0R13s  PRINT#1 , 

テ ~ +ヲ ~ 力" 

1370  DATA ラク'' ラフ ニス H  ♦ 

1380  DH=0: GOSUB2880: FOR  11=1  TO  E 
1390  R=I 1 : GOSUB3010: BEEP: IF  DT(4)=0THEN1 
460  ELSE  Y1=(DT(2> — Kl) 本 Ss Y4=(DT(3) — Kl) 木 S 
1400  ST=4: IF  (DT(1)=0OR  DT(2)=0OR  DT(3)= 
0)  AND  DT(4)O0THEN  Y1  =  (DT(4〉一K1 ) 木 S:  Y4= 
0: GOTO 1430 

1410  Cl=10:XX=Il*ST:LINE(X+4-ST+XXf Y3-Y4 
) - ( X+4-ST+X  X  f  Y3-Y 1 ) r  C 1 : »  t スネ 

1420  Yl=<DT(l)-Kl)*SsY4=CDT(4)-Kl)*S 
1430  Cl=15: IF  Y1>Y4THEN  Cl=8 
1440  IF  DT(1)=0THEN  Cl=7 

1 450  XX=I1 木 ST:LINE(X  +4-ST+X X - 1 , Y3-Y4 ) - ( X 
+4 — ST+XX+1 , Y3-Y1),  Cl, BF:  r  □ー  ソク 7iz 
1460  D1=DT<0) s IF  D1>DH  THEN  DH=DT(0)  ELS 
E  DH=DH 

1470  NEXT  I1=X し =INT((X+I1 本 ST)/2) — 4 
1480  FOR  I=1TD  E2: XX=I 木 4:R=I:GOSUB3010 
1490  IF  DT(0)=0THEN1500  ELSE  BEEP= し INE(X 
+4-ST+XX-1, 180)-(X+4-ST+XX+l, 180-INT(25 / 
DH 木 DT(0) )) ， 13,BFs  ^ テ*  千 ヲ~ 力 
1500  NEXT  I 

1510  GOSUB1560:  XP=E2s  GOSUB1550:  FC$= ••ク ~  ラフ 
n  +SC^+  u . COP " : GOSUB 1 530 : PUT  SPRITE  0,  (0,2 
17)sGOTO10 
1520  f 

1530  X8=0s Y0=0: X 9=512: Y9=200s C □し 0R15, 8: P 
RESETC150, Y3+1) :PRINT#1, M  メンヲ  COPY  シ マス 
?  (Y/N)  "z  »7CPvt0 — コヒ0 — 

1540  A$= INKEY*: IF  A*=" "THEN 1540  ELSE  IF 
A»="Y"OR  A*="y"THEN  BEEP: CO し 0R8, 0: PRESET 
(150,200  SPRINT  林 1,M>>  メ  :/ヲ  COPY  シ テイ マス ! 

!  «":COPY<X0f  Y0)-(X9,  Y9)T0  FC*:  BEEP:  GOT 
□1530  ELSE  IF  A$="N"OR  A$="n"THEN  G0SUB3 
240: RETURN  E し SE1540 

1550  CO し 0R15, 6s  PRESET ¢10,  201) SPRINT 林 1, •_ 
t7iy  3=ヲ "シ （ カー VJl 中一 [<]  =  ( 一〉 カウ：/ 卜 （  +〉=C>]F 
才 9Jt=Cv；l,  3=9 -  U=Z^1  >  "sCOLORt0:YM=0zGOSU 
B 1600: RETURN 
1560  r スフ* ライト 八0 ラーン t ヨウ-:/* 


!〇  1570  RESTORE 1740: FOR  I2=1T08:READ  A$:SP$ 
=SP$+CHR^  C  V A し （ ••  "  +  6¢  )  )  =  NE  X  T  12 

ゥ —— 1580  SPRITE*(0)=SP$:SX=XL_1 

—— 1598  PUT  SPRITE  0, <SX , 70> , 3, 0: RETURN 

1600  * スフ0 ライ ト ヲ ^ 

1610  A=STICKC0) :0N  A  GOTO 1630, 1600, 1660 
， 1600, 1690, 1600, 1710, 1600 
1620  GOTO 1600 

1630  IF  XP=1THEN  DH=0  ELSE  R=XP-1 : G0SUB3 
010sDH=DT(4) 

1640  IF  YM=1 THEN 1650  ELSE  C3=12: Yl=40: GO 
SUB1930:YM=1 

1650  R=XP: GOSUB3010: H=10: J=60s GOSUB 1950: 
y  GOTO1610 

\  1660  SX=SX+2s IF  SX>X し THEN  SX=X し 一 1 

衾  1670  XP=XP+1: IF  XP>E2  THEN  XP=E2 
f、  1 680  GOSUB  1 590 :  GOTO 1610 
す  1690  IF  YM=0  THEN  PUT  SPRITE  0,(0,217) 
1700  G0SUB3248: RETURN 
1710  SX=SX-2s IF  SX<24THEN  SX=24 
1720  XP=XP-1: IF  XP<1  THEN  XP=1 
1 730  GOSUB 1 590: GOTO 1G10 

1740  DATA  00010000,0001000 0,0001000 0,011 
11100,0011 1000, 000100 00, 00000000,0000000 
- 0 

—— 1750  t7 シ  DATA  3=^  Lr  ♦ 

1760  C 1 =2 : C2=0 : C3= 1 2 : Y=40 : A 1 =0 
1770  GOSUB 1930 

1 780  F I  "  •ソ千 ヒ ••  +SC$+M-  DAT":  GOSUB2800:  Y=Y+ 
20: Y2=Y: GOSUB2880: IF  R=0THEN520 
1 790  PR=0: CO し 0R7 , 0 : PRESET ( 1 50 , 80 > : PR I NT# 
1, "DATA ヲ イン サフ シ マスカ （Y/N)  ?" 

1800  A*=INKEYS: IF  A^=" "THEN 1800  ELSE  IF 
A$=nY"OR  A$="y"THEN  B$=“  [ フ4*  •ノン ラー]" s  PR=1  E 
し SE  IF  A$="N"OR  A*=HnHTHEN  B$="  I： エ "ノラ:/]" 

: PR=0  ELSE  GOSUB  1910: GOTO 1790 

1810  GOSUB  1910: CO し 0R7: PRESET (70,80〉 ：PRI 

NT#1,  USING"®  カウント 林## マテ'' 

1820  X=250s  Y=80: MJ=3s  J=0s  Q$="3=^m  U  カウント 
no.  7 カラ "sGOSUB3320sAl=VAL(AA$)sIF  Al> 
R  OR  A1<1THEN  GDSUB3480  s  GOTO 1 820 
1830  GOSUB 1910 

1840  Y=Y2s IF  A1<=1THEN  A=1:ELSE  IF  A1>=1 
07THEN  A=107  ELSE  IF  A1>E2  THEN  A=1  ELSE 
A=A1 

1850  H=10:FOR  J=Y  T0191  STEP  Hs IF  A=1THE 
N  DH=0  ELSE  R=A-1:GOSUB3010:DH=DT ⑷ 

1860  R=AsGOSUB3018 

1870  GOSUB 1950: IF  PR=1THEN  GOSUB  2020 
1880  A=A+ls IF  A>E2  THEN 1890  ELSE  NEXT  J 
1890  CO し 0R15,  8:  PRESET (85,  202)  =  PRINT 林 1, •• 
カウン ト （パ 0  =  C —  ：！  カウ：/ 卜 （文） =  H  +  ]  メニュー =CF1 中 一：！  "s 
C0 し OR,0 

1900  A^=INKEY$: IF  "THEN 1900  ELSE  IF 

A$=CHR$ ( 45 ) THEN  GOSUB 1 920: A1 =A-28: GOTO 18 
48  ELSE  IF  A$=CHR$(43)THEN  GOSUB 1920= Al= 
A: GOTO 1840  E し SE1900 

1910  BEEP: PRESET ( 50 , 80 ) : PR I NT 轉 1 , SPC ¢70): 
RETURN 

1920  LINE(0， Y2+1)- (512, 212)， 0,BF: RETURN 
1930  LINEC6, Y+1)-C503,Y+19) f 0,BF:LINE(5, 
Y)-(504, Y+20) ,C3,B:PRESET(17, Y+8) :C0 し 0R8 
,0:PRI  NT#  1 , カウ: /  h  ••  s  PRESET  ¢62,  Y+8):  CO し 0R2  s 
PRINT#1, ••年月  B":C1=2:C2=0:  X=112s  Y=Y+3s 
RESTORE3038: GOSUB3070: X=56s Y=Y-3: ST=64sH 
=20: GQSUB3040: RETURN 
1940  » 

1 950  BEEP :し INE(6,J+1> - （ 503, J+H- 1),0, BF 
1960  し INE(5, J) - （504, J+H) , C3f Bs PRESET (22, 
J+2)s CO し OR  14,0: PRINT#lf USING"### 林" ;R:PR 
ESETC59, J+2): CO し 0R8 : PR I NT 林 1 , DY$ ( R ) : CO し OR 
5s  PRESET  (129,  J+2 )  s  PRINT#1 , USING*1  林 林 林 林 斡 林# 
# 林## 林 林# 林#### 轉# 林# 林## 林轉  ####### 

";DT(1>;DT(2);DT(3> ;DT(4);DT(0> 

1970  IF  HH$="  "THEN 1980  ELSE  C4=7:CO し 


株式 投資 ブロ グラム 


hhhbMbhhui 

1 

□R  10,0: PRESET (400, J+2): PRINT#1, HH$: GOTO 

2300  C4=15:  IF  DTC4)-DH<0THEN  C4=8 

2010 

2310  IF  R=1THEN  DH=DT(4)  :  C4=15 

1980  C4=15s IF  DT(4)-DH<0THEN  C4=8 

2320  CO し OR  C4  s  PRESET  d 377 , Y+2 ) : PR I NT# 1 . US^J 

1990  IF  R=1THEN  DH=DT (4) s C4=15 

I  NG  "  ########  U;DT(4)  -DH  iMr 

2008  COLOR  C4  s  PRESET ( 377 , J+2 ) s  PR I NT# 1 , US 

2330  X=XX+64:NEXT  Z 

I NG " 林# 林 林# 林##  M;DT(4) -DH 

2340  GOSUB2970: Q2=4: GOTO2060 

2010  X=56: Y=Js ST=64s  GOSUB3040: RETURN 

2350  IF  Z=5  THEN  0¢=" " : M J=2  ELSE  Q$="¥"s 

2028  IF  HH$="  "THEN  し PR I NT, USING"## 林特 

MJ=3 

@ 林### 林## 林# 轉## 特# 林##### 枯 轉# 林 林 林# 林 ##### 

2360  J=0:  GOSUB3320  :DT(P)  =VA  し (: AA«)  :  PRESET 

##  林# 林## 林 林" ;R;DY*(R) ;DT<1);DT(2); DTC3>;D 

(X, Y)sPRINT#l,SPC(8)s IF  Z=5THEN  X=X-2 

T ( 4 ) ; DT ( 4 ) -DH ;DT(0)s RETURN 

2370  PRESET(X, Y)sCO し OR  7, 0: PRINT#1 , USING 

2030  し PR I NT, USING n 林## 轉  @  林 林# 林## 轉  ####### 

—— n ########** ;  DTCP)  :  RETURN 

轉 林##### 林## 林 林##  ©  林# 林 林# 林 林 DY$(R>; 

—— 2380  力: /LT  DATA  ♦ 

DT  ⑴ ； DT  ⑵ ； DT  (  3  >  ;  DT  ⑷； HH$  ;DT<0)s  RETURN 

2390  DATA  47643551467 C:  » ir  ^1=1* 

2040  f ♦ ヒ 7 シ  DATA  INPUT  ♦ 

2400  DATA  4C353D7E 3878495533743 F74 ジ厶シ 3 ゥ 

2050  C3= 1 2  s  Y=86  s  GOSUB 1 330 

コウ フカ フ~ スウ 

2060  IF  Q2=5THEN2180  ELSE  FI^=,,,y=f:t,,+SC ♦+ 

2410  DATA  4764355133743 F74=  イキ 1* ク カフ-スウ 

H.DATH:GOSUB2800 

メ 

2420  DATA  3C 68307 A4047:  F  K  Vt=Ft!m  ^ 

2070  GOSUB260: し INE(90,42)-(400,83〉，4,B: I 

ユ 

2430  DATA  476435513241334 A2327s » iV*  イ中 t クカカ 

F  R>=112THEN  X=85  s  Y=55  s  C 1 = 1 5  s  C2=6  s  A^= " DA 

1 

ク> 

TA|J い っは0 いて'* すの 7T  FI 中 一老 おして メ ニ:!一 に そ f リ M:GO 

1 

2440  DATA  3D 74487 1 307 A 38654764355 1 324 1 33 

SUB  180:X=a8:Y=65:A$=M  T うつて □ヒ *  一して シ 

i 

4A2327:  » i/atf* 申コ *  iV* イ中 ャクカ カク > 

ン中 ニ ユウ リヨ ク してく た* さい 《  " : GOSUB  180SCO し OR,0:B 

I 

2450  DATA  476435513 A 3931572327 s  f  iV*  イキ クサ I 

EEP: BEEP: GOTO  2090 

r 

中 > 

2080  IF  R>8THEN  CO し 0R7: PRESET ( 150, 50) : PR 

i 

夕 

2460  DATA  4C3E 35413 D 7134394 E41  s  »  メイ 中'*  力 中 カェ 

I  NT#  1, USING" 轉##  B9f  DATA  力'*  7 リ 7 ス ••  j  Rz  GOSUB 

リ 3 ゥ 

240  E し SE2140 

2470  DATA  23313374475 B 45763662 = f 1 カフ' '  八 イトウ 

日 

2090  A»=INKEY$: IF  A$=H "THEN2090  ELSE  IF 

キン 

足 

デ 

1 

V/AL(A$)>0AND  V A し （A 多 ><4  THEN2100  E し SE2090 

2480  DATA  475B 457636 62: 9 

2100  し INEC0,  135)  — （512,212>,0,BFsQ5=V/A し （A 

2490  DATA  456A3B713C7D 315723 27; » ト ウシ シュウ I 守 

1  1 

$):ON  Q5  GOTO 2120,2 150,2110 

> 

6 冗 

墨  H 

2110  IF  R>=112THEN  2070  ELSE  Q2=5:G0SUB3 

2500  DATA  3C7D 31574 E28=  f  シ ュ ウェキ リ •ソ 

250SGOTO510 

2510  » 

し 

2120  IF  R>=112THEN  2070  ELSE  GOSUB250 

2520  DATA  233 1 232838463 D504C434A4 1 232847 

2130  A$=INKEY^s IF  A$=" "THEN2130  ELSE  IF 

64232835 51: f 1 3 ヒ 14 ラ* シメ イカ** ラ jV* イ 中， ク 

A$="Y,,OR  A»=,,y"THEN2140  ELSE  IF  AWN  "OR 

2530  DATA  233223283374324 1 25302569255523 

A$=»n,,THEN2070  E し SE2130 

28315 C4D77:  »  2 カフ" カク'* ラ フェ1 ソラ;/ 

2140  C2=8: GOSUB2900: R=0: E=0s E2=0s P=9s S=3 

2540  DATA  233323283374324 1 23283 F 74434 D23 

2:  MOW  ••:  RESTORE2550:  GOSUB3470:  P=5s  RESTO 

2831 5C4D77:  9  3 カフ'* カ スウ チェ， ラン 

RE2670: GOSUB3470: G0T02168 

2550  DATA  233423283374324 1 25472 1 3C253F2 1 

2150  IF  R>=112THEN  2070  ELSE  C2=12: GOSUB 

3C3D 71397 Es  9 4 カフ*  力 DATA 力宁 □ミ 

2910: RESTORE2550: GOSUB3470: P=5s REST0RE26 

2560  DATA  23352328337432412547213 C253F21 

80:GOSUB3470 

3C3D 244035 s  »  5 カフ''  力 DATAivn  ウ t イ 

2160  し INE(91 , 43)-(399, 82) , 0, BF: X=130: Y=4 

2570  DATA  233623284 C 432328 4 A4 1 232823283 D 

9 : C 1 = 1 5 : GOSUB2780: GOSUB2880 

242328 4035: » 6  メイ ラシ: it イ 

2170  CO し OR  4, 15s  X=123:  Y=47s  Cl  =  15s  PRESET (: 

2580  » 

203,7 2) SPRINT 林 1, USING"  NO. 林##  ";R+lsCO し 

2598  DATA  4C434A 412327 s » メイ 7T  ラ > 

□R,0 

2600  DATA  3958467 E4G7Cs  f  □ウ ニ:! ヒ 

2180  Y=86: IF  R=0THEN  Y= Y+ 1 0 : J=Y s  H= 1 0 : GOT 

2610  DATA  337432412327 s » カフ-力 > 

02210  ELSE  IF  R=1THEN  GOSUB 301 0: DH=DT ⑷ 

2620  DATA  33743 F 742327  z  »  カフ'*  スウ  > 

:GOTO2190  ELSE  R=R- 1 : GOSUB30 1 0 : DH=DT ( 4 ) s 

2630  DATA  3958467 E 3241334 As  f  □ウ ニ：! ウカ カク 

R=R+1:GOSUB3010 

2640  DATA  3C6A3F744E41 s » テ スウ リョウ 

2190  Y=Y+20:H=10: J=Y 

2650  DATA  456 A3B713B 7136622327 s " ト クシ シキ ン> 

2200  GOSUB 1950: DH=DT (4) 

2660  » 

2210  R=R+1: IF  Q2=50R  Q5=3THEN  R=R-lsGOTO 

2670  DATA  233123283 F 372328352 Cs  f 1 シン 中 

2220  ELSE2230 

2680  DATA  233223284449232 83243: f 2  .リイ ヵ 

2220  IF  R=1THEN2230  ELSE  R=R-1 : GOSUB3010 

2690  DATA  233323283 D 242328 4035: » 3  La ウ t イ 

: DH=DT(4):R=R+1 

2700  DATA  222D 3668454025332 1 502549244746 

2230  し INE(5, Y+ll)-(504, Y+20) f  0, BF: Y=Y+Hs 

7E4E4F:  » ク テンコ ー ト'* 

PRESET ( 22 , Y+2 )  =  CO し OR 14: PRINT#1 , USING"### 

2710  » 

林"； R: し  INE(5,  Y)-(504,  Y+H)  ,C3,B:;  X=56:ST=64 

2720  DATA  233 1 23284 C 432328 4 A4 1 2328232845 

s GOSUB3840 

5023284 F3F: » 1  メイ? T  ラ トウ □ク 

2240  X=59:  Y=Y+2s  M J= 1 :  0¢=  :  J=0；  G0SUB332 

2730  DATA  233223284 C 432328 4 A4 1 2328232838 

0 : DY$=AA$: D Y$ ( R ) =DY»s PRESET ( X , Y ) : CO し 0R7 , 

4623283 D50: » 2  メイ？ T  ラ 3tm  ^ U 

0 : PR I NT 林 1 , DY^ <R)s GOSUB3058 

2740  DATA  233323282343234 F 23502359352 D4F 

2250  X=121: Y=Y+2: YY=Y:FOR  Z=1T05: XX=X:Y= 

3F 38463 D50s  f3  COPY 宇 □ク 3 ヒ ~  ヲ~  シ 

YY:P=Z 

2750  DATA  233423283 D2 A 23284 E3B»  4 シ •ノ 3 ウ 

2260  IF  Z=5  THEN  X=XX+66:P=0 

2760  » 

2270  GOSUB2350:GOSUB3050: IF  Z< >4  THEN233 

2770  し INE(X+15, Y — l)_(X+33, Y+16) ,8,BsRETU 

0 

RNs^jV^ia •ウ ワ クト - リ 

2280  IF  DT(1)=0THEN  MJ=2:  Q*=  •■ヶ ，ャリ ，カイ :  X 

2780  KA$=MG»s L=LEN( KA$ 〉 s  し I NE ( X , Y-3 >  一 （ X + 1 

=XX+66:Y=YYs J=0s GOSUB3320: HH$=AA 本： PRESET 

6 木し/ 4+31 , Y+17),C2, BFsGOSUB3080: RETURN: 

(X, Y) :PRINT#1, SPC ( 8 ) s  CO し OR 10,0s  PRESET C 40 

—— ンシ*  ノ  1、 イケ イシヨ ク シ テイ 

0. Y) : PRINT#1? HHifc: X=56s GOSUB3050  E し SE2300 

-  2790  9  ♦ カウ：/  ♦ 

2290  IF  HH*=n  ,,THEN2300  E し SE2330 

2800  R=0=E2=0sE=0sCl_OSE#2sOPEN  Fit  FOR  I 

22} 


株式 投資 ブロ グラム 


TS=TT 本 ■ 4/100+85000! : RETURN 
3210  IF  TT>50000000#OR  TT< 1000000 00#THEN 
TS=TT 木- 25/ 100+ 185000! : RETURN 
3220  » 

3230  し INE(&, 125)-(507, 179) , 0, BF: RETURN: * 
メイ tT ラ INPUT ノ フク: T イラ ケス 

3240  し INE(0, 201〉一( 512,212 ),0, BF:RETURN: f 

ケ •》 力 tr：/ テイ ケス 

3250  LINE(0, 40)-(512, 212) f  0, BFs  RETURN: »  3 

ヒ~ ヲ ~ シ メイ tT ラ ノン ラスへ* テ ケス 

3260  CCM_OR15,8:PRESET(50,201〉：PRINT#1," 
INPUT フス* ケル =C RET], テイ セイ= カーソル C<Df  DATA  0 
K=CH0ME3  RETURN 

3270  COLOR 15,8: PRESET  <  76 , 20 1) : PR I NT# 1 , n 
DATA  OK=[RET], テイ 1!イ= カー ソル [<], メニュー =[F1 宇一 
1 " s  RETURN 

3280  COLOR15,8=PRESET(130,201)zPRINT#l," 
DATA  OK=CRET3, テイ 它イ= カーソル  C<3  " : RETURN 
3290  CLOSE:  CO し OR  15,0,02  SCREEN7:  OPEN GRP: 
"FOR  OUTPUT  AS#1 s  BEEP: RETURN 
3300  し INE(59, 10)-(451,32) , 15, Bs し INE ¢60, 1 
1)-(450,31) ,4, BFs RESTORE3310:X=1 10: Y=14: 
C 1 = 1 5 : C2=4: GOSUB3070: CO し OR 15,12: PRESET (1 
60,47)  :PRINT#1, "  >  トウ □ク 10  メイ JT  ラ マテ'*  <  •_ 
: RETURN:  » カフ1* シ+ ヒヨ ウラ*1 イ 

3310  DATA  337423282328232823283 C 30232823 
2823282328456 A 23282328232823283 B71 : f カフ*  シ 

キト ウシ 

3320  DATA  INPUT  Jt ー チン ♦ 

3330  IF  S9=1THEN  S=9  ELSE  S=LEN CQ») +J+1 
3340  CO し OR , 0 : PRESET ( X • Y ) : PR I NT#1. SPC(S) 
3350  AA$=  :  GOSUB3480 

3360  PRESET CXf Y): CD し OR 1 5 , 0  s  PR I NT# 1, USING 
@  ;  Q* :  J= 1 : GOSUB3270 

3370  X2=X+C し EN ( Q$ ) _ 1 〉 本 8+ J 木 8  s  CO し OR 15r0:PR 
ESET(X2,  Y)  :PRINT#1, 

3380  A»=INKEY*: IF  A$=" "THEN3380  ELSE  IF 

A$=CHR* (13) THEN  GOSUB3240: GOSUB3480: RETU 

RN  ELSE  IF  A$=CHR$ ( 29 ) THEN3350 

3390  GOSUB3410: IF  DK=0THEN3378 

3400  CO し 0R7 , 0  s  PRESET CX2,Y):PRI NT# 1,A»: AA 

^=AA»+A*s J=J+1: GOTO3370 

3410  »  INPUT  tiy"  t ン テイ 

3420  ON  MJ  GOTO 3440,345 0,3460 

3430  DK=ls RETURN 

3440  DK=I NSTRC'l 234567890 /M, A«)s RETURN 
3450  DK=INSTR(  •• 12345&7890 ケ カイヤ ■ノ ,  A^)  s  RETU 
RN 

3460  DK=  I NSTR  (  1 234567890 ,  A*  )  :  RETURN 
3470  READ  KA*: MJ$=MID$(KA$, P, S) : MO$=MO^+ 
MJ*: RETURN 

3480  IF  J=0THEN  S=7  ELSE  IF  J=0AND  S9=1T 
HEN  S=9  ELSE  S=ABS ( INT ( ( X2+8-X )/8)) 

3490  BEEP: CO し OR , 0  s  PRESET CX,Y)sPRI NT# 1 , SP 
C(S) : RETURN 

3500  RESTORE3510: X=60: Y=195s Cl=8sC2=0:GD 
SUB3070: RETURN 

3510  DATA  3B453B 7624724856396624474 1 2 A24 
732447323 C 243524 24:  f  •ソ =T  K=9ir  jZT  ウテ'1  エラン テ'*  クラ 
- サイ 

3520  f ♦ エラー シヨ リ ♦ 

3530  IF  ER し =2800  AND( (Q1=1AND  ERR=53)0R 
SC〆."） THEN  GOSUB  3250:  GOSUB2900:  RESUME2 
70 

3540  IF  ER し =2800  AND  ERR=53THEN  GOSUB  32 
50: GOSUB2900: RESUME2040 

3550  IF  Q1<>3AND(ER し =90  OR  ERR=53  OR  ERR 
=55  OR  ERR=6)THEN  CO し OR 15, 8: PRESET (40, 10 
0)  SPRINT 林 1, USING" シ テイ サレ ヲ フ 7 イル DATA  A  7l) 
?tri/  エラーし I NE= 林# 轉#  I ラー コート'*  =## 林 "jERljERRs 

FOR  I=1TO50: BEEP: NEXT  I : CO し OR, 0: U=0: RESU 
ME10 

3560  GOSUB3290: CD し OR 15,8: PRESET (80,100): 
PRINT#1, USING"  I ラー  LINE  no_=# 轉 林##  エラー コ 
ー ト~  no.=####  テ ~ス "；ERl5ERRsCCH_OR2,0sFO 
R  I  =  lTO50s  BEEP: NEXT  I: RESUME 10 


NPUT  AS#2 

2810  IF  E0F(2)=-1  G0T02848 

2820  IF  FI$=••Asメイ^rラ■DAT••THEN  INPUT#2fFA 

$(R〉  ELSE  INPUT#2,DY$(R+1) 

2830  R=R+1:GOTG2810 

2840  C し 0SE#2 : E2=Rs E=R: RETURN 

2850  フ 7 イル ♦ 

2860  FI$="AsRANt)7~-DAT"sCL0SE#3s0PEN  FI 漆 
AS#3 

2870  FIELD  #3,24  AS  KD$f4  AS  KC$, 16  AS  D 
A$f8  AS  KT»,8  AS  KS$,8  AS  K3$: RETURN: r RA 
N カフ'* 

2880  FI^=Mt7i/"+SC$+"-DAT"sCL0SE#3s0PENF 
1¢  AS#3 

2890  FIELD  #3,8  AS  Dl^,8  AS  D2$,8  AS  D3$ 
,8  AS  D4$,4  AS  KH$,8  AS  D5$:  RETURN:  » t7i/ 
2900  C し OSE#2=OPEN  FI$  FOR  OUTPUT  AS 轉 2s  RE 
TURNS  ンキ 

2919  C し 0SE#2:0PEN  FI%  FOR  APPEND  AS 林 2s  RE 
TURN:  ”ソ イカ 

2920  »RAN カフ ~ 力 中 □= 

2930  KEY < 1 )  OFF: IF  Q3=3  OR  Q2=6THEN  FI$= 
"A:  メイ カ*  ラ- DAT ••:  GOSUB2900SFOR  W=1T0  E2:PRI 
NT#2,FA^(W) sNEXT  W  ELSE  PRINT 轉 
2940  し SET  KD$=FK$= し SET  KC$=SC$s し SET  DA*= 
CA^sRSET  KT$=MKD$(K1):RSET  KS$=MKD$ (K2> : 
RSET  K3$=MKD* ( K3 ) : PUT 轉 3 , R 

2950  IF  SC$<>  HC^THEN  K し $=  •••ソキ •  DA 
T__ SKILL  KL$zKI_»="t7!y"+HC$+__-DATMsKILLIO_ 
% 

2960  KEY ⑴ ON: RETURN 
2970  r  t7L> 

2980  KEY(l)  OFF:  IF  Q2=5THEN  Fl^-^f+SC 
- DAT" s GOSUB2900: FOR  U=1T0  E2: PR I NT 林 2, 
DY*CU):NEXT  W  ELSE  PRINT#2,DY» 

2990  RSET  D1$=MKD*(DT(1)):RSET  D2$=MKD$( 
DT(2)):RSET  D3$=MKD$(DT(3)):RSET  D4$=MKD 
$(DT(4)〉s し SET  KH»=HH*:RSET  D5$=MKD$(DT(0 
>):PUT_3,R:KEY(1)  ON: RETURN 
3030  GET#3,Rs FK$=KD$  s  SC%=KC%i CA^=DA* sKl  = 
C VD ( KT* ) : K2=CVDC KS$ ) : K3=CVD (K3«) : RETURN: 
f RAN カフ ~  3=ヲ~ シ 

3010  GET#3 ,  R  :  DT  <  1 ) =CVD  C  D 1 ♦  )  :  DT  (  2  )  =CVD  (.  D2 
$) : DT(3〉=CVD(D3*) :DT(4) 二 CVD(D4$> :HH$=KH$ 
s  DT  (  0  )  =CVD  (  D5*  )  :  RETURN :  »  ヒ7 シ 3 三ヲ ''シ 
3020  f 

3030  DATA  3B4F 2328434 D 232839622328434 D23 
2830422328434 D 23283 D2A 2328434 D 232841 3046 
7C 486623283 D504D 68396 2:  » ヲ カネ ヤス ネオ 
フリネ tr-  'Vt テ'* +ヲ '  力 

3040  FOR  I=XT0512  STEP  ST: し INE(X, Y〉-(X, Y 

+H) , C3s  X=X+ST: NEXT  I : RETURN 

3050  し I NE ( 5 , Y-2)-( 504, Y-2 八  C3 , B : X =56: ST= 

64: Y=Y-2s GOSUB3040: RETURN 

3060  f 

3070  READ  KA わ, ♦  PUT  KANJI  ♦ 

3080  N2=(LEN(»<A$)>/45COLORCl 

3090  FOR  N=1T0  N2: CO し OR  Cl: IF  N<2THEN  F= 

1  ELSE  F=N 木 4 一 3 

3180  A»=MID$(  K  ,F,4)s  C= V  A し （ •■  &H  ••  +A$) 

3110  CO し OR  ClfC2:PRESET(X+N*16,Y):PUT  KA 
NJIf  C 

3120  NEXT  N:C2=0s RETURN 
3130  f ♦ テ スウ リョウ ♦ 

3140  IF  TT<200000!THEN  TS=2500: RETURN 
3150  IF  TT >=200000 ! OR  TT< 1000000#THEN  TS 
=TT 本 1 .2/100: RETURN 

3160  IF  TT>= 1000000 林 OR  TT く 3000000 林 THEN  T 
S=TT 术 1 ! / 1 00+2800 : RETURN 

3170  IF  TT>=3000000#OR  TT< 5000000 林 THEN  T 
S=TT 本 .9/1 00+5000: RETURN 

3180  IF  TT>=5000000#OR  TT く  100000 00#THEN 
TS=TT 本 .75/100+1 0000 : RETURN 
3190  IF  TT>= 10000000 林 OR  TT<30000000#THEN 
TS=TT 本.  6/ 100+25000: RETURN 
3200  IF  TT >=30000000 林 OR  TT< 50000000 林 THEN 


汎用 デ— 夕入 カサ ブル— チン 


h フン ダム ファイル 


ファイル 定義 


デ— 夕読み 出し. 害き 込み 


1 f 手数料の 計算 


纖③纖 _ 用語 解説 


追いつけ ますよ" という ことで、 それ ’の一 番手っ とり 早い 方法は この クロ ッ 
では その** メガヘルツの 時計とは い  クの 周波数を 上げて しまう ことで、 だ 

ったいなん だ./ という だろう から そ  から 最近 さわがれ ている 80386 だの 68  八 一 F デす スク 

の 説明に 入る。  030 だの 32532 だの V  70 だの といった 超 

ちょっと 電気. 電波 関係の こと を 知  高速 32 ビッ ト C  P  U でも 必ず ク ロック  コンピュータ 本体の* 性能が 上がる に 

っ てる 人なら メ ヵ ♦ヘルッが 百万 周波数  周波数は どこ ま で 上げられ るかを 書い  連れてい まま で 思い もし なかった 事態 

を 表す ことを ご存じだろう し、 そうで  て ある。 というの もどん なに 強力で 高  力链 してきた。 そう ノ 周辺機器が 遅 

なくても たとえば FM** は 82.2 メガ  性能な C  PU でも 速い クロックに 追随  い/〃  の だ。 たとえば コンパイル とい 

ヘルツ、 なんて 使い方なら 知って るん  できない のなら、 もっと 性能は 悪くて  う 作業が ある。 プログラムを 機械語に 

じ ゃない かな？  で、 その 百万 周波数  も 高速 クロックで 動ける 物の 方が 結果  翻訳す る 作業な の だが、 その 際  ''元の 

というのは 時間 的に どうなる かとい う  的に 速い コンピュータを 作れる ことに  プログラム〃 だの 、'文法 チェック プロ 

とそれ は 簡単な 話で、 要するに” 秒  なる からで ある。 そういう わけで おそ  グラム" だの  ''翻 訢 第 I 段階〃'' 第 2 段 

間に 百万 回の 周波" という 意味になる  ろしい ことに 上に 掲げた ような 有名な  P 皆〃'' 最適化 処理" というぐ あいに 山の 

ことに なって いる。 周波数 （ヘルツ）  C  PU は 軒並 20 メガ だ 30 メガ だとい う  ように ファイルを やりとり しなくて は 

というのは そういう 意味で 使う という  話が 飛び交う。 クロック だけで MS  X  ならない の だ。 で、 やって みると I 回 

きまりに なって いるの だ。  の 10^ 丘く 速い の だから まあ、 道理で  20^5： は 平気で かかる。 しかも その か 

そういう わけなの でた とえば 3  メガ  速い わけ だ。  なり の 時間は ファ イ ルの 読み書き であ 

ヘルツの クロックは 丨 秒 間に 3 百万 回  そういう わけで MS  X でも C  P  U が  る。 これ じゃあい く ら コンピュータの •性 

の 電気 ショックを 出す という 意味に な  20  メガで 動いて くれれば いまの 6 倍 位  能を あげても かかる 時間は たいして か 

る。 ついでに いうと MS  X は 約 3. 58 メ  の スピードになる わけ だけれ ど、 Z80  わらない。 そうだ/ フロッピーディ 

ガ ヘルツの クロックを 搭載して いる。  C P  U はそんな クロックには 追いつけ  スクが 遅 いんだ/ それで 最近は ハー 

コンピュータの 処理 速度を あげる ため  ない のでした。  ド ディスク という 奴が 徐 々に 普及して 

,  きている。 ちょっと 内部構造を 説明す 

， /  /  /  /  ノ  y%  マ ノ  る スペース はない が、 いままで フロ ッ 

/ 〆 ノ / ノブ ピ- だと 辦か かる ことが ほとんど - 
ゾ c  瞬で できて しまう。 仕事の 高速 化には 

ひ  ^  こういう 本体 鱗 ■への 投資 も 重要 


クロック の 意味は 君の 知って ると お 
り "時計" である。 ただ 大事な ことは 
コンピュータ も 時計を 見ながら 動いて 
いると いう こと。 もっと 正確に いうと、 
ゃ 時計の 針が 一つ 動けば なに かお 仕事 
がで きる〃 というし くみになって いる 
の だ。 もっとも コンピュータの 中の ク 
ロック には 針なん かな くて、 代わりに 
、まら 動け！〃  と 定期的に 電気 ショ ッ 
ク （？） を 発生す るよう になって いるの 
だが 。 

新聞 や コンピュータ 関係の 雑誌な ど 
を 読んで いる 人なら ときどき  ''クロ ッ 
ク 周波数** メガ" なんて 記事が 載っ 
てるのを 見た ことがある はず だ。 これ 
はどうい う 意味 かとい うと "その コン 
ピュー タ （あるいは LS 丨 など） は* 
*  メ ガへ ルツ ま での 速さ の 時計に なら 


PODKET  BANK  点 = 

容会缺 知圖 vol.7 


ムーン、 今年 も 残す は 後 ウン 日に なって しまった。 だが この 業界、 
「年末 商戦」 っての が あるから、 ノーン ピリして いる わけには いかな 
い。 で、 ボケ バンから も いっちよ まえに 2 冊 同時 発売と あいなる。 

1 冊は、 待ちに 待った 「実用 ブロ グラム J の 本、 そしても 51 冊は 
「AV ジ彐 ツキ ー j。 チヨ ツト 危ない 担当 編集者 X に 内容を 書いて もら 
ったから 見て ね 0 そ ラ だ、 今回は ボケ バン ディスク サービスの 話 も 
ある そ。 わ お 5/ も ラ、 何が何だか ス テキな 気分で、 とんでもな 
く ワク ワク しちゃろ よろ。 


年末 ボケ バン 決ま1 J ンコ 情報 

第一 部 めく るめ く ボケ バン 新刊 案内 


冒頭で も 述べた ように、 ジングルべ 
ルが 鳴り響き、 雪 や コン コの 調べが 奏 
でられる 中、 ボケ バンが 2 冊 発売され 
る ことに なった。 さっそく、 内容を 紹 
介す る ことにしよう。 


デスクワークの 必需品 
実用 プログラム 集 
1200円 

MS  X は、 す ぐれた ゲーム マシン だ。 
これは 間違いない。 それから、 すぐれ 
た 実用 マシン だ。 これ も ソウ ってい 
る 人は 少ない かもしれ ない けど、 本当 
に 間違いない。 MS  X が どれ だけ 実用 
になる かは、 本気で 実用 プログラムを 
作って くれる ソフト メーカーが あまり 
なか ったから 知られて いない だけ なの 
である。 ソフト メーカーが やらない こ 
とは、 ボケ バンが やる ッ！ 〔オ オッい 
うね、 この 編集者 X〕 読者 アンケート 
ハガキ にも、 前から ガンガン 要望が 出 
てた しね。 

そんな わけで、 この 本では、 スプレ 
ット シー ト や データベース という、 日 
常 生活で 道具に な りうる 実用 ソフトを、 
きちんと 作って みた。 家計簿 や ローン 
計算と いった、 セコい 実用 もたく さん 
載って いる。 それから、 パソコン通信 
で ファイルを 転送す る 時の 通話 時間 計 
算 プログラムなん ていう、 その 筋の 人 
には あり がたい プログラム も ある。 

だけど、 これらの プログラムは 『単 


に 実用し ましたっ』 て もんじ ゃない ぞ。 
ポケ バン 編集部が 特に エバりたい のは、 
それらの プログラムが、 てんて V く ラ/マ 
ラに 成り行き 任せに 作った のでは なく、 
操作 体系 や 入出力の 形式なん かが、 き 
ちんと 統一され ている 点 だ。 つまり、 
キミ らが 机の 上で 行う デスクワークを 
ちゃんと 分析して、 少しで も 人間の 仕 
事が 楽になる ような、 あらゆる 配慮が 
されて いるので ある。 

この 本 買って、 雑然とした 机の 上を、 
アイ デン ティ ティの ある EDPS  (電 
子 倩 報 処理 システム） に 進化 させて ち 
よう だい。 


狂気と 幻想の プログラム 集 
AV ジョッキー 
1200円 

ゲームで も 実用で も、 ツールで もな 


な 気分に させて くれる ので ある 〔危な 
いな コイ ッ〕 。 

すなわち、 この 本に おける プロ グラ 
ム とは、 呪術で あり 催眠で あり 幻想な 
の だ。 

と、 ここまで 書いて ボケ バンと 長い 
付き合いの 読者は、  3 年 前の ボケ バン 
r プログラム DJj を 思い出した かも 
しれない。 あの 『レコ ー ドを 聞きな 力く 
ら 掲載 プログラムを RUN すると、  2 
〜 3 日 トリ ップ してし まう j 禁断の 窨 
である。 そうと も、 『A  V ジョッキー j 
こそは、 プログラム D J の 続編に あた 
る A  V 版な ので あ る 〔そう だっ たの か、 
編集者 X とは アノ ときの…〕。 

だが、 筆者と プログラマーと 編集者 
の 三位-^ が、 3 年間 も 進歩し ない わ 
けがない。 r  A  V ジョッ キー』 では、 
この 世の ド グラマ グラ をよ り 種 i 擊的な 
形で 表現す る ことができ るよう、 常人 
の 域を 逸した （= 狂った） 生活 態度を 
貫き通し、 r プログラム DJj を遙か 


に 凌いだ 狂気の 末の 快楽 を 読者に 提供 
せんと 目指した ので ある。 

プログラムと 一緒に 見る、 ビデオの 
選択 も; 妻い。 **イ レイザー ヘッド j や 
『リキッド* スカイ』 といった カル ト 
ものは 言う に 及ばず、 》*サ クリフ アイ 
ス』 や 『アレキサンダー 大王 j などの 
ゲージュ ツ もの も 言う に 及ばず、 『薬師 
丸 ひろ子』 もの や、 1 ■ブレー ドラン ナ 
— j などの メジャー 映画から 1 ■ミ ツバ 
チの ささやき』 の 美少女 ものまで 登場 
する の だ。 もちろん 『ナウ シカ j や 『ル 
パン 3 世 j などの 宮崎 アニメ も ある ぞ。 

この 本 買って 正月には、 プログラム 
や ビデオの 作る 幻 態と 現実と の 間を、 
存分に さまよって ちょう だい。 

# 

いい 忘れた が、 「MSX-D0S スー 
パー ハンドブック」 と同じように、 こ 
の 2 冊 も ボケ バン シリ ーズ でな く なっ 
て しまったの だ。 ； 主意して ね。 


年末 ボケ バン 決ま K ンゴ 情報 

第二 部 魅惑の ポケ バン デイ スク 情報 


10 月 号だった かな。 ポケッ ト バンク 
の プロ グラムを ディスク に 収めて 発売 
する かも 知れな いっていった のは。 あ 
れ から、 あ 一で も、 こ 一で も 言いな が 


い プログラムが ある 〔なんだ ソ レは？〕。 
この 本に 載って いるのは、 まさに そん 
な プログラム だ。 その 内容は、 有名 無 
名な ビデオを 見ながら （思い出し なが 
ら でもい いけど） 各 プログラムを 実行 
すると、 ディスプレイの 前に 座る 者を、 
おおよ そ 現実の 体験では 味わ ったこと 
のない ドラ ツキー （訳： とても LS  D 
っぽい、 あるいは とても ラッキーの 意） 


らいろ いろと 進めた 結果、 いよいよ 12 
月に 発売され る ことに なった （やっ ほ 
う/ ホット ラララ）。 今回 出る のは 以 
下の 3 タイ ト ルの 予定。 いや 一正 月以 
上に めでた いっとく ら あ/ 

MSX マガジン ソフト 
□I SK シリーズ ① 
MSX-D0S スーパー 八ンド ブック 
プログラム ライブラリ 

あの、 ス ー パ ー ハンドブック 掲載の 
プロ グラ 厶をほ trr ベて 集めた もの だ。 
具体的には、 DOS 版 アセンブラ、 D 
os 版 エディタ、 DOS 版 デバッガ、 

多 機能 モニタ、 ディスク ダンプ、 ファ 
イル ダンプ、 漢字 T  Y  P  E、 簡単 ファ 
イルコ ピー などなど、 MSX-  DOS 
を 数倍 生かせる 環境を 提示す るツ ール 
ばかり だ。 中で も、 高速 エディタ 「P 


Z26 


丑 弓き もん 


いの カタ マリの ようになって しまった 
(編集長、 こんなに 入れち ゃって いい 
ん です かぁ ） 。定価は 3000円 の 予定 だよ 


機能 モニタ」 は MS  X-DOS-TOO  ノ U ソフ ムフ 1 ノフリ VUL ■ご 
LS を 持って ぃるュ ー ザ-にも 胸を 張  「マシン 語と ゲームの 交錯」 

って ドンと 勸 めら れる 強者。 他の ユー  マシン 語から ゲームへ と、 長い 年月 

ティ リ ティ も 涙が チョ チョ ぎれ る ほど  を かけた 進イ 匕の 集大成が これ だ。 なん 

た :ぞ 。ダンプ リストと エン ガ チョし  といっても、 ゲームを プレイす る 人、 

たい キミ、 これは お買い 得 よん。 なお、 ゲームを 作りたい 人の どちらに も 勧め 
定価は 4800円 の 予定 だ。  られ ると ころがす ごいの だ。 内容を 紹 

介す ると、 「マシン 語 入門 PA  RT  2」 
より、 モニタ アセンブラ 、「ゲーム 作り 
の テクニック」 より、 ス プライ トパタ 
—ン エディタ、 たぬき ウォー ズ、 3D 
力 ー レ ー ス…、 「RPG の 作り方」 より， 
ミネルバの 城、 パレス •ド. エペルネ 
…、 「アドベンチャー ゲーム ブック」 よ 
り、 危険な 屋根、 ルーム 918、 フランス 
料理の 作り方、 メディア コント ロー ル 
".、 「おもしろ ゲーム ブック」 より、 
海底 戦争、 トラッ ドレース、 都市 ラリ 
_Z •••と、 君の 小さな お 目々 が 丸くな 
ったり 飛び出た りの 充実 度。 しこた ま 
じ や  一/  これ も 定個 5 は 3000円 の 予定 
です う 0 


MSX マガジン ソフト 
□I SK シリーズ ② 

POCKET  BANK 
ブロ グラム ライブラリ VQL.1 
「ツ ー ルよ 永遠 なれ」 

ポケ バンの ツール 類を 中心に 構成し 
たもの だ。 主な 内容は、 「便利 ツール、 
コ キイ 吏って j より、 MOL  I  TOR 
グラフィック エディタ、 スプラ イトモ 
—ド 2 用 エディタ、 キャラクタ エディ 
夕、 BGM コンパイラ、 逆 アセンブラ 
_ 「ディスク 徹底 活用 術」 より、 デ 
ィス ク ダンプ プログラム、 住所 も 
の 当て QU 丨 Z、 ライン エディタ…、 「プ 
リ ンタ 徹底 活用 術」 より、 ハード コピ 
ー プログラム、 プリンタ スプーラ…、 
「すぐで きる パソコン通信」 より、 H 
B  1-300 用 通信 プログラム… と、 MS 
X を 一気に ノ ワー アツ プさ せる 頼りが 


気付いた 人 もい るだろう が、 なんと  いろと 考えて いるから 楽しみ だね。 ま 
「MS  X マガジン ソフトの D  I  SK シ  た 「あれは 絶対に 欲しい」 などと 思つ 
リーズ」 として 出る の だ。 だから、 M  たなら、 すぐ おたより する こと だ。 待 
S X マガジンの 編集者が ソノ 気になれ  つてる よ。 

ば 「プログラム エリア」 とか 「ウーく  なお、 これらは 今のところ 直通 販売 

ん j なんかの プログラム も、 今後 この  と、 書店で 売る 予定。 ただし、 書店は 
シリーズの ひとつと して 発売され るか  かなり 大きな 店で ない とない かもしれ 
もしれ ない。 むろん ボケ バンで もい ろ  ないから 注意す るよう に。 


mX-  l^\  -V- 1 1 a  g  西 春 日并郡 木 村 謙、 新渴県 山 口 麻 矢 

さりげなき 11 月 号 当選 発表 兵庫県 嶋高秀 、千葉県 戸田 博 志 

M マガ 誌上 初めての ボケ バン ビック  愛知県 福 永 貢 介、 新潟県 輪 倉克昭 

プレゼント。 君の 幸運の 女神は 微笑む  大分県 今 山 孝道、 愛知県 横山亮 

かってな もんで、 ダ ダっ と 当選者を 発  鳥取県 田口昌 子、 長野県 笠 原紀光 

表して しまう の だ。 ちなみに、 応募 総  プログラム 当選者 （20 名） 

数は 約 600 通 （本^ 免) 450ii、 プロ グラ  青森県 杉山紀 之、 三重県 西井聪 
ムが約 I50il)。 こっこん なにく るとは  船橋 市 木 村 とも子、 埼玉県 古内 隆 

…。 当たった 人 もハズ レた 人 も 恨み っ  富山県 鍋 谷 博 志、 大分 市 末 松裕子 

こなしよ。  兵庫県 芝元昌 幸、 群馬県 設楽秀 行 

書籍 当選者 （20 名）  愛媛県 江戸 道 夫、 宮城県 遠 藤 勝 博 

兵庫県 吉川嘉 _、 北海道 近 藤和弘  北海道 小 倉 孝 志、 愛知県 前 田 雄 介 

東京都 岩 田 和 也、 神 戸市 箱 崎 光太郎  新潟県 宇田 達、 栃木県 井岡 崇明 

神奈川県 吉澤和 美、 長野県 北 沢 健 二  千葉県 佐 藤 祐紀、 東京都 跡 部靖夫 

奈良県 中 木 義憲、 東京都 り 韻] 昌博  東京都 宍戸輝 光、 福 岡 市 山 田洋一 

足 立 区 相 田 陽 一郎、 愛知県 義 千武昌  大阪府 水 間玲、 福岡県 池 田将臣 


濃い ね、 濃い ね、 内容が 濃い ね一。 
太っ腹の ボケ バンなら では だね。 うん 
うん、 また MS  X が 賢く なって しまう 
よう。 うれしい な。 


削}^ 


行く 卞來る 年  握りし め、 MS  X と共に 日夜 働き 続け 

j., .  ノ 7i  ^ 1  るぞ。 そう 誓いつつ マガジン 編集部を 

J クレ イ I  見渡せば、 なんと 5時 記念の 輔と仏 

ボケ バンは すでに 来年の 準備に 追わ  知らなかった。 でもい いの、 ごきげん 

れて おおわらわ だ。 の ほほん と 正月を  情報は いつも マイペース さ。 そんでは 

過ごして はいられない。 ミ カンと 餅を  また 来月。 


in 


PROGRAM 


正しい プ □クラム 入力 
ラ □クラム 入力の 流れ 


編集部 


カクテル テータ ベース | 
特製 CG プログラム 


オリ ジナル/ パー テイ 用 BGMram16 


編集部 

RAM16K 以上 


K 以上 


クリスマス/お 正月 


回 


RAM1BK 以上 


ベーし っ 君と ジョイスティックが 必要 
松 田浩二 


あなたは 未 由に 正しい ブロ グラム 入力の 方法を 知ってい 
ます か？ これは 一歩 間違う と、 何日 間 もの 苦労が 水の 
泡に もな り かねない 大事な 常識です から、 入力 経験の あ 
る 方 も ぜひ 一度は 目を通す ことを おすすめ します。 


プロ グラム 入力の 前に 心碼 ていた だ 


きたい ことが ひとつあります。 

絶対 法則： プログラムは、 
走らせる 前に 必ず セーブ// 

これは 一番 重要な 常識です。 はやく 
RUN したい 気持ちは わかり ますが、 絶 
対に その 前に セーブ (保存） してく ださ 
い。 マシン 語の 場合は もちろん のこと、 
最近の BASIC は 何を やって いる かわか 
っ たもの じゃありません から、 BASIC 
の 場合で も 絶対に、 RUN する 前に セー 
ブ してく ださい。 

それでは、 セーブの 方法です。 

「 カ セツ ト テープの 場合… 

i  l)BASIC プログラムの 場合 

: CSAVE^I ファイルネーム H  RETURN 1 
:  2) マシン 語 プログラムの 場合 

: BSAVE  *CAS: 「ファィルネーム 1 , 開始 
: 番地 終了 番地 実行 開始 番地 「RETURN 1 

； - 注意 - 

: 開始 番地、 終了 番地、 実行 開始 番地 
: は プログラムに よってち がいます。 し 
i かし、 必ず プログラムの 説明文 中に 害 
: いてあります から、 それを 見て くださ 
i い。 なお、 実行 開始 番地は しばしば 省 
； 略されます。 


…… ディスクの 場合 • 

丨） BASIC プログラムの 場合 

SAVE、 ファィルネーム ⑽ ETURNj 
2) マシン 語 プログラムの 場合 
BSAVEj^^ ルネー ム 7'， 開始 跳 
終了 番地 実行 開始 番地 [Return] 


©[return] は/リターン キーを 押 

す〃 という 意味です。 


プログラム エリアに 掲載され る プロ 
グラムは、 特に 明記し ない 限りす ベて 
BASIC プログラム か、 マシン 語プ ログ 
ラムの どちら かです。 

今月から プログラムの 先頭に、 その 
リス ト が 何 語で 書かれて いるかを 明記 
する ようにし ましたが、 以前に 掲載 さ 
れ たもの の 場合には、 その リス トが B 
ASIC なのか マシン 語な のか、 あら か 
じめ 知って おかないと、 正しい 入力が 
できません。 その 見分け 方は、 次章で 
説明し ます。 


まず、 BASIC の プログラムは、 下の 
ような 形を しています （リス ト I 参照 )〇 
まとめて 言う と、 リス ト 3 のよう な 
形に 一般化で き ます。 

ちなみに このような ワン セツ トを、 
BASIC では'、 I 行" と 数えます。 BASIC 
の プログラムは、 このような'' 行〃 がた 
く さん 集まって できて いる わけです。 

一方、 マシン 語の プログラムは、 リ 
スト 2 のよう な 形を とります。 

これ も、 まとめる と リスト 5 のよう 
な 形に 集約され ます。 


しかし、 マシン 語の 『アドレス』 は、 
BASIC の r 行 番号』 とは 全然 別の もので 
す。 たと え ば、 リスト 2 は 本当は リス 
卜 4 のよう な 意味な のです。 

つまり、 BASIC プロ グラムは が 
集まって できて いますが、 マシン 語プ 
ログ ラムは、 各 番地の データ 丨つ丨 つ 
が 集まって できて いる わけです。 


チェックサム、 とは、 チェック 用 
の 合計、 という 意味です。 たとえば、 
リス ト 2 の 9000 の 行の チ ヱ ック サム 
の 値は、 簡単に言えば 9000 番地から 
9007 番地の データ の 値 を ある 方法で 
足した ものです。 では、 なぜ このよ 
うな ものが わ ざ わ ざ 記されて いるの 
でしょう か？ 

マシン 語の データを I つ I つ 確認 
する のは、 とても 大変な 作業です。 
そこで、 せめて'、 I 行ず つ〃 確認で き 
ないか、 と 考えた 結果、 このような 
方式が 生まれた のです。 マシン 語モ 
ヒタ （  4 章 を 参照) で 表示 される チェ 
ック サムの 値が、 掲載され ている リ 
ス トの 値と 異なって いれば、 必ず そ 
の 行に 入カ ミスが ある ことにな リま 
す。 このよう にして、 間違いを 非常 
に 効率的に 発見で き るので す。 

.しかし チェックサム も 万能では あ 
りません。 入カ ミスが あっても チェ 
ック サムの f 直が一 致して し まう こと 
はいくら でもあります。 チェック サ 
ムの 値が 合って いるから といって 入 
カ ミス がな いとは 限らな L 、のです。 


■J スト 1 


固 怂匼 U ◎ヲ 回锣弓 也⑩ ■ 

10  SCREEN2: COLORS ,0,0=  C し S 

2©  DEFFNA  (  X  >  =  I  NT  (  RND  ⑴木 X  >  + 1 : DEFFNB  CX)=F 
N A ( X ) +8 : X=RND (— T I ME ) 

30  OPEN "grp:" AS# Is  PRESET ¢20,0): P$= " CO し OR 
GRAPHIC  DEMONSTRAT I ON PR I NT# 1 , : PRESE 
TC21, 0>:PRINT#1,P^ 

40  FOR  1=1  TO  208 

50  ON  FNAC14)  GOTO  140,80,98, 100, 80f 80f 1 
10, 100, 120, 130,80,90,80, 140 
60  NEXT: FOR  J=0  TO  2808: NEXT: FOR J=0TO9: F 
ORI=0TO15:CO し OR, I, IsBEEPsNEXTI, J 
70  FOR 1=0  TO3000: NEXT: END 

80  し INE(FNA(255)  ,FNB(183)  ) - （FNAt:255),FNB 
C 183) >, FNA C15>s GOTO60 

9©  し I NE ( FNAC 255), FNB ¢183))-( FNA ( 255), FNB 
( 183)),  FNA  c；15)  tB:  GOTO60 

100  X =FNA ( 255) : Y=FNB ( 1 83 ) : し I NE ( X , Y ) — （ X +F 
N A  C 50 ) -50, Y+FNA ( 50 ) ) , FNA ¢15) f BFs G0T068 
110  Cl RC し E ( FNAC 255)  ,  FNA (150)  +50：),  FNA ¢50) 
,FNAC15>:GOTO60 

120  X =FNA( 255) s Y=FNA (130) +68: Z =FNA ( 1 5 ) : C 
IRC し E(X,  Y)  ,FNA(40)  f  Z,  ,  ,  RNDC  1  >^c2s  PAINT(Xf 
Y>,Z:GOTOG0 

130  X  =FN A C 208 ) +50 : Y=FN A C 1 40 >  +50 s Z=FNA(15 
) :CIRC し ECX, Y) ,FNA(30) f Z s PAINT C X r Y> f  Z : GOT 
060 

140  C=FNA(15):COLOR,C,C:GDTO&0 


m 


正しい プログラム 入力 


U スト e 


リス ト 3 


写7 勤》 圈ヲ回 穸导总 ©■ 


0000  21 
0008  00 
0010  21 
D018  DE 
0020  9E 
D028  20 
0030  36 
0038  45 
0040  65 
0048  74 


0C  D0 
23 18 
15  D0 
CF  BC 
DE  21 
78  61 
20  4E 
20  53 
20  64 
77  61 


7E  B7 
F7  S3 
18  EE 
DD  9A 
0D  0A 
72  20 
45  50 
6F  63 
65  20 
72  65 


C8  CD  A2 
EC  EC  00 
9A  FA  96 
DE  E0  DE 
28  43  29 
31 39  38 
54  55  4E 
69  65  74 
53  6F  66 
0D  6A  06 


:39 
:75 
: 1& 
:64 
:38 
: ID 
:30 
:D4 
: A6 
:52 


广行 番号 (〇 から 65529 までの 数字） 

20  DEFFNA ( X )  =  I NT ( RND (1) 本 X ) + 1 : DEFFNB ( X ) =F 
N A ( X ) +8 : X  =RND (-TIME) 

巳 ASIC ブ □クラム (一般的には 英単語と 記号 •数字な どの 組み合わせ） 


•、•  UXK5 

D008  00  23 18  F7  93  EC  EC  00  : 75 

— [ - 1 -  丁 

7  チ エツ クサ 厶 


アドレス (番地） 


マシン 語う 


0000 から FFFF 

00 から ドドまで' 

前 ページ' 

、までの 4 桁の 16 進数- 

.の 2 桁の 16 進数 > 

J 己 事 参照. 

U スト 4 


D000 番地 

D000 

D00I 

D002 

D003 

D004 

D005 

D006 

D007 

D000 〜 

からの 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

D007 の 

データは 

には 

には 

には 

には 

には 

には 

には 

には 

チェ ック サムは 

21 

&C 

D0 

7E 

B7 

CS 

CD 

=  33 

D008 番地 

D008 

D009 

D00A 

D00B 

D00C 

D00D 

D00E 

D00F 

D008 〜 

からの 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

D00F  の 

データは 

には 

には 

には 

には 

には 

には 

には 

には 

チェックサムは 

D00S 

23 

1S 

F"7 

33 

EC 

s  75 

はじめに 


さて、 いよいよ 入力です が、 その 前 
に丨 つ 注意が あります。 

リス トは BASIC なのに 『中で マシン 
語を 使って いる』 といった 説明が とき 
どき 見られ ますが、 これは 入力には ま 
っ たく 関係ありません。 リ A 卜が BAS 
1C なら BASIC の、 マシン 語なら マシン 
語の 入力 方法を お読みく ださい。 

BASIC 

BASIC プログラムは、 丨 行を 単位に 


入力して ゆきます (3 .構造を 参照)。 こ 
こま で I 売んで き た 方には おわか りの よ 
うに、 BASIC の I 行と いうのは ふつう 
の 文章で いう 丨 行とは ちがいます 。す 
なわち、 行 番号が あって、 プログラム 
本文が あって、 次の 行 番号が ある、 そ 
の 前まで ■— のこと を さします。 そし 
て、 BASIC では 丨 行 入力す るた めには 
最後に I  RETURN  I キーを 押す 必要が あ り 
ます。 したがって、 リス ト丨 では リス 
卜 6 にある よう な 位置て |^ETURN~1 キー 
を 押す ことにな り ます。 

なお、 画面 上には、 MSX で 最大 40 文 
字、 MSX  2 なら 80 文字を 表示す る こと 
がで きます が、 一方 リス トの 方は、 プ 


リン タ や ペー ジの レイアウト の 都合な 
どで 48 文字.  90 文字な どの いろいろな 
場合が あ ります。 ですから、 I 行が 長 
い 場合には 必ずしも 画面と リス トとの 


改行 位置は 一致し ません。 これは 当然 
のこと です 〇( リス ト 7 と 上の 写^を 上 匕 
ベて みて ください)。 


Z30 


正しい プログラム 入力 


10  SCREEN2=  COLORS f  0,6:  C •し S 「RETURN! 

20  DEFFNA C X )  =  I NT ( RND Cl)*X)  +  ls DEFFNB ( X ) =F 
NA(X)+8:  X=RND  (  — T I  ME  ) 1  Return  L 

38  OPEN  ••  gr  p  s  ••  AS#  Is  PRESET  (20,0)  :  P$=  ••  CO し OR 
GRAPH  IC："  DEMONSTRAT I  ON  "  :  PR  I  NT#  1 , P$ :  PRESE 


TC21,0>:  PRINT#1, P»1  RETURN 
40  FOR  1  =1  TO  2001  Return  • 
58  ON  FNAC14)  GOTO 140， 


80,98, 100,80 ,80, 1 


10, 100, 120, 130,80,90,80, 1401  RETURN  1. 

& 8  NEXT: FOR  J=0  TO  2008: NEXT: FOR J=0TO9: F 
ORI=0TO15:CO し OR,  I,  I:  BEEPs  NEXTI  •  J  RETURN  j. 

70  FOR  1=0  TQ300Q:  NEXT:  END  I  Return 

80  し  I NE  (  FNAc；  255  )  ,  FNB  (: 1 83  )  )  -  (  FNAC  255),  FNB 

¢183)  >  ,FNA ¢15)  :GQTQ&01  return]. 

90  し I NE ( FNAC 255 ) f FNB C 183) ) - C FNAC 255 ) f FNB 
C183)),FNAC15)fB: 

100  X=FNAC255) s Y= 


GQTQ691  RETURN  L 

:FNBC183):LINE(X,Y)-(X+F 


N A  ( 50 )  -50 f  Y+FNA  ( 50 )  )  ,  FNA  ( 1 5 )  ,  BF :  GOTO60 1  RETURN! • 
110  CIRC し E(FNA(255),nMAC150)+50:SFNA(50) 

, FNAC  15)  :  GOTO60 [return 


120  X=FNA ( 255 ) :Y=FNA( 130 )+60: Z=FNA(15)sC 
IRC し ECX, Y) ,FNA(40) f  Z, f , RNDC 1 )*2s PAINTCXf 
Y),Z:GOTQ&0  Return 

130  X=FNAC 200 ) +50: Y=FNA C140) +50: Z=FNAC15 
) :CIRC し E(X, Y) ,FNA(30) , Z s PAINT ( X , Y) , Z : GOT 

□60LreturnI. 

140  C=FNA  C15):  CO し OR  fCfCz  GDT068 「return」 


▲リス ト B  VU スト 7 


20  DEFFNA ( X )  =  I NT ( RND (1) 本) <  >  + 1 : DEFFNB ( X  >  =F 
NACX)+8: X=RND(-TIME) 


しかし、 モニタに よって 使い方が 違い 
ますので、 MS  X マガジンに 掲載して 
いる 以外の ものを 使う ときには、 必ず 
入力 前に 使用法を よく 読んで く ださい。 

ここでは 毎回 掲載して いる モニタを 
使って マシン 語を 入力す る 方法を 説明 
します。 

はじめて マシン 語 
を 入力す る 方は 

まず 次 ページの  ''マシン 語 モニタ プ 
ログ ラム〃 を 入力し、 セーブし てくだ 
さい。 BASIC の 入力 方法は 前に 述べた 
とおりです。 なお、 この モニタ プ ログ 
ラムが 正常に 動作し ない 場合、 入力 さ 


マシン 語 


マシン 語の 入力には、 特別に 用意 さ 
れた 『マシ ン語モ ニ タ』 プロ グラムが 必 
要です。 MS  X マガジン でも 毎回 掲載 
してい ますが、 それ 以外の 雑誌で 紹介 
されて いる もの も 使用可能です (ただし 
もちろん、 MS  X 用の ほのに 限ります)。 


れた マシン 語 自体 もまった く イ呆 証され 
ません から、 入力には 細^、 の 注意が 必 
要です 。 

マシン 語 モニタ 
の 使い方 

この モニタでは、 マシン 語の 書き込 
み、 および 書き込んだ データの 表示が 
できます。 

まず、 32 K 以上の システムを お持ち 
の 方は、 必ず 行 番号 彳 00 の &HC7FF 
を &H87FF に 書き換えて ください 0 


データの 書吉 込み 


モニタを R  U  N  I  RETURN」 で 実行 さ 
せる と、 左の ような 画面になります。 

そして、 たとえば 900 から マシ 
ン 語を 入力したい ときは、 

M9000  [RETURN] 

と 入力し ます。 M は' ソ モリセット "、 


つまり" 書き込み〃 の 意味で、 9000 はも 
ち ろん 書き込む 番地を 表して います。 
そうすると、 


となります から、 あとは リス トのと 
おり 入力して いけば いいのです。 ただ 
し、 ：の あとの 数字は > チェックサム〃 
ですから、 入力して はいけ ません。 


なお、 途中で 休む ときは ^[return] 
キー だけを 押す と、 ゃ*〃 が 出て、 モニ 
夕の 命令 受け付け 状態に もどり ます c 
ちなみに、 9000  FF  — 57 という 
表示は、 ''9000 番地に は 今 F  F が 入って 
るけ ど、 どうす る ？"57 に 書き換える〃 
という 意味です。 


STEP2 


データの 表示 •チェック 

さて、 ある 程度 入力したら、 正しく 
入力で き たか どう か 確認を しなく ては 
いけません。 そのためには、 D コマン 
ドを 使います。 たとえば、 9000 番地 か 
ら表 示させたい ときは、 

D 9000 [RETURN  | 

と 入力し ます。 すると、 表示し 
て 自動的に 4 停止し ます。 

さき ほ ど 入力し た 数字が ち ゃん と 表 
示される のが わかります。 チェック サ 
ムも 自動的に 計算 さ れて 表示され ます。 | 
さ らに 続けて 表示 させたい とき はスぺ 


-ス バーを、 中断した いとき ば return] 
キーを 押してく ださい。 


231 


正しい プログラム 入力 


字 

読み方 

I 

アイ （英 大文字） 

1 

エル （英小文字） 

1 

いち （数字） 

ei 

ゼロ （数字） 

0 

オー （英 大文字） 

e 

はち （数字） 

s 

エス （英 大文字） 

Et 

ビー （英 大文字） 

= 

コロン （英 記号） 

5 

セミコロン （英 記号） 

9 

カンマ （英 記号） 

- 

ピリオド （英 記号） 

100  SCREEN 0  =  C し EAR200 ， &cHC7F~F  =  Z^=  "  0000  " 

110  OIM  ERROR  GO  丁 0  300 

1 20  PR  I  IMXs  RRI  NT  ■■本"  5  =  GOSLJB2&0  =  PR  I IMX  ； 

1 30  IF  A$=  ••  M  ■■  丁  HEIM  1 50 

140  IF  A^="E>"  THEIM21©  ELSE  PRIIMTs  GOTO 120 
1 50  し  I IMEI  NRUXA^s  A=V  A し （ "  ■■  ) 

1  & 0  PR  I  MX  =  GOSUB2Q©  =  V=PEEK  CA>  =  GOSUBe230  =  RRI  NX 

170  GOSUB240=  L=V 氺 1&=  IF  E= 1  XMEM  1 30  ELSE：  GOSLJB 240 

= し = し +  V  =  IF-  E= 1  THEM  1 3©  ELSE  POKE  A  , し = A+ 1 

1Q0  GOTO 1 & 0 

13©  IF  A$=CHR$ ( 8 )  THEN  A=A— 1  ELSE I F  A^=CMR^  C  32 > 
THEN  A  =  AH-1  ELSE  IF  A^=CHR^  C  1 3  >  THEN  1 2© 

200  GOTO1&0 

210  し  I IMEI IMPLJT  =  A=VA し （ ■•  Sch  ■•  +  A 本） 

220  FOR  し =0  TO  15=  GOSUB2Q0  =  FOR  M=0  TO  7  =  V  =  PE：EK  ( A 

) = S=S  +  V  =  GOSLJB 230  =  A=A+  1 = IMEX 丁  s  PR：  I IM  丁"  =  "  5  =  V=S  s  GOSUB2 

3©=  PRINTS  NEXT 

230  PR  I IM 丁  =  GOSUEC2 & ©  =  I  F~  A$<  >"  _•  THEN  1 20  E し SE22© 

240  E  =  0=  GOSUB2 & 0=  IF"  A^<  CHR^  C  -+S  >  THEN  E= 1  s  RETURN  s 
E  し  SEIF  >CHR^  C  70  )  THEIM240  E  し  SE  I  F*  >CHR$  C  57  )  AM 

E>  A 丰 <1 二 HR 丰  C&5)  THEIM24© 

250  V= V  A し （ ■■  JB<Pi +A 本） = PR  I IMXA^  5  =  REXURIM 

2&0  I  NKE  Y$  =  I  F"  A$=  "  ■■  丁 HEN2 & 0  E し SE  I  F"  >CHR!^  C  3 & 

) AIMO  A^<  CHR^  C  1 23  >  THEN  A^=CHR 车 （ ASC  (  32  ) 

270  RETURN 

200  A^=HEX$  (A)  =  PR  I  NT  し EF~  丁东 ( Z$， 4 一し  EIM  (  )  )  +  A  本 +  " " ; = 

S=  I IMT  C  A/25&  )  +  (:  A  AND  255  )  =  RETURN 

230  a^=R  X  GHT$  C  HEX$  (  V  )  ,  2  )  =  PR  I IMT し E：F"T $  (  ， 2 —し EIM  (  A 东 ） 

> "  5  =  RETURN 
3©0  RESUME  NEXT 


_  U スト 8 

I 罗勢》 圔卷 S 多^ 回 ダ1 P 卷 言語： BASIC 


他の 日 に 続き を 入力 したいと きは モニ 
夕 を 起動す る 前に 次の 処理が 必要です。 
CLEAR200,  &HC7FF1  RETURN  1 
(32K 以上の システムの 場合は、 &HC 
7FF を &H87FF にして く ださ い。） 
BLOADw ファイルネーム" I  RETURN] 
カセットの 場合は、 ファイルネーム 
の 前に CAS  : をつ けて ください。 


おわりに 


正 LA 、入力の ために は 正 LA 、読み取 
りが 必要です。 最後に、 まちがい やす 
い 文字の 一覧表を 掲げて おき ますので 
参考に してく ださい。 


STEP4 


STEPS 


:4c :ll s :^ :ii 3 ;ii i?l ;!i :86 
66 FF FF FF FF I? 2 82 7F F1 F2 19 C3 誌 ist 

5 F F F F 9 ぬ  BW I0 8 933 ¢<10  1 
5FFFF5 3l D 3« 8i52F 3l 30 

4FFTFC1045F4A— 
4FFRF21421E 24122 

33 FF FF FF FF 58 2C 霞 sl i cloto 

2 FFFF8 F 4  J88 9 FC 2 
2FF F F 2 0I E3 4U 5 2 1 0I 22 

1FTFF3FC2F2^-3F2C 
1FFFFC022E0^F032  0 
66 77 8  08FFTF l> 2B<E<rF9 I> 82  u 
1111  08FFRFB1D4DF2B51  a 

ffff  ??FFFF^3BB082A83 
FFFF 05 t fff f 32 P 2I 9I 2J 1 322 
07 饌  p__^__ lor 

囊眾鍪 義證 90 90 || 90< 90< 荔 〇〇 


m 


プログラム 入力の 流れ 


ヲ回發 ©也從 a® 涵 ® 


ド な 使用 法の として このような も 
のを 作って みました。 ただこれ はかな 
り 単純な サブセット です ので さ まざ ま 
な データベースに 流用 可能です。 書籍 
管理、 物品 管理、 資料 整理、 電話番号 
等 …… などなど。 

それでは ま ずは カク テル データべ 一 
ス としての 使用法から 説明し ましよう。 


使い方 


はっきり いって 起動して しま え ば だ 
れ にだって わかります。 より 具体的に 
は、 飲みたい カクテルの 名前が わかっ 
ている 場合は I 番、 そうでなくて とり 
あえず ベースに なるお 酒の 中から 飲み 
たい ものを 探したい ときには 2 番を選 
びます。 メニュー 丨番で 名前を 指定す 
ると きは、 フルネームを 入力し なくて 


れ ます （ただし 最初に 一致した ものを 
表示し ますから、 まぎらわしくない 程 
度には 入力 しないと いけませんが)。 
です。 

データ 拡張の 方法 

データ は 50000 行 以下の データ 文に 
圧縮して あります。 ここに 書き加える 
ことによって いく ら でも メニューを 増 
やすこと がで きます。 

まず 500  m 行に 登録す る カク テルの 
数を 書いて おきます （つまり 最初は 21 
種類 登録され ている わけです ね)。 その 
あとは、 

1  : カクテルの 名前 

2  : ベース スピリ ッツの 名前 

3  : 作り方 

の 順番に デー タを 並べます。 最後の 


次の 行に 移る 
右側に 表示す る 
という 特殊 記号 洲吏 えます。 


応用の 方; [去 


もっと まともな データベース にした 
い/ という 方の ために、 改造の 方法 
を 説明し ましよう。 

まず 

ベース スビリー ト - ^ ジャンル 


カクテルの 名前 


—  フ 夕 


製法 - ^ データの 詳細 

という 具合に 頭の 中で 置き換えます。 
そう したら 次に メニューの 項目を 書き 
換えなければ なりません。 この プロ グ 
ラムでは メニュー 自 動 表示 ルー チ ンが 
はいって いますので、 メニュー その も 
のは 10000 行 台の データ 文を 変える だ 


メニューの タイ ト ル 
選ぶ メニューの 数 
メニュー そのもの 

の 順番で デ ー タが 入って いま すので、 
適当に 書き直して ください。 

なお 現在は メイン メニュー そのもの 
と、 メニュー 2 番の 中で、 この ルーチン 
を 使って いますが、 そのほかに メニュー 
を 出す 必要が ある 場合は 上の よう な デ¬ 
ータ  文を 新たに 作って おいて (位置は  I  〇 
030 行 あたり がわ かり やすいでし よう）、 
RESTORE その データ 文の 行 番号： 
G0SUB  1000 

とやれば そういう メニ ューを 表示した 
うえ キー入力を 受け付け、 何番が 選択 さ 
れ たかを 変数 A に 入れて 帰って きます 


語： BASIC  RAM18K 以上 


10 
20 
30 
40 
50 
ed 
& 0 
70 
S0 
3© 

I 

10© 
110 
12© 
1 30 
1 4G* 
1 50 
1&0 
1 70 
1  Q0 
EIM 
130 
200 
210 


9  Cocktail  Database  ver*  1-0 
»  Cc)  1987  by  IMeiu-t  Line  Soft  Cor  p - 
SCREEN  0  =  C し S  :  Ul  I  DTH  40  =  KEY  =  COLOR  S 

9  cocktail 

RESTORE  50000  s  READ  CN  ，  c  Limber  ■二- f  i 

c  oc  l<  -b  Is 

DIM  <：  CN  >  c:  oc  1  y  s  nsme 

DIM  E?S$0 二: N)  9  t>  召 spirit 

DIM  Rd  C  CIM  9  y  eci  i  pe 

FOR  1  =1  TO  CN  =  READ  ■二: K$  c：  I  ,  BS 丰  <：!  ：>,  F:d  <: 


= NEXT 


9  main  menu 
RESTORE  10010 
GOSUB  1 ©00 
OIM  A  130 丁 O  24 Gi, 1 4©  , 

9  search  sp i  r  i t  ’  s  name 
RESTORE： 10020 
130 SIJB  100© 

i 二し  S=  PRINT  <：  A：>  ■*  へ''— スノ  カクテル" 

X^  =  MN^  c：  A  >  s  MM= 1 = F"OR  1  =1  TO  C：IM  =  IF- 
200 

NEXT  I  =  MM=MMh-2s  GOTO  210 

LOCATE  7 ， MM  +  2  =  RR  I  NT  CK^  (:  I  )  =  MM  =  MM- •- 1 = GOTO 
MM  =  MM+2  =  LOCATE  0  T  MM  =  RR  I  N 丁" - - - 


■■  MIM$  <:  A  ースノ  カクテル 、 

1  =1  TO  C：IM  =  IF-  E*S$  <：  I  >  = 


カク テ) レ デ ー タべ ー ス 

RAM1BK 以上 

コンピュータの ユーザ オリエ ンテッ  も 適当に 頭の 何 文字 か だけで 探して く  作り方のと ころでは、  けで いいように なつて います。 ここに 


2M 


パーティ 用 プログラム 集 


220  MM  =  MM  +  2  = し OC:A  T  t£  ノ  ,  MM  = 卜卜] N 
RIMXs  し OC:ATE7=  PR:  I  NT  " 中— ヲ オ スト  メ: 
23©  A$=IIMPLJT$  ( 1 ) = GOTO  100 
^■*+0  s 日 •airch  cocktail 9  ^  「isime 

25©  C し S=PRINT"  +++  Search 


スプ广 


= R 


by  •:  •〕• 二  l<  t  a ] 


m 占 f 


，ナ マエ 

TO 


ヲ ニ ユウ •ノョ ク シ テクラ''  サイ！"  ；  |\|$ 
CM  =  IF" し  EF  丁 车 （ CK  东  C  I  >  ,  S  >  = 


7, 


&z  RRI IM 丁  1 


•ソカリ フ tr  J 


= [>车= INPUTS 


<  <  <  Cocktail  Recipe  >  >  >  1 


CK^  t:  I  ) 


•リク リカ ヲ' 


>  s  I 
ELS 
K 生； 


5 


2&0  l_OC：AXE£  C3,4zlNf_UT 

27Gi  S  = し EN  (:  N 丰） ：： FOR:  I  = 

$  THEN  230 
280  NEXT  I = LOCATE 
( 1 ) = GOTO  1 && 

230  C： し S  =  RR  I  N 丁" 

300  MM=0 

310  LOCATE  7,4=  PRIM 

320  LOCATE  7,MM:*c；S  +  7 

330  FOR  J= 1  TO  し EIM  CRC：$  (  I  )  )  =  K$=MID$  CRC$  C  I  )  ,  J, 

F"  !<$=■■/■■  THEN  MM  =  MM+ 1  s  し OCATE  フ， MM 本 2  +  7  =  NEXT  J 
E  IF~  K$="_"  THEN  LOCATE  23  =  N^£XT  J  E  し  SE  PRINT 
= NEXT  JT 

340  MM=MM 木 2+7 卩 GO 丁 O  210 

350  GOTO  35© 

3 & 0  LOCATE  12, 15=  PRINT  "オ ワン： T イ モーン！  ！  ■•  =  FOR  1=0  丁 〇 

00  =  NEXT  I  =  GOTO  100 

1  000  r  men  i_ji  auto  p>  ^  ±  n  t 

10  10  READ  T  I  $  =  READ  MIM  s  FOR 

NEXT 

1 020  C し S  =  RRI NTT I 车 

1 030  FOR  1  =1  TO  MN  =  LOCATE 

8)  ;  MIM^  (:  I  )  =  NEXT  I 

1040  LOCATE  7,  MINI 本: 2+&z  PRINT"  ンコ'、 ウヲ  ト〜 ウ !  Ia  ;  s  A«= 

I  IMPUTE  Cl) 

1  050  A  =  ASC  (  )  — 48  =  IF  A  >MtM  OR  A<  1  THEN  BEEP  :  GOTO 

1040  ELSE  RETURN 

1 0000  9  menu  mesBBge  d 己 t 这 

10010  DA 丁 A  •■  本本 木  Cocki-t^i  1  Ver- 1  _  0  本木:# 

■■,3, レシ ヒ〇  ヲ ヒヨ ウシ、、,，、 ~  — スス ヒ〇リ 叩 ■ソ テ''  サーチ, オシ マイ 

10020  DATA  "■  +  +  +  Seatr  •二  h  by  sp  i  r*  i  *t  ’  g  「i 这 me  +++••, 

ウ •才 vTI9 フ〜 ラン テ''—, ウイ ス 中一, ソノ ラ 

9  cocktail  d  為  tass  riame，  base,  recipe 

DATA  21 

DA 丁 A  卜〜 ライマ テイ ニ, ン ，シ' 'ン  85X/ へ''  ル モ ■» 卜  15ズ/ オレン レ'* 

1 テ 中/カナ ラス 


I: 


TO  MN  =  READ  MN$ (  I  )  s 


7,1  木: 2  +  3  =  RR  I  NT  CMR^  (  I  +4 


5, シ ''ン 

500®© 
500  10 
50020 

ヒ ー ラース 


ステア 《 


50030  DATA  アレ 午 サン ラ  '  一, フ〜 ラン テ''  一, フ〜 ラン テ〜 — 1 _  5 オンス/クレム 
カカオ— 1 オンス/ フレ ，v シユク リー乙 一 1 オンス/: T， メク〜  1 フリ /シェ ーク レマス 〇 

50040  DATA  モス コ ー =ユ ー ル, ウォ "ノ カ, ウォ w  Tl  2 〜 3 オンス/ライ 乙シ〜 ユ 

フ' 'ンノ  三ヲ シ ホ、 1 I し/ ンシ ''ヤー エール テ''  ワリ フフ 《 

5005©  DATA サイ ト''  力一, フ〜 ラン テ''—, フ 《 ラン テ、'  一 2 オンス/: 117 ント n  — 

5 オンス/ライ 乙シ ''ユ ー ス — ■  5 オンス/ L/i — ク シ マス 《* 

500 & 0  DATA マン jVv ヲン ，ウイ ス中 一, （ライ） ウ イス 中一 1 ■  5 〜 2 オンス/ 7 ン コ 

チ ユラ ヒ、'  ラース〜 —1 テ 中/スイ ー トへ〜 ルモ _v 卜_ 1 オンス 
50070  DATA マ I し n* リ ー-ラ， 、ノノ ヲ》 テ 中ー ラ— 1 〜 21 ンス / コ アン ト □— —  -  5 オンス/ 
ライ 厶シ '、ユース ー八 シフ''  ンノ  三 ラ シ ホ''  ル /シェーク シマ ス〇 

S00Q0  t>A 丁  A  才 ー ル ト、'  フ 7  "V シヨ ン ト 〜 ，ウ ィス 中 一 w  I： ライ） ウイス 中 一  1 
レ ユカ''  一ー チヤ サシ''  2 ハイ/ ヒ〜 ヲース 《  一： 3 テ 中/アイス 3 カゲ/ステア シマ 
500*30  E>A 丁  A 中  一 I レ y ソノヲ ，シ C1 フイ ン （カラク チ）  4 オンス/クレム ト〜 

ヤ サシ''  2 八イ  ~ 

50100  DATA フ ''ラ 《v クル シアン, ウ ォ 力 , ウォ _v 力 1 ■  5 オンス/カ ル ー ア 
ス /シェ ー クシ マス。 

501 10  DATA フ 、、ラ 《v テ''  イマリー ，ウオ 叫力, ウ n ，v 力 1 _  5 オンス/ 

3 オンス/レモン シ~ ユ —フ •  —  .  5 オンス/シオ _ コシヨ ゥ / し r ェ —ラ シ マス 
501 20  DATA チェ リーフ''  n*v サ 乙, フ ~ ラン テ M  —  y チェ リ—— フー ラン テ” 一 1 才- ，フ / フ 
” ラン テ” ——1 オンス/ ク” レナ テ''  ン _2 〜 3 テ 中/中：！ ラソー —  2 〜 3 テ 中/レモ ソ£> 

5 オンス/ シ iy 力 ■ノ  シ I— ク！ 

50 1 30  DATA ラ''  イキ ■ノ， ソノ ヴ , ラ 乙 一 1 •  5 〜 21ン ス / ライ 乙シ 〜ユ 
三ヲ シホ ”  J レ/ シ ユカ” ーシ Cl_v フ ◊ — 1 テ 午/レ： c  — ク シフ ス〇 
50140  DAT  A  アース クウ ェ イク, ソノ ク, シ~ ン  _  5 オンス/ I、 〜ーホ 
0 ルノ— ■ 5 オンス/ シ I — ク シマ ス〇 

50150  DATA シ〜ン フイ ス~ ，シ ''ン ，シーン 2 オン フ / レモン シ 
力” 一— 1 オンス/ V— ヲ  '  テ 中 •ノ ヨウ/ ン T— ク シ 7 ス〇 


-ス ，、ン 


2 


ス 


5 オンス/ 


カシス  チ 


75 オン 


マ ト シ〜ュ 


-ス 


ス 


ス  J、 ンフ ~ ンノ 


ン 


5 オンス/へ 


ュ —ス— 1 オンス/ 1/ ユ 


51 ンス / ライ 厶 5 パ、 ユ—ス  1 •  51 こ/ ス 


50 1&©  DAXA  中''  厶レ _v 卜, シ 〜 ン, -ヂ ン — 1 •  5 オンス/ラ ィ 厶 5 广 ュ—ス — 1 ■  こ/ ス 

/ シエー ク シフ 

50170  DATA  j、 イホ ~  -— J し, ウイスキー, jV、 ー ホ〜 ン — 1 •  5 オンス/ =1 才 •ノヲ イレテ  V 

—ヲ ''  テ''  ワリ マフ 

50180  DATA  7 イ ■ノ  _vly ユ  コーヒ ウィスキー, （アイリ 呼 シ ュ） ウイ ス宁一 _ 1 ■  5 オン 

ス / シュ ー チヤ サシ、'  1j、c イ /： □—ヒ ー — 5 オンス （ コ ィ ヤ "ノ ） / クリー 厶—テ 中 リ ヨウ/ 3 ク 
T?tT ー  マフ •《 

50 1 30  DATA  フ0 ース カ フエ, ソノ ク, 了 レア テ''  イン _ クレム  ト  '、 カカオ/ フ ラス キ- 

ノ  オレンジ〜  キュラソー/クレム  ト''  =ン ト— 八〇 ルフ I  ヲ乙 一I し/コニ ヤ ，v ク /コノ  シ“ュ 
ン j、— ン テ''  テイネイ ニ ソソク ~ 。 

50200  DATA  スク _ノ ユート''  ライ —  ,  r?n  -v  TP  , ウォ ッカ— 1 ■  5 オンス/オレンジ，、  : 一， 

''ュース テ〜  ワ ■ノ マス。 

50210  DATA  スフ 〇 リ ，v" ノ： p_, ソノ ラ, シ〇 ワイン （カラク チ） 一： 3 オンス/ソーラ、'  _2オ 

ンス 

50220  DAXA  テキーラ サン ライス〜， ソノ ヲ , テキーラ _ 1 -  5 オンス/ ク 〜 レ: T テ〜 ィン—- 

75 オンス/オレンジ〜 シ〜 ユース  4 オンス 


特製 CG ブロ グラム 

MSX2+VRAM128K+ ディスク + ベーし っ 君) 


CG の 有名な 一つ  ''レイ トレー シン 
グ〃 プログラムを 掲載し ます。 すべて 
のドッ トを 描きに いかせる と 丨 時間 強 
かかります ので、 実際に パーティ 会場 
で 使う 場合は 自分で あ ら かじめ いくつ 
か 絵を 作って ディ スクに セーブして お 
いた ほうが 賢明です （セーブ. 口ード 
機能は 内蔵して います)。 


使い方 


:れも 実行して いまえば あとは メニ 


•を 選んで いく だけです。 最初に た 


ず ねられる のは 丨 ： 画面を 新しくつ く 
りに いくか、 2: 前に 作った 画面を 口 


ー ドす るか、 という ことで、 2 を 選ん 
だ 場合は 次に 当然 ファイル ネームを 要 
求され ます。 丨 を 選んだ 場合は、 これ 
から 作る 画面を セーブす るか どうかを 
聞いて きます から Y か N で 答えて くだ 
さい。 Y としたと きには ファイル ネー 
厶を 要求され ます。 そしてい よいよ 画 


面の 作成です が、 ここには 丨 ： test  I 、 
2  :  test  2 、 3  :  create  ! の 3  メニユ 
一が あります。  3 番が 最終的な もので 
(I 時間）、 丨と 2 は テストの ために ド 
ッ トを 荒く する ものです （ 丨 だと 1分 
弱、 2 だと 数 分)。 何のた めにある のか 
というと、 あたらしく 物体を 置いた と 
き、 あるいは 光の 位置を 変えて みたと 
きな ど、 しばしば データの 設 定 ミスに 
よって 画面が マック ロに なって しまっ 
たりす る ことがある のです： それを 見 
るのに 丨 時間 以上 も 待つ もの ばか ばか 
しいです から、 テス ト モードで だいた 
いどん な 感じになる かを チェック させ 
ようとい うこと になる わけです： テス 
ドの 2 番 はこれ だけで もなかな か綺屢 
なく らいです から チェックには 最適で 


学 的 知識を 前提に 説明 させて いただき 
ます。 わからなかったら ごめんなさい。 


ここで 作る 絵は 3 次元 空間 上に ある 
平面 および 球に 光を 当てた ときに どう 
いう 風に 見える か、 という ものな ので 
すが、 視点は X  Y  Z 座標系の （  0 、 0 、 


0  ) にあり 、一方 仮想 スクリ ーンは （  0 、 


新しい データの 与え 方 


今回 は スペースがない の で 多少の 数 


0、 Z) という Z 車 由に 垂直な 平面 Tf。 
ここ に 平面 や 球を 適当に 置いて やれば 
いいだけ です: そんなに 難しく はあり 
ま せんから と にかく  I 式 行 錯誤で やって 
みて ください。 

配置す る 物体の 情報は 5000 衍以 下の 
データ 文中で 決定し ます。 冒頭には 少 
し 別の データが あり、 

502(Ht 光の 方向べ ク ト ル （ x 、 y 、 
z)、 現在は 左 斜め 上の 後ろ。 たとえば 
x を一丨 に すれば 右から になる c 
5030 行 仮想 ス クリーンの Z 位置。 望 
遠 効果の 設定 c スクリーンを 遠くに も 


って くる （Z の^! を 大きく する） と 映 
る 顧が 広がり ますから 物体は 大きく 

なり ます。 

5040 行 平面の チェック 模様の 二つの I 
色。 256 色から 選ぶ。 

5050 行から 物体の 情報。 ここの 最初 
の 数字は 物体が 何 かを 示して いて、  〇 
は 平面、 I なら 球と なって います。 

球の 場合、 続く データは 
球の 中心の X、y、z 座標、 球の 半径、 
球の 色 （256 色から 選ぶ） 

で、 平面の 場合は、 

平面の 方程式 ax  +  by  +  cz  +  d  = 
0 における 8、13、0、〇1、それから色 

です。 平面の 場合、 色に 0 を 指定す 
ると 5030 行で 設定し た 色の チ ェック 模 
様に します。 

データ 文の 最後には 0 を 置きます 
(5220 行)。 

さあ、 がんばって ばし ばし オリ ジナ 
ルの 絵を かいてみ ようせ！ 


I 


MIS：  BASIC  上記 説明文に 注意 


■ 


»  RAY  TRACING  ( BASCOM  veirsion) 

»  CO  by  MSX  m 这 gszine  staffs 

SCREEN  ©  =  CO し OR  1 5  s  WI 0 丁 H  80  =  KEYOFR  =  C し S 
RR I NT " RAV— TRAC I NG  for  MSX2"  s  PR I NT 
PRINT  /  load" 

PRINT  '■ 1 = c  r-  e  2  =  sc  ir  een  1 

KY$=  I  IMPLJT$  C  1 ) s  P-R  I  NXKV^s  KY=VA し  C  KY$  ) 

I F"  KY= 1  THEN  110 

INPUT  ■■  1 osid  file  = 1 


; IMF •丰 = PR 


I  NX 
100 
110 


GOTO  1 130 
PR I NTs  RRI NT 


C  Y/InO 


?36 


1 20  KY$=  I IMRUX^  c： 1  >  = PR  I IMTK  Y 丰 
13©  IF-  KV^=B,y B,  OR  KV^="  V  THEN 
TO  150 

140  INPUT  "  save  file  「i 召 tme  =  ■■  5  | 

RINT 

150  PRIIMT=  PRIIMT  "detsil  select" 

1  & 0  PR  I  NT  " 1 = test  1  2  =  t  e  s  3  =  «=  r~  e  !  z 

1 70  KV^=  I  NPUT$  C  1  >  = F'R  I  NTK Y$  s  KY=VA し （ K Y$  ) 

1 80  IF"  KV=3  THEN  K  1  X= 1 = KJ2>C= 1 = GOTO  210 

1 30  IF  K  Y=2  THEIM  K  1  乂 =4  =  K2%=4  =  GOTO  210 

200  K 1 X= 1 &  s  K2X= 1 & 

210  PRIIMTs  PRINT  ■■这  1301 rt  =  C  c  ur  soi-  UP]  +  C  c  ui- 

IGHT]  ■■ 

220  PRINT  ■■end  =  [specie  BARD  B, 

230  —TURBO  OIMCKl%,K2X) 

240  DIM  PTC  50 )  ,  P 1  C  50 >  ,  R2  C 50 >  ,  R3  C 50 >  -  P4  C  50 )  *  I 


； NF$  =  F> 


230 
240 
> 

250  I  l=«cB©001 1 1  00  =  I2  =  ?UB1 1 1  00000  :  I  3  =  ««B 000000  1 1 
2&0  X  U=K 1 X  =  I V=K2X 

270  SCREENS  =  SET  PAGE  1,1  =  COLOR  15,0,0=  C し S 
280  READ  RX , RV , RZ , I Z , IG, IM 
230  DI=SQR  (  RX 氺 RX+RY 木 RY-*~RZ 木 RZ  ) 

300  RX=— RX /D I = RV=— RV/DI = RZ= — RZ/DI 
310  F>IM=1 

320  READ  PT ( PN )  ， 

primitive  code 

330  IF  P  丁  CF>IM>  <  0  THEN  F>|\|=F>IM— 1 = F>M=F>N  =  GOTO  400  ， 

EOE> 

340  READ  PIC  RN>  ,  R2  C  RIM  >  ,  R3  C  RN  >  ,  P4  C  PN  )  ,  RC  C  PIM  ) 

350  IF  PTC  F>IM)  THEN  330 

3 & 0  D  I  =SQR  (  P  1 ( PIM  ) 本 P  1 ( PIM  )  +P2  (  PIM  ) 木 F>2  (  PIM  >  +P3  (  RIM  >  木 F> 

3  CPIM) ) 

370  PI  CRM> =P1  CPN)  /DI  r  P2  C RN > =R2 ( PN )  /DI 

380  P-3  (  PM  )  =R3  (  RN  •)  /D  I  :  P4  C  F>N  )  =P4  C  PIM  )  /E>  I 

330  PN=PIM+1 = GOTO  320 
400  SE>=  ■  2  :  HD=.  75  =  CK= 1  00 
9  Spec  i  1  Corrs*t  ^tri *fc 
410  9 1 0013 

420  FOR  IS=10&  TO  —105  STEP  一 IV 

430  FOR  IR=— 12S  TO  1 27  STEP  I U 

440  IF-  STICK  (0)  <  >2  THEN  4 & 0 

450  SCREEN  0  =  COLOR  15s  RR  I  NX  "占  b  or  t  ed  !  ■_  =  PRINT  •国 

press  [  spate  e  BAR  □  =  BEERs  END 

4&0  S  X  =0  =  SY=0=  SZ=0=  Bl_  =  0  z  H  し =0  =  11=0=  I  T=  I  Z 

470  D I =SQR  C  I R 木 I R+ I 3木 I S+ I T 木 IT) 

4Q0  XX= I R/D I  =  丁 Y= IS/DI  =  丁 Z=I 丁/ DI 

490  し  E>=— 1 = UX=XX  =  UV=XY=  UZ=TZ 

500  GOSUB  320  ，  crossing  point 

510  GOSLJB  ^SO  ，  sKic^cJowx  i~iq 

520  GOSUB  820 

S30  OS=  (  TX 木 LJX+TY 本 LJY+TZ 木 LPZ  ) 木 2 

540  TX=TX  —  OS 木 LJX  =  X Y  =  X Y— OS^cU V  s  T Z  =T Z  — CDS 木 U Z 

S50  HI  =TX3#cRX-i-XV^cRV-i-XZ3#cRZ 

5&0  I  F~  HI  >HD  THEN  H  し =HL  +  H  I  へ8 

570  I F"  BL_<  SD  THEN  BL_=SD 

580  1 厂  PC(PM)<>0  THEN  I I =PC C PM ) s GO 丁 O  & 1 0 

530  丁丁 =：ENT  (SX/CK)  +IIM 丁  CSY/CK)  +  I  NT  CSZ/CK) 

&00  1 F  TT—IIMT  (TT/2) 木 2=0  THEN  I  I  =  I G  ELSE  11  = 

&10  14 =¢11  AND  11)/4: 15=(11  AND  12)/32: I &= ( 

AND  13) 

&2@  IF  H し >1  THEN  H し = 1 

&30  BB=B し = I  F~  BB  >  1  THEN  BB= 1 

& 40  I  F"  H し =0  THEN  I  4=  I  4 木 =  I  5=  I  5 本 BB  s  I  &=  I  & 本 

丁  O  &&0 

&50  1  4=  (  7  —  14) 木 Hl_+  14=1  5=  C  7  —  15) 术 H し  +  15=1  &=  (  3 —  I 

H し +  I  & 

&&@  I  4=1  NT  (14)=1  5=1  NT  C  I5>  =  I  &=  I IMT  C  I&> 

&70  I  7=1  5 木: 32+  I  4 木 4+  I  & 

&S@  I —  T  ISlF7  €  T  R>-» - 1 ウ d  *1  c^£=.  一-  t  4=? 、 , 


RC  <50 


00000  :  I  3  =  ««B 000000  1 1 


0=  c  し s 


I2>  /32s  I&= 


&  30 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
— 1 
7&0 
770 
780 
730 
Q00 
810 
820 
830 
840 
850 
Q&0 
870 
880 
S30 
300 
310 
320 
330 
•940 
350 


NEXT  IR 
NEXT  IS 
GOTO  1070 
*  sub  - 

IF"  PT  (し 1) THEN  770 
P  =  T  1 木  LJX+T2 木  UY  +  T3 本  LJZ 

IF"  P  THEN  T=  CT4 — SX 本 T1 —SY 木 T2 — SZ 本 T3)  /P 


ELSE 


RETURN 

T1=SX— T1 = T2=SY  — T2=  X3=SZ— X3 
P=T  1 本 UX+T：2 本  UY  +  T3 氺  UZ 

Q=P  木  P —丁  1 木 T  1  一丁 2 氺  T2 — T3 木  T3-I-T4 木  T4 

IF"  〇<0  THEN  X  =— 1  ELSE  X=— R  — SGIR  ( Q ) 

RETURN 

IF"  PTC  PM )  THEN  050 

UX=R  1 (F>M)  =  UY=P2  (  PM  )  =  UZ=R3  (  PM  ) 

BL=RX 本 UX+RY 木 UY-hRZ 木 UZ  s  GOTO  Q30 

UX=SX—P1 ( PM  )  =  UY=SY— P2  (PM)  =  UZ=SZ— F=>3  C  PM  ) 

D  I  =SOR  (  LJX  本 LJX +UY 木 LJY-i-LJZ  木 LJZ  ) 

UX=UX  /D  I  =  UY=UY/E>  I  =  UZ=UZ/DI 
Bl_=  C  RX 木 UX+RY 氺 UY  +  RZ  本 UZ  ) 

I  F~  TX 木 LJX+TY 木 UY  +  TZ 本 UZ  >0  THEN  B し =_B し 

IF  B し <0  THEN  B し =0 

RETURN 

FOR  し 1 = 1  TO  RN 

XI =R  1  Cl_l  >  = T2=P2  (L_l ) = T3=R3  ( l_  1 ) = T4=P4  C  1 
GOSUBt  730 

IF  T  >0  THEN  IF  し  D=_  1  OR  T<  し  D  THEN  し！ >= 


3 & 0  NEXT  し 1 

■970  IF~  し  E>>=0  THEN  RETURN  ELSE  RETURN 

en  shadowed  "b  Kien  all  F>  ■ら 

380  SX=TX 木し E>+SX  s  SY=TY 本し D+SY  s  SZ=TZ 木 I 

330  UX=RX  =  UV=RV  s  UZ=RZ  =  丁 =— 1 

1 000  F~OR  し 1=1  TO  RIM 

1010  IF" し 1=PM  丁  HEIM  1050 

1  020  XI =P  1  C  し 1 ) s  T2=P2  (し 1 ) = X3=F>3  (し 1 

1 030  GOSUB  730 

1040  IF  T>0  丁 HEN  BL=SD=  RETURN  580 

1050  NEXT  し 1 

10&0  RETURN 

1 070  9  end 

1 0Q0  BEEP 
1030  —TURBO  OFF- 

1 1 00  IF  ZF=0  THEN  1120 

1110  BSAVE：  IMF" $+  ■• ㈣  SCS  " ， 0 ， &HD3FF  ,  S 
1120  IF-  STRIGC0)  THEN  END  ELSE  1120 

1 1 30  9  sc  Y-  1 o^d 

1140  SCREEN  8=  SET  PAGE  1 , 1  s  C： し S 

11 50  BL_OAD  NF$+  ■■  -  s-=  8  " ， S 

1 1&0  IF*  STRIG  (0)  THEN  END  ELSE  1 1  &0 

50000  ， d  a  ar  ea 

50010  »  1<3l±  cdl^n 

50020  DATA  1  ，一 1  ， 1 

50030  DATA  25® 


TZ  木し  t>+SZ 


=P4  C  し 


50040  DATA 
50050  DATA  1 
„  Set)  111  00000 
500 & 0  DATA  1 
, &t>  11111 100 
50070  DATA  1 
,  8<b000  1 1 100 
50000  DATA  1 
, «<t>@@01 1111 
50030  DATA  1 
, 1 
50100  DATA  1 
y  Sct»  1 1 10001 1 
501 10  DATA  1 
- 111  00000 


100 
一 477 


ELSE 

1 120 

Is  C し  S 

ELSE 

1 1&0 

, 1 

, &B1 1 

1 000 1 f 

， —232 

,  84*9 

, 100 

, 一 1&& 

,  735 

, 100 

, 一 100 

r  741 

, 1@@ 

， —33 

,  347 

, 100 

， 33 

, 1 153 

, 100 

F  100 

, 1 100 

, 100 

, 1&& 

, 104 & 

, 1O0 

パーティ 用 プログラム 集 


50120  DATA  1 

, S<t3 11111 1G1© 
5013©  DATA  1 

, g<t»0OGi  1 1 100 
50140  DA 丁 A  1 

, l=>0©0  1 1111 
50 1 50  DAXA  1 

, &cb>  000000  1 1 
S01&0  DATA  1 

, Z<tD  1 1 10001 1 
50170  DATA  1 

, S<t>  111  0000© 
50 1 80  DATA  1 

, S<tD  11111 100 
50 1 30  DATA  1 

, 3  000  1 1 1 OGi 
50200  DAT  A  1 

y  S<tD  000  1 1111 
5021 0  DATA  0 

50220  DATA  — 1 


F  129 

， 232 

, 1252 

, 1  Gid 

,  300 

, 1458 

,1 OO 

， ^：S3 

,  3&& 

y  1404 

, 1 仍  e， 

,  432 

, 1 35© 

, t  13© 

， 303 

, 

y  15S& 

, i  eio 

， 302 

,  5&CS 

,1 7&2 

F  l  ©e 

,513 

， &32 

, 1708 

, 1 

， 73 & 

,  70© 

, 1& 54 

, 1  ©o 

,  76& 

, 1  Q&© 

, ieu3 

, 0 

,1 

, © 

， —200 

オリ ジナ ノレ！ パー テイ 用 BGM 


闩 AMI 6K 以上 


クリ スマス  言語 : BASIC  RAM16 K 以上 


1 0  ▼木木 本本 本木 本木 本  〇  Tdrwien  木木 木本;# c 木木:*: 

2©  9  composecl  by  Yut  為 n  卜 lei  t  lei  t 

30  ， 

40  PLAY  ■_  S3M  1 1 400  •■  ,  S  1  M  1 1 400  ,  ••  S  1  M  1 1 40©  " 

50  PLAY  " し 805 D04B05EDC 04 ES05 ■二 04 A05E>C:04EtA  _■ ， "02 し 4G- 
し Q02GAB し 4A-  LSAB03C  " ， ■•  R2  •  R2  _  " 

&0  PLAY  ••し 804 AES05I 二 04 AF  +  AL4AI 305 E>"  ,  ••し 40 3D02D03D し 20 

3BR4" F "R2 - し 202 GR4" 

70  PLAY  "  L 80513  ■し 1  &G  し 4GA  し -し 1  &B  し 4B  -  L_QB  " , " し 204 E>  し 4 
D し 2D し 805 G"  ,  ••し 203 G し 4F ■•■し: 2G し 4D" 

S0  PLAY  ••し 805 ABO& し 4C05F-HAI3 し 4E>"  ,  ••し 804 C:03B し 4 A04C： し 2 

03BR4"  ,  ••し 203 E し 4E> し 2GR4" 

30  F-LA  V  *•  L_Q05«3  - し 1  &GL 4 *3 A し ■ し l&EU— 4B-  l_SB  " ， " し 204 DL_4 
D し 2E> し 805 G" , "し 203 G し 4R  + し 2G し 4D" 

1  00  PLAY  ••し 805  ABCD& し 4C05F  +  AI 30 & し 4D  "  ,  ••し 804 COC3B  し 4A04 

C し 20 3E5R4  _• , "し 203 E； し 40 し 2GR4" 

110  PLAY  ■• し 80&D05B0& し 4E  _  LSDDCL.4C  -  LSC  " ， ■•し 1  &03G0-4D 
03B04D し 4GiE> し 1&03DAF  +  A04 し 4D03A"  ,  ••  R2 し 403 BR2 し 403 E 
1 20  RL_AV  •• し 80&C05 A し 40 &D  _  L& 二: ■二 05B し 4 BO&D  " ， ■•し 1  &03DAF- 
+  A し 404 D03A し 1&G04D03B04D し 404 D"  ,  "  R:2 し 403 F  +  R2 し 4E>  •• 

1 30  PLAY  •• し 80513  -し 1  &G  し 4GAL8B  •し 1  &B  し 4B  _  し F  •_  L 404 DD 
03 D し 403 G04D_  L_SD  " ， " し 403131302 Di 303 G  -  l_SE) " 

140  PLAY  "し 805 ABO& し 4CCD5F  +  AG"  ,  ••し 804 C03Esl_4 A04D し 403 

1304 D  ■■  r  •■し 803C02B  し 4A03D02GI03G" 

150  PLAY  "SI  3M300 し 404 B —し 805 E： —  - し 1  &E —  し 4E  —  FL8G  _  L_  1  &G 
L 413  -  l_SG  " ， ••  S  1 3M3©GiR4 し 803 B —  ■し 1  &B — L4B  — B —  し 8Et  —  -し 1  &B  — L 
4B—  ■  l_QB—  " ， ••  S  1 3MC300R4 し 80 3EE— -し 1  &E— し 4E—02B —し 803E—  •し 
1&E_ し 4E— - し 8E —" 

1  & 0  PLAY  "し 805 Fa3 し 4A  —  DFE： —- し 804 B —" ， ••し 804 A—B —し 405 CO 

4FGGR4"  ,  •■  L 803  A  —  GL4FB —  し 8E  —  02 B  —  03 G02B  —  03EI—F:8  " 

1 70  PLAY  " し 805 E—  -LI  &E —し 4E  —  F し 8G  •し 1  &GL 413  - し 8G  ••  F  •• し 80 
3B—  _  1_  1  &B  —  L_4E«  —  B —  し 8B  —  -  l_  1  &B  — し 4B  —  -  LQB—  ,§ ， •• し 803 E： —  - し 1  &E 


一し 4E — 02 B —し 803 し 1  &E— し 4E  —  - し 8E— _■ 

1  Q0  PLAY  "し 805 F~GL_4 A  —  DFE  —  ■  LS05B— 11 ， •■し 804 A—B —し 405 CO 

4FGGR4  •_ ， ■•し 803 A — G し 4FB —し 1&E； — 02B — 03GB— 04E： — R4" 

1 30  PLAY  ■■  S  1  M  1  0000 し 805 Bt — GO& し 4C  ■ し 805 B — A  —  l_4A —  ■  L_SA  — 
" ， ■■  S  1  M  1  0000L 804 GB — GB — GB— F~B 一 FB— —  "  ,  ■■  S  1  M  1  0000 し 804 
E— R8E：  — RQE— RSDRODRQDR8  •' 

200  R|_AV  "し 805 A — F ■し 4B— _  し 8 A— A — G し 4GCD4  ■■  ,  •■し 804 FB — F© — F 

B  — GB  — し 4G" ， •■し 804 DR8DR8DR8E：  —  R8 し 4E； —" 

21©  R|_AV  "SI 3M 400 し 404 B —し 805 E  —  -し 1  &E —し 4E — F し 8G  _  し 1  &G 
|_4G  -  l_QG  " ， "  S  1 3M 4001 —403 —  B  —  B  —  B  —  B  —  B — •■  ,  ■•  S  1 3M400R4 し 
403 E： — E— DE — E— E—  ■■ 

220  PLAY  ■■し 805FG  し 4A_t>FE — R4  ••，■■し 804 FG  し 4A_E>03B— 04E： — 

R4 " • " し 803 A — G し 4FB —し 2E —し 402 B —" 

230  PLAY  ■■し 805 Bt —  •し 1  &04B —し 405 B—E>  し 805 B — •し： L  &04B —し 40 
5B— B—  B, ， ■•し 805 G  -  R  1  &し 405 G04B— し 805 G  ■  R  1  & し 405 GG  •■  ,  ■■し 803 
E— •し 1 &E —し 4E — F し 8G •し 1 &G し 4G ■ L8G " 

240  PLAY  •■し 405 A  —  A 一 A 一 L2G  -  ■_ ， •■し 405 CC04B — し 2B _ -  " ， •■し 80 

3F_GL_4  A  — E>F  し 2E —" 

250  PLAY  •■し 805 FG し 4A — DF  し： 2E： —  ▼  ■•し 804  A_G  し 4FB— A —し; 2G  , 

■•R2- し 204 E— 

PLAY  "S1M 20000 R2  -  R2  -  ■■ ， S  1  M 20000 R2  -  R2  -  ， "  S  1  M2 

0000 し SO&FGA — F~DF し 2E_-  •• 

270  F>L_AV  _■ し: 207G  -  G  _  •■ ， •_  し 20 &B  —  ■  B—  -  ■_ ， ••し 20 &E— •  E—  ■ " 


クリスマス  MSX- Audio 用 変更 リス ト 


30  CALL  AUDIOS  CALL  VO I CE C @22 ,  @22 ,  @22 ) 

1 50  P し  A  Y 林 2  ,  ■■  ©40S  1 3M300  し 404 Bt— し 805 E  —  ■し 1  &E： —し 4E—F  し 8G 
■し 1  &G  し 4G  _  し 8G  "  @40S  1  C3M300R4 し 803 B—  •し 1  —し —  B —  し 8© 

— •し： L  &B  — し _  L_QB— "  ,  "  @40S  1 3M300R4 し 803 E  —  ■し 1 6E： —し — 〇 
2Et— し 803E—  -  L_  1  &E —  し 4E—  ■  l_QE_  " 

1 30  F ■し  A  Y#2  ,  "  @22S  1  M  1  0000 し 805 B — GO& し 4C：  -  L 805 B— A  — L_4  A— 
■し 8 A — " ， "但 22S  1  M  1  0000 し 804 GB — GB 一 GB 一 F"B 一 F~B 一 F~B 一  _■ ， ••  @22S 
1  M  1  0000 し 804 E  —  R8E  —  R8E — R8DR8DR8DR8  ■• 

210  P し  AY  林 2  ,  ■•  @7S  1  C3M 400  し 404 Bt —  し 805 E —  ■し 1  &E —し 4E — F" し 8G  ■ 
し： L&G し 4G_  し 8G"  ,  ■■  07S  1 3M400 し 403 B— B— B  — B— B — B— B—  ■■  ,  "@"731 
3M 400 R4 し 40C3E  — E  — DE— E— E— " 

2&0  P し  AY 林: 2,  •■  @22S1  M 20000 R2-  R2  -  ••  ,  "  @22S  1  M 20000 R2  -  R2 
■  ■■  r  •■  @22S  1  M 20000 し 80 &F"GA  —  FDF" し： 2E：  — 


お 正月 _ 言語： BASIC  RAM〗SK 以上 


1 0  ▼木木 木本 本: +: 本本 本: ♦: 本本 本本  htuhdr'LA  本木 本： ♦: 本本:: |c 本: ♦«: 本本 

20  9  •=  •コ mpi  〇 ち ed  t3  y  X  E«0  Z  ENO  KIEMGY OLJ 

30  y 

40  PLAY  "  T90S  1  M7eii00  •■  ▼  ■■  "I  gOS  1  M7000  ,  ■•丁  90S  1  M700© 

50  P し AY  ••し 1  &05CI:  +  G  卜 0&C+E>F~~»-Gi~«~EcG  +  F"~HDi=:  +  05B0& し 2C+ ••  ,  _•  R 

24 し 1  &04C+G+05C4  DF  +G  +  BG+  トー  +  DC  +  04B05 し 2C-»~  •■ 

60  R|_  A  V  ••し 1  &04F~*~Gi~i"  F  +  I3  +  F"  +  Gi  +  し 805  DC+04  BO 50 G~*~F~  +  DC+  _■ 

， " R4 し 1  &05BG+F  +  D •二 413 厂~»~冊3+0& ■二 +CD5AG  +  F  +  DF"  +  G+ A0&D05BG  +  F- 

+  t>F"  +  G  +  B  ■• 

70  PLAY  "し 805 D004BCD 50  r>C+04B05l_4C~*~  -  ,  ,B  R  1  &0&I—QDC 

-H053B0&C  +  G  +  F  +  r>iZ:+  " 

80  PLAY  ■■  R4 し 206 C:  +  05Ai3~t~F  + し 2G+ ■し 4DF~+ ,  ■■  R4 し 205 C+04 A 
G  +  R  +  L2G+  - し 4E>F~+" 

30  F ■し  A  Y  ••し 80&AAAG+ し 4F+D05 し 8BO& し 1  &C+D し 8 厂  +  し 1 6DC: •♦•し 8 
05Bt し 1  &0&C  +  D し 8F ■•■し 1  &t>i=:+ ■•  ,  •• し 80 5 AA AG  +  04 し 1  &B05C~*~E>F  +  G  + 
F  +  DC  +  F  +  G-»-R-»~G  +  E>BE>BF"-»"05D04F+E>i3-hF  +  I> ■二-*-" 

100  RL_  A  V  ••し 1  &04F  +  G  +  F+G~»~F"~«~G  + し 805 E>C~i~04Et05C：  +  G  +  F  +  DC ••- 
" ， " R4 し 1  &05ftG+F  +  DC：  +  t>F  +  G  +  CD&C:  +  05Ai3+F*  +  DF+G+ A0&D05BG+ 
F  +  E>F"  +  G  +  Et  ■• 

110  PLAY  "し805!>|二~^046050卜1>|二  +  04305し40+-",  •■  R  1  &0& し SE> 
C  +  05B0&C  +  G  +  F  +  DC：+ •■  _ 

120  P|_AY  "  04L  1  &Di 二 +  F~  +  G+BC：:~^  DG+F  +  1  二: +  BG  +  DC+F +G  如 BC  +  DG  + 

「+  C  +  BG+__ ， 〇& し 1  &EsG~«~F~~hDC:~»~05AG~«~R  +  DC:  +  02C：  +  E>Rh~G  +  ]B03C：+E> 

F~  +  G  + A03C:  +  E>F  +  G  +  Et  ■• 

1 30  PL_AY  ■■  OSL_  1  GrDC-»-F"  -«-i3-»-BC-»-DG-»-F'  -hC-«-BG-*-E>C-**F"  -»-G-+-BC-»-DG-»- 

F  +  C  +  BG+  ■■  ,  ■•  0& し 1  & G  +  B C:  + 「 +  E> 04 C：~»~ AG  +  DF"  +0；2C:~»~E>C:~*~E)C:  +  03F~-»~G 


パーティ 用 プログラム 集 


140  P し  AY  ■■し 805 C-hG-*-0&C+E>F+G+BG+F*+E>C：+07B0& し: 2C+"  ,  "  R 
1  &  し 803C：-»~G-i-04C：  +  DF*-»-Gi-*~BG+F-i-DC-»-03B0：2 し 2C+  •• 

1 50  PLAY  "  05 し 4F~+F+ し 8G~hF+L4E>C：h~04 し 8B05C+04 し 4G+05DL 
8C+D し 4F~- •■し SDC  +  G+G+F ■•- し 4D"  ,  ■■  04 し 4F+F  + し 8G+F-I- し 4DC  +  CI3 し 8 
B04C+03 し 4G+04E>l_8C：-»-D し 4F ■■♦•し SDC+G+G+F-t ■し 4E>  __ 

1&0  PLAY  "04 し SBOSC+O^BOSC  +  DF+DF+OGC+OSG •••し 4G+F+" , 

■■  03L8B04C：+E>C+F--Ht>C-»~0：3B04B0：3B04B0：3B04BB» 

1 70  PLAY  "  05 し 8(3  +  F-»-DC+BG-»-F  +  E>0&C  +  05AG  +  F+0&DC：-»-CD5BG+ 

F"+  •■ ， ■■04 し 8F+DC+03B04G+l^+t>C：+AG+F"  +  t>F~-i-G+F~+G+" 

1  Q0  R ■し AY  "LI  &04F+G+R+G  +  F*-hG-»- し Q05DC：-i- 04 B05C  +  G+F+DC：- •- 
" ， " R4L  1  &05BG+F_+E>C+E>F'+G+0&C：-»~05  AG-»~F_-i-E>F"-i~G-»~  A0&D05BG+ 
F  +  DF+G  +  B  ■_ 

1 30  P し  AY  ••し 805 E>C+04B05C：-*~E>C：-i~04B05 し 4C+_  ■■ ， "  R  1  &0&LSD 

C+05B0&C：-»~G+F_+DC：+  •• 

200  PLAY  "R4 し 20 &C+05AGH-F- •■•し: 2G- •■■し 4 DF+"  ,  "  R4 し： 205C+04 

AG+F+ し 2G+ - し 4DF+" 

210  PL_  A  Y  ■■ し 80 & A  A  AG+ し 4F+D05L8B0& し 1  &C+D  し 8F+ し 1  &DC+L 
805 B  し 1  &0&C+D  し 8F+ し 1  &DC+  •■ , " し 805  A  A  AG+04 し 1  &B05C  +  DF+G 

+F-i-E>C：+F~M3+F_-i~G-i-t>BDBF-H05E>04F-«-E>G-»~F_-i-r>C：+" 

220  PLAY  "  l_  1  &05C  +  G  +  0&C：  +  r>F-»-G+BG-»-F+r>C+07B0&L：2：C+ " 

R  1  &し 1  &03C：+G+04C+t>F+G+BG+F+DC：+03B02 し 2C+  •■ 


お 正月  MSX-Audio 用 変更 リスト 


30  CALL  AUD  I  〇  =  CALL  VO  I  CE  (<317,  @17,  01 7) 


特製 本格派 相性 診断 === : 

〇  A  IV/I1 °  1/"  hi  k  について は 24 時間 制で 何時 （分は 不用 
niMivi  I  □  IV 以工 です） かを 人力し ます。 それだけです。 


言語： BASIC  RAM16K 以上 


10  ，  A I SMOU  SHI  NE>AM 

20  ，  CO  1 387  by  NEPTUNE  SOFT  Coi- p  . 

30  ， 

40  SCREEN  0  =  Ul  I  DTH  40=  C： し S  z  KEY  OFF  z  COLOR  1 1  _  L_OCA 

丁  E  1 2  y  1 2  =  PR  I  NT  ■■テ''— ヲ  3 乙 カラ マ •¥  テ！  •• 

50  DIM  SUN (12,12),  AS C  12, 12),  SP  C  4 )  ,  AR <4>  -  X  C  1 00  >  .  Y 

(100) 

&0  FOR  1  =1  TO  4  =  READ  SF>  (  I  )  ,  AF>  (  I  )  =  NEXT  ，  ^  fin 

a  1  cd  at  a 

70  FOR  S 1 = 1  TO  12= FOR  S2= 1  TO  12 
80  READ  E>D  z  SUN  C  S  1 , S2  )  =SP  C  E>D  ) 

30  NEXTsNEXT 

100  FOR  SEX=0  TO  1 = F~OR  Sl  =  l  TO  1 2  s  FOR  S2= 1  TO  1 2 

110  READ  DD  =  AS  (:  S  1 , S2  )  =AR  C  E>D  ) 

120  IMEXT=  NEXT=  C し  S 

130  DEF~  FNA  C  X$  ,  X  )  =  (  SGN  C  VA  し  C  X$  )  >  _  1 )  OR  CX=<VA  し  CX$ 
>  >  OR  INT  C  VA  し （ X$)  )  <  >V/A  し  C  X$) 

140  DE：F~  RIMB  C  X  )  =  C  XMOD12) — 12 木  C  (  XMOE>  1 2  )  =0  ) 

1 50  INPUT  ••アナ ラノ  ヲン シ、'  ヨウ ヒ ~  =?  卜ー ウソ ''  !  (  tT イ レ 中 ） "  5  DM 本 

1  &0  GOSUB  220  =  Q  1 =F>X  =  Q2=P Y  s  QX=S  :  DM$=  ■■  ■•  z  M$=  ■■  ■■  s  D 生 = ■■ 

": 丁 $="  ■•:  s$="  •• 

170  INPUT  ■■アイ テノ ヲンシ 、、ヨウ t 〜 ヲ ト ~ ウソ“  !  C II イレ 中: >  ••  5  DM 拿 
180  GOSLJB  220=  Q3=F>X  =  GI4=P  Y  =  Q  V=S 
190  9  m^rt  c:  H  i  ng  check 

200  IF"  QX  THEN  Z=SLJN  C  Q3  ,  Q  1 ) ~»~  AS  (  GI4  ,  Q2  >  ELSE  Z=SUIM 
( Q 1 , Q3^ + AS  C  Q2 ,  Q4 ) 

210  GOTO  370 

220  9  V  e<qui±  r  e-  ddtgs  C  sub  ) 

23©  IF"  F'NACDM^, 1 3QQ  >  THEN  GOSUB  3 & 0 :  IF"  Q 1  THEM  1 


?4I 


THEN  GOSUB  3 & 0  =  GOTO  240 
THEN  GOSUB  360  =  GOTO  2 & 0 


THEN  60 SUB  3 & 0 


70  ELSE  150 
240  I IMPUT  ■■  ■ソキ 
250  IF" 

2&0  I IMPLJT  " ヒニ チ" ； E) 车 
270  IF*  F~NA  CZ>^W  32  > 

280  I  NPLJT  ■• シ〜 カンぐ フカ ラす 力 ヲラ 12：>"5丁$ 

230  I  F"  V AL  (  T+  )  THEN  IF"  F~N A  (  T $  ,  25  ) 

: GOTO  280 

300  INPUT  ••才 トコ  C  1  >  オンす （2)  ••  5 

310  i  p~  F^MA  C  S$  ,  3  >  丁 HEN  GOSLJB  3 & 0  s  GOXO  300 

320  Y= V  A し （ DM^>  =  M=VA  し （: )  =  D=VAL_  C  )  s  X=VAL_  >  s  S= V 

A し CS 漆） 一 1 

330  F>X=F~NB  ( M—  (  E>  >23 )  +3 )  ’  sun  point 

340  PY=RNB C PX+3+&+ C T/2 > )  ，  ascending  point 

350  RETURN 

3 & 0  PR  I IM  丁" チャン ト コ ラエ テ！"  =  RETURN 
370  ，  HEAR：  丁  PRINT  SUBROUTINE 

380  SCREEN  3 

330  COLOR  , 10, 10s  C し S=  F.P=IIMT  (  Z  ) 

400  OPEN  GRRs  "  AS  林 1 
410  F~OR  1=0  TO  PP 

420  X  C  I  )  =RIMD  c： 1  >  木： 256  =  V  C  I  >  =RMD  ( 1  >  木 1 32 
430  NEXT  I 

440  ，  FLASHING  SPACE 

450  F~OR  I  =0  TO  PP  =  PSET  CXCI>,VCI>>,  RIMD  C  1 ) 本: L  3  —  -  5  =  N 

EX  丁 

4 & 0  ，  HEART  MAKER 

470  PRESET  (0,  32)  =  COLOR  Q 
480  A$C0)  = 


-430  Cl) 

500  C2> 

510  A$C3) 

5 ウ  Pi  A  东 （  4  ) : 

530  FOR  1=0  TO  4  =  (  I  ) = し EFT$ ( (  I  ) 

7  >  +  1 ) s  PRINT# 1 , C  I  >  s  NEXT 

540  PRESET  (0,0)=  CO し OR  13s  RR  I  NT"  4t= 1 , Z  ; 

550  F~OR  1=0  TO  F>P=  PSET  (  X  (  I  )  ,  Y  (  I  ) 

EXT  =  IF"  I  IMKEY$=  ■■  •■  THEN  550 

5^0  t>M^=  ■■  ••  =  M$=  ■■  ■_  =  !>$=■■_■  =  丁 $=■••■  =  S$  = 

570  Q  1 =0  =  COLOR  1 1 , &  =  C： し S 
5Q0  C し CDSE  s  GOTO  15© 

530  ，  hyouka  d  at  a 

& @0  DATA  2 - 38 ， 5 - 23 , 15 - 


I  NT CPP/ 14-  285 


> 


RND  <  1 


) 木 15— -  5s  N 


1 -3  -  87 , 32  -  22,  35.  70 ， 4&  -  3*7 


,  49  - 1& 


&10 
& 20 

▼  5uin 

DATA 

— depemding  d  这 "t  这 

3,3-3, 1,4 ,2, 1,2 

4 

1 

3 

3 

& 30 

DATA 

3, 

3 

3, 

3, 

1  r 

4, 

2, 

1 

2 

4 

1 

3 

&40 

DA  丁  A 

3, 

3 

3, 

3, 

3, 

1 , 

4  r 

2 

1 

2 

4 

1 

& 50 

DATA 

1 , 

3 

3, 

3r 

3r 

3r 

1 , 

4 

2 

1 

2 

4 

DATA 

4, 

1 

3  , 

3, 

3, 

3, 

3f 

1 

4 

2 

1 

2 

& 70 

DATA 

2, 

4 

1 , 

3, 

3, 

3, 

3r 

3 

1 

4 

2 

1 

& 6@ 

DATA 

1  r 

2 

4, 

1 , 

3r 

3, 

3, 

3 

3 

1 

4 

2 

& 30 

DATA 

2, 

1 

2, 

4, 

1 , 

3, 

3, 

3 

3 

3 

1 

4 

70© 

DATA 

4  , 

•2 

1 , 

2, 

4, 

1 , 

3f 

3 

3 

3 

3 

1 

710 

DATA 

1 , 

4 

2, 

1 , 

2, 

4, 

1  F 

3 

3 

3 

3 

3 

720 

DATA 

3, 

1 

4  , 

2, 

1 , 

2, 

4  , 

1 

3 

3 

3 

3 

730 

DATA 

3, 

3 

1  F 

4, 

2, 

1  F 

2, 

4 

1 

3 

3 

3 

740 

750 

r-  i  si  n g 
DATA  4,2 

— 

3iir  s 

3  jr  1 ， 4  F 

cl  at; 為 

2,  3, 

1 

4 

2 

3 

1 

7&0 

DATA 

2 

4 

1  F 

3r 

4, 

1 , 

3 

2 

4 

1 

3 

77© 

DATA 

3 

1 

4, 

2, 

3, 

1 , 

4, 

2 

3 

1 

4 

2 

780 

DATA 

1 

3 

2, 

4, 

1 , 

3y 

2, 

4 

1 

3 

2 

4 

730 

DATA 

4 

•2 

3r 

1  F 

4  , 

2, 

3, 

1 

4 

•2 

3 

1 

Q00 

DATA 

2 

4 

1 , 

3f 

2, 

4, 

1 , 

3 

2 

4 

1 

3 

〇 1  0 

DATA 

3 

1 

4  , 

2, 

3, 

1 , 

4  , 

2 

3 

1 

4 

2 

820 

DATA 

1 

3 

2, 

4  , 

1  r 

3, 

.一， 

4 

1 

3 

2 

4 

830 

DATA 

4 

2 

3, 

1  r 

4 ， 

2, 

3, 

1 

4 

2 

3 

1 

Q40 

DATA 

2 

4 

1 , 

3  , 

2  , 

4  , 

1 , 

3 

•2 

4 

1 

3 

850 

DATA 

3 

1 

4, 

2, 

3, 

1 , 

4  , 

2 

3 

1 

4 

2 

8 & 0 

DATA 

1 

3 

2, 

4  , 

1 , 

3, 

2, 

4 

1 

3 

2 

4 

ZM 


D-950 

32 

57 

D3 

E>7 

03 

00 

&& 

A& 

- 

E1 

DAA8 

4E 

C3 

30 

30 

30 

0350 

ce 

09 

10 

20 

4E： 

2 & 

2D 

2B 

- 

F~E 

DABO 

00 

33 

DB 

1& 

43 

D3 & 0 

7F 

23 

7R 

28 

7R 

29 

20 

2 & 

- 

7E 

DAB8 

FF 

10 

0B 

FF- 

10 

D3 & 8 

7F 

24 

2 & 

~7F 

A8 
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パー テイ 用 プログラム 集 I 


ついに 出た！ ラリ ー ゲームの 決定 
版。 全 5 ステージの 興奮を 総数なん と 
2 曲の BGM が 盛り上げて くれる。 君 
は 感動の エンデ イングを 見る ことが で 
きる か！？ 


入力の 手順 


ディスク の 方は どういう 順番で も か 
まいません が、 テープを お使いの 方は 
必ず リストを 掲載して いる 順で セーブ 
してく ださい。 

遊び 方 

まず、 


ジョイス テイ ツク とべ 一し っ 君が 必要 


clearlOO， &  hcfff 
と 入力し、 その あと 


b  I  〇  a  d  ’ 


b  g  m” 


とします。 そう したら あとは 
load"  r  a  I  I  yM  :  r  u  n 
で OK です。 あとは 画面の 指示に 従 
え ば メイン プロ グラムが I 売み 込まれ、 
ゲーム スター トです。 

さ て 遊び 方です が、 ジョイス テイ ッ 
クの 方向に 車は カロ 速し、 トリ ガー I で 
ブレーキ 、トリ ガー 2 で 現在の データ 
を 見る ことができます。 データ 画面 か 
らはト リガ ー丨で 脱出し ます。 あとは 
時間 内に チェック ポイント （画面 右の 


マップ 中の 青し 、地点 ：以下 C  .  P ) に 到 
達すれ は 面 クリア ーとなります。 C. 

P では 傷ついた 車の 修理が でき ます。 

各面の 攻略 法 

I 面： 分岐点は ない ので 道な り に 走れ 
ば C.  P に 着きます。 コーナーでは ス 
ローイン • フアス ト アウ ト や、 アウ ト 
イン アウ トが 有^です。 

2 面： 分岐が あ ります。 自 分な り の攻 
略 コースを 生み出し ましょう。 近道を 
覚える こと が 勝^への 近道です。 

3 面： 分岐 あり。 砂の 上では ブレーキ 
がきかない ので、 レバー コン ト ロール 


が 重要。 

4 面： 分岐 あ り。 コ ー ナ ーが 卑劣な 面。 
道の 生を 胃す る こと。 

5 面： 分岐な し。 しかし、 ここまで き 
た 君には、 道な り に 走る だけが 能じゃ 
ない ことが よく わかる よね。 

う まく 走れば 15 秒以」 1 余る ハズ 。が 
ん ばって エン デイ ングを 見て ね。 

なお ゲーム 中に スペースを 押す とゲ 
ームを 中断して しまいます。 その 場合 
は run だけで 再開で きます。 
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10  C し EAR300  ,  :  POKE を HF3C0  ,  :  CO し OR  1 5  , 1F  1 

20  SCREEN 1 , 2 , © = W I DTH32 = KEYORR 

30  C： し S  =  PR  I 卜 IT  キャラ クラ ー tt  つくって います。 = RR  T  MT  *'  1 よ 

勺 まって  <た“ さい。" 

40  9  中 ャラク ラ ー 

50  RESTORE 170 

& 0  RORK= 1 T04  =  RE ADA 漆， A 

713  FORI  =0TOA  =  F0RJ  =  G«T07  =  READER 

Q©  i 二 = V  A し （ ■■  ScH  "  +B 車） = D==  V  A し （ •■  ••  +  A 朱） 

30  VROKE  (:  BASE  (  7  ；>  +  (  E>+  I  ) 本 8  + JT  ， C： 

10©  IMEXTJs  IMEXTI  =  IMEX 丁 K 

11©  F~OR  I  =0XOQ  =  FOR  J=©  丁  C37  =  VF'OKEIBASE：  (7)  +  ( フ 14  I) 本 8+  T  , 

0=  IMEXXJ's  IMEXTI  _ _  _  八 

1 20  RESTORE22©  =  FOR  1  =1  丁 05  :  READ  A  y  B  =  VPOKF：«a~l  ム: 卜  A  , 

B  =  NEXT I 

1 30  »  スフ® ライ ト 

140  RESTORE 24 Gi 

1 50  FOR  1  =1  TO 1  &=  S^=  ■•  ■•  =  FOR  J= 1  X032  =  READ  =  S$  = 号 年^ 
$(:VA  し (こ  :>  =  IMEXTJr  SPR  I  TE$  (:  I  )  =S$  ::  NEXT  I  =  LiOTO^^ 

0 

1&0  ，  中ヤ ラク ヲー  _ 

170  DA  丁  A  40,  &,  F~F,  Q3, 的， FC,  54, 14,  1C  し 98'， こナ 

,  83  w  C0 ,  C0 ,  C 1 , E0  9  1 8 , 02 , 00 , 00 , 00 f  20 ,  C 1 ， 0 エ, し F ,  — 

ie0~DA?A"  ， FF ， FF ， FF ， FF ， FF~ ， 04 ， 0 日， 3© ,  C© ， c 

1  r  Cl , ei , 03,  55  ,  A  A  ,  55  ,  A  A  ,  55  ,  A  A  ,  55  ,  A  A  -  ^  .- iz 

130  DATA  &0,4,  01 , 01 , 00,  03,  0F, IF",  7F,  FR,  E 

, C5,  E5,  E2,  R2,  F2,  FF~  ▼  FF  ,  FR  ,  FF  ,  FF,  FF  ,  FF  , 厂厂 二 【- ,  ’ 

RB  ,  F"7  ,  EF  ,  DF  ,  BF  ,  7F"  ,  7F  ,  BF  ,  DF  ,  EF  ,  F7  ,  F~B  ,  F"E>  ,  上 

200  DATA  5S,  3,  0F  ,  OR  ,  0F~  ,  0F  ,  07 , 07  ,  03  ,  ©  1 , ご^:，，，， ラよ 

F  85,  C3,  35,  4A,  3C  w  &,&,&,  FF  r  厂厂 ▼  FF,  FF ，トト 

2T0" daVa^s©,^,  ff， ff， FF, FR， FF,  Fr ， 0，0， 0,0， 

0,0, 0,0,  A A ,  55 ,  A A  w  55  9  A A ,  55  9  A A  F  55 

220  DAXA8,  27, 12,  23&  , 11, 28, 10, 1 2"7 , 9  y  2:7 

230  ，  スフ。 ライ ト  テ''  ー ヲ ー 


B= VPOKE&H2300 卜 A , 


S^=  ,B  "  s  ROR  J= 1  X032  s  READ  =  S3  $  =  S  H-  CM  卜- ■ 
z  IMEXT  J  =  SPR  I  TE 丰 （： I  )  =S$  =  NEXT  I  =  G0T032 


'，  30,  Q0,  SL 

1321  r  CF"r 〔:7, 


I  w  ^  w  m  w  9  ■  ■  »■■  F  •  "  w  -  ^ 

0,0,  AA,  55,  AA,  55 F  A A ,  55,  A A F  5^ 
DAXA8, 27, 12, 23& , 11, 28, 10, 12: 


0-4  F  08,  3©  ,  C©  ,  O 


■SP7  ,  OR  ,  C：B 


1 ,  30  r  5& ,81 

FF, FF, FF, FF 
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オフ ロード 


24©  DATA  1, 1  A,  1C,  1C,  38,  3E：  ,  3  A  ,  3B  ,  3Q  , 

60  r  50,  3Q  ,  38 , 3Q  ,  20 , 30,  50  ,  50  F  10, 1C,  "7C  ,  5C  ,  DC  F  1 O  F 
, 0, 1,3,3,3,C3,&,5,5,7,7, 1  F  1  w  &9  &9  &9  &w  Q0  ,  C0  r  C0  ,  C0  y 
OO ,  &0 ,  AO  9  AO ,  EO ,  EO ,  O0  9  80 ,  0  F  0 ,  O 

250  DAXA0,  0, 13,  3C,  73,  F~2,  F©  ,  58, 10F  22, 17,9,3,1 
,  40 ,  E0  F  FC ,  C4 , 84 ，&,  8F ,  5E ,  54 , 30,  20 ,  & 0 ,  F©  f  E© ,  CO F  8@ , 

0,0ヲ©ヲ0胃0»3,&,13,厂 9  ~Z  9  9 1Df8,0,0,0,0,0f0,38f"78,F~8 

, *70  r  A0  9  AO  ,  & 0  ,  C©  ,  OQ  r  0  F  ©  r  0  ,  O 

2&0  DATA  0,0， 7C ， 7C  ,  7F  ,  Q,  33,  20 ， 20 ， 33 ， 8 ， 7F~ ， 7C ， 7C ， 0 
,0F0F©F0F  IE：,  DE  F  3C,  82  ,41,-41, ,  3C  ,  DEI,  lE：F©y0F0,  0F 
0,0f0,0,7,&,  IF,  IF,  &,  7, 0,0,  0,0,  0,0,  0,0,  0,0,  C0,  7C： , 
3E：,  BE,  7C：  ,  CO  ,©,©,©,©,© 

270  DATA  1,3,3, 17,  22  ,10, 50,  F~0  ,  F2  ,  73  ,  3C  F  13,0, 1  F  0, 
O,  S@,  C0,  E0  ,  F0  ,  &©F  2©  ,  30,  54 , 5E：  ,  QF~ ，ら， 84  ,  C4  ,  F*C  F  E0  ,  40 
, 0,0,0,  Q, 1D,F",7,F,E>,&,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,  Q0,  C0 
, A0  ,  AO,  70  ,  F-Q  ,  78  ,  38  r  0,  0,  © 

280  DAT  A  0  ,  30  r  3B,  3  A  ,  3E：  ,  38 ,8,  A,  A,  3 ,4, 1C,  1C,  1C, 1  A, 

1,0,  1C,  E>C,  5C,  7C  , 1C, 10,  50,  50  ,  3©,  2©  ,  3Q  ,  38  ,  3Q  ,  5Q  r  Q& 

9  0,0,0, 1, 1,7f7,5,5,&,3,3,3,C3, 1, @,0,0,0,  S@  ,  8@  ,  E0 

, E0 , AO, A0, & 0, C©, CO , C©, C0 , SO, O 

230  DATA  l,3,7,R,fc,4Fg,  2  A  ,  7  A  ,  F： 1 , & 0  ,21, 23,  3F~  ,7,2, 

8@,  C0,  3©,  ES,  44 ,8, 1A,F,  4F  ,  3E  ,  3C  ,  CS  9  &  9  Q©  ,©,0,  0,0, 

0,0,  1,3,&,5f5,EI,  IF",  IE,  1C,  0,0,  0,0,  0,0, 10,  BO  F  F~0r  E0 
, F0 , BO , & @ , C0 ,0, 0,0 

300  DAXA  0, 0, ©F 78 , 7B , 3C ,41, 82 , 82 ,41, 3C , 7B , 78 ,0,0 
,0,0,0,  3E：,  3E：,  FE  F  10, 3C  ,4,4,  3C  , 1&9  RE；,  3E  ,  3E  F  0F  0F  0  , 

0,0,  0,0,  3,  3E  ,  7D  ,  7E>  ,  3E  ,3,0,0,  0,0,0,  0,0,  0,0,0,  E0  ,  & 

F~S  F  f^Q,  &©  r  EI0  F0F0FO,0r© 

310  DATA  2,7, 3F  ,  23  ,21, & 0  ,  F~  1 , 7  A  ,  2A  ,3F-+,&,R,^7F3F  1  w 

0,0,  Q0  ,  0  ,  C8  ,  3C:  ,  3E；,  4F"  ,  R  , 1  A,  S,  44  ,  EQ  ,  3Gi , C©  ,  〇〇  ,  0,0, 

0F  1C,  IE,  lF-,E；,5,Sy&,3, 1 ,©,OF©F0,  0,©,0 ， 0  ,  0  ,  C0y  & @  ,  B 
0  ,  F"0  F  El©,  F0  ,  BO, 10,0 F0,0 

320  CL_S  =  FORI  =0TO22  =  LOCATE©  ,  I  =  PR  I IMTSTR  I  NG$  (  30 ， "  Z  " 
) ; = NEXTI 

330  A^=  "  F*F~F  ■■  =  B 车 =■■  QGK3"  =  FOR  1=1  T02  =  A$=A$+CHR$  (31) +C 

HR$  C  23  )  -hCHF：^  C  2:3  >  C  29  >-§-'•  FF"F  _•  s  聿 （:  3 1 ) -kC 

HR$  (  23  )  -»-CHR^  ¢23  )  +CHR*  C  23  )  +  "  DQGl " r  NEXT  I 

340  RORK=0 丁 O 1 = FORI  =©TO 24 STEF.&  =  LOCATE  I ， SP  +  K  本  &  s  PRIM 
TA$=  LOCATE  I  +3  , 1 2+K 本&  =  PRIIMTA$=  NEXT  I  =  IMEXXK 

350  RORK  =  0 丁 O 1 = FORI  =0TO24STEF_&  =  LOCATE  I  +3  ,  3  +  K  木  &  =  PR 
I  NTB+  =  LOCATE  I ， 1 2+K4c&  =  PF:  I  IM 丁 B 车 = NEXT  I  =  NEXTK  =  l_OCATE0 
， 2 

3 & 0  RRINT  ■'  ZZGGGZZZZZZZGGK3GZZ  Z  オフ ■□ー ト〜 ■• 

370  PRINT" ZGZZGZZZZZZZZGZZGZZZZZZZZZZZZZ" 

3G&  PR  I  NT  BB  ZGZ  ZGZGGZGGZ  ZGZ  ZGZGGGZGGGZQGZ  Z  "• 

330  F'R  I  NT  "  ZGZZGZGiZZGZZ  Z  GGG  Z  Z  G  Z  G  Z  G  Z  G  Z  G  Z  G  Z  #, 

400  PR  I  IMT  "  ZGZ  ZGZGGZGGZ  ZGZ  ZGZGZGZGGGZGZGZ  ,B 
410  PR  I  IMT  ■■  ZGGGZ  ZGZ  ZGZ  Z  Z G Z  Z  G  Z  GGG  Z G  Z  G  Z GGG  Z  '• 

420  VDP ( 1 ) =VDR ( 1 ) OR 1 = FOR I = — 32 丁 O 1 80STEP5 z  A=5 =  IRI  > 
1 40 丁 HEIM A  =  3  =  IF-  I  >  1  & 0THEIM A= 1 

430  PUTSPRITE1 , c：  I  F  3&  >  , 1  F  A  =  F.UTSPR  I  TE0  ,  Cl,  )  .  Q, 

1  s  IMEX  丁  I 

440  F-0RI  =  1X05=  LOCAXE：^, 1241  =  PR  1  IM 丁 SF.C: (13)=  IMEXT1 = し O 
CATE  10, 15s  PR  I  fvl  丁  ■•ス ラート  h  V  TT、 一  1 •• 

450  I  RSTR  I  G  C  1  >  =0GOT  0-45GJ 

4&0  VDR  ( 1 ) =VDF.  Cl)  AIMD254  =  F.LJTSPR  I  TE©  ,  c：  Gi ,  O  ：>  ,0,0=  PUT 
SRR  I  TE  1 ， (0,0),  0,0:  C し  S 

470  B^=CMR^  C31  >  +STR  I  IMG$  (7,  CHR.^  C  23  >  >  s  A$="  ZZ  'b  占  b  •■ 
-hB 东 +••  Z  Z  X@@  •■- Z  Z  Z  ABC  •■ •■  ZZZDE  ■• 

480  F~OR  I  =0TO  IS:  LOCATE  1,3=  PR  I  N  丁  =  F~OR  J= 1  TO20  =  NEXT 

J  =  NEXT I 

430  =  L_OCA  丁  E2 ， 3  =  PR  I IM 丁" テ''  ィ スク （ 1 ) ■■  =  LOCATES  ,5s  PR  I  NT" 

テー フ ®  <3> " 

500  Z$=INKEY$=  IFZ$=" 1 •■丁  HEIMC  し S  z  PRINT"  テ''  イス ク ■•  s  RUN 

#,  v  — mat  i  门 •■ 

51©  IRZ$="3"  丁 HENC し S=  PRINT"  テー フ0  •■  =  C し OAE> 

520  IF"Z$<  >  "  0  B,  GOTO500 
530  END 


1  0  C し EAR©  ,  8<HE>g40  =  W  I  DTH32  =  E>EFUSR=««HDC00 
20  CALL  TURBO  ON 

30  ROKE&HD3-4 1 ， 1 = POKEI&HD 342 ， 3© 

40  GOSUB350 
50  »  メイン ル ー チン 

& 0  MX  =25  =  MY=21  s  R= 1 = X=30=  Y= 1  00  =  PLJTSPRITE0,  C  X  F  V>  F  1 
,1s  PLJTSPR  I  TE； 1  „  CX,V>,eFS 

70  BR=  -3s  SP= 1 = SS= 1 = SE>= 1 = BD= 1  s  XI  ME=0  =  V=0  s  Ul=0 
80  Vt>R  (  2  )  =P  +  2  =  POKES<HF"323 ， 8+4 木 P  =  POKE&cHD 34 4  ,  &H48  s  A 
=USR C0) 

30  し OCATEMX  ,  MY  s  PR  I IMT  ••  Z  ■■  =  A=ST  I  CK  ( 1 ) 

1  00  T  =  PEEK  (  &HD342  )—1  IMX  (丁  I  ME/&0>  =  A^  =  R  I  GHT  $  (  "  ••  + 

STR$  (丁） ， 4  ) = し OCATE25  y  3  =  F>R  I  IMTA$  =  I  FT<  =0 丁 HENFOR  1  =1  TO 
3000  =  NEXT I  =  GOTO 1320 

110  ON AGOSUB350 ， 3 & 0 ， 370,  3&0 ， 350 ， 3 & 0 ,  370,  3 & 0 
120  I  F"  I  IMKE；Y$=  ■■  "GOTO  1530 
1 30  I FSTR IG  C3><  >0GOTO&30 

1 40  I  FS 丁 R  I  G  C  1 ) <  >0THEN  V  =  V 木 BE)  =  UI  =  UI 本 BD  =  V=— V 木  C  ABS  (  V  )  > 
- 1 ) = W=— Ul 木 （ ABS  C  Ul  )  >  - 1 ) 

1 50  I  F*  ABS  (:  V  )  >20 木 SPTHEIM  V  =  20 木 SGIM  (  V  ) 本 SP 
1  & 0  I  F~ABS  (  W  )  >20 术 SPTHEIMW=20 本 SGIM  (  W  ) 木 SP 
1 70  X  =  X+V 本  _  5 木 SE>  =  Y  =  Y  +  W 本 •  5 木 SE>  =  1  =1 

1  Q0  I  F~ABS  (W)  >ABS  (  V  ) 本 2  •  2THEIM  I  =3+SGN  (  W  ) 木 2  =  GOTO 240 

1 30  I  F  ABtS  (  V  )  >  ABS  (  W  ) 本 2  -  2 丁 HEIM  I  =5  — SGN  (  V  ) 术 2  =  GOTO240 

200  I  F~  c：  Ul<  0  )  AND  C  ABS  (  W  )  く  =ABS  (  V  ) 本: 2  ■  2  )  THEN  I  =2 —  (  V<  0  ) 木 

&  =  GOTO： 240 

210  I  F  (  V  >0  )  AND  c：  ABS  (  V  )  く  =ABS  (  W  ) 木 2  ■  2  )  THEN  I  =2 — （  W  >0  ) 本 

2  =  GOTO 240 

220  I  F  (  W  >0  )  AND  C  ABS  (  Ul  )  <  =ABS  (  V  ) 本 2  -  2  )  丁 HEN  I  =4  — （  V<  0  ) 木 
2  =  GO 丁 0240 

230  I  F"  C  V<  0  )  AIMD  (  ABS  (  V  )  <  =ABS  C  Ul  >  木 2  -  2  ) 下 HEIM  I  =&—  (  W<  0  ) 木 
2  =  GOTO240 

240  PLJTSPR  I  XE0,  CXFY)F  ±  w  I  本 2— 1 = PUTSPR  I  TE  1, C  X  ,  V>  ,  9+ 
CSD= 1),1 木 2 
250  I FX<  8XMEN3S0 

IFX  >184THEN 400 
270  I  F~V<  0THEIM420 
280  I 「Y  > 1 7& 丁 HEN 440 

230  SD= 1 = BD=BF?  =  A=VPEEK  (  S<H800+P 木 &H400+ I IMT  (  (  X-^3  )  /Q 
) I  MX  f：  c：  Y  +  3  )  /  8  ) 木 32  :>  =  GOSUB520 

300  A  =  VPEEK  C  &H800+  P 木 &H400+  I  NX  c：  (  X  +  1 2  )  /  8  )  +  I IMX  C  C  V-»-3 

)/8) 木 32) = GOSUB520 

310  /\= VREEK：  (  &cH800+P 木 ScH400+  I  N 丁  C  C  X  +4  )  /  8  )  +  I  IMX  C  (  Y+  1 2 

) /8 ) 本 32)  s  GOSUB52© 

320  A= VPEEK  ぐ  木 &H400+  I  NT  C  CX+12)  /  NT  C  C  V-»- 1 

2)/8) 木: 32 ) = GOSUB520 

330  I  FSt>=© 丁 HENV=0  z  W=0  s  GO 丁 O  720 
340  FOR:  1  =1  TO&©  =  NEXT  I  =  130 丁 090 

350  UJ=W+  (  A 一 3  ) 木 SS/2  z  V=V 木-  35  =  V= -  V 木 （ ABS  C  V  )  >  •  ©5  )  =  RET 

URM 

3 & 0  V=V—  C  C  A<  S  >  本： 2!+  1 ) 本 SS 本 ■  7  =  W  =  UI—  (  (:  ABS  (  A— 5  )  <  2  ) 木 2+  1 ) 
本 SS 木 -  7=  RETURN 

370  V  =  V  — SS  木  C  A— 5  ：>  /  2  =  W  =  W 本.  35  =  Ul=— W 木 （ ABS  (  UJ  )  >  -  05  >  =  RET 

URIM 

300  jr  =  MX— 1 = I=MY=  GOSUB4 ら 0=  I  Fr  A==255T  MEN X  = 1  &  =  GOXO50© 
330  X=17&z  GOTO 480  … 

400  j  =MX  +  1 = I=MYs  GOSLJB4&0=  I  F~  A=255THEN  X  := 1 7<S  = 卜 jOTO - 必 

0 

410  X=8=G0T048© 

420  J=MX  =  I  =MY— 1 = GOSUB4&0  =  I  F  A  =  J255XHE：IM V=Q  =  i.ziOXOw»0© 

-"1 3*^  y= 1 "7 &  s  GO 丁 0480 

440  J=MX  =  I=MY+1 = GOSLJES4&0=  I  F~ A=255THEIM Y= 1  =  GCD  TC]5U 

© 

450  V=0  =  GO 丁 0480 

A==V/PEEK  (  &H8Q0  +  P 木 &H400  + I  本: 32  )  s  I  F~  (  A<  g/H47  )  Of  :  C  A 
>StH50:>  THEIMA=255=  RETURN 

470  し OCATEMX  y  MV  =  PR：  I  NT CHR：^  C  REEK  (■  2 ゾ HD944)  )  =  MX— J  =  MY  — 
I  z  P"  =  A： — ^1— l-4-'7  =  RtETLJRM 


I  NX  C  C 


-5)  <2) 术 2-»~l ) 


17<S=  QOXOSti 


=255THENY=8=  <30X0^00 
r 255 THEM Y=l&8s  GfDTt〕5Gi 


本 32  )  z  I  F ■(:  A<  名/- 卜 147  )  OF；  C  A 


J  z  MV  = 


オフ ロード 


4B0  VDP  2  )  +  2  =  POKE ル I  Hr  こ i  y  8  +  4  =  POKE：?UHr>344  y  VRE：E；K 

c；  «<H800-hS<H 40 © 本 F.  +  MX  +  MY 本： 32  ) 

490  T^PEIEK  (  &HD342  :)  —  I IMT  (  T  I  MfZ/&©  :>  =  A^  =  RI  GUT  东 （： "  ■•  + 

STR^  (  T  )  ,  4  :>  = し CJC：ATE：25 , 3  =  F*R  I  IMT  =  GOTO 241 3 

500  V=0=  W=0  =  VDR  C  2  :>  二 1 3  =  F  OKE：S<MF'-323  ,  S+  1 1 本 4  z  C し S  = し OCA 
TEI4  ,  8  =  PR  I  NT  •_  コースから  I  J す“ わ •て i .•ます 《  "  =  FOR  I  = 1  TO 20 ¢30  ::  NE  X 丁 

I  - 

510  VDR  C  2  )  =P-»  2  z  F.OKE&HF  923  ,  f3+4 木 P  =  GO 丁 0240 
520  y  ヲ〜メ ーシ“  チ:！：  _v ク 

530  I  F~CMR^  C  A  )  =  ••  Y  "  XMELMGO^  -  85=  FlR：  ^BIR-H  1  E — 04  =  SS=SS 

— 1  E  — 04  =  SF*  =  SF*— 1  E— 03 

540  I  FCHR$  C  A  )  =  •■  G  ■■ 1  HELN£jF*::= 二 BR  +  2FZ  Q5  =  SS=SS —  1 -  5E：— 05  =  S 
P=SP  — 4 -  5E  — 05=  BD= 1 

550  I  F~CHR^  C  A>  =  -F~B1  THEIMEtR=BR4  2  •  5E  — 05  =  SS  =  SS—2E；  —  05 木 （ 
V 木 V  +  W •本 W)  =  SP=SF，一 1 •  5E  —  0&本 （ V：*： V-*-W：*：W  >  r  SE>=SE> 本 ■  7 
5 & 0  IRCHR^  (  A  )  ="P"  THEIMBR=BR  +  2E  —  05=  SP=SP— 7E  — ©4  =  V=V 

木 ■  8  s  W=W 木 ■  8 

570  I  F~CHR^  (  A  )  =  ■•  b  •■  THEIMSE>=SD 木 -3s  BR=BR+4E  -  ©S  =  SS=SS  — 
5.  5E— 05  =  SR  =  SF>— 1 -  5E  — ©4 

580  I  F~CMR^  C  A>  =  BBQ'1  XHENSE>=0  =  RETURN 
530  I FBR> 1 XHENBR= 1 
& 00  I  F~SF><  =0 丁 HENSP=0 
&  1  0  I  F~SS<  =0XMEIMSS=0 
& 20  RETURN 

& 30  ，  テ''  ーヲー サーヒ ''ス 

&40  PLJTSPR  I  TE0  ,  ¢0,0  ),0,0:  PUTSPR  I  TE  1, ¢©,©>,0,0 
& 50  VDF>  (  2  ) = 1 3tt  ROKEScHI^323  F  8+  1 1 本 4  =  C  し  S  =  F*R  I  N  丁"  RRRRRR 
RRR,B  s  P-RINlfRRZZ  '  tj^tDR"  s  PR  I  IMT  •■  RRZ  Z  R  ■•  =  PRIM  丁"  RRZ 

ZZABCR"  s  RRIIMT-RRZZZDE  R  テ''— ヲ ーを  丨 5 ラ こくします 《  B,  s  RR  I  NX  -  R 
RRf^RRRRR,B 

&&0  FOR  1  =1  丁  02000  =  NEXT  I  =  PRINTS  PR：  I  NT  "  エン シ  ~  ン •■  5 1  00  — 

I  NT  C  SP ■木 1  00  )  j  •■ズ ラ、、 ウン" 

&70  FOR  1  =1  TO2000  =  NEXT  I  =  RR  I IMX  s  RR  I  N  丁"  フー レー 中 " ; I  MT  ( 
C  BR—  _  g  ) 木 1  000  >  5  ••  X  ラ''  ウン" 

&Q0  F~OR  1  =1  TO2000  =  NEXT  I  =  RR  I  MX  =  FF：  I  NT  "  サス ，、〇 ンシ ヨン ■■  5 1 
00  —  I  NX  C  SS  木 1  00  >  j  ••  %  デ ウン" 

& 30  FOR  I  =  1TO2000  =  PR  I  IMT  =  RR  I  NX  =  PRINT"  リ ヲイ ャす るなら, ぐ 3 

: > を おしてく た“ さい。" 

700  I  F~STR  IG  C  1  >  <  >0  THEIMPLJTSPR  I  TE©  ,  CXFV>y  1, Is  PUTSP 
RI  TE  1 , CX,Y),8,2s  <30X05 1  0 

710  I F I NKEY$="3" GOTO 1 320  =  E し SE700 

720  »  ヒ0 叫 ト  イン 

730  A=USR  ( — 1 ) = FCDRI  =  1TO4000=  NEXT  I  =  PLJTSPR  I  TE0  ,  (0,0 
>  ,0,0:  PLJTSPR  I  丁  E  1,  <：O,0>,0F© 

740  I  FPEEK  C  ««HD34 1 ) =5GOTO 1 330 

750  VDF>  (2)=13=  POKE&HF323 ， 8+11 本 4  =  C し S  =  RR  I  N 丁"  コーフ" 
; PEIEIK  CS<MD3-4  1  >  ; ■■クリアー ■■  s  PRINTS  RR  I  IMT  B,  ぞ ちし''  か ん ■•  5  T 

7&0  RESTORE 770  =  FOR  I  = 1  TOPEEK  ( ム Ht>_34 1 ) = RE；  AD  A  s  NEXT  I 
770  DAT A 75,7 5, 105, 120 

780  F~ORI  =  l 丁 02000  =  IMEXTI  =  PRINT"  おらた に"  5  Aj  ••し〜 か ん おたえ 
られ ます 《  _•  =  ROKE&cHD 342  ,  T  + A  = し OC  ATE4 ， 4=  PRINT  •■そちし''  かん"  5  丁  + 

A 

~730  RRI IM 丁  =  RRI  NT  •■  RRRRRRRRR  "  =  PR  I  IMT  ■■  RRZ  Z ， bdbR  ■■  =  RR  I 
NT"RRZZX@@  R"  =  RRIMX^RRZZZABCR-  s  RR  I  MX  ■' RR  Z  Z  Z  DE：  R  し 
呤ラリ か〜  て  ~  きます 《  ■•  =  RR  I IMX  -  RRRRRRRRR  ■■  =  J= 1 2 

800  し OC：ATE：0  ,12s  RR  I  NT  ■•  エン シ''  ン ■■丨 1  00 —  I  NT  C  SF ■本 1  00  >  ; 

X  ヲ~ ウン  •• 

810  PRINTS  PRINT"  フ〜 レー 中"  5  I  NT  C  C  BR —  _  9  ) 本 1  000  )  5  ■■  X  ヲ 

- ウン  " 

820  RRI  NTs  RRI  NT"  サス ン シヨ ン ■■  5 1  00—1  IMT  C  SS  木 1  00  )  5  ••  % 

ウン  •• 

030  PRINTS  PRINT"  し ゅ ラ ■ノ  しない。" 

日 40  PRINTS  PRINT"  1 かいの しゅ 勹リ て'*： 20X なお tl: ます 〇  _■  =  PR!  I  NT  •• 

たた ~ し 、しよ よウ し〜 かん  5  し〜 かん" 

050  A=ST  I  CK  C  1 ) s  J= J—  C  A= 1) 木  t：Jr>12) 木 2+  (  A=5  ) 木 （ J<  18) 本; 2： 

s  PLJTSPR  I  TE0 ， （7,  J  本 8  — 4  >,15,5 
Q&0  I FSTR I G  C  1 ) =0GOTO33© 

870  I  F"  J= 1 2THEIMSP=SP+  -2=1  F~SP  >  1  XMEMSF*= 1 

08®  I  F"  JT= 1  &THENSS=SS+  -2=1  FSS  >  1  THEMSS= 1 

8*90  I  F~  JT= 1 4 丁 HENBR=EtR—  ■  02=  I  i^BR<  -  3XHENBR=  -  3 


300  1 卜  a  = 1  e  I  MtlMf-OKtfUMO^-4 1 , PEEK  (  ^.HD'3-4 1 ) 卜 1 = PLJTSPR  I  T 

E：Oy  CO  ,  ©  )  ,0,0=  GOTO40 

310  POKE&HD342  ,  PEEK  (  S<HE>942  )  —5= し OC  ATE4  ,  4  =  PR  I  MX  •■そち 
し'、 かん"  5  PEEK  (  «<HE>.342  ) 

32©  「OR 1=1 TO 1 000 = NEXT I = GOTO 800 
330  ROR  1  =1  TOQOCi = IMEXTI 

340  IF~INKEY$=  •-  ••  GOTOC38GlEL_St：«50 

350  y  八 イ ケイ  サク U イ 

3&0  A=RND  C — PEEK  C  &HD34 1 ) ) 

•970  CLSsF_RINTzPRINT"  jVf ケイ 左 かさます。 さんこうに してく た、、 さい 

〇  ■•  =  FOR  1  =1  TO 1  00O  =  IMtEXTI 

300  F"ORR=l  丁 03  =  RESTORE  1 1 40 

330  REIADA^s  I  F  A$<  >  "  RD  "  GOTO3.30 

1  @06  RE：  AD  A  =  I  F  A<  >— PEEK  (  &HD94 1 ) G0T0330 

1010  VDR  (  2  )  =P+2  =  POKE&HF ■•ヨ 23 ， 8 卜  F ■木 4  =  C: し  S=  FOR  I  =0 丁07  =  R 
EADA$  =  LOCATE25 ， &+I  本 2  s  PRINT  し  EF"T$  (:  ， &  >  = し OCATE25,  7 

+  I  木 2  =  PRII\ITRIGHT$  (:  ， &  )  =  NEXT  I 

1  020  I  FP<  >  1  THENFOR:  1  =1  TOP— 1 = READA^  y  A  =  =  F"OR  J= 1  TO  A  木 4 
: READA 丰 = IMEXXJTs  NEXT  I 

1  030  REIADA^  r  FOR  J= 1  T022  =  LOCATES  w  Jz  PR  I  MTSXR  I  NG$  (  22 
, し  EF~r$  (A 丰, 1 ) ) = IMEX 丁  JT=  FOR  1  =1  TO 13  = し OCA  丁 E：  I  IMT  CRIME) (: 1 ) 木 
20+2  ),1  NT  (RNE>  C  1 ) 本 20+2)  =  RR  I  IMXR  I  GHX^  c：  , 1 ) = NEIXXI 
1040  RE：  ADD  =  FORI  =1  TOD  =  READA^  =  X=ASC：  C  し  EFT  $  <：  , 1 ) 〉 一& 

3s  Y=ASC  c：  R：  I  GHT$  (  , 1 ) ) — &5  =  READA 车 ， MX  ,  MV 

1050  RORwT= 1  XOMV  s  l_OC：ATEX ， Y  + J  =  RR  I  NTSXR  I IMG^  (MX， ) : 
MEXXJT 

1  0 & 0  FORJ=l  丁 OMX 木 MY=  VPOKE ル! H800  +  P 木 8<H400-»~irMT  C  RMD  ( 1 ) 
本 （MX +2)  >  +  CX_l)  +  (  I  IMX  CRND  ( 1 ) 本 （ M  Y  +  2  )  )  +Y  ) 本： 32  ,  ASC  (  A 隼） 
s  NEXT  J  =  IMEX 丁  I 

1 070  FORI =0TO31 = VPOKE 心卜 1800+P 本&卜 1400 + I ， &H52  =  VPOKE & 
H800+P 术 《<H400  +  ：32 木 23+ I  ,  &H52  =  NEXT  I 

1  0Q0  FOR  1  =1  T022  =  VPOKE み H800+P 本 &H400+  I  木： 32  ,  8<H52  =  VPO 
KE«cH800+P 木 S«H400  +  32 木  I  +  1 , S«H52  =  VF_OKE8cH800  +  P 木&卜 1400+  I 
本 32+31 , «<H52s  VPOKE8«H800+P ■木 &H400+I  木: 32+24, 心 H52  =  NEXT 
I  s  F-0RI  =  1X05= し OCA 丁 E24  ,  I  =  RR  I  NT  B,  RRRRRRR  s  NEXT  I  = し OCA 
TE24 ， 22=  PR I N 丁" RRRRRRR- 

I  030  F~ORI  =  l  丁 04  s  し OCATE25,  I  =  PR  I  NT  ■•  "s  NEXT  I 

I I  00  I  F~R<  >3XHEN1 1 30 

1110  LOCATE  13,3=  PR  I  NT  ■■  Y Y  "  h-CMR^  C  28  )  +  •■  Y  "  =  LOCATE  14, 
4  =  RR  I  NT  "dbbbbc  ■■  =  LOCATE  10， 5s  PRINT"  Q  Qbdbbc  b  " = し 〇 
CATE  1 O  ,  &  =  RR  I  NX  ,B  O  G!  bbclcbb  •• 

1120  LOCATE  10,7=  RR!  I  NT  ■■  Q  Qt»b •二  dt>b  " = し OC ATE  1  0  ,  Q  =  PR 
IIM  丁  ■•Q  Q  t3C  bbdb  _■  =  LOCATE  10,3=  PR  I  NT  •■  Q  Oc  bbl 313  d  •■ = し 
OC  ATE； 15, 10=  RRI IM  丁"  _• 

1 130  NEX TPs  RETURN 

1 140  DATA  RD  9  — 1 , ■•  P  〇 し HK し K  •■  ,  ■■  IMKIMJTOO  〇  I  ••  ,  ■•  M 

IM  J  O  LIMJT B,  ,  B, し  NJT  〇  し  K",  ••  MK  0  1  MHJO",  ■_ 

I  l_NHKO  *•  ,  ,B  I  MJT  MNK  I  HIMM  J  ’• 

1 150  DATA  ZY, 2, AA, F, 22, 4, AS, F, 22 , 4,  Z Y , 2 , A A , R , 4 
,  22  ,  SA  ,  F  ,  4  ,  22  ,  ZVF  3,  AA  ,  F~  ,  ^  ^  ,  AS  ,  F  ,  22  ,  4  ,  SA  ,  F  ,  4  ,  22 

, ZV,  3,  AA  ,  F-,  22  ,  4  ,  SA  ,  F  ,  4 , 22  ,  AS  ,  F  ▼  4 , 4 

1 1&0  DATA  ZY,  3,  AA,  F,  22, 4,  AA,  F,  4, 22,  SS,  4, 4,  Z Y, 

3,  AAy  F",  4,  22,  S  A  ,  r ， 4 , 4  ,  AS  ,  F~  ,  22,4,  ZY,  2,  A  A  ,  F~  r  22,  5,  A 

R,  F-f  22,5,  ZY,  2,  AA,  F,  5,  22,  F?  A  ,  F,  5,  22,  ZV  y  1  r  A  A  F  V  F  22 

,4 

1170  DATA  RDr  — 2  y  "  ROK  し  N  I  ••,"MJTOLNH  し  K  ","し 

K  I  NOKJN"  F  "  HM  JTO し  KH  へ ••  I  IMJKNO  I  I  •■，■•卜！ 

MM  JOKH"  ,  "M  M  IMJLNOKH"  ,  ■■  I  M  JT し H  し 〇 し ■■ 

1 1Q0  DATA  ZY,  4,  A  A  , ん 7,  22,  MK：  r  V  F  3  y  5  F  CD  A  r  VF  Q,  Qr  R  A  ,  Y 
F  5f  22  ,  Z  V  ,  3  ,  A  A  ,  Y  , - ネ,  22  ,  EIK：  r  V  F  3  , 11, l<  A  y  F  ,2,8,  PL  r  V,  3, 
*9,  SA,  Y,  4,  22 

1 130  DATA  ZY,  4,  A  A  y  Y,  4, 22,  M  A  ,  V  F  10y  &,  KE  ,  F~  ,  3  , 15r  SIM 
r  V,  -4,  3,  ZY,  4,  A  A  F  V  r  10,7,  AF、 Y,  4,  7,  JTE：  w  F"  ,  3  , 15,  SA  ,  V  , 

4,  2 2,  ZY,  4,  AA,  Yy  7,  GfAr  V  ,  &  F  &  F  AO,  Y,  7,  8,  PO  ,  Yr  7,  8 

1200  DATA  ZY,  4,  A  A  F  VFQ,Q,AIyV,5F  14,  OA  ,  Y,  22,  LK  F 
R  F  ,  &  r  Z  V  r  5W  AA  F  V  ,  &,  OA  F  V,  &F  1  AG  ,  Y  ,  &  ,  & 

, QO,  V  r  & 

1210  DATA  Z  Y  ,  4  F  AA  ,  Y  ,  22  ,  7  ,  KEJ  ,  Y  ,  7  ,  7  ,  AP  ,  Y  ,  22  ,  7  »  F~P  , 
Z  , 15,  3,  ZY,2,  AA,  Gw  22, 4,  A  A  ,  6,8,0 

1220  D  AX  ARD  ,  —3  ,  BB  HM  I  Rl JKH  Jf  H  ••  ,  ■•  H し IMK し K し O  OK  #i  ,  B>  H 


Z48 


オフ ロード 


H  MKONMI  H","  し  JKJTKH し 〇  I  ,  "K  し  K  し IMJM  M  M  H  し  IMK 

し! TI  HH"  ,  '•  JOJ  MKH  し  し"," し  NM  I  HH  し N  I  M 

1230  DATA  GY,  3,  AA,  F ,  22,  GI  へ  F,  &,  22,  JT  I  ,  Y,  4, 5,  G  V  , 

3r  AA,  F^f  10 12,  5,  AP,  F,  22,  7,  G  Y  ,  4  ,  A  A  ,  F  ,  22  ,  5  , 

AF>  ,  R  ,  7  ,  7  ,  RR  ,  F~  ,  7  ,  7  ,  GY  ,  4  ,  A  A  ,  F~  F  7  ,  &  ,  GIA  ,  F  ,  & 

,  22  ,  l_H  F  Vy  5F  &,  AF>  ,  F  ,  7  ,  7 

1 240  DATA  GY  ,  4  ,  A  A  ,  F~  ,  7  ,  22  ,  HG  ,  Y  ,  4  , ョ ， QA  ,  F  ,  &  ,  7  ,  QO  ,  F  , 

&,  8  v  GF~  ,  4  ,  AA  ,  F  ,  7  ,  &  ,  OA  ,  F~  ,  &  ,  7  ,  AO  ,  F~  ,  7  ,  Q  ,  GIR  ,F,&f7,  G 

Y  F  4  ,  AA  F  V,  3,  Qr  J  A  ,  F", 13,-4,  AO  w  F~  ,  22 ，ら， ON  ,  R  ,  S  F  3 

1 250  DATA  GY  ,5,  AA  ,  F~  ,  &  F  &  ,  OA  ,  F~  r  &  ,  fe  ,,  AGI  ,  F  ,  &  ,  &  ,  QQ  ,  RF  & 

，&,  GY  , 1  y  A  A  ,  V, 1  Q,  5 

12 &0  DATA  RD,  — 5,  ,a  R  し  IMK  I  I J  I  •■  ,  ■■  MO  J  H  I  ■•，■■し 

NK  I JI  Ml J  ","H  MJ  I  し 01 I  HMOJ  I J  ■■  ,  ••  し 

JT  し K  I  ■•  ,  •■  I  I  MOKHMK  H  ■■  ,  "  I  MK  IH  MIM JT  ■• 

1270  DATA  VZ  ,  3  r  QA  ,  Z  ,  O  F  ^  ,  KF~  FZ,SF11,  GO  ,  Z  r  Q  ,  S  F  VZF  3 

»  I  A  9  "Z.  9  ~7  9  &  9  EG  f>  ^  ^  9  Q  y  I  O  9  ~Z.  9  ~7  9  O  F  Y  Z ， 4 ， A  I  ^  ,  5  9  "7  9  DM ， ~2L ， 

13 ,7,  IA,Zr7,5, し  D,  Z,  7，1 2,  VZ  F  4,  AH,  Z  ,  &F  &,  EC,  Z  , 15,7 
, NH ， I ，ら， 11, Id,ZF7r& 


1280  DATA  VZ  ,  4,  DG  F  Z  ,  14,  GC  ,  Z  , 13,5,  GIG,  Z  F  IRF  Z 

r  5^  YZ,4,  CD,  1,7, 1&,  FN,  I， 15,  &F  HA,  Z  F  O,  5,  R  J  ,  Z  ,  5,  & 

F  VZ  ,  3,  AI  ,  Z,8,7,  HE,  Z,  9,  7,  PI,  Z,  7,  7,  VZ  ,  3  „  AG,  Z  ,  8  ,  7 

, GK  ,  Z  , 11 ,7,  PGi  ,Z,7,7,  ZVF  2F  AA  ,  d  ,  8  ,  7  ,  RA  r  R,  5,  3 

1230  DATA  RI>?  — 4  ,  ,  PON  し  MO  J  JM  ••  ,  ■•  I  し  H  JMNK  し" ，“  L 

H  HHKOJIMKI  "  ,  '■  I 、 し  J し M  J  HH  ••  ,  ■•  I  I  IH  JIMK  し", •■  I  J  J 

MMKJIMOJTJT-1  F  BB  I  M  JMIMOKK  ■■  ,  ■■  I  I  I  HKNON  J  B, 

1300  DATA  F>V  ,  3  ,  G A  y  Z  ,  3  F  O  ,  DM  ,  Z  ,  Q  F  Q  ,  GIM  ,  Z  ,  3  F  3  F  R V  r  3, 

QA,  Z  F  3,  8,  KM,  Z  ,  Q,  8f  GN  ,  Z  F  3,  3,  ZV„  4F  AR  ,  P,  7, 7,  F  J  ,  Rr  8 

»  Q  »  KF~  w  ^  w  w  9  F5*  A  9  9  ~7  9  ~7  9  Z  Y  ,  4  ,  F~F~  9  9  O  ^  O  9  HCK  9  F-*  r  ~7  9  ~7  y  AA  F 

F>,  7,  7,  PP,  P,  7,  7 

1310  DATA  PZ  ,  3,  HA,  Z  ,  8,  22,  AH,  Z  ,  22,  8,  I  I  ,  Y,  F>Z  , 

2,  MA,  Z  r  Q,  22,  AH,  Z ,  22,  S ,  RV , 1 , AH,  Z ,  22, 10,  R V ,  3,  AH, 

Z  r  22,  Q,  ED,  Z  , 14, 15,  MH  F  Y,  8,  7,  ZYF  1 , A  A  ,  F>  F  22,5 
1 320  C し S  =  PRINT"  RRRRRRRRR,B  =  PRIIMT"  RRZ  Z ， t>^b>R  "  =  RR  I 
NT"  RRZZX@@  R"  =  PRINT"  RRZZZABCRB,  s  F>R  I IMX  -  RRZZZDE 
R  ••  s  RRI  N 丁"  RRRRRRRRR"  s  RUXSRR  I  丁  E0  ,  RUTSRR 

I  丁  Ell,  C0,0> 

1330  A=USR  C  — 1 >  s  RR  I  NX  =  RR  I IMT  -  さ''  んねん た''  つたわね 《  また こん f 

か~ たは ~  5  0 ね！" 

1340  PRINT=  PRINT  z  PRINT"  ケ ''一 乙 ■才 一j、 〜ー  リフ ◊レイ =ス へ 〇 

ース  J、”  一" 

1 350  F>R  I  MXs  RRI  NT  •■  やめる = C  0  ) 宇一" 

13&0  A$=INKEY$=  I  F"A$=  "  0  "  GOTO 1 530 
1370  IFA$="  "GOXOS© 

1330  GOTO13&0 

1 330  » エン テ''  イ ンク ~ 

1 400  C し S  z  l_OCAXE0r  22  z  RESTORE  1 420 

1410  PR  I  N  下"  ■■  -+-STR  I  N>3^  C  24  ,  ■•  Z  ■•: >  =  GOSUB  1 520  :  A=USR  C 


1 420  DAT  A"ZZZZZZZZZZZ  Z  ZRRRRRRZ  Z  Z  "  ,  B,ZZZZZZZZZZZZR 
QQQQRRRZ  Z  ,B  ,  ,B  ZZZZZZZZZZ  Z  Z  QGIGIOGIQRR  Z  Z  B, 

1 430  DAT  AB1ZZZZZZZZZ  Z  RRRRRRRRF>R  Z  Z  B,  ,  "  ZZZZZZZZZZ  Z  ZG 
G  G  ZZ,gF  "ZZZZZZZZ  Z  Z  Z  ZF~GFF~FR  Z  Z  " 

1 440  DATA  -ZZZZZZZZZZZ  ZGGFGGR  Z  Z  11  F  "ZZZZZZZZZZZZG 
GRGGRG  ZZ  -  ,  "  ZZZZZZZZZZ  Z  ZGFFGGFR  Z  Z  •■ 

1450  daxa-  zzzzzzzzzzzzgqqggf-  ZZ  ,  "  ZZZZZZZZZZZZG 
OGGFF  ZZZ",  "  ZQGQGGGGFIGFZ  ZRFFFGR  RR  ,B 

14 &0  DATA"  ZGZQGGGGFZFZRPGGGRPP  P  ■•  ,  •■  Z  G  Z  QGGGGF  Z  F  Z 
RGGRRRR  P "  ,  ZGZQGGGGFZFP  F>GRR  RR  ■■ 

1470  DATA"  ZQZQGGGGFZFPP  R  PPPPR  •■  ,  ■■  Z  ZQZQGGFZFGGF- 
P  RRRRRR  ,B  ,  •*  Z  Z  ZQZF"RZRZGGF"F*RRRRRR  R  ■■ 

1480  DAXA"  ZZZZZGRZZZGGF-F-  RF>R  R  •_  ,  ■•  Z  Z  ZGGGGGFFGGF 

F"RRR  R  RR"F  "•漏 

1 430  READ :  I  >  ■•  ■•  THEINPR  I  IMT  _■  Z  Z  •■  -»-A^  :  GOSLJB  1 52 

0s  GOTO 1 490 

1500  f^OR  1  =1  XO300O  =  MEXTI  =  C： し 8  = し OCATE：2,  5=  PR  I  NT  ■•おな 广-は 
みこ” ヒ  5コ ース せい けしました" 

1510  A=330— X=  PRINTS  PRINT"  3  ^<  "  ；  A;  ■■し〜 かん ■•  s  GOTO 

1 340 

1520  FORI  =  1TO500=  NEXT I  =  RETURN 
1530  CA しし  TURBO  OFF 

1540  SCRE：E：IM0  :  END 
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1983 年の 10 月に 創刊した M マガ も、 おかげさま 
でつ いに 50 号まで やって 参 0 ました。 幻の 創刊号 
は、 全 100 ページで とても 薄くて、 まん 中が 大吉な 
ホチキス 2 つで パ ツンと とじられた 本でした。 

それが 今、 こ 5 して 創刊 50 号 0 足 かけ 5 年め を 
迎えて います。 スタッフが 入れ 換わ っても、 路線 
は ガン コに 崩しません。 これ も 読者の みなさんの 
熱い ご 支援の おかげです。 ほんと 5 にあ 0 がと 
これから も、 どろ そよ ろしく お願いします/ 


C) やった〜、 50 号 だぜ 〜ガ さあ〜 こ 
れ からが 勝負 だぜガ もっ ともっ と M 
マガを おもしろく して 50 万 苗 袋!! 吉 'にす 
るぞ〜 // というと ころで、 起きて し 
まった。 なんと 夢の 中で 気合いを 入れ 
ていたので す。 ひえ〜、 いまの 夢 だっ 
たの か?？ 夢に しては ちっこい ゆめ だ 
な、 なんて 思って います。 

ゆっく り 落ち着いて コッコ ッ MS  X 
(マガジン） の 普及 • 拡大を 目ネ 旨し まし 
よう//  「慌て る 乞食は 貰いが 少ない」 
でしょう。  ⑴ 


€5珊 の M マガを 全部 持って いる 人は、 
その 背 表紙を ならべて 写真に とって 送 
りなさい。 M マガの オリジナル グッズ 
を あげち ゃう ぞ。 ほんと。 

中 政と ヨーロッパの MS  X 事情を 
取材した ノ  <ーバ リッチ さ んの 報告は、 
おもしろい 言 舌 題で いっぱい。 旅行 好き 
の 私は た まらな く 行き たくな ってます。 
息し かし 今は 温泉へ 行きたい。 エリカ 
ちゃんが く れた四 万 温泉の キッ チュで 
かわいい おみやげ 手ぬ ぐいが 気を そそ 
り ます。  （冬沐 みが 待ち遠しい C) 


C コー トの 襟を 立てて 歌舞伎 町を 歩く 
人の 面を 煽って ゆく 冬の 夜風は うっと 
りする ほど 硬くて 素敵だった のに、 も 
うそれ も 夢に なって しまった （ゲーム 
センタ ーが 開 いてない から）。 まだ 2 年 
前の こと、 でも それは もう 還って こな 
い 幻の 時。 僕が 卒業して ここにき たの 
もちよう ど 同 じ 時期、 奇妙' な 暗^では 
ある。 幻を追い かける のは やめろ とい 
うこと か？ それは いや だ。 たとえば 
欧州では オール ナイ トで アーケードを 
営業して たりは しないの かな。 （N) 


C なんだかんだで 50 号。 思えば ポクが 
アスキーの バイ トを 始めた の も、 この 
M マガが 創刊され たと きだった。 当時 
は 汚れを 知らない （？） 大学 4 年生。 
それが 「たぐっ ちゃん」 の 甘い 言葉に 
だまされ いつの 間に か 社員と なり、 つ 
いでに ME  R  R  Y にも だまされ 結婚 も 
し、 そして あっとい う 間に 4 年の 年月 
が たって しまった。 うう …… 、 ポクの 
青春は どこへ いってし まったん だ。 ア 
スキ ーの ノ  く カヤ ロー/ 仕事な ん てで 
きれ〜 だ/  (27 廟闲 性) 


€ 年末が 近づく と、 編集部では 年末 進 
行と いう スケジュールに 追い回される。 
とにもかくにも、 早く 原稿を あげなけ 
れ ばなら な いんだけ ど、 ゲームは ちっ 
ともで きない。 気があせ る ばかりで、 
仕事が 全然は かどらない の だ。 困った、 
困った、 ほんと に 困った。 などと ブツ 
ブツ いってる わけに もい かない。 あっ、 
そうだ/  5 時なん だ、 今月 号。 100 
号を めざして がんばろ うっと。 めでた 
い、 めでたい。 おめでたい 私。 なんの 
こっち や？ （困って しまって ワンの H) 


圓 


mmt 


寒い 寒い 冬です ね〜// なんて 季節には、 特 
集 「コナミ 人気の 秘密を 探る/」 で 暖まって 
ください。 これを 読む と きっと 心が 躍っ ち ゃ 
いますよ。 ソフト トピックス、 ソフト インフォ 
メー シ ヨンと 1 月 号に 引き続いて、 プレ ゼン 
卜も あるから 楽しみに していて ほしいな あ。 
暧い 春と MSX マガジンは 待ち遠し いもの だ。 


€ ニューメディアと 騒がれた ノ ぐ ノコ ン 
通信 も、 ある 程度 当たり前 になって き 
ている よう だ。 MSX  —  NET や N  I 
FT  Y などには 女性の 会員 も 結構 多い 
し、 パソコン 中心では なく いろいろな 
話題で 盛り上がって いる。 おかげで、 
今朝な ど 5 時 過ぎまで 酒呑 チャットを 
やって いたりして、 これを 書いて いる 
現在 まだ 宿酔 …… 。 この 編集部へ 来て 
ちよう ど 40 力 月。 この 先 も いろいろ お 
もしろ い ことがあり そうで、 実はと っ 
て も 怖かった りする。  （Z) 


M マガ 情報 電話 
003-486-1824 


MSX マガジンは 定期 購読が できます。 本誌の 最後に とじこんで 
ある、 赤い 文字で 印刷され た 払 込 通知 票に、 必要事 項を 記入して、 
郵便局で 手続きを してく ださい。 これで 毎月、 自宅に MSX マガ ジ 
ンが 届けられます。 遠くの 本屋さん へ 行かない と 買えなかった 方、 
ぜひ 利用して くださいね。 また、 月刊 アスキーと ログイン も、 同様 
に 申し込めます。 この 件に ついての お 問合せは、 003 ま 
で、 お願いします。 


本誌の 記事の 中に あった まちがいを、 
いち 早く お知らせして 訂正す る、 情報 
電話です。 内容は、 随時 入れ換え てい 
ます。 疑問な 点が 出て 吉ま したら、 こ 
こに 電話を してみ てくだ さい。 テープ 
が 24 時間 態勢で お応えし ています （ま 
ちがい 電話を しないよ a にね)。 
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刪 織 &|  aH 特 ク冬ぃ 


月 号は 3大特集なのだ=: 


なんと、 もう'  新卬 3 
0てお めでとう e ざい ま 
す、 11] 年 屮 はたい へん お 世 
話に なり 0たが 、本年 も 
ょろ ->/お願い |{1 とげま 
す、 という アイ サツを しな 

ければ ならな いお正 昼 

ログインの ログイン 通信を 

書か 音 ゃな羟 い 頃に な 
って しまいました 。本当に 
■のた つの ® い PMT 
さて J 毋 年； A 年 お 正月 号 
というのは、 雑誌 も 気分 一 
新、 新 企画 やら レイアウト 
変更 やら、 とにかく 大変な 
ん P-KS ら 、ホン ト 1 に 。 
当脅刊 ログイン だっ S 
誌なん ですから、 お 正§ 
にあた っ 5 イロ イロ 考 
えてい るんで す：^ はた 
し V-AJI なること やら。 ま 
ぁ、 期待し 努まえ 。 

ヮタ クシの 編集 方針と し 
ては、 さらに 面白 くって、 
タメに なって、 _ で、 二 
ュ ー ス性 ^1 1 で、 読み ご 
たえの ある、 立派な ロ グイ 
ンを 昭^ 8 年 もめ％ しちや 
い 妾から、 安心して てね 0 


決し 系 ヌキ： ^ なんか 掲 
故し ないから ね。 ま、 そ 一 
ぃ うゎ けだ。 

で、 ログィンの お 正！！ dD 
だが、 ド カ ー ン AJCO 大 t* 
で 右 届：^ る i で 為る。 
3 大 i： 一って いうと、 とに 
かく スゴ ィ〇大 企画が 3 本 
象 るって いう ことなので、 
とり $> 又ず その ひとつ ひと 
つを 羿 していこう 。 
季は雲 その 1。 こい 

つは ウレ シィ 恒例の お年玉 
ソフトウェア プレゼント ^ 
昭 年の 1§ の ソフト 
ウェア プレゼントが、 646 本 
の 人気 ゲ ー ムを プレゼント 
した こと 春 又れば、 当然 
それ以上の 本数を 用意して 
お 届 る カク ゴ なの だ。 
きっと キミが 欲しい ゲーム 
もたく さん ある： av だ ぜ。 

そんで も っ HWS20 
こい S、 ログィンが これ 
までに 発表して^! コン ス 
ト ラ クシ ョンツ ー ルの 作品 
大_ の 第 1 次 結 S 表大 
会な の だ 。どんなの が あつ 
たか、 ちょっと 思い出して 


みると、 アド ベンチ ャ ー ツ 
ク ー ルで しょ、 ス クロー ル 
ゲ ー ム コンスト ラ クシ ョン 
で しょ、 ログィン 版 カ リグ 
ラフ n ンスト ラ クシ ヨンで 
しょ、 ダン ジョン 万 次 郎で 
しょ、 そして まみ りんと あ 
つた わけ だ。 実は、 これら 
の n ン スト ラ クシ ョンツ ー 
ル li 者の みんなが 
作つ VA/ れた作 品が た あ 一 
くさん 届いて いたので あつ 
た 。それ も ケッコ ゥカ 作ぞ 
ろい なの だ 。もち 交、 い 
くつ かの 優秀 作品は、 ッ ー 
ル 付きで タケル に 入る 
よ 一 にす るつ もり だから、 
ツール 霉 つてい ない 人は、 


購入して みて くださ 
い。 それで、 キミ、 だ ^ のす 
リ ジナル ゲ ー ム^ れば、 
ひょっとしたら、 第 2 次 結 
果雲で 、キミの 2 に栄 
冠が f かもし S いぞ。 

じゃ 一 ん、 そして 最後が 
毚 その C0。 こいつ 淫っ 
きりいって 新機軸 だ。 なに 
伊藤 ガ ビン？！® 当って 
とこ^ 0?! スゴィ 。ど 一 ゆ 一 
霞になる かとい ぅと、 つ 
まり その、 ログィンは いま 
まで パソコン ゲ I 厶の _ 

して蹇 な S か、 

その 洞察力と 知識 を 結 
集して、 昭^ 8 年は こんな 
ゲ ー ムが売 れ る、 こ 一 んな 


ゲ丄が 登場す るに 違いな 
d  G を K バリ 予測し 
てし まおうと ぃう わけ 。読 
者の シヨ クンは、 r，y む、 
なるほど。 じゃあ、 期待し 
てよ， ぶ」 と ナツ トクして 
くれて lrM.J 違いない (MI か 
な)。 ソ フトメ I カ ー の^ HI 
.担当の 人 もよ一 く 読んで み 
Wv ださいね。 

以上、 駆け足で 月刊 ログ 
インの お 正 § を 紹介して 
きたが、 とにかく 盛り だく 
f で、 ぶ 厚い ログインに 
なる ハズ なので、 萏 e 購 
入のう え、. 一読して みて ほ 
し い という こと だ。 

最新 ゲ-ム 徹底 解剖" 

お 正 i で 解！^ るゲ ー 
ム ソフトの ラインナップが 


決ま - 〇 たので、 e 報告す る 。 

このべ L ジは 、きっと 読 
者の 大部分が 注目す る だろ 
、と 思^^る ゲ ー 厶 
ソフト $んで 、その 面白 
さ、 ちよつ とした ヒント、 

iiL<i 

どを 親切に 界する ことを 
趣旨と して おり ,: 2” 大好 
評を ハクして いるの だ。 こ 
の i 解剖 i ん— 
を 買った って人 i いの だ 。 

では、 お 正§ の ライン 
ナップに い くぞ。 f は 死 
霊 戦線には^^、 ソ ー サ 
リアン、 電脳 水滸伝、 ティ 
ル •ナ •ノ ー グ 、ぎ ゅわん 
ぶ^! D, 心 派 2、 ゼリ 
アー ド、 テスタメント、 ハ 

イドライド 3 、ワールドゴ 
ル フ n、 クリムゾンと いつ 
たと ころ だ。 一部 _が あ 
る.^ しれない が、 管 ど 
こ奈笔 ってい るで しょ 。 

そぅそぅ、 もし 解剖して 
ほしいって ゲ ー ムが あった 
ら 、ログイン 編集部の 小島 
あてに リクエスト^! つて 
みよう。 ひよ っ # ると、 


念 

$  〇 

^  -〇 


塞 

$ 


ひょ つ 4 る ことがある か 
もね 。 

昭和 63 年舍グインだね 

なんと いっても、 お 正月 
号の ログインは 12 月 8 日に 
発 先され S だから、 世の 

中篇、 昭肇 なの ^ 

という ことは、 12 月の クリ 
スマスの 前 だから、 俗にい 

’羅囊 のまった だ 寒 

で、 この 時期には、 新作 ソ 
フトも バンバン 出て、 市垛 
は大 にぎわい 。そ一 い’ 名 
けで、 ログイン 1 月 3 二 
ユ ー ソフト もい っぱい ある 
し、 も一 たいへん％ です 
から。 

それだけ S ない 。 F1 
で しょ、 モ ー タ I シヨ ー で 

しょ、 10 爆の i んだ 一 
の 発表で しょ、 迷路の 取材 
で しょ、 それにう まくい け 
ば ウル ティ マ V の 情報^ < 
りそう 。いや、 面白そう だ 
ね 又。 101 P の ログインは。 

じゃあ、 そ 一 いう こと ^ 
12 月 8 日頃、 本屋さん で、 
手に 取って 買って ね 0 
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おかけさ まて 10 罔 年 


，広く 、確かに、 そして 早  <〇、 
あなたの 失 口り たし、 

コン ピユ ー タ1 晴幸 S を 届 丨ナ ます 
C  価値 ある 情 幸 技 は、 

し、 つも ア スキ — から。 


北海 遵 札 镘 市中 央区阑 1 条西 1 14  2 

丸詈 本店 
近 藤 書店 本店 

03-272  7211 
03-571-2480 

〒103 

〒104 

東京都 中央 区 日本 橋 2- 3- 10 
東京 部 中央 区 S8S5  61 

北海 道 札幔市 中央 区 北 4 粂西 4 礼 獲 国際 ビル B 3 

八蜃洲 フック センター 

03-281-1811 

T104 

東京都 中央 区 八遍洲 2-5-1 

北海 IB 礼 《 市 中央 区 WJ1 条西 3-6 パルコ 5F 

旭屋 書店 银座店 

03-573-4936 

〒104 

東京都 中央 区 東芝 ビル 

北海道 礼帽 中央 区 南 1 条西 4  丁目 日の出 ビル B1F 

虎ノ門 書房 本店 

03  502-3461 

¥105 

東京都 港 区 虎ノ門 1-个5 

北; 毎 道 礼 獲 中央 区阐 3 条西 4  I ィ ト ビル B1 

虎ノ門 耋屏 田 町 店 

03-454-2571 

t108 

東京都 港 区 芝 5*  33-1 森 永 プラザ ビル 作 

北海 11 札 镘市東 区 伏 古 1 条 5 丁目 

* 原 新橋 店 

03-591-8738 

〒105 

東京 《>! 区 西 新 磯 2  7  4 第 20 森 ビル 1F 

北濤 道 札 幌市東 区 北 25 粂東 8 

逋4 堂 書店 

03  503  6586 

〒1〇5 

聚京 区 新橋 2 16 ニュー 新欉 ビル B1 

北; 毎 瑾 札 視耋平 区 清 田二条 2  丁目 15 

紀 伊® 屋霱店 住友 ビル 店 

03  344  6984 

T160 

東京 部 新 宿&西 S： 宿 2-6-1 住友 ビル B1 

北濞 遂 札 後西 区 発 寒 12 条 3 

三 《官 書店 新 宿 西口 店 

03-343-4871 

t!60 

東京都 新 宿 区 西 新 宿 K1 3 小 田 急 スカイ タウン 12F 

北海道 旭川 市 2 条 7 丁目 左 1 号 マル カツ 6F 

新星 堂 新 宿 NS ビル 店 

03-344  2055 
03-206  0656 

t160 

東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-4- 1 新 宿 区 NS ビル 1F 

北海道 旭川 市诚 ii 盯目右 2 号 

未来 堂 書店 

t160 

東京都 新 宿 区；® 田馬壜 2 丁目 17- 4 

北 漘道« 川 市一 粂通 8 丁目 右 11 号 旭 JII 西武 8F 

紀伊國屋 書店 本店 

03-354-0131 

t160 

東京都 新 宿 区 新 宿 3  丁目 17-7 

北海道® K 市松 里 町 3- 13 

裼冢霱 店 センタービル 店 

03-345  1246 

t160 

東京都 新 宿 区 西 新 宿 V 25-1 センタービル MB1 

北 濞道小 樽 市棰棟 2  22  8 

芳林重 書店 * 田 馬場 店 

03-208  0241 

T160 

東京 部 新 宿 区 H 田馬塌 1 丁目 26-5  F1 ビル 3F 

北海 11 北 見 市 北 3 条西 2  丁目 

山 下書 店 新 宿 マイ シティ 店 

03-352  6685 

T160 

東京都 新 宿 区 新 宿 3- 38-1 

北海 遒 褥広市 西 17 条南 3 丁目 

西武 新 宿 フック センター 

03  206  0380 

T160 

棗 京都 新 宿 区 歌舞伎 町 1 丁目 3(H 新 宿 ペペ 

北海道 苫小牧 市 表 町 6  丁目 2-1 サン プラザ 6F 

新栄堂 龜戸 駅ビル 店 

03  638 -2345 

〒136 

東京都 江 東 区龜戸 5  VI •戸 駅ビル エルナ ー ド 5F 

青森屏 H 森 市 新 町 V8  6 

八 雪 重畲店 
字芸 堂* 店 

03-718-8161 

03-710-1391 

t152 

t152 

東京都 目熏区 中 根 13-3 
東京都 目黑 区鹰番 3- 7- 9 

費 森 犋胥 15 市 新 町 1-13- 4 

ヤマ ト窗琛 サン カマ タ 

03  735-1551 

〒144 

東京都 大田区 西 1 田 7-68-1 サン カマ タ ビル 

爾森供 弘前市 土手 町 126- 1 

ヤマ ト窖房 本店 

03  733  7511 

T144 

東京都 大田 区* 田 5- 18- 14 

脅 森* 八 戸市 三日 町 13 

龜文堂 大森职 ビル 店 

03-775-3851 

干 143 

東京都 大田区 山 王 2- V  5 大森职 ビル 

岩 手 索® 岡 市大通 1 21 サン ビル 2F 

栄松重 ft 店 潘田店 

03-731-2241 

T144 

東京都 大田区 西 ■田 7- 69-1 潘田東 急 プラザ 6F 
東京都 渋 谷 区 渋 谷 2- 21- 12 聚急 文化 会館 5F 

岩手県 》 岡市大 通2_2_15 

三 《 堂 書店 渋 谷 店 

03-407-4545 

▼150 

老手* 盛 岡 市 大過 2 丁目 

大 S 堂 書店 

03-463-0511 

t150 

東京都 渋 谷 区 神 南 1-22-4 

宮城県 仙 台 市 中央 1 1 1 

旭* 書店 渋 谷 区 

03-476-3971 

T150 

東京都 渋 谷 区 宇田川 町 23- 3 第一 勖銀 共同 ビル B1 

宮城 甬讪台 市 一番 町 2  3-32 

紀伊國屋 霤店 渋 谷 店 

03  463-3241 

T150 

東京都 渋 谷 区 道 玄坂 12- 2 東 急 ブラ ザ 

宮城 _仙 台 市 中央 2  4  6 

ブック センター 获窗 

03-393-5571 

〒167 

栗 京都 杉 並 区 天; 83- 3-2 

宮城* 仙 台 市 中央 1 10 1 宮城 ビル 内 

書 厣 

03-313-6267 

t166 

東京 &衫龙 区 成田聚 4- 39*8 乏万 ビル 

S 城 県 仙 台 市中 野 字 出花 西 90 1 

旭屋 書店 池 袋 店 

03-966-0311 

t!71 

東京 《 ■鳥 区 西; CSVV25 東 it エア キャッスル 10 

宮城県 仙 台 市 一番 町 2- 3- 26 

三 《 宜 書店 池 袋 店 

03-987-0511 

〒171 

東京都 鑒 ft 区 南 池 袋 V  28-2 池 袋 パルコ 7F 

宮城* 仙 台 市 一番 町 3 丁目 1V15 フォー ラス 6f 

新栄堂 アルバ 店 

03-988-0181 

〒171 

東京都 璧 JR 区 東 池 袋 3- 12 

S 城 典 泉 市 七 北 田 字 小 堤 23 1 

新栄堂 書店 本店 

03-984-2345 

〒171 

東京都 體島 区阑池 袋 1-27-7 

秋 田 》 秋 田 市中 通り2-6  51 

池 袋 西武 フック センター 

03-981  0111 

〒ワ 1 

東京都 鑒* 区 南 池 袋 1 28-1 西武 百 * 店 11F 

秋 田! « 秋 田 m 中通り 2- 1-5 

芳林堂 書店 池 袋 店 

03-964-1101 

〒171 

東京都 鑒島区 西 池 袋〗- 17-7 

山形* 山形 市 本 町 2  4 11 

近代 書店 

03-601-5721 

干 120 

東京都 足 立 区 《 瀬 V  39- 11 

福島県 播 ft 市栄町 10 11 コルニエ ツ タヤ 内 

不動 書店 

03-601-2528 

03-689-3621 

03-387-8451 

t!25 

東京都 葛 飾 区 亀 有 3  24-2 

福島県い わき 市 平 字 2- 7- 2 
a 島* 郡 山 市駅职 2  7-15 

文教 堂 書店 西* 西 店 
明星 書店 東京 本社 

T134 

t164 

東京都 江戸川 区 西 葛 西 6* 8- 7 朝日 生命 ビル 
東京都 中 野 区 中 野 5  52-15 フロード ウェイ センター 

茨城県 水 戸市 南 町 1 4  24 

明 正 堂 中通り 店 
西 友 大森店 

03-831  0191 
03-768-1211 

T110 

t140 

東京都 台 東 区 上野 4  6-4 
東京 脇 川 区 南大并 6 丁目 27  25 

茨城* 水 戸市 宮町 2  2-31 

芳林堂 塞 店 大 井町 店 

03  474  4946 

t140 

東京都 品 川 区 東大 井 5- 7- 13 

茨城 典 日立 市** 町 1-12- 9 

明 1 害 店 五反田 店 

03  492-3881 

T141 

東京都 品 川 区 西 五反田 13  8 五反田 CS ビル 1F 

茨城県 勝 田 市 元 町 6- 11 

< まさ わ 書店 本店 

0426-25-1201 
0422- 21 -8122 

t192 

東京都 八 王子 市坦町 2- 13 

東？ 都 式 逢 野 市 吉锊寺 本 町 1 5 1 

茨《 県* 島 郡 神® 町 神 柄 1 丁目 4- 33 

バル コ プック センター 吉祥 寺 g 

于 180 

茨《県新治都《村吾鬌38-6 

弘栄堂 書店 吉祥 寺 店 

0422  221031 
0424  87  2222 

0427-23-7088 

t180 

東京 部武 ftff 市吉锌 寺阐町 1 1 24 

茨城県 新 治® 桜 村 3- 25- 10 

翼 光 害 店 

t182 

東京都 調 布 市 布 田 町 136  8 

抿木噥 宇都 宮市 市〗 H 向町 V 23 芊都宮 ステーション ビル 

久美堂 小 田 急 店 

〒194 

東京都 町 田 市 厣町田 6  丁  012, 21 小 田 急 スカイ タウン 

栃木県 芊都宮 市 曲師町 6- 2 

文教 堂 書店 0 川 店 

0427  35-4117 

t194 

東京都 町 田市大 « 町 337 

栃木* 罕都 S 市 江 野 町 3 -9 

文教 堂 書店 小金 并店 

0423-86  0161 
0423 -43  9229 

x!84 

東京都 小金 井 市 霄井南 町 1-8 

栃木県 小山 市 城 山 町 3- 3-22 

文教 堂窖店 小 平 店 

T187 

東京都 小 平 市 仲 町 439 

抿木県 榇木市 室町 6  28 

文教 堂 書店 東 衧山店 

0423  96 1115 

t189 

栗 京 部 東 村 山 市 本 町 V  20 1 

辟 馬# 舫 橋 市 本 町 Z 12-1 

三 成 堂 書店 国分寺 店 

0423  25-3211 
0425  75-5061 

t185 

東京 18 国分寺 市 本 町 2 11 5 

群馬県 前 機 市 本 町 V  3- 4 

東西 書店 

干 186 

栗 京都 国 5： 市中 1 8 

群馬県 前棰市 野中 町 97 

くま ざ わ 書店 桜が 丘 店 

0423-37-2531 

t  192-02 

東京都 多 W 市聞戶 321 -3 

群馬県® 味 市 問® 町 1 丁目 10*  26 

オリオン 書房 ウィル 店 

0425  27  2311 

T190 

東京都 立 川 市罐町 2 〗 1 ウィル 7F 

辟 馬**!® 市 _ 町 4 

紀伊 S 屋書店 吉祥 寺 東 急 店 

0422  21 5543 
0422  44  4904 

t180 

東京 部武* 野 市 S 祥寺本 町 2 丁目 3- 1 

群馬県 》 崤 市* 畜町 5 

三 畜重塞 店 三* 店 

T181 

東京都 二* 市 下 逢 逢 3 丁目 28  23 

群禹 《 高 蜗市下 小* 町 421 

東西 書房 

0422  46 >0275 
0423-66  3151 

〒181 

東京都 三* 市 下； 1*3- 45-1 

群禹 « 太 田 市 本 町 14  27 

啓 文 堂 

〒183 

東京 部 府中 市 9065 1 

群 馬* 太 田 市 飯 田 町 1007 -2 

久蘂重 

0427  22  2021 

t194 

東京都 町 田 市 原 町 田 6  丁目 11 10 

埤 玉* 川 □市栄 町 3- 8  4 

有 《 堂 町 田 店 

0427  23  3018 

T^BA 

東？ 都 町 田 市 原 町 田 6  6 14 町 田 シヨ イナ ル 4F 

埤 玉# 滴 和 市 仲 町 2  3  20 

栄松重 塞 店 憒浜 ジョイ ナス 店 

045  321-6831 

〒 220 

神 奈川谓 橫浜市 西 区 南 幸 1 丁目 5 1 相 ft シ ヨ イ ナス 4F 

埼玉県 澜和 市 « 砂 町 1 12 1 

損 浜 そこ 〇 フック センター 

045  466  2111 

〒220 

神奈川県 榷浜市 西 区 高* 2  丁目 18 1 

堝 玉* 大宮市 « 町 630 大宮 駅ビル 5F 

ポ ラー ノ癟科 

M5  433-7622 

于 222 

神奈川 浜 市 港 北 E 菊 名 4  3 明 萷裔木 ビル 

埼 玉* 大宮 市宮町 1 18 

文蕺堂 戸塚 店 

045  864  5151 

〒244 

神奈川県 横 浜 市 戸塚 区 戸塚 町 73 

埼 玉!* 所 沢 市日 吉町 12 1 

文教 堂 書店 爾霣台 店 

W5  983  5150 

〒227 

神奈川 頃檷 浜 市 好 E 青葉 台 1 丁目 6 13 

埼玉県 所 沢 市綈町 1 2 新 所 沢 パルコ 

丸* ブック メイ ツ憒浜 ポルタ 店 

045  453  6811 

〒220 

神奈川県 横 浜 市 西 区 高 島 2 〗6  B1 209 
袢奈 川两憒 浜 市 西 区 北 幸 1 6 卜 ー ヨ ー坩下 街 

埤 土!* 所 沢 市日 吉町 9  24 

有 K 重 卜  一 3 — 店 

045-311  6265 

〒220 

埼玉県 川 越 市 W 田 町 3  6 
埼玉県* 市 塚 越 1 4  2 

有 》 堂 東 □ルミネ 店 
有 R 重 伊勢佐木 店 

045  453  0811 
045  261-1231 

〒220 

〒231 

神奈川県 損 浜 市 西 区 高島 v 16 1 
押 奈川頃 憤 浜 市 甲 g 伊勢 佐 本 町 1 41 

埼王味 志 木 市 志 木本 町 5 丁目 17  5  •ララ ポー ト 志 木 5 

文教 堂* 店 B ヶ罎店 

045  373  0960 

〒241 

»奈 川!！ 橘浜市 旭区 a ヶ嫌 2  丁目 30 

埼玉槊 上 福 岡 市上 褊岡 1 7 

たま ブラー サ有隣 堂 

045  903  2191 

干 227 

神 奈川頃 播忐市 薨し丘 1 7 たま ブラー サ東急 SC 

埼玉県 挟 山 市 ift 圃 2798  4 西 式 狭 山 ステーショ ン ビル 

中原 フック ランド 

044  711 2346 

〒211 

神奈川県 川* 6 市中 療区小 杉 町 3 1 

千 蕖甬千 霣市新 千*〗 1-1 千蕖职 ビル 3F 

文教 堂 害 店 小 杉 店 

044  711 0018 
044  811-5557 

〒211 

神？，11' 甬 ]::*?币 中原 区 小 杉 町 3_  414 

千* 頃 千霣币 中央 3-17 1 セン ト ラル プラザ 内 

ブック センター 文教 堂 

〒213 

神 宇； ，パ關 市* 漳 区'； « ノ 0305 
« 孕. ： a 川 崎 市 多 摩 区 生 田 7 丁目 8  4 小 田 急 マル シ I 

千 葉 頃 船 橇市本 町 7 11 船 撟東忒 ウィ フ 5F 

大塚軎 店 生田职 ビル 

044-932-4771 

〒214 

千 葉 頃 船 榷市莉 原 西 2 18 1 瀵田沼 パルコ 5F 

文教 笮窖店 莒前 平 店 

044-855-2583 

〒213 

» 李 川 》 川 崎 市 宮^ 平 1 丁目 11-1 

千蔞頃 船！* 市 木 町 4  2 17 

文学 堂 本店 

044  244 1251 

〒210 

禅 奈川屏 川 市 川蝎区 砂子 1 3 ニュー ハトヤ ビル 内 

干葉 萝柏市 柏 1 2  31 

有 K 室 川 崎 店 

044  211 1851 

〒210 

»牵 川！*  JII 嵴市 川嶋区 小川 町 1 

千 葉 果柏市 旭町 1 1 4 

サクラ 醫店 明 ビル 店 

0463  23 -2751 

干 254 

神奈川県 平 塚 市 S 町 1 1 平 塚 明 ビル 4F 

千 葉 南東 全市 東 岩 *68 10 サン ビア 2F 

サクラ 害 店 《 谷 町 店 

0463 -23- 5666 
0463 -54  2880 

〒254 

袢奈 州 県 平 塚 市 《 谷 町 10  4 

千 葉 两習志 野 布 谷 >fl 161 

文教 堂 書店 四 之宮店 

〒254 

神奈川県 平 塚 市 四之宮 1131 番 1 

東京都 千代 田 区 神 田 鍛治町 2  2  9 

島 森 畲 店 大船 店 

0467  46-3841 

〒247 

神 奈川頃 倉 市大舶 1-^5 

東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 〗 丁目 1 7 

法 倉 書店 

0467  46-2619 

〒247 

神奈川県 a 倉市大 «V  24-1 

東京都 千代 田 区 三*® 町 1 丁目 3 10 水遒欉 ヒル 1F 

藤 沢 西 It フック センター 

0466.2 7  0111 
0466  82  9610 

〒251 

神 奈川典 藤 沢 市 藤 沢 3-1 西武 百貨店 6F 

東京都 千代 田 E 神 田！? 台 2  8 

文教 t 霱店 六 会 店 

〒252 

坤奈川 県* 沢 市 龜并野 4  丁目 15"6 

東京都 千代 田 E 内 幸 町 2 2 1 日本 プレス センタービル 

有® 堂 藤 沢 店 

0466  26-1411 

T251 

神奈川県 藤 沢 市 闸藤沢 2- 1 - 1 フ ジ サワ 名店 ビル 4F 

東京都 千代 田 区 外 神 田 1 丁目 17 15 抄 藿厣テ ノで 一 卜 

伊. 勢 治 書店 

0465 -22- 1366 

〒250 

神奈川県 小 田 厣市栄 町 2 丁目 13-3 

東京都 千代 田 E 神 田 神 保 町 1 1 

八 小 堂 書店 

0465-22  7111 

〒220 

神奈 川® 小 田 原 市栄町 14  5 

東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 1 3 

文教 言 塞 店 星 ケ丘店 

0427  58-6121 

〒229 

神 奈川甬 相楕厣 市 千代 田 6- 3 

北海道 讁区 

紀伊國屋 書店 礼 《 店 

01123 1 2131 

札 蠼弘栄 堂 書店 地下 教店 

011 211-5510 

» 窝重 パルコ フック センター 

011 214  2301 

リーフ ルな にわ 

011 221 3800 

旭 霪塞店 <1 規店 

011 2413007 

タイヤ 塞 房 東 店 

011-783-3520 

011-712-2541 

ダイヤ 書房 本店 

ダイヤ 害 房 濞田店 

011 883  6365 

タイヤ* 房 西 店 

011-665-6223 

フックス 平和 マル カツ 店 

0166  23  6211 

旭川 S 貴 穿 

0166  26-3481 

三 畜堂癦 S 旭 店 

0166  22  6411 

森 文化 望 

0138  23  3238 

紀伊圃 屋鏖店 小 梅 店 

0134  33 1381 

裼丰 18 店 

0157-23  3330 
0155  33-5020 

ザ 本屋さん 

旭屋 書店 S 小牧店 

0144- 36- 5185 

東北 地区 

岡 田 書店 

0177-23-1381 

成 田 本店 

0177  23  2431 

紀 伊围屋 書店 弘筋店 

0172-36  4511 

伊吉 菌院 

0178- 44 - 1917 

東 山 室 フック センター 

0196-53-6464 

さわ や霱店 

0196  53  4411 

第一* 店 

0196  53  3355 

フックス みやぎ 

022  264  4422 

丸 善 仙 台 一番 町 店 

022  224  8018 

宝 文 重 本店 

022  222  4181 

アイエ 鏖店职 荊 店 

022  264  0718 

ブック ス なにわ 仙 台 中 野 店 

022  258  3133 

金屬堂 

022  225  6521 

金 港 重 ブック センター 

022  223  0979 

金 肩 重* 店 

022  373  4373 

加* 谷 書) g 本店 

0188  33-3111 

三 瀾 書店 

0188  33  8131 

八文字 屋 

0236-22  2150 

若 瀬 書店 コルニエ ツタヤ 店 

0245-21  2101 

ヤ 7 二 書房 本店 

0246  23-3481 

東北 書店 

0249  32  0379 

藺東 地区 

ツル ヤ フック センター 

0292  25  2711 

川 又 塞 店 駅前 店 

0292  31 0102 

田 所 書店 

0294  22  5537 
0292-73-1212 

武石 書店 

マル エス 》* 店 

02999 -2- 1233 
0298  52-3665 
0298  51 1161 

友朋 堂 

友朋 重 梅圇店 

嫵下 書店 釈 ビル 店 

0286  24  2550 

新 里 堂 宇都 S 店 

028633 -2381 

落 含 ■店 オリオン 店 

0286^34-3777 

進» 堂 駅ビル 店 

0285-25-1522 

大塚書 e 

0282-22-0033 

前欉 西武 フック センター 

0272-34-1011 

煥呼重 

0272-23  1211 
0272-61  5063 

戸田 書店 m 店 

サカ 砵蘿 店 

0273-62-1500 

字 隈曹房 

0273-23-4055 

新 S 堂 店 

0273-27-3961 

戸田* 店 «« 店 

0273-63-5110 

ナカ ムラ ヤ 

0276  22  2001 

曾 根霪店 

0276  45 1228 

岩 淵 書店 

0482  52  2190 

涓原屋 

0488  22  5321 

湧 原® コル ソ店 

0488  24  5321 

新栄笮 大宮店 

0486  44  2345 

押 田 a 文 堂 

0486  41 3141 
0429  28  3271 

いけ だ！！ 店 所沢达 

所 沢/て ル：！ プック センター 

0429  98  8175 

艿 W 堂 •店 

0429  25  5355 
0492  25  3138 

果 田* 店 

須原屋 R 店 

0484  44 1211 

新？ 耋志木 店 

0484  74  0182 
0492  64  2346 

果田 上 裼阐店 

离原 西武 狭 山 店 

0429  58  6501 

4 ティ ランド 千 8 店 

0472  25  2011 

多田屋 セン ト ラル プラザ 店 

0472  24 1333 

旭 屋畜店 舶橇店 

0474  24-7331 

芳料重 書店 ，拿 田 沼 店 

0474  78  3737 

ときわ 書房 

0474  24  0750 

新 1 重 柏 店 

0471 64  8551 

西口, S 野虜店 

0471 44  2111 

多田屋 サン ピア 店 

0475  52  5561 

フックス 漳田沼 

0474  77  2611 

荊 田書祕 

03  254 1061 

東京 重 虜店 本店 

03  291 5181' 

旭屋* 店 水 ii 檇店 

03-294-3781 

丸* 御茶ノ水 店 

03-295  5581 

丸* プレスセンター 店 

03  508  2511 
03  257  0758 

明 正 堂 狄蕖原 店 

=6¢ 窗店 本店 

03  233  3314 

露* クランテ 

03  295  0 011 

Asm 
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アスキー ブ V ク チェーンでは、 
アスキーの 出版物を 常備し、 
みなさまの ご 来店を お待ちし ており ま 1; 


神奈 川* 大和 币 中央 林間 4 丁目 6  3 

旭屋 書店 本店 

06  313-1191 

T530 

大阪府 大阪市 北 区 曾 根 崎 2  丁 目 12-  6 

神奈 川* 大和 市 東 V4-4 

紀伊國屋 書店 梅 田 店 

06-372-5821 

〒530 

大阪府 大阪市 北 区 芝 田 1 丁目 1 3 

神奈 川* 橘須* 市 市 若松 町 V 5 

姐 屋霤店 難 液 店 

06-644-2561 

〒& 42 

大阪府 大阪市 蘭 区蠢波 5 丁目 1 60 なんば CITY 

神奈川県 厚木 市中 町 2-6 

K 々重 心* 橋 店 

姐屋 書店 アぺノ 店 

06-251  0881 
06-631-6051 

〒542 

〒545 

大阪府 大阪市 南 区 南 船 場 3 丁目 5 16 
大阪府 大阪市 阿部野 区 阿倍野筋 1-6-6 

新潟県 新 海 市 小町 26 番地 

オーム 社闐西 大阪店 

06  345  0641 

〒530 

大阪府 大阪市 北 区 重 島 1 丁目 5  20 大阪 毎日 会館の 

新 新渴市 古町 遢 り を 958 

» 々重 京橇店 

06-353-3209 

干 534 

大阪府 大阪市 《 島 区 東 野 田 町 2 138 京阪 モ_ ル 2F 

新潟県 新； S 市 万代 13  30 万代 シルバー ホテル 2F 

ナン ノゞ ブック センター 

06-644-5501 

T542 

大阪府 大阪市 南 区鼸波 3  丁目 7- 20 

新 潟* 長 岡 市 大手 JS2-V2 

ヒ バリヤ 書店 鼸波 ビル 

06  721-9696 

〒545 

大阪府 大阪市 南 区 ■波 4 丁目 V 15 迟 鉄鶸波 ビル B 

冨山栗 B 山 市 砭曲鴒 3  2-24 

ユ ー ゴー 書店 

06-623  ZJ41 

〒& 45 

大阪府 大阪市 阿部野 区 阿倍野筋 1 3-  20 

富山県* 山 市 騰田町 1- 25-3 

ヒ バリヤ 害 店 本社 

06-722-1121 

于 577 

大阪府 東 大阪市 足代 2- 5- 24 

V 山 県冨山 市松' 曲 輪 1 M 

コーべ フックス 西武* WJS 

0726-83  1766 

〒569 

大阪府 《« 市 白梅 町 1-1 西武 デパート 内 

富山県* 岡 市 末広 町 40 

旭廣 書店 枚 方 近鉄 店 

0720-46  3111 

〒573 

大阪府 枚 方 市 岡 東 町 12  2-101 

V 山 県 驀 岡 市瑞楝 町 4  7 

水嶼 書房 京阪 デ パー ト 店 

0720-51  3432 

〒573 

大阪府 枚 方 市 桶 葉 a 圍町 14 1 京阪 デ パー ト 

石川県 金 沢市片 H2- V7 

不二 書店 

0720-31  4314 

干 572 

大阪府* 屋川市 香 里 新 町 7-1 

石 川* 金 沢 市 入江 町 2- 174 

海 文 重 害 店 

078-331  6501 

〒650 

兵 雇* 神 戸市 中央 区 元 町 *3- 5 10 

石川県 金 沢 市 香林坊 2- 11 

コーべ フックス さんち か 店 

078  391 4749 

T650 

兵 雇* 神 戸市 中央 区 三宮町 1 丁目 10- 1 

石川県 松 任 市璁丸 357 1 

日 東 館 書林 

078  391 8701 

〒650 

兵** 神 戸市 中央 区 三 g 町 3- 3 1 

石川県 石 川 郡 野々 市 馬ヶ £4- 3 

ジュンク堂 書店 サン ノゞル 店 

078-252-0777 

〒650 

兵* 甫 神 戸市 中央 区 雪 弁 通5  3 1 サン パル 3F 

福井県 福并市 中央 1-4- 18 

ジ ュンク 重 書店 センター 銜 店 

078  39 2 1001 

〒650 

兵** 神 戸市 中央 区 三宮町 1 丁目 6 18 三宮 センター 

福井県 福 井 市* Htl- 1-19 

小山 助 堂 館 明 石 店 

078-911  2501 
0792-85  3344 
0792-81  2055 

〒673 

兵 應県明 石 市 大明石 町 1 丁目 V 23 国鉄 明石职 ビル 2 

山 契* 甲 府市貢 月 本 町 1429 

新 P 書房 

▼670 

兵® 粟 姬路市 駅前 町 265 

山梨県 甲府市 中央 2 14  7 

波 心 重* 店 

〒670 

兵* 県 姬路市 駅前 町 347 

長野県 畏野市 南 千歳 町 841 守 谷 ビル 

リ 武 フッ⑺ - つかしん 6 

06  420  3070 

〒661 

兵 靡 県 尼 1¢ 市 塚 □本 町 4  8- 1 西武 百貨店つ かしん 店 

長 野* 長 野 市 末広 町 1356 

S 野 典 松 本 市 大手 3- 3-2 

宮并 平安 堂 

■ 中 (S  • 四 B 堆区 

0734  31 -1331 

〒640 

和歌山県 和歌 山 市 本 町 17 

長 野* 松 本 市 深 志 1-2 昭和 ビル 2F 

冨士窗 店 

0857-23-7271 

于 680 

烏 取 県 鳥 取 市 末広 暹 泉 町 164 

長野県 岡 谷 市 a®V 1-25 

ブック ランド 今 井 書店 音 生 店 

0659-22  2377 
0859-32-1151 

〒683 

爲取県 米 子 市 東 福 原字大 沢 542- 1 

長野県 飯 田 市 中央 1SU4  2 

米 子 今 并鏖店 本 通 店 

〒683 

裊 取 県 米 子 市 四日 市町 86 

長野県 佐久市 大字 岩 H 田 本 町 中央 ビル 

今 弁 書店 本店 

0852  24  2230 
0653  21 0114 

〒690 

ft 根 県 松 江 市败町 63 

聂野》 譟訪 部下 緬訪町 字 湖浜 6141 

ブック センター タケ ダ 

〒693 

ft 根 県 出 雪 市 邊橋町 1196 

岐阜県 岐皋市 北 島 971 

ブック シティ ミネ ル/ KJS 

0862  72-2316 
0862  31  2261 

T700 

岡 山* 岡 山 市 浜 604- 3 

岐皋《 岐隼市 神 田# 14  9 

丸* 岡 山 支店 

〒700 

岡山県 岡 山 市 表 町 V  3-50 

岐里 W 大垤市 南鳎町 1 丁目 

紀伊 S/S 霱店 网山店 

086232  3411 

T700 

岡山県 岡 山 市中 山 下 2  2 1 

岐皋典 大垣市 高 S 町 M-1 

ブック ランド あきば 西大# 店 

08694  2 1511 

〒704 

岡 山* 岡 山 市 可 知 3 17  53 

岐阜県 各 務原市 韉沼西 町 3 菊 川エ塌 w 

ブック •スクェア 啓 文 社 

0864  26  0720 
0862  6  4047 

T710 

岡山県 倉敷 市 老松 町 5 1 13 

岐阜県 可 児 市 広 見 1- 34-1 

漳山  BOOK  CENTER 

〒7〇8 

岡 山* 滓 山 市沔辺 1150 

岐阜県* 山 市 下 岡 本 町 1426 

丸* 広 島 支店 

082  245-2252 

〒730 

広島県 広 島 市中 E 本通り 5-8 

岐車県 多 治 見 市 若松 町 1 丁目 26-3 

紀伊國屋 霱店 広 島 店 

082  225  3232 

〒73〇 

広 ft* 広 島 市中 区* 町 6  27 広 島 センター ビ) U6F 

岐皋県 美 邐加茂 市 太 田 町 2535 1 

金 正 堂 

082  248-3715 

〒730 

広 *県 広 島 市中 区 通 り 5*9 

胖岡* 舴岡市 七 間 町 3 

フック センター アオイ 

0824  23  8888 

干 724 

広 島* 広 島 市 西 条町寺 家 6478 1 

H 阔典驊 岡 市 吳昍町 2 6 8 

サン ト ー ク厲文 K 

0649  2 3  9434 

〒720 

広島県 福 山 市 三の 丸 町 30 1 

辟闳索 W 闳市吳 明 町 2- を 5 

啓 文 社 三厣店 

0648  64  7951 

干 723 

広島県 三 厣市城 町 9 19 

» 岡！*# 岡 市有 賣 2- 201 

啓文钍 尾 遒 店 

0848  37  5151 
0648  23-3100 

〒722 

広島県 尾 遒市久 保 16-1 

舴岡》» 岡 市 曲 金 5  4  58 

啓 文 社 尾 11 ニ チイ 店 

干 722 

広島県 尾 遒 市 天* 町 17  23 ニ チイ 尾 道 ショッピング 

辟 岡 県沼洚 市 大手 町 5 分 20 宝 塚 ビル 内 

プック シティ 啓 文 社 

0649  25  0050 
0649  22  3111 

T720 

広島県 裼 山市奈 良; 章 町 74  2 

舴 岡! R 沼漳市 五月 町 17  28 

啓 文 社 福 山 店 

干 720 

広 島* S 山 市 笠 岡 町 1-7 

W 岡!！ 浜 松 市* 尺 町 309 1 

プック シティ ー 啓 文 社 廿日 市 店 

0629  31 0772 

干 738 

広島県 佐 伯® 廿日 市町 佐 方 本 町 7 1 

驊 岡！* 浜 松 市 幸 4 151 1 

中 野 書店 

0832  22  6181 

〒751 

山 □県下 間 市 赤 問 町 本 通 1 5 

驊岡 》 浜 松 市佐鷗 台 1 丁目 11 10 

文栄堂 

0839  22 -5611 

T753 

山 □県 山 □市 道 塌鬥 前1 丁目 3- 11 

胖岡県 瀵木市 《痊4  6 

五十部 《 文 堂 

0839-24-6630 
0634  31-2346 

〒753 

山 口* 山 □市 道 塌所 前1 丁目 2  31 

驊岡栗 富 士市永 田 町 2  66 

藏 嗚席 

干 745 

山 口！! i® 山 市 ffl 座 1 25 

辟 岡 県 焼漳 市焼淖 16-3 

京 J5II 店 

0636  31 2323 

〒755 
〒/ 70 

山 口* 宇 部 市松* 町 16  25 

1»岡 県 掛川市 中央 V18  4 

小山 助 字 館 本 g 

0886  54  2135 

«島《« 島 市 1 番町 3  22 

胖岡捵 田 方 部 函南町 C 田 70 1 

小山 助 字館 東 □店 

0886  25 1380 

T770 

» 島 頃 诔島市 寺 島 本 町 東 3 丁目 12  8 

愛知 頃 名古屋 市千稽 区内 山 3 丁目 28 1 

森 住 丸* 

0886  23  3228 
0678  43  8571 

〒770 

«* 県® 島 市#* 本 町 東 3 丁目 12  5 

f 知 槳 名 古* 市 東 区 東片瑞 町 49 

宮 脇 書店 屋島店 

T  761 01 

香川県 高 松 市 層 島 西 町 1872 1 

愛知* 名古屋 市中 « 区 名状 11 2 名 古* 9  _ ミ ナル ビル B2 

宮脇霱 店 本店 

0678  51-3733 
08774  46  8343 

干 760 

香川県 高 松 市 丸龜町 4  8 

愛知* 名 古* 市中 区大須 3 丁目 30  37 

宮 » 害 店 坂 出店 

〒762 

香川県 坂 出 市 文 京 町 1 1 

愛知 用 名 古 屋市名 東 区* ヶ丘 143 

丸 三 書店 

0899  3V  8501 

于 790 

費* 索 松 山 市* 町 4-6-G 

愛知県 名 古* 市 千 相 区'; 也 下 1 丁目 11 1ア 

紀伊國屋 書店 松 山 店 

0899-32  0005 

〒790 

愛播* 松 山 市 千 船 町 5  7 1 

爱 知!* 名古屋 市中 时 区名职 12-2 近 鈇ビ) U6F 

明 層 書店 大街 遵芭 

0899-41-4242 
0899^41  4141 
0897  33-4121 
0888-22-0161 

〒/ 90 

爱找 頃 松 山市大 ifiil2  4 12 

愛知県 名 •古屋 市中 区 栄 3  2  7 
愛知!* 名 古* 市中 区 《3 丁目 15 13 セン ト ラル パーク 
愛知! S 名古屋 市中 区栄 3 丁目 5 12 栄栗 地下 商店? li 
愛知* 名 古® 市中 E 大 5*4 丁目 11 巧 上 地下 Hi 

明屋 書店 

明 1 書店 新居 浜 店 
金高 堂 害 店 

■九州 均 区 

〒790 

〒792 

¥780 

愛 《 県 松 山 市漘町 4  6-6 銀 天 街 
愛媢* 断 居 浜 市* 池 町 11 34 
« 知 県 高 知 市 帚* 町 1 丁目 13 14 

愛知* 名 古餍市 昭和 区 鑼人町 7 1 

井商屋 フック センター 

093  461-0131 
093-521-1044 

T806 

福岡県 北 九州 市八帽 西区黑 町 2  9 14 

愛知 典 名 古 屋市守 山 区 市 森 孝 新田 芊元褐 29 

ナカり 書店 

〒802 

« 岡 県 北 九州 市 小 愈 北 区 角 町 3 1-10 

甓知県 ■撟市 吳明町 40 

金栄堂 

093  531 3685 

干 802 

福岡県 北 九州 市 小 倉 北 区 魚 町 2  4-6 

愛知 南 ■攙市 広小路 1 6 

旭 層 書店 北 九州 店 

093-631-6421 

〒806 

福岡県 北 九州 市 八 _ 西区黑 崎 町 V 1 1 そこ o6F 

爱 知* 岡 峰 市* 生 a 西 2 丁目 20  2 

ブック センター ほんだ 

092-581  9558 
092- 4 311094 

〒814 

福岡県 裼岡市 博 多 区 諸 岡 3  丁目 8 15 

愛 宮市本 町 4  3 1 

金 文 堂 朝日 ビル 店 

〒 812 

褊岡県 福 岡 市 博 多 区 博 多 职 前 21 朝日 ビル B1 

愛知 携靈田 市 瞿多町 2  83 

り 一ぶ る 天神 

092  713-1001 
092  721-7755 

〒810 

福岡県 福 岡 市 中央 区 天神 4  丁目 4- 11-6F 

愛知* 薩田市 八 草 愛知 エ蒙大 T 内 

紀伊 B 屋 書店 福 岡 店 

〒810 

福岡県 福 岡 市 中央 区 天神 1 丁目 11 11 天神 コア ビノ  U6 

愛知* 安城 市 郝幸本 町 14 14 

福 岡 金 文 堂 

092  741 2106 

〒810 

裼岡乘 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 9 110 

愛知!* 岡 峽市本 町 邁2 10 

福 岡 金 文 重 アニ 7 —  卜 原 

092  844  0088 

干 814 

福岡県 裼岡市 早 良 区 飯] t3  丁目 21 33 

愛知 期 岡喊市 戸崎 町 字 池 下 10 1 

明 林 堂窗店 箱 崎 店 

092-651  7700 

〒812 

裼岡典 福 岡 市 東 区 》 崎 4 丁目 15  40 

愛知県 春 日并市 if 川 町 7 1 

褶 文® 書店 新 天 町 店 

092  781 2991 

〒810 

福 岡!* 福 岡 市 中央 区 天神 2  215 

愛知 典 刈 谷 市 新* 町 3  43 1 

エ マッ クスた がみ 

0942  33-1841 

〒830 

福 岡 薄 久留米 市 天神 田 316 

愛知* 刈 谷 市 《 町 1 24 

金 文 重 アニマート 春 日 

092  582  6770 

〒816 

襠岡頃 春 日 市 大和 町 个30 

愛知県 小 牧市矚 町 40 

金蕞堂 北 バイパス 店 
好 文 重 書店 

0952  32 1965 
0958  23  7171 

于 840  01 
〒850 

佐* 県 佐 賀市御 本 町5  30 
長 崎* 長 « 市 浜 町 8- 29 

三* 携:章 市栄町 3 14  *11 ビル 3F 

金 明 堂 ■店 

0956  2 2  4214 
0956  22-6311 

于 857 

長崎県 佐 世 保 市 下 京 町 8 3 

二 耋甬潷 市 中央 5- 21 

博 文 堂 京 町 店 

〒857 

ft 崎 県 佐 世 保 市上 京 町 4- 4 

三 1県 四日 市 市* 訪栄町 3  7 

BOOKS まる ぶん 

0963  52-5665 

〒860 

捕 本 県 熊 本 市上 a 町 5 1 
醭本県 厢本市 下 通1 7 18 

三靈用 鈴廉市 三日 市 字 赤土 田 1039 1 

紀伊 8 屋 書店 蘸本 ig 

0963  2 2  5531 

〒860 

滋* 県彦根 市長 曾 根阑町 437 

パルコ フック センター大分 店 

0975  35  0643 

〒870 

大分県 大分 市 府内町 1 1 1 

滋* 県 萆漳市 大路 1 16  30 

宮蝎 寿屋 

0985  27  4111 

〒880 

宮蝎県 宮 崎市钃 a 東 4 1〇  8 

京都府 京都市 北 区 北 大路 駅前 

田 中畜店 中央 店 

0985  24  3511 

〒880 

宮 _ 甬宮蝎 市孅 a 東 3- 6 19 

京都府 京都市 中京 区 河原 町 4 条上ル 

吉田 書店 

0992  2 6  4410 

〒892 

鹿児島県 鹿 児* 市 東 千 石 町 15  2 

京都府 京都市 中京 区 河原 町 3 粂上ル 

晷苑堂 フック プラザ 

0992  2 5  3200 

〒892 

鹿児島県 鹿 児 島 市 千日 町 1 12 

京部府 京都市 南 区 東 九 条西山 王 町 31 

珠限堂 塞 房 ビル 店 

0988  63  3752 

〒900 

冲 綱頃那 B 市牧志 3- 2  5 

■林 香 
五㈱ 本 


文教 笙 書店 中央 林間 店 
フックス オオ トり 

平 坂香屏 WALK 憤 須黃店 
有® 重 厚木 店 
■中部 地区 

北光 社 
萬 松 堂 

紀伊國屋 書店 新 避 店 
覚張 書店 

BOOKS なか だ 豐田 店 

瀬 川 書店 

文 55 堂 塞 店 

文苑 鲞害店 横 田 店 

ラつ のみや 片町店 
王 格の 本 人 江 店 
香 W 坊 本店 
松 任 店 
王 枝の 本 野々 市 店 
膊木 書店 
品 川 書店 
貢 月明 月 堂 
朗月重 

平安 堂 畏野店 
長 谷川 害 店_ 

» 林 堂霱店 
プック ス ロクサン 
笠 原 ■店 
平安 f 瘢田店 
大販 屋霱店 
平安 宜 獯訪店 
大洞堂 歧肇北 店 
目 由 書房 

大洞堂 フックス 258 
東 文 重 塞 店 駅前 店 
大洞堂 ルー ト 21 鵜 沼 店 

三译 望： 可 児 店 
中 田鬌店 バイパス 店 
三洋 堂 多 治 見 店 
丸 圭塞店 
吉見 書店 
江 崎 霤 店 
聆岡 谷島屋 
戸田 書店 SBS 店 
戸田 鬌店 曲 金 店 
S 塚 マル サン 塞 店 
吉 野* 

浜 松 谷 鳥屋 
戸田 書店 幸 町 店 
戸田 叢 店 浜 松 佐 嚷台店 
戸田 香 店 滴水 店 
戸田 書店 菖士店 
戸田 書店 堍漳店 
戸田* 店 掛川店 
戸田 書店 かんなみ 店 
ちく さ 正文 館 
正文 館 書店 

三 右 堂 霧 店 名 古 層 店 
パソコン ショップ 1 

臼 掃 害 房 西 店 
池 下 三  >笨重 

早 野 ■店 近鈇 ビル 店 

丸番 名古屋 支店 

丸善フ ックメ イツ セン ト ラル ノ トク店 

日 進 堂 書店 栄東店 
日 進 堂上 前漳店 
三洋 堂 本店 
四 H 菜 三,？ 重 

99m 

祕 又 館 

シビ：] 正文 館 
文 岽堂霱 店 
原田屋 
八睪 栄進 堂 
日 新 室 書店 
ほんぶん 書店 
フックス 》 食 
觸川 三洋 堂 
フック センター 名鹽 
三洋 堂 刈 谷 店 
三洋 重 小牧店 
■近 鎌蝤区 
別 所 書店 11 ビル 店 
別 所 書店 本店 
文化 センター 白播 
シ I ト ワ白播 粍 板 店 
天 しん 重 本部 
村 岡 光文 堂 
大垣 書店 
オーム 社 書店 
» 々重 京 宝 店 
アバ ン テイ • ブック センター 


0266-2 

0265-2 


0462  75 -働 
0462 -63- 3856 
0468  25 -5537 
0462 -23- 4111 

0252  28-2321 
0252-29-2221 
0252  41-5285 
0258-32-1139 
0764-24-4166 
0764-32-1353 
0764  24-4566 
0766-21  0333 
0766 -21-0431 
0762  21  6136 
0762  91-6504 
0762-20*5011 
0762-75-7080 
0762-46-5325 
0776-24  0428 
0776  24-0112 
0552 浓 7356 
0552  32  2200 
0262-26  4545 
0262  26  2122 
0263  32  5340 
0263-35-5655 
-23-5070 
-24  4545 
0267  67  4024 
0266  28^1111 
0582-32-5334 
0582-65-4301 
0584  81 2553 
0584-75-3536 
0583  70-2525 
0674  63  2334 
0577  32  2270 
0572  24  0340 
0574-25-2281 
0542  52  0157 
0542  54  4481 
0542-54  1301 
0542-81-5733 
0542  81 5899 
0559  63  0350 
0559  23  5676 
0534  53  9121 
0534-74-4762 
0534  48-8286 
0543-65  2345 
0545-51  5122 
05462  7  2199 
0)372  3  3077 
0559  78  7770 
052  741 1137 
052  931 9321 
052- 5 62  0077 
052  251 8334 
062  774-7223 
052-762-2345 
052  581 4796 
052  261 2251 
052  971-1231 
052  951 2727 
052  263  0550 
052  832-8202 
052  773  7722 
0532  5  4  6688 
0532  54  2345 
0564  24  0173 
0506  71-2181 
0565  32 1317 
0565  48  8121 
0566  75-2028 
0564  22  0243 
0564  54 1822 
0568  32  7806 
0566-21-7121 
0566-24-1134 
0568  73  3462 

0592  24 1014 
0592  26-3366 
0593  510711 
05923 -82-5221 
0749-24  2112 
0775-62  2261 
075  414  0770 
075-221  0280 
075-223-1003 
075  671 8998 
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丁 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 スリー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977 


MSX  MAGAZINE  HOT  LINE ，まついての お問い合^^ 


出版物 
ソフト ウェア 
ファミコン 
アスキー ネット 関連 


4 已 6-1 977 
486-8080 
250-5600 
486-9661 


•製品 御 購入 後の お問い合わせは . 

♦出版物 ♦ゲー 厶  498-0299 

• ビジネス ソフト  49 日- 0205 

各 ユーザー サボー ト 宛 
月〜 金曜日 （祝祭日を 除く） 10：00~12：00/13：00~17：00 


•アスキー に対する 御意 見、 ご 希望、 また 販売に ついて お気付きの 点が ありましたら、 お葉 書で お送りく ださい 0 よろしく お願い致します。 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業部 (RPG)『MSX マガジン ホット ライン」 宛 


新しい 一年が、 スター トいた します。 みなさん、 あけましておめでとうございます。 今年 も、 株式会社 アスキー、 共々 ホット ライン、 
それからつ いでに、 ヒト ミを よろしく お願いいた します。 


通信販売の お知らせ その 1 
MSX2 用 【魔界 島】 通信販売の お知らせ 

MSX2 用 【魔界 島】 の 通信販売を、 おこなって おります。 通信販売 だけの 
素敵な 景品 もつ いて、 送料 無料です。 下記の お 申込 用紙に 必要事 項を ご 記入の 
上、 定価 6.800円 を 現金書留 封筒に 同封して、 お申し込みく ださい。 


通信販売 (限定 独占) の お知らせ その 2 
ファミコン 用 ターボ ファイル 発売の お知らせ 

アスキーから ファミコン 用 《ターボ ファイル》 が 発売され ます。 この フ ァミ 
コン 用 （ターボ ファイル〉 は、 現在、 次の ような 機能を 持って います。 

1 )  ファミコン 版 「 覇 邪の 封印』 の パ スワー ド， セーブが 出来る。 

2)  ファミコン 版 『ウィザード リィ j の キャラクタの データ •セー ブが 出来る。 

3)  ファミコン 版 r キャッスル •エク セレン ト j を 遊んだ ところまで セーブで 
吉 る。 

この ファミコン 用 《夕ー ボ ファイル〉 を £,000 台の み 限定して、 かつ、 通信 
販売の みの 独占 販売を いたします。 ファミコン 用 《ターボ ファイル〉 は、 あな 
たの フ ァミコ ン システムに 合わせて、 次の 2 つの タイ ブを 発売し ます。 

タイプ A  : ファミコン 用ア スキー スティック II ターボ 接続 型 

本体 価格 2,900円 （送料 400 円） 
タイプ 巳： ファミリー コンピュータ 本体 接続 型 

本体 価格 3,200円 （送料 4 □□円） 


■ファミコン 用 《ターボ ファイル》 についての ご注意 

① く ターボ ファイル》 は、 現在のところ 上記の 3 つの ソフ トの 対応で、 これ 以外 
のソフ トに は 対応 して おり ません。 

②  今回の 2,0 □□台の 限定 発売に ついては、 通信販売 だけの 独占 販売に なり ま' T。 
ファ ミコ ン 関連の 販売店な どでの 購入は できません。 

© 電池は 付属して いません ので、 別売と なります。 

■購入 方法 

購入 ご 希望の 方は、 下記の 予約 書と 代金 （タイプ A  (本体 価格 2,900 円 + 送 
料 40 □円）） （タイプ 巳 （本体 価格 3,200円 十 送料 400 円）） を 現金書留 か 郵便 為 
替 にて お申し込み ください 0 

■通信販売の お 申込 先 •お問い合わせ 先 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6—11  —  1 ス リー エフ 南灣山 ビル 
株式会社 アスキー 営業 本部 直販部 
MSX2 用 『魔界 島』 または 『ターボ ファイル j 係 宛 

電話 03 — 486—711 4 直販部 
なお、 下記の 申込 用紙は、 コピー や 自作の もので も お受けいた します。 


ゲー 厶ソフ トの 発売中 止 および 発売 延期の お耗び 


アスキーから 発売 予定でした XI シリーズ 対応 「戦場の 狼』 および MSX1 
システム 対応 『魔界 村 j は、 発売中 止と なりました。  ， 

また、 FM-77AV 用 1 ■ファンタジー ソーン j の 発売を 春 頃の 発売に 延期 致し 
ます。 

以上、 上記 ソフ トを お待ちの 方々、 関係者 各位に お詫び 申し上げます。 
それでは、 不本意ながら、 大 好評の ヒト S 【P】 の コーナー です。 

P: といろ わけで、 またも 登場 致しました。 P です。 

ヒ： 年齢 不詳の ヒトミ デス 0 

P  : ファミコン 用 〈ターボ ファイル》 は 買いで っせ。 お客さん。 

ヒ： なに ゆ一 てんねん。 

P : え 7 この ページ 漫才の ページじゃなかった の 7 
ヒ： ばき。 ぐし ゃ 0 ぼき。 

P: あんぎゃ一 どす え。 . やっぱり ド ツキ 漫才 やん か/ 

ヒ： まだ ゆ 一 てんの。 

P: わ あ/わかりました 〇 ともかく、 ファミコン 用 r ウィザード リィ』 には、 
必要 不可欠 じ ゃ 0 この 《ターボ ファイル >  は〇 

ヒ： 〈ターボ ファイル〉 がない と ファミコン 版 『ウィザード •リィ J はで きないの 7 
P: そうじゃ なくって、 インチキが できない の。 

ヒ： インチキ 7 

P : パソコン 版では、 リセ ツトワ ザと か 必殺 ディスク 交換 • 無限 キャ ラク タ 増 
殖& クローン キャラクタ 作成 S 上がらぬなら 上がる まで 待と ろ HP などが、 で 
きたんだ けど、 ファミコン 版では あんまし この 手の ことは できない （八 ズ7) だ 
けど、 この 《ターボ ファイル》 さえ あれば も 3 安心。 レベル 9  9  9  (フ ァミコ 

ン 版では どうな のかな 7) なんて、 もうす ぐ じ ゃ// . なんてね。 

ヒ： ヒト ミよ くわかん〜 な あ〜 い。 

P : わからなくて いいの。 正統派 ウィ ザ ドリアンは しちゃい けんこと だから/ 
でも、 時間がない ひとには、 これが 一番 0 

ヒ： ファミコン 版 『ウィザード リィ 』+ 《ターボ ファイル》 で、 最良の ウィ ズ がで 
き るって いいたい のね"？  . .、. 

P: 本当の 目的は、 別 シナリオに キャラクタを 送 るんで す。 パソコン 版では シ 
ナ リオ 4 まで、 じゃなかった シナリオ 3 までです ね。 あくまでも、 そのために 

く ターボ ファイル > ってつ くったん です。 とい ラ ことは . 。 

ヒ： あんまし 不確定の ことは 書かない 方が . それに、 MSX 版の 『ウ ィザ 

— ドリ ィ j は？ 

P : いまん ところ、 パソコン 版の 画面 フォー マツ トに ファミコン 版の モンス タ 
— キャラクタが はいって るんで すよ ね。 という ことは、 最強の ウィ ザー ドリ 
ィ j がで き るって 訳 だ。 MSX  2 システムに DISK 版で お 目見えし ます 0 
ヒ： やっぱり MSX システムが 最高って わけね/ 

P  : ところで、 PC-9801 シリー ズ用 rCAND 丫 3j が 発売になります。 広告 
作図を 見ても らうと わかる けど、 なんと F-14 なんです よね。 VF-1 じ ゃない 
けど ほぼ、 同じよ 〇 な もんだ。 実は 『サ ー ディ j に 転送した もの も あるんだ よ 
ん。 ろ れ ピーんだ よん。 


>€ 


申し込み書 DMSX2 用 『魔界 島 j 

ロ ファミコン 版 《ターボ ファイル》 タイプ A  (ファミコン 用 アスキー スティック II ターボ 接続 型) 
□ファミコン 版 《ターボ ファイル〉 タイプ 日 （ファミリー コンピュータ 本体 接続 型） 


定価 6,800円 

合計 代金 3,300円 (本体 価格 2,900 円 + 送料 400 円） 
合計 代金 3,600円 （本体 価格 3,200円 十 送料 400 円) 


ご 住所 

ア パー ト 名、 号 室 番号、 
会社 あての 場合は 部署 
名まで ご 記入く ださい。 

__ 

フ1 J  ガナ 

お 名前 

電話番号  （  ） - 

毒 アスキー 使用 欄 （ここに 何も 記入し ないで ください） 


靥の 三角 地 箒 作 _ 


とにかく 超 刺激的 難 かし さ、 パソコン ゲームの 枠を 打ち破った 面白さ だと 
注目の フォ ー メ ー シ ヨンゲ ー ム 「ジ ャガ ー 5」〇 シュ ー テ イング あり、 パズル あり、 

ロマンス ありと、 これまでの ゲームと ひと 味 違う 0 戦い 方 ひとつで も 「フォーメーション」 の 
名の ごとく 考えぬ いた 戦略が 必要な の だ 0 ハツ キリ 言って 難 かじ r ぎる。 だから、 キーワードを 少し 
だけ 教え ちゃう。 さあ、 キミ もこれ て 最終 画面の 初体験を 終えれば、 ちょっと 大人の 気分に なれる かも。 


MATSUSHITA 


こちらは アクション 
rpg ァドべ 々ャ- 
マップ サイズは 驚異の 240 画面。 タテ 
ヨコに 高速で スクロール します。 敵シ 
ンボ ルに 接触す ると、 画面 はたち まち 
戦闊 シーンに c 凶暴、 複雑な 敵 キャラ。 
コンタ 外 モードで 情報が つかめます。 

アシュ ギーネ 「 復饕の 炎 」( マイクロ キャビン 〉 

SW-M003! は 6.800円 


/^qJ) こちらは ス-パ- 

アクション アドべ w ャ- 
ホラー 映画 m まけの 恐怖の 戦闘 シーン。 
剣を 剌 すと、 敵 キャラは 血し ぶきを 上 
げ る。 超 デ カ キャラ も 出現す る、 複雑 
な 階層 構造の 6 ステージ 180 面面の 大 
興奮。 必殺の 制御 球を 操り 敵を 倒そう。 

アシユ ギーネ 1 ■虚空の 牙城 J(T&E ソフト〉 

SW-M002SS 6,800円 


昭 第 


第 50 


塚 発 


(NEW) 


本 行 


が 


社 式 


mi 


ぐ パナソニックが 連れてき たす ごい ヤツ。 あの A1 に 後 雖機が 誕生し ました a 电緒 正しき アソビ の 血を引く パ ナ 
r ソニック AiMkn。 連射 式 パワー パッドが ついた から、 さらに ゲームに 強いので 负 その上、 独立 10 キー 
もつ いて. 実 周 性 も アップ 0 ルーレット、 ヒット カウンタ などの 肉 蔵 ソフト も 充実 て、 こんど もうれ しい 29,800円 0 


5 わせ や カタ 


b 恭 适 の 方は; 每琢 •氏名 • - 


9円 


3.5 インチ FDD を 搭載、 
漢字 ROM 内蔵。 Ala 
ンポで システムに しよ 5〇 
FS-A1F  IS. 54,80 GR 


(NEW) 


4  4  i 


字 番越 ‘is ホ 雄魏磨 菜㈱ .i 摘 鱗 按^. 晌 .係!; ず, cslu ス衫％ 赛 


心を 满たす 先端技術 一 Electronics 


松下電器 産業 株式会社 


7  4  1 
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